MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

DATOS DE LOS ELEMENTOS AWM

Datos de los Elementos AWM

DIRECTORIO DE OPERACIONES DE LOS ELEMENTOS AWM _yp #256

Resumen : Este directorio muestra las operaciones que editan
los datos de un clemento AWM.

Procedimiento:
Desde : Modalidad “Voice Edit” (Editar Voz)
(JUMP #200 6 #201)
Cuando : se edita una voz normal que contiene
elementos AWM
Seleccionar : un elemento AWM F3-F6 (E1-E4).
(JUMP #256)
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@ Esta zona muestra el niimero (1-4) y el tipo (AFM o
AWM) de ¢lementos en la modalidad de voz se-
leccionada.

@ Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacién y pulse ENTER para ir a la operacién se-
leccionada,

01: WaveSet (Fi jar la forma de onda AWM):
Seleccione una forma de onda muestreada AWM pro-
cedente de la memoria interna o de una tarjeta “WAVE-
FORM", y especifique el tono al que sonari.

02: EG (EG del operador AWM):
' E1 EG de Amplitud AWM determina c6mo cambiari et
volumen de cada nota en el tiempo.

03: Output (Salida de AWM):
El nivel de salida de un clemento AWM puede ser
ajustada a través del teclado.

04: Sensitv (Sensibilidad AWM):
La velocidad de pulsacién de la tecla activada puede
afectar al volumen o a la velocidad de ataque y decai-
miento. La sefial de control procedente del LFO de AWM
puede crear vibrato, trémolo o wah-wah.

05: LFO (LFO de AWM):
EILFOQ del elemento AWM crea una seffal de control que
cambia ciclicamente, 1a cual puede ser utilizada para
obtener trémolo, vibrato o wah-wah,

06: PitchEG (EG de tono de AWM):
El wono de cada nota se puede hacer cambiar, de manera
fija, en el tiempo.

07: Filter (Filtro de AWM):
La tonalidad de un elemento AWM puede hacerse cam-
biar de manera fija en el tiempo, o puede ser controlada
por un controlador o por el LFO.

15: Initlz (Inicializar elemento AWM):
Cuando Vd. estd creando una voz partiendo de 0, a veces
s practico situar todos los datos del elemento AWM en
sus valores bdsicos 0 minimos.

16: Recall (Llamar voz):
Todos los datos de 1a voz editada previamente pueden ser
llamados.

Datos de los Elementos AWM

COPIAR ELEMENTO

Resumen: Mientras edita cualquier parimetro AWM (ex-
cepto para 7. Filtro AWM), Vd. puede copiar los datos
desde un elemento AWM de otra voz al elemento AWM
que esté editando en ese momento.

Procedimiento;

Desde : Operaciones de clemento AWM 1, 2, 3,
4,566
Pulsar : COPY
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Pulsar : F1 (Src) y seleccione la voz fuente.
Pulsar : F2 (Elem) y seleccione el elemento
fuente.
Ejecutar : La operacién de copia pulsando F8
{Go=Proceda)
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¢ Esta operacién de copia es idéntica a 1a operacion expli-
cada en Datos de los elementos AFM, Copiar elemento
{pag. 117). Por favor, remitase a esa seccién para mas
detalles.

» Esta operacion de copia es posible solamente mientras se
esta dentro de una de las operaciones de edicién AWM.
No se puede acceder a ella desde el directorio de opera-
ciones AWM,

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Si se putsa COPY mientras se estd editando 7. Filrro
AWM se accedera a la operacién Copiar Filtro, Para més
detalles, remitase a Datos de los elementos AFM, 8.0
Copiar Filtro, pagina 131,

Datos de los Elementos AWM

1. FIJAR LA FORMA DE ONDA AWM JUMP #257

Resumen: Selecciona una forma de onda AWM y especifica
el tono al que sonara.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AWM (TUMP #256)
Seleccionar : Operacidn 01: WaveSet (JUMP #257)
Especificar : La forma de onda y la frecuencia

AWM WAVEFORM SET 237
VOICEGPL-BOT(23> Ice Piano (EZ-RAWM)

® Pulsar F1 (Pre) seleccionard las formas de onda de los

“presets”, F2 (Card) seleccionard las formas de onda de
tarjeta, y pulsando F3 (AFM) seleccionari el sonido pro-
cedente de un elemento AFM si la voz incluye alguno de
ellos.

Aclaracion para cuando utilice formas de onda de tarjeta:

Recuerde que no es posible utilizar dos tarjetas de formas
deondaala vez. Siel mismo Multi utilizados o mas voces
AWM que usen formas de onda AWM procedentes de
tarjetas diferentes, al menos una de las voces AWM estar
utilizando 1a forma de onda equivocada. Igualmente, no

Wave foram = w
Freduencd Mode = normal—
Freduencd Fine = + B—
Fre LCard HFM
® 0 © 00

© Forma de Onda (Preset 1...112, Card 1...77, AFM): Se-

leccione una forma de onda AWM procedente de los
presets internos 1...112. Remitase a Formas de Onda
Prefijadas mas adelante. Siuna tarjeta de formas de onda
s¢ introduce en la ranura WAVEFORM, Vd. también
padri seleccionar formas de onda *“Card”, es decir, pro-
cedentes de la tarjeta. Elnimero de las formas de onda de
la tarjeta dependerd de cada una de las tarjetas. Si la

; modalidad de voz incluye elementos tanto AWM como

AFM, Vd. podrd seleccionar AFM también. Para mas
detalles vea mds adelante Forma de Onda = AFM.
Modalidad de Frecuencia (normal, fija): Cuando se posi-
ciona en “normal”, cada nota del teclado reproduciri la
forma de onda seleccionada en un tono diferente.
Cuando se sitiia en “fixed” (fija), la forma de onda serd
reproducida en ¢l tono especificado por @ Niimero de
Nota, al margen de la nota que se toque.

Ajuste de Frecuencia (-64 ... +63): En ambas modali-
dades, normaly fija, ajusta la afinacién exacta de laforma
de onda.

Nimero de Nota (DO)-2, SOLS8): El valor del nimero de
nota solamente aparecera si la modalidad de frecuencia
estd puesta en “fixed” (fija). Determina el tono en el que
se reproducird la forma de onda seleccionada. Cuando el
cursor esté situado en Note Number, Vd. puede pulsar F8
(Kbd) v después pulsar una tecla para especificar el
nimero de nota.

Ll AWM Filtro Amplifi- Panorami-

es posible para dos elementos AWM de una vnica voz
utilizar formas de onda AWM procedentes de tarjetas
diferentes.

Forma de Onda = AFM: Para las modalidades de voz 09:
1AFM & 1AWM y 10: 2AFM & 2AWM, Vd. tiene la
opcidn de seleccionar **Forma de Onda = AFM” (*Wave-
form = AFM”)}. Cuando se seleccione &sto, la salida del
elemento AFM se utilizard en lugar de una forma de onda
AWM. Esto significa que el sonido AFM serd procesado
a través de los dos filtros del elemento AFM y también a
través de los dos filtros del elemento AWM, lo cual le
permite crear efectos de filtracién muy complejos.

Elemento 1 (AFM)

Amplifi- Panarami-
cacian l zacion |,

FM —x Filtro —

Elemento 2 (AWM)

cacion zacién |,

Cuando se selecciona “Waveform = AFM”, los datos comu-
nes del elemento AWM (cambio de nota, etc.) y los datos
AWM relacionados con la afinacién (tono), tales como EG de
tono y modulacién de tono del LFO, seran ignorados. El
resultado es esencialmente un elemento AFM tnico proce-
sado a través de dos parejas de filtros.
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Formas de Onda Peefijadas: Las formas do onda pretiiadas OO e Gante de Sira o coaciada aue se uilizan on
Zr(;n'as sigS:igrl:fe;n 1vidira groso modo en fas scis cate los sintetizadores analogicos.
57 | AnlgSawi 62 Pulse 10
Multi-muestreadas Instrumentos acusticos muestreados en 58 | AnlgSaw?2 63 | Pulse25
dos o més purtos a avds el ecado pra 5o | Dirar o0 | Puseso
60 | Digital2 65 Tri
1 | Piano 18 Thumping 61 | Digital3
2 | Trumpet 19 Popping
3 | Mute Tp 20 Fretless Transitorios Muestras breves que son especiaimente atiles
cuando se utilizan como atague de un sonido.
4 | Horn 21 Wood Bass
5 | Flugel 22 | Shamisen 66 | Pianoc Np 72 | Bottle 3
6 | Trombone 23 Koto 67 | EP.Np 73 Tube
7 | Brass 24 | Violin 68 | Vibe Np 74 | Vocal Ga
8 | Flute 25 | Pizz 69 | DmpPiano 75 | Vocal Ba
g | Ciarinet 26 | Strings 70 | Bottle 1 76 | Saxtrans
10 | Tenor Sax 27 | AnigBass 71 | Bottle 2 77 | Bowtrans
11 | Alto Sax 28 Anlg Brs
12 | usies 2 | onans Orss  Divrsas ormas de 0 ulzbles com efects ¢
13 | EG Sngl 30 ltopia
14 | EG Humbk 31 Vib 78 | Bulb 86 Steam
15 | EG Harmo 32 Marimba 79 | Tear 87 Narrow
16 | EG mute 33 Tubular 80 | Bamboo 88 Airy
17 | E.Bass 81 | Cup Echo 89 Styroll

. 82 | Digi Atk a0 Neise
Ondas Muestras bastante breves, especialmente Gtiles igi At
cuando se usan con un elemento AFM. La mayoria 83 | TempRa a1 Bell mix
estan muestreadas en un punto.

84 | Giri 92 | Haaa
34 | CeloWv 46 128tr Wy a5 | Water
35 | HarpsiWv 47 Bass Wv
' 36 1 EP. Wy 48 Callo Wy Grupo de  Bateria y otros instrumentos ritmicos. Se pueden
Bateria utilizar no soélamente en una voz del Grupo de
37 | Pipe Wy 49 | ContraWv Bateria (Drum Set), sino también como forma de
onda para un elementc AWM de una voz normal.
38 | Organ Wv 50 Xylo Wv
39 | Tuba Wv 51 Glock Wv 93 | BD1 103 Tom 2
40_| Picco Wy S2 | Harp Wy 94 | BD2 104 | HHclosed
41 | S.SaxWv 53 Sitar Wv 95 | BD3 105 HH open
42 | BassonWv 54 StDrmWv 96 | BD4 106 Crash
43 | Reco Wv 55 MiReedWv 97 | s 107 Ride
44 | MuteTpWv 56 | OhAttack 8 | 52 ' 108 | Claps
45 | GutWy 99 | SD3 109 | Cowbell
100 | SD roll 110 Tambrn
101 Rim 111 Shaker
102 | Tom1 112 Analg Perc
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Datos de los Elementos AWM

2. EG DE AWM

JUMP #258

Resumen: Determing ¢émo ¢l volumen de un elemento

AWM cambiari en el tiempo.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AWM (JUMP #256)

Seleccionar : Operacién 02:EG (JUMP #258)
Especificar : Los pardmetros del EG de volumen

AWM EG . 258
UQICEBI -A81<¢B1) GrandPiano(E2-AKM)
Mode = attack L[xi@ll(SesiiR]
R2= L2=18
R3=16 FL3=56
R4=12
§R=63 RS=—27
X 1| X 2 X x B << P
1 |
[ 1] 2] 3] o 60 [ 7]

@ Modalidad del EG (Modalidad = hold [mantenimiento],
attack [ataque]): Este valor determina si el primer seg-
mento del EG de AWM comenzari desde el nivel 0
(modalidad de ataque) o desde el nivel maximo (modali-
dad de mantenimiento).

El EG de AWM aparece grificamente en pantalla.

Indica la escala temporal del grafico en pantalla del EG:

“x1” representael tiempo mas breve conel mayor detalle.

Para cambiar esta escala temporal, pulse F1-F6 (x1, x2,

x5, x10, x20, x50).

O Indica el segmento desde el que comienza el gréfico en
pantalla del EG. Para comenzar el grifico en pantalla
desde un segmento diferente, pulse F7 o F8 para se-
leccionar Segl...Seg4 o Rell.

© Tiempo de Mantenimiento (HT) o Velocidad (R) 1 (HT
=63...0 6R1=0...63): Sila Modalidad del EG esta puesta
en “hold” éste determinar el tiempo de mantenimiento
en el cual el nivel de la forma de onda se va amantener en
su mdximo. Un valor de HT = 63 da como resultado el
tiempo més largo. Si la modalidad del EG esta puesta en
“attack” éste determinard la Velocidad 1 del EG. Un valor
R1 de 63 da como resultado el ataque m4s répido.

@ Velocidad (R) de Tecla Activada 2-4, Velocidad de
Abandono (RR) (R2-R4 = 0...63, RR = (...63): Estos
valores determinan a velocidad del EG del operador. A
valores mds altos, cambio m4s répido.

@ RS (Escalamiento de la Velocidad -7...+7): El escala-
miento de la velocidad permite que las velocidades del
EG se incrementen o disminuyan dependiendo de la tecla
que se toque. En los valores positivos las velocidades del
EG se incrementaran a medida que Vd. toque notas més
agudas, dando como resultado envolturas m4s cortas. En
los valores negativos las velocidades del EG disminuirén
a medida que Vd. toque notas mds agudas, dando como
resultado envolturas mas largas.

o0

© Nivelesde Tecla Activada2-3 (L2-L3=0...63): Determi-
nan los niveles del EG de AWM, No hay valor L1 yaque
el EG de AWM o bien comienza desde 0 y se desplaza
hacia el nivel maximo (en la modalidad de ataque), o
comienza en su nivel maximo y permanece alli hasta que
transcurre ¢l tiempo de mantenimiento (modalidad de
mantenimiento). Tampoco hay un valor L4 puesto que el
nivel del EG de AWM comienza inmediatamente a des-
plazarse hacia 0 después de alcanzar 3. 5i Vd. deseaque
el sonido continiie sosteniéndose todo el ttempo que Vd.
pulse una tecla, posicione R4 en 0. Sin embargo, algunas
formas de onda AWM decaen naturalmente a cero, por lo
que situar R4 en 0 no conseguird que estas formas de onda
se mantengan,

Velocidades y Niveles: El EG de AWM funcionari de dos
formas diferentes dependiendo de la Modalidad esta-
blecida.

Modalidad : atague

A
L1 | L3

! L2

1 1

| !

1 | 1

1 1 I !

1 | t !

1 | | '

| | | _:_

A " > Tiempo
l—FH—LRZJ—RS—' ALRRJ P

Tecla activada Tecla desactivada

En lamodalidad normal del nivel del EG de AWM comenzar4
desde O y se elevari a la velocidad de R1 hasta el nivel
méximo. Cuando el nivel maximo se alcance se desplazard a
una velocidadde R2 al nivel L2, Cuandoel nivel L2 se alcance
se moverd a una velocidad de R3 al nivel 3. Cuando el nivel
3 sealcance comenzard amoverse auna velocidad de R4 hasta
llegar a 0. (Si la velocidad R4 es 0, el sonido se desplazard
hacia 0 a una velocidad infinitamente lenta, es decir, se
mantendra al nivel L3 tanto tiempo como la tecla esté pul-
sada).

Cuando Vd. suelte la tecla, ¢l nivel se desplazard a la
velocidad de RR al nivel de 0.

Modalidad : mantenimiento
\

L1

1
I
t 1
| 1
| | 1
! | |
| [ 1
t | 1
1 !

i

|
1
i
|
B

l—HT—-—L Rzl —R3- . Lpm!
A

2> Tiempo

Tecla activada Tecla desactivada
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En la modalidad de mantenimiento (hold) el nivel del EG
de AWM comenzard en ¢l miximo y se mantendra alli
durante la duracién del tiempo de mantenimiento (HT)
especificado. Cuando ¢l tiempo de mantenimiento haya
transcurrido, el nivel cambiard a la velocidad de R2 al
nivel L2. El resto del EG es igual que para la modalidad
normal,

La utilizacién del EG de AWM en la modalidad de
mantenimiento es especialmente efectiva cuando Vd.
estd utilizando una forma de onda AWM que incluye un
ataque claroy categdérico. Mantener el nivel en el maximo
durante un “rato” permite escuchar el ataque natural de la
muestra AWM, Una vez qué el ataque natural de la
muestra haya terminado la forma de onda AWM conti-
nuard manteniéndose, y Vd. puede utilizar los restantes
pardmetros del EG de AWM para crear el decaimiento y
¢l abandono apropiados,

Velocidad 4 y Velocidad de Abandono: Velocidad 4 (R4)y
Velocidad de Abandono (RR) pueden ser utilizadas en
conjunto para crear una variedad de formas del EG de
AWM.

* Si R4 es mayor que (0 y Vd. continia manteniendo una
nota, después de alcanzar el nivel L3 descenderd a la
velocidad R4 y se desplazard hacia O incluso aunque Vd.
continte manteniendo la nota.

Volumen

e

L._ AH_L RQJ_RS_L R4_|

> Tiempo

Tecla actlvada Tecla desactivada

l
e SiR4 =0y Vd. continia manteniendo una nota, después
de alcanzar el nivel L3 permanecers en L3 tanto tiempo
como Vd. mantengalanota. Cuando Vd. suelte lanota, el
nivei descenderé a la velocidad de RR hasta un nivel de
0.

Volumen

1
|
|
L

> Tiem
‘A—AR——LH2J—R3—] ‘LRHJ oo

Tecla activada Tecla desactivada

e Despuésdealcanzar L3 el nivel descenderaala velocidad
R4, pero cuando Vd. suelte 1a nota el nivel comenzars a
descender a la velocidad RR.

Volumen

—1 > Tiempo
k—~AR~LH2J—H3—J Lrrd P

A
Tecla activada Tecla desactivada

Escalamiento de las Velocidades: En la mayoria de los
instrumentos aciisticos, las notas agudas tienen, por natu-
raleza, un ataque y un decaimiento mascortos. Esto puede
ser simulado ajustando ¢l escalamiento de velocidad en
un valor positivo (+1..+7). El siguiente diagrama
muestra como las notas agudas tendrin unas velocidades
mas rapidas (EGs méas corios). Los valores negativos
producirin ¢l efecto opuesto.

Notas Notas
graves agudas

aN M

Datos de los Elementos AWM

3. SALIDA DE AWM

Resumen: El Nivel de Elemento de un elemento AWM se
puede ajustar en el teclado.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AWM (JUMP #256)
Seleccionar : Operacién 03:Output (JUMP #259)
Especificar : 1a escala del nivel salida.

142

JUMP #259

QUTP! 239
ﬂH?C EQIX —EGI(BD GrandPiano(EZ2-AKM>
ElLwvl ::

{2 | - 3

e 4 BRI 2 | - I3
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@ Punto de Ruptura 1-4 (BP1-4): Nota (DO-2...SOL8) y
“QOffset” (Resolucidn} (-127...+127) de cada Punto de
Ruptura determinan cémo se ajustard en el teclado el
nivel especificado en Datos cumunes de voz, 1. Nivel del
elemento AWM (JUMP #202). Cuando el cursor estd
situado en nota, Vd. puede pulsar F7 (Kbd} y pulsar una
tecla para introducir el noevo valor de nota.

@ La escala de nivel del teclado aparece graficamente en
pantalla.

Puntc de Ruptura: El Nivel del Elemento AWM puede ser

ajustado de acuerdo con la nota que s¢ toque. En la
mayoria de los instrumentos aciisticos, las notas difieren
en volumen y en tono dependiendo de 1a gama ¢n la que
se toque. Por ejemplo, las notas graves de un piano son
mas complejas en su tonalidad y mds altas en volumen
que las notas agudas.
Utilice los cuatro puntos de ruptura para especificarcémo
se ajustard el nivel del elemento AWM en el teclado.
Offset (Resolucion) (-127...+127) determina el ajuste de
nivel de salida para cada uno de 10s cuatro puntos especi-
ficados por Note (Nota) (DO-2...SOLSR).

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Los cuatro ajustes de nota deben estar en orden ascen-
dente, No es posible fijar un punto de rupiura para una nota
mds bajo o mas alto que los ajustes de nota correspondientes
a los puntos de ruptura colindantes.

El siguicnte diagrama muestra cémo se ajustaria el nivel
de salida del operador a través del teclado para los valores
mostrados en la pantalla anterior.

M1 Sz Sl4 LAS

Cada “Offset” es adicionado al nivel del elemento (80 en este
ejemplo). Por ejemplo, el “offset” del punto de ruptura i
(MI1)es—4,porlocual el nivel del elementoresultante en MI1
es 76. El nivel del elemento resultante esta limitado a una
escala de 0...127.

Datos de los Elementos AWM

4. SENSIBILIDAD AWM

JUMP #260

Resumen: Estos ajustes determinan cémo estard afectado
cada elemento AWM por ta velocidad de pulsacién de la

tecla activada y por el LFO.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AWM (JUMP #256)

Seleccionar : operacién 04:Sensitv (JUMP #260)
Especificar ; la sensibilidad a la velocidad de pul-
sacién y a la modulacidn.

NSITIVITY 260
EHTCEEI ~-AB1(P1> GrandPiano(E2-AWM)
Uelocity Sens = H%—
Rate Uel Switch = off—
Ame Mod Sens = +3—
Pitch Mod Sens = B—l
]

0000

€ Scnsibilidad a 1a Velocidad de Pulsacién (-7...+7): De-
termina como estara afectado el nivel de salida del ele-
mento AWM por a velocidad de pulsacién de la tecla
activada. En los valores positivos (+1...47) €l nivel de
salida se incrementari a medida que Vd. toque con més
fuerza. En los valores negativos (-1...—7) el nivel de
salidadescenderdamedidaque Vd. toque conmds fuerza.
Para que los valores negativos tengan efecto se debe bajar
el nivel del elemento.

@ Interruptor de Velocidad del EG segin Velocidad de

Pulsacion (on/off = activada/desactivada): cuando “Rate
Velocity” (Velocidad del EG segitin Velocidad de Pul-
sacidn) estd activada {on), 1a velocidad de pulsacién de la
tecla activada afectara a la velocidad de ataque (R1) del
EG de AWM. El efecto dependerd del valor de *Velocity
Sensitivity” (Sensibilidad de 1a Velocidad de Pulsacién).
“Velocity” = +1...+7: Si “Rate Velocity” esti activada,
las notas tocadas con fuerza hardn que el R1 de AWM
aumente, dando como resultado un ataque més rapido. En
las notas tocadas con la méxima velocidad de pulsacion
posible, el atague del EG cambiard a la velocidad especi-
ficada por el valor R1 del EG.
“Velocity” = -1...-7: Si*Rate Velocity” estd activadalas
notas tocadas con fuerza harin que el R1 de AWM
disminuya, dando como resultado un ataque mas lento.
Cuando “Rate Velocity” estd desactivada, la velocidad de
ataque del EG de AWM no se verd afectada por la
velocidad de pulsacidn de la tecla activada.

® Sensibilidad de Modulacién de la Amplitud (Amp Mod
Sens = —7...+7): La Sensibilidad de la Mcdulacién de 1a
Amplitud determina en qué medida se ver4 afectado el
nivel de salida del elemento AWM por la Modulacién de
la Amplitud del LFO. Los valores positivos altos
(+1...+7) permitiran que el LFO tenga un mayor efecto.
Ajustes negativos (-1...-7) son efectivos slamente para
polarizaciones EG. Cuando la Sensibilidad de Modula-
cién de Amplitud es ajustada a un valor negativo, el con-

143



Unknown
 

Unknown
 


MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ2)

trolador asignado a las polarizaciones EG mediante el
ajuste en los datos comunes de voz, 12. El controlador
(F4) ajusta (JUMP #228) disminuyendo la amplitud del
elemento AWM, y el LFO no tendr4 ningun efecto. Por
ejemplo, dos elementos AWM en una voz deberian
resultar en el efecto opuesto a los ajustes de sensibilidad
de modulacién de amplitud, de este modo el controlador
asignado para la profundidad de polarizaciomes EG
podria apagarse entre dos elementos.

O Sensibilidad de 1a Modulacién del Tono (Pitch Mod Sens
= (...7): La Sensibilidad de la Modulacién del Tono
determina en qué medida se vera afectado el tono del
elemento AWM por la Modulacién del Tono del LFO.

Sensibilidad de 1a Modulacién de la Amplitud y Sensibili-
dad de la Modulacién del Tono: Estos valores determi-
nan la sensibilidad del elemento AWM con respecto a la
Profundidad de Modulacién de la Amplitud (AMD) y/o
Profundidad de la Modulacién del Tono (PMD) pro-
ducidas por el LFO del elemento AWM. Si los valores del
LFO para AMD y/o PMD estan puestos a 0, estos valores
no tendran efecto.

(undelayed LFO)

M W

selected selected selacted
controller controller controller

[F’dch Modula(won‘] [ Ampitude l Fiiter Modutation

Depth 0., 127 o Deplh 0 ..127

Wave.
Speed
Init phase
Deiay AWM element data
| F
L (delayed LFO) 5 AWM LFO

Voice Commen dala
12, (F2) Controilers set
(JUMP #226)

M M (JUMP #261)
Pitch Emplitude Fiitér
Depth 0. 127 Depth 0.. 127 Depth 0 .127

AWM AWM Futer
Ampiitude LFO Cutotl
Modulaton Sensitwity =7 +7-
Sensitvity =7 .+ 7 (sel Cirt = LFQ)

AWM elemenl data
AWM

4. AWM sensiivit
Pich Modulaon sensitivity

IMP 4,
Sensitwity 0..7 (JUMP #260)

71 Culoft trequency
(JUMP #265)

Datos de los Elementos AWM

5. LFO DE AFM

JUMP #261

Resumen: El LFO del elemento AWM crea una sefial de
control de cambio ciclico que puede ser utilizada para
crear trémolo (modulacién de la amplitud), vibrato
(modulacién del tono), y wah-wah (modulacién del fil-
tro).

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos

AWM (JUMP #256)

Seleccionar : operacién 05:LFO (JUMP #261)
Especificar : Los pardmetros para el LFO.

AWM _LFO , 261
UOICEBI -AG1¢B1)> GrandPiano(E2-ANM)
A Mod DePth = 41
F Mod DePth = —@
F Mod _Debth =[ -0
Init Phase = [91
11 |
00 ©

@ Onda (“triangle” = triangular, “saw down” = sierra hacia
abajo, “saw up” = sierra hacia arriba, “square” = cuad-
rado, “sine” = onda senoidal, “‘sample&hold” = muestra
y mantenimiento): Este selecciona la onda (forma de la
modulacién) producida por ¢l LFO de AWM. La onda
seleccionada aparece grificamente en la pantalla.
Cuando se selecciona “sample&hold”, el LFO producira
una sefial de control cuyo nivel cambiara aleatoriamente
a intervalos de tiempo, determinados por el ajuste de
Velocidad (Speed).

® Velocidad (0...99): Es la Velocidad de 1a modulacién del
LFO. Cuanto mis alto seael valor, mds ripida es lamodu-
lacién.
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© Retardo (0...99): Es el tiempo de retardo antes de que la
modulacién del LFO comience.

O A Mod Depth (0...127): La Profundidad de la Modula-
cién de la Amplitud determina en qué medida afectari el
LFO al nivel de salida (amplitud) de los operadores.

© PModDepth (0...127): La Profundidad de 1aModulacién
del Tono determina en qué medida afectardel LFO al tono
de los operadores.

©® F Mod Depth (0...127): La Profundidad de Modulacién
del Filtro determina en qué medida afectard el LFO a la
frecuencia de corte del filtro.

@ Initial Phase (0...99): “Fase inicial” determina el punto de
laformade onda del LFO desde el cual el LFO comenzara
cuando se pulse una tecla.

Wave (Onda), Speed (Velocidad), Delay (Retardo), Initial
Phase (Fase Inicial): Podr4 encontrar explicaciones de-
talladas y diagramas de estos parametros en Operaciones
de elementos AFM 6.1 LFO (Principal).

Profundidad de 1a Modulacién de Ia Amplitud y Profun-
didad de la Modulacion del Tono: Para que estos
valores tengan efecto AModSens (Sensibilidad de la
Modulacién de 1a Amplitud) o PModSens (Sensibilidad
de la Modulacién del Tono) de un elemento AWM deben
estar posicionados por encima de 0. Realice estos ajustes
enOperacionesde elementos AWM 4. Sensibilidad AWM
(JUMP #260).
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Profundidad de la Modulacién del Filtro: Para que este
valor tenga efecto, la posicién de Ctrl de un filtro debe
estaren “LFO” y el valor de LFO Cutoff Sens (Sensibili-
dad de Corte del LFO) no debe de ser 0. Haga estos ajustes
en Datos de elementos AWM, 7.1 Frecuencia de Corte
(JUMP #265).

MODALIDAD.“VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

(undelayed LFO}

selected
controller

Pilch Moduialion
Depth 8. .127

salaclsd selncled
con\rollav con(rolm Voice Common data
12. (F2) Controllers set

"’“" o Fillar Modu\a tion (JUMP ¥226)
e e Depth 0...127

Wave
Speed,
Init phase
Delay ~ AWM slemant | data
T (delayed LFO) 5. AWM LEO
(JUMP %261}

Pitch Empliude et
Oepth 0...127 Depth 0. 127 Depth 0127

AWM AWM Filter
Amplitude LFO Culott
Modutation Sensilivily ~7..+7
Sensitvity ~7. +7 {set Cut = LFO)

lement dala
AWM AWM eleme:

Piich Modulation
Sensitivity 0..7

4 AWM sensiwity
{JUMP #260)

7 3 Cutoft trequency
(JUMP #265)

Datos de los Elementos AWM

6. (F1) EG DE TONO AWM (DATOS)

JUMP #262

Resumen: El cambio de tono en ¢l tiempo creado por el EG
de tono puede ser afectado por la velocidad de pulsacién
de la tecla activada y la velocidad del cambio de tono
puede ser ajustada en toda la extensién del teclado. Para
establecerlaformadel EG detono, vea6. (F2) EG de tono
AWM (ajustes del EG).

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos

AWM (JUMP #256)

Seleccionar : operacién 06:PitchEG y pulse F1 (Data)

(JUMP #262)

Especificar : El escalamiento del EG de tono, la
velocidad de pulsacién y su gama.

AWM PITCH EG

UDICEQI -RB1<81> GrandPiano(E2-/AWM>
Rate Scaling =
Uelocity Sw =
PEG Ran%e =

hEIE EG

®© 00

ﬂ Escala de Velocidad (-7...+7): La Escala de Velocidad
del EG de tono determina cémo cambiardn las
velocidades del EG de tono de acuerdo con la nota tocada.
Cuando estd en +1...+7, el EG de tono serd mas rapido
para las notas mas agudas. Cuando estd puestoen—1...-7,
el EG de tono serd mas lento para las notas mas agudas.
Cuando estd en 0, el EG de tono tendrd la misma
velocidad para todas las notas.

@ Interruptor de Velocidad de Pulsacién (off, on): Cuando
estd en “on” (activado), las notas tocadas con fuerza cam-
biaran de tono méis que las notas tocadas con suavidad.

© Gama (1/2 oct, 1 oct, 2 oct): Determina la gama m4xima
del EG de tono AWM, desde 1/2 octava a 2 octavas.
(Observe que 1a gama de 8 octavas que habia en el EG de
tono de AFM no estd disponible para el EG de tono de

AWM).

Escala de Velocidad: Este valor determina c6mo se verén
afectadas las Velocidades del EG de Tono (la velocidad
del cambio de tono) por el mimero de tecla de cada nota.
El siguiente diagrama muestra el resultado cuando la
Escala de Velocidad del EG de Tono estd en+7. Observe
que las notas agudas tienen un EG de tono més corto
(velocidades de EG mds rapidas) que las notas graves.

Notas Notas
graves agudas
+ +

Interruptor de Velocidad de Pulsacién: Cuando estd en
“on” (activado) las notas que se toquen con fuerza cam-
biar4n de tono mas que las notas tocadas con suavidad.

Datos de los Elementos AWM

6. (F2) EG DE TONO AWM (AJUSTES DEL EG)

JUMP #263
Resumen: El EG de tono crea una forma fija de cambio de Procedimiento:
tono en el tiempo para cadanota. Para ajustar la velocidad Desde : Directorio de operaciones de elementos
del cambio de tono en la extension del teclado, vea6.(F1) AWM (JUMP #256)
EG de tono AWM (Datos). Seleccionar : operacién 06: PltchEG y pulse F2 (EG)
(JUMP #263)

Especificar : los pardmetros del EG de tono.
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

AWM _PITCH EG _ 263
UOICERE —-A01¢B1> GrandPiano(EZ-AWHM>
[x 1][Sed1] LB= %
+ OfFfa R1=26 [L1= -
e  ma— RZ2=26- L2= —-18
LA RE=45|| L3= +16
- RE=21[LRL= - é
ata
(] o o [ 1) (5]

© Indica el segmento del EG (“segl-3" ¢ “rel1”) desde el

oo

cual comienza el grafico en pantalla del EG de tono. Siel
EG es demasiado largo para aparecer entero en la pan-
talla, mantenga pulsado SHIFT y presione F7 6 F8 para
cambiar el segmento desde el cual comienza el graficoen
pantalla.

Indicala longitud del tiempo que aparece en el graficoen
pantalla. Si desea modificarlo pulse F1-F6 (x1, x2, x5,
x10, x20, x50). La longitud exacta del tiempo dependeré
delaescala. Cuando laescala del EG de tonoes 1 octava,
el grifico en pantalla cubrird aproximadamente 0,5
segundos eni “x1” Y aproximadamente 5 segundos en
“x50”,

El EG de tono aparece graficamente en la pantalla.
R1-R3,RR (0...63): Las Velocidades de Tecla Activada
(Keyon Rates) 1-3 y la Velocidad de Abandono (Release
Rate) determinan la velocidad del EG de tono. Cuanto
m4s altos sean los valores mis ripido serd el cambio. Una
velocidad de 63 hara saltar el tono instantineamente al
siguiente nivel.

@ LO-L3, RL (-64...+63): Los Niveles de Tecla Activada
{Keyon Levels) 0-3 y el Nivel de Abandono (Release
Level)determinan los nivelesdel EG de tono. Los valores
positivos suben ¢l tono y los valores negativos lo bajan.

Velocidades y Niveles: Cuando Vd. pulse una tecla, el tono
comenzaré en el nivel de L0, y cambiara a la velocidad de
R1 al nivel L1. Cuando el nivel alcance L1, el tono
cambiar4 a la velocidad de R2 al nivel de L2, Cuando el
tono alcance L2, cambiard ala velocidad de R3 al nivel de
L3 y permanecera en L3 tanto tiempo como se mantenga
pulsada la tecla.
Cuando la tecla se suelte, ¢l tono cambiari a la
velocidad de RR al nivel de RL.

Agudo (+} 83 4

L1
|
|
|
Tono normal + L3

/ \/i ,\‘; Tiempo

>

| I
|
|
Lo : p L2 l RL
Grave (-) 64 I : : : :
—R1——R2 R3— —RR—
A A
Tecla activada Tecla desactivada

Nosta: Incluso aungue el EG de tono AWM y el EG de tono
AFM tengan idénticos valores de “"Rate” , habrd ligeras
diferencias en la temporalidad del cambio de tono.

Datos de los Elementos AWM

7. FILTRO AWM JUMP #264

Resumen; Los dos filtros de cada elemento pueden ser utili-

Pr

zados para controlar la tonalidad de diversas maneras.
ocedimiento;
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AWM (JUMP #256)
Seleccionar : operacién 07:Filter (JUMP #264)
Especificar : la operacidn del filtro deseada y pulsar
ENTER.

A

ol Uz 03
1

2] |
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€ Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacion y pulse ENTER para desplazarse ala operacion
seleccionada.
01: Frecuenciade Corte {Cutoff Frequency): Realiza los
cambios globales para los filtros. (JUMP #265)
02: Situacion del Corte en la Escala (Cutoff Scaling):
Especifica como se ajustard cada filtro en el teclado.
(JUMP #266, #267).
03: EG de Corte (Cutoff EG): Especificacémo cambiard
cada filtro en el tiempo (JUMP #268, #269, #270,
#271).
@® Pulsando F1-F3 seleccionara la operacién correspondi-
ente.

Nota: Los ajustes de filtros para un elemento AWM son
exactamente iguales que pa a un elemento AFM. Para
mds detalles remitase a la operacion de Elementos AFM
8. Filtro AFM.



Unknown
 

Unknown
 


MQDALIDAD *VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Datos de los Elementos AFM

15. INICIALIZAR ELEMENTO AWM

Resumen: Inicializa los datos de un elemento AWM que esté
siendo editado, retorndndolo a un grupo de valores basi-
Ccos.

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de clementos
AWM {(JUMP #256)
Seleccionar ; operaci6n 15: Initlz
Ejecutar : l1a operacién de inicializacidn pulsando
YES
Para salir ; sin ejecutar pulse NO o EXIT.

INITIRLIZE AWM ELEMENT

- ARE YOU SURE ?

(Yes or Hal

Esta funcidn sitia todos los valores de los datos del elemento
AFM en su posicién minima o m4s simple posible. Cuando
Vd. esta creando sus propias voces nuevas, normalmente lo
mejor es empezar editando una voz ya existente. Sin embargo,
si Vd. quiere partir de cero, es frecuentemente iitil comenzar
a partir de unos valores inicializados en lugar de tener que
reposicionar todos los pardmetros.

Si estd seguro de que desea inicializar los datos del
clemento AWM, pulse YES. Los datos del elemento AWM
que se esté editando se posicionardn en los valores que
veremos a continuacion, Si Vd. decide no inicializar, pulse
NO.

Esta funcién inicializa sGlamente los datos de loselemen-
tos AWM. Existen otras funciones de inicializacién para ini-

«cializar datos Comunes de Voz y datos de elementos AFM.
Zemitase a Datos Comunes de Voz 15. Inicializar 0 a Datos
de los Elementos AFM 15. Inicializar.

Valores inicializados paralos datos de un elemento AWM

01 Seleccidn de Forma de Onda AWM

Forma de onda = Preset 65

(onda triangular)
Modalidad de Frecuencia = normal
Nota de 1a Modalidad Fija = DO3

+0

Ajuste de Frecuencia

02 EG de la Amplitud de AWM
Modalidad = normal
Velocidades de Tecla Activada 1, 2 3=63

Velocidad de Tecla Activada4 = 0

Velocidad de Tecla Desactivada t = 63
Escalamiento de la Velocidad = )
Nivel de Tecla Activada 2, 3 = 63

03

05

07

Salida de AWM

Nota 1 de Punto de Ruptura
Nota 2 de Punto de Ruptura
Nota 3 de Punto de Ruptura
Nota 4 de Punto de Ruptura
BP1-4 Offset (Resolucién)

Sensibilidad AWM

o

]

DO1
SOL2
Mi4
DO6
=0

Sensibilidad de Velocidad de Pulsacién = 0
Interruptor de Velocidad de Pulsacion
off (desactivada)

de la Velocidad del EG
AMS
PMS

LFO de AWM
Onda

Velocidad

Tiempo de Retardo
AMD, PMD, FMD
Fase Incial

EG de Tono AWM
Escalamiento de fa Velocidad

ok uHn

0
3

triangular
65

0

0

0

)

Interruptor de Velocidad de Pulsacién = off (desactivado)
= 2 octavas
Velocidades de Tecla Activada 1-3 =63

Gama

Niveles de Tecla Activada 0-3

+0

Velocidad de Tecla Desactivada 1 = 63

Nivel de Tecla Desactivada 1

Filtro AWM |
Resonancia

]

0

Sensibilidad de la Modulacion del Corte = +0
Sensibilidad de Velocidad de Pulsacién

de Tecla Activada

***os signientes datos son idénticos

para ambos filtros***

Tipo de Filiro

Control de Filiro
Frecuencia de Corte

Nota 1 de Punto de Ruptura
Nota 2 de Punto de Ruptura
Nota 3 de Punto de Ruptura
Nota 4 de Punto de Ruptura

1

+0

thru (desactivado)

LFO
127
DO1
SOL2
MI4
= DO6

Resolucién (Offset) de Punto de Ruptura 0 (BP 1-4)
Velocidades de Tecla Activada 1-4 = 63
Velocidades de Tecla Desactivada 1-2 = 63

Escalamiento de la Velocidad
Niveles de Tecla Activada 0-4
Niveles de Tecla Desactivada 1-2

+0
0
+0
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Datos de los Elementos AWM

16. LLAMAR VOZ

Resumen: Llama a todos los datos de la voz editada previa- Neta: Esta operacién llama a todos los datos de la voz. no
mente. sélamente a los datos de los elementos AWM, y también
Procedimiento: estd disponible mientras se estdn editando datos Comu-
Desde : Directorio de operaciones de elementos nes, datos de Elementos AFM o datos del Grupo de
AWM (JUMP #256) Baterla. Paramds detalles remitase a Datos Comunes de

Seleccionar : operacién 16:Recall Voz 16 Llamar voz.

Ejecutar : la operacién de llamada pulsando YES
Para salir : sin ejecutar pulse NO o EXIT.
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DATOS DEL GRUPO DE BATERIA (DRUM) J

Datos del Grupo de Baterfa

DIRECTORIO DE OPERACIONES DEL GRUPO DE BATERIA jymp #272

Resumen: Este directorio muestra las operaciones que con-
tienen los datos para una voz de bateria.
Procedimiento:
Desde : Modalidad “Voice Edit” (Editar Voz)

(JUMP #200)

Cuando : Voice Mode est4 puestaen 1: Drum Set

Seleccionar : el directorio de operaciones del grupo de

bateria F2 (Com} (JUMP #272)

AWOICE EDIT - Drum Set - 2;;

@I -ARi<{B1)> GrandPianho
Uoice UVolume 855 Name

it

Z2iWave Data Set B5: ——————-
SEEHect iet. N _B?:Imt.lallze ‘
oge

!
] 1]

€@ Esta zona indica que se ha seleccionado la modalidad de
voz “Grupo de Baterfa”.

@ Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacién y pulse ENTER para ir a la operaci6n se-
leccionada.

01: Voice Volume (Volumen de Voz): Ajusta el Vo-
lumen global de toda la voz de bateria.

02: Wave Data Set (Datos de Onda):  Seleccionauna
forma de onda para cada tecla de las 61 que posee el
teclado del SY77, y especifica para cada una de ellas
la afinacién y la panoramizacién.

03: Effect Set (Grupo de Efectos): Especifica cdmo
estardn conectadas las cuatro unidades de efectos
DSP, selecciona un tipo de efecto para cada unidad,
y hace los ajustes para cada efecto.

04: Controller Set (Grupo de Controladores): El volu-
men global de una voz del grupo de bateria se puede
ajustar utilizando un controlador que se especifique.

05: Name (Nombre): Especifica un nombre de diez
caracleres para la voz que esté siendo editada.

07: Initialize (Inicializar): Inicializa los datos del
grupo de bateria que estén siendo editados a sus
valores bdsicos 0 minimos.

08: Recall (Liamar): Llama a la voz previamente edi-
tada al buffer de edicién.

Datos del Grupo de Baterfa

1. VOLUMEN DE VOZ

JUMP #273

Resumen: Ajustael volumen global de toda la voz de bateria.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones del grupo de
bateria (JUMP #272)
Seleccionar : 01: Voice Volume JUMP #273)
Especificar : el volumen de todo el grupo de bateria.

UQICE UOLU 273
UDIL‘EEI -QE%(BD GrandPiano(Drum Set)

Uoice Volume= IR

T
o

@ Volumen de la Voz (0...127): Determina el volumen
global de toda la voz de bateria.
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Datos del Grupo de Bateria

2. GRUPO DE DATOS DE ONDA

JUMP #274

Resumen: Selecciona una forma de onda para cada tecla del

teclado de 61 notas del SY77, y especifica la afinacién y
¢l panordmico de cada una.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones del grupo de

bateria (JUMP #272)

Seleccionar : 02: Wave Data Set (JUMP #274)

Especificar : los pardmetros para el niimero de nota de
cada tecla.

Numb t C1

form =W
1 127 Note i

off |Fine Tune
hoth Static Pang
-Ur Fre| Card

VE 274
ISEEI -AB1 (1> GrandPiano(Drum Set)

e

M

RN
++ 1

8-
%]

1 1
0O 60 0O (] o (2] o

1]

2]

®

Niimero de Nota de Tecla (DO1...DO6): Pulse una tecla
en el teclado del SY77 para seleccionar un nimero de
nota de tecla, y aparecerd en este lugar de la pantalla (no
es posible desplazar el cursor hasta aqui).

Forma de Onda (Preset 1...112, Card 1...7?): Seleccione
la muestra AWM que serd reproducida por el Niimero de
Nota de Tecla correspondiente. Podra encontrar una lista
de las 112 formas de onda prefijadas en Edicién de
elemento AWM, 1. Grupo de Formas de Onda AWM
(pagina 139).

Nivel (0...127): Determina ¢l volumen de la forma de
onda.

Alternancia (on, off): Cuando est4 “on” (activada) para
dos o mas mimeros de nota de tecla, la tiltima tecla tocada
tendrd prioridad y la forma de onda de latecla tocada pre-
viamente serd anulada.

Grupo de Salida (off = desactivado, grp1, grp2, both =
ambos): Seleccione el grupo de salida desde el cual
saldré 1a forma de onda seleccionada para este nimero de
nota de tecla.

Cambio de Nota (—48...+36 en semitonos): Ajusta la
afinacién de la forma de onda en semitonos.

Afinacién Exacta (—64...+63 en unidades de 1,171875
centésimas): Ajusta la afinacién de la forma de onda en
pasos mucho mas exactos.

Panoramizacién Estdtica (-31...+31 =Left [[zda]...Right
[Dchal]): Especifica la posicidn estéreo para cada mimero
de nota de tecla. '

Utilice los siguientes dos pasos para realizar los ajustes @ —
© para cada nota del teclado. Repita los dos pasos cada vez
que sea necesario.

L.

Pulse una tecla del teclado del SY77 para seleccionar un
nimero de nota de tecla. El nimero de nota de tecla se-
leccionado aparecer en el pantalla en @.

150

2. Realicelosajustes @ — @ parael nimero de nota de tecla

seleccionado.

Alternancia: Si se da el caso de que dos 0 mas formas de onda

sonasen anti-naturales al ser tocadas al mismo tiempo,
seleccione “alternate = on” para cada una de estas formas
de onda. Por ejemplo, es imposible que en una baterfareal
suenen a la vez el chaston (hi-hat) cerrado y el chaston
abierto. Activando la alternancia para los dos nimeros de
nota de tecla que reproducen las formas de onda de
chaston abierto y chaston cerrado, al tocar el chaston
cerrado se silenciara el chaston abierto y viceversa,

Hay sélamente un grupo de alternancia para toda la
voz de bateria, es decir, no es posible especificar dos o
mas pares de ndmeros de nota de tecla para que sucnen en
alternancia. Vd. puede activar la alternancia para tantos
mimeros de nota de tecla como desee pero todos estaran
en el mismo grupo de alternancia, y s6lamente uno de
ellos podra sonar cada vez.

Panoramizacion Estitica: La posicidn estéreo de la forma

de onda reproducida por caola nimero de nota de tecla se
determina mediaute ¢l valor de “static pan”. La pano-
ramizacion “dindmica” de un elemento AFM 0 AWM se
puede mover en el tiempo mediante un EG o un LFO, pero
lapanoramizacidn “esttica” paracadamimerodenotade
tecla de una voz de bateria no puede moverse en el tiempo.
Cuando utilice una voz del grupo de bateria en un Multi,
estos valores de panoramizacion estética se utilizarén si
la panoramizacién estdtica del multi esta puesta en “VC”
(voz). Remitase a Editar Multi 5.Panoramizacién
Estdtica de Voz.

Grupo de Salida: La sefial estéreo procedente de la pano-

ramizacion estética de cada ndmero de nota de tecla es
enviada al grupo de salida 1, 2, o ambos. Si el grupo de
salida esta puesto en “off” la forma de onda para ese
nimero de nota de tecla no se escuchard. El grupo de
salida seleccionado determinard ¢6mo se va a procesar
cada forma de onda de la voz de bateria a través de las
unidades de efectos.

Ajuste de Seleccion de
grupo de

Nota par
de onda AWM estatica sahda

D01 | 968D 4 15 2 Grupo 1 SALIDA 1
Izda. —3» —> lzda
Do#1 | 103 Timbal 2 +04 1 Ocha-—=> 1 cuatro > Deha
. unidades
Grupo 2 |de efectos| SALIDA 2
1zda. —3» —> lzda.
Dcha. —>» —> Deh
Do5 108 Paimas -31 Ambos c Deha
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Datos del Grupo de Bateria

3. GRUPO DE EFECTOS

JUMP #211

Resumen: Especifica c6mo se van a conectar las cuatro
unidades DSP de efectos, selecciona un tipo de efecto
para cada unidad y realiza los ajustes para cada efecto.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones del grupo de
bateria (JUMP #272)

Seleccionar : operatién 03: Effect Set (JUMP #211)
Especificar : 1a operacién de efecto que desee editar y

pulse ENTER
EFFECT _SET i 211
UOICEBI —-AB1¢A1)> GrandPiano{Drum Set )E.l
tHodulation ect | Set
B83:Modulation Effect 2 Set
@4:Reverb £ ffect 1 Set
[ i
(2] o
€© Mucva el cursor en esta zona para seleccionar una opera-
cién,

01: Seleccién de Modalidad de Efecto: Especifica cémo
se conectaran las cuatro unidades de efectos (JUMP
#212).

02: Grupo 1 de Efectos de Modulacién: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de modulacién (JUMP #213, #214),

03: Grupo 2 de Efectos de Modulacién: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de modulacidn. Se ajusta exactamente de la
misma manera que se ha explicado para el Efecto 1
de Modulacién JUMP #2135, #216).

04: Grupo 1 de efectos de Reverberacion: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de reverberacion (JUMP #217, #218).

05: Grupo 2 de Efectos de Reverberacién: Seleccionaun
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 2 de reververacion. Se ajusta exactamente de
la misma manera que el Efecto 1 de Reverberacion
(JUMP #219, #220).

@ Pulsando F1-F5 se seleccionara la operacién correspon-
diente.

Nota: Los ajustes de los efectos para una voz del grupo de
bateria se hacen de la misma manera que para una voz
normal. Para mds detalles sobre estos adjustes en los
efectos remitase a Datos Comunes, operacion 10:Grupo
de Efectos.

Datos del Grupo de Bateria

4. GRUPO DE CONTROLADORES

JUMP #275

Resumen: El volumen global de una voz del grupo de bateria
se puede ajustar utilizando un controlador especificado.

Procedimiento:
‘ Desde : directorio de operaciones del grupo de

bateria (JUMP #272)
Seleccionar : operacién 04: Controller Set
(JUMP #275)

Especificar : elnivelminio y el controlador parael vo-
lumen de la voz de baterfa

CONTROLLER SET . 275
UOICEBI -AP1{@1> GrandPiano(Drum Set)

|
UollowbLimit|

U .
H\ I %Ei ﬁon—’assx gneg Nno.

(2] o
@ Dispositivo (Control MIDI #): Seleccione un nimero
de controlador 0—~120 6 “aftertouch” (presién posterior a

la pulsacion). Por ejemplo, cuando se selecciona “001
Modulation” la rueda de MODULACION 1 regulard el
volumen de la voz de bateria. Para una explicacién mas
detallada de los nimeros de controlador, remitase a Datos
Comunes de Voz, operacién 12. (F2) Controladores.

@® Limite Inferior de Volumen (Valor0...127): Determinael
volumen m4s bajo que pueda ser fijado por el controlador
seleccionado. Por ejemplo, cuando se posiciona en 80, la
posicién mds baja del controlador estableceré el volumen
de la voz de bateria en 80. Cuando se posiciona en 0, la
posicién mas baja del controlador dejaré sin volumenala
voz de bateria. Cuando se posiciona en 127, el controla-
dor no tendra efecto alguno sobre el volumen.

Comentario: Ademds del controlador especificado aqui, el
volumen de todo el SY77 siempre puede ser controlado
en toda su extensién mediante un pedal controlador
opcional conectadoal jack VOLUME del panel posterior.
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MODALIDAD “VOICE EDIT" (EDITAR VOZ)

Datos del Grupo de Bateria

5. NOMBRE DE VOZ

JUMP #229

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la
voz que estd siendo editada. En la modalidad de ejecutar
voz, este nombre de voz aparecerd con letras grandes.

Procedimiento:

Desde : eldirectorio de operaciones del Grupode

Bateria (JUMP #272)

Seleccionar : 05: Drum Set Name (JUMP #229)
Especificar : el nombre de la voz de bateria

UOICE NRAME 229
VOICEBI -Reicel>

¥
[YD-920RC 1

Clr [FEe Lowr
!
e

© Introduzca un nombre de diez caracteres para la voz.

© Para borrar el nombre que se halle introducido en ese
momento, pulse F1 (Clr). Para introducir mayisculas
pulse F2 (Uppr). Para introducir mindsculas pulse F3

(Lowr).

Paraunaexplicacién detatlada de comointroducir los datos de
caracteres, remitase a Cémo Introducir Datos de 1a Seccidn
Introductoria de este manual.

Datos del Grupo de Bateria

7. INICIALIZAR VOZ

Resumen: Inicializa los datos del Grupo de Bateria que estdn

siendo editados a los valores basicos 0 minimos.

Procedimiento:
Desde : eldirectorio de operaciones del Grupode
Bateria (JUMP #271)
Seleccionar : 07: Initialize
Ejecutar : la inicializacién pulsando YES
Para salir : sin inicializar pulse NO o EXIT

INITIALIZE VOICE

ARE YOU SURE ?

{Ye= or NoJ

Esta funcién pone todos los valores de datos del grupo de
baterfa al minimo o al valor basico. 8i Vd. estd creando una
voz completamente nueva, el uso de esta funcién de iniciali-
zacidn puede ser mas rdpido que reducir todos los pardmetros
a mano.

Si estd seguro de que desea incializar los datos del grupo
de bateria, pulse YES y los datos comunes de 1a voz que estid
siendo editada se situardn en los valores que aparecen a
continuacidn. Si decide no inicializar, pulse NO.
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Esta funcién inicializa sélamente los datos del Grupo de
Bateria. Existen otras funciones para inicializar los datos
Comunes de Voz, de Elemento AFM o Elemento AWM.
Valores inicializados para los Datos del Grupo de Bateria

01 Volumen de Voz
Volumen de Voz = 127

02 Grupo de Datos de Onda (para cada Nimero de Nota de

Tecla)

Nivel = 127 (todos los nimeros de nota de
tecla)

Grupo de Salida = ambos(todoslosmimeros denota
de tecla)

Afinacién Exacta = £0 (todos los niimeros de nota de
tecla)

Alternancia = off (desactivada) (todos los

nimeros de nota de tecla excepto
LA2 HI-HAT CLOSED {CHAS-
TON CERRADOQ] y SIZHI-HAT
OPEN [CHASTON ABIERTO])
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Nimero de Forma de onda Cambio | FPanorami-
nota de tecla (Prefi jada) de Nota | Estilica
D4 75 VOCAL "Ba” -5 +24
D#4 75 VOCAL “Ba” +5 +24
E4 83 TEMP RA +0 0
F4 71 BOTTLE 2 +0 10
Fi#4 70BOTTLE1 +0 10
G4 72BOTTLE 3 0 10
G#4 81 CUP ECHO +0 +0
A4 74 VOCAL “Ga” -5 -24
Adi4 74 VOCVAL "Ga” +5 —24
B4 79 TEAR 0 0
C5 59 OH ATTACK C -12 0
C#5 59 GH ATTACK C# -1 0
DS 59 CH ATTACKD -10 0
D#5 59 CH ATTACK D# -9 +0
ES 59 OH ATTACKE -8 0
F5 59 OH ATTACK F -7 +0
F#5 59 OH ATTACK F# -5 +0
G5 59 OH ATTACK G -5 +0
G#5 59 OH ATTACK G# —4 =0
A5 59 OH ATTACK -3 +0
ARS 53 OH ATTACK A# -2 +0
B5 53 OH ATTACK B -1 0
Cé 59 OH ATTACK C high +0 +0

03 Grupo de Efectos
*** joyal que los datos iniciales de una voz normal***

04 Grupo de Controladores
Limite Inferior de Volumen =0
Dispositivo = 14

05 Nombre del Grupo de Bateria
Nombre = INIT VOICE (VOZ INICIALIZADA)

Numero de Forma de onda Cambig | Panorami-
ncta de tecla (Prefi jada) deNota | 22500,
1 86 BASS DRUM 4 =5 +0
c# 96 BASS DRUM 4 +5 0
D1 95 BASS DRUM 3 -5 +0
D#1 95 BASS DRUM 3 +5 +0
E1 103 TOM 2 -9 +24
F1 103 TOM 2 -3 -8
Fit1 103 TOM 2 +3 +8
G1 103 TOM 2 +2 +24
Gitt 94 BASS DRUM 2 +0 0
Al 93 BASS DRUM 1 +0 +0
A#1 99 SNARE DRUM 3 +0 +0
B1 102 TOM 1 -9 -24
cz 102 TOM 1 -3 -8
C#2 98 SNARE DRUM 2 +0 +0
D2 102 TOMA +3 -8
D#2 101 RIM SHOT +0 +12
E2 97 SNARE DRUM 1 +0 0
F2 102 TOM 1 +3 +24
F#2 108 CLAPS +0 -12
G2 109 COWBELL *0 —20
G#2 111 SHAKER +0 +20
A2 104 HI-HAT CLOSED 0
A#2 110 TAMBOURINE +0 -10
B2 105 HI-HAT OPEN +0 +24
C3 106 CRASH +0 +10
C#3 100 SNARE DRUM ROLL +0 +0
D3 107 RIDE —4 -24
D#3 107 RIDE +4 ~24
E3 73 TUBE -10 -26
F3 73 TUBE -5 -20
F#3 73 TUBE +5 -14
G3 82 DIGITAL ATTACK -7 +0
G#3 82 DIGITAL ATTACK +7. +0
A3 112 ANALOG PERCUSSION -5 +0
A#3 112 ANALOG PERCUSSICN +5 +0
B3 77 BOW TRAN -5 +0
C4 77 BOW TRAN +5 +0
C#4 80 BAMBOO 10 +20

Datos del Grupo de Baterla

8. LLAMAR VOZ

Resumen: Llama a los datos de voz editados previamente.
Procedimiento:
Desde : eldirectorio de operaciones del Grupode
Bateria (JUMP #271)
Seleccionar : 08: Recall
Ejecutar : la operacién de llamada pulsando YES
Para salir : sin ¢jecutar pulse NO o EXIT

RECALL VOICE

ARE YOU SURE 7

‘Yes or Hov

Si después de editar una voz Vd. abandona la modalidad de
edicidn de voz sin almacenarla, los datos de la voz editada se
perderdn. En tales casos, Vd. puede utilizar esta funcién para
Ilamar a los datos de la voz previamente editada al “buffer” de
edicién.

Nota: Esta operacion llama datos de voz, no sélamente datos
de Voz de Bateria, y también estd disponible mientras se
editan datos Comunes, datos de Elemento AFM, o datos
de Elemento AWM. Para mds detalle remitase a Datos
Comunes de Voz 16 LLamar.
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MODALIDAD “MULTI PLAY” (EJECUTAR MULTI)

MODALIDAD “MULTI PLAY” (EJECUTAR MULTI)

La modalidad Multi permite al SY77 funcionar como si fuese 16 sintetizadores completamente indepen-
dientes. En la modalidad de ejecutar Multi Vd. puede hacer las siguientes cosas:

Scleccionar multis desde la memoria prefijada (preset), interna (internal) o tarjeta (card),
Ver un directorio de los 16 multis prefijada, interna o tarjeta.

Copiar el multi seleccionado en ese momento en cualquier memoria interna o de tarjeta.
Enviar un cambio de programa a un dispositivo externo.
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MODALIDAD “MULTI PLAY" (EJECUTAR MULTI)

La modalidad Multi permite al SY77 funcionar come dieciséis sintetizadores completamente independientes, siendo contro-
lado cada uno de ellos con su propio canal MIDI. Puesto que el teclado del SY77 transmite sélamente en un canal MIDI a la
vez, la modalidad Multi tiene sentido solamente cuando Vd. esta utilizando un secuenciador (ya sea el secuenciador incorpo-
rado del SY77 o un secuenciador MIDI externo) para hacer sonar el generador de tonos del SY77,

SY77 Multi
Secuenciador externo
(canales 1, 2, 4) Canal Voz
l——) MIDI IN ———— 1 P1 - C03 BigBand
2 P11 - D10
Secuenciador interng del SY77 Thumb Bass
(canales 5, 6, 6) —_— 3 P1 - AD1
GrandPianc
Teclado del SY77 Do
(canales de transmision = 3) — 16 P1 — C15 Clarinet

Nota: Si un modo miiltiple contiene muchas voces de dos o cuatro elementos, la respuesta a los mensajes de tecla
pulsada pueden retardarse ligeramente. En caso de que esto suponga un problema, reduzca el nimero de voces,
o seleccione otras que empleen menos elementos.
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MODALIDAD “MULTI PLAY" (EJECUTAR MULTI)

SELECCION DE MULTI

JUMP #300

Pulse MULTI para introducir la modalidad ejecutar multi.
Aparecerd la signiente pantalla:

MULTIeP-B1—

POP

MD= 1| |Modif: Throush Revl:Revw Hal
Mod 2 H

Trans,Ch= 1 308

1
| RevaiRev Hall
Send %ir‘_—

00 60 © o o o

© MULTL Esto indica que Vd. estd en la modalidad “Multi
Play” (Ejecutar Muld).
® Memoria de multi (I, C, P): Esto indica la memoria de
multi: Interna, Tarjeta, Preset). La memoria de Preset
sdlamente contiene un banco tinico de 16 Multis. No
existe ninguna diferencia entre pulsar PRESET 1 o
PRESET 2.
Nimero de multi (1-16): Indica el nimero del multi.
Canal de transmisién (1-16): Esto indica el canal de
transmision que Vd. selecciond en Utilidades MIDI 1.
Channel set (Fijar canal) (JUMP #807). El tecfado del
SY77 transmitird desde Ia salida MIDI OUT en este
canal, y hard sonar el canal correspondiente del Multi
@ Elnombre del Multi aparece en caracteres grandes.

1)

@ Ajustes de efectos: La modalidad de efectos se indica
como “MD=", y el tipo de efecto seleccionado por este
multi para cada una de las cuatro unidades DSP:
Modulacién 1 y 2, y Reverberacion 1 y 2. Para més
detalles remitase a Editar Multi, operacidn 7. Grupo de
Efectos.

@ Remitase a 1a seccién Enviar cambio de programa mds
adelante.

© Remitase a la siguiente seccién Directorio de multi.

Para seleccionar una multi utilice el procedimiento siguiente,
El multi no cambiard realmente hasta que Vd. especifique el
nimero de multi 1-16, Si desea tocar un multi diferente de la
misma memoria s6lo tiene que especificar un mimero dife-
rente 1-16.

1. Seleccione la memoria de multi: INTERNAL (IN-
TERNA), CARD (TARJETA) (sélamente si s ha inser-
tado una tarjeta en la ranura DATA), PRESET 1 ¢
PRESET 2. El indicador luminoso de la opcién se-
leccionada parpadeara.

2. S_eleccione un muld 1-16. El indicador luminoso de la
opcién seleccionada se encenderd, y 1a pantalla mostrars
¢l nombre del nuevo multi seleccionado.

DIRECTORIO DE MULTI

JUMP #301

Resumen: Mieniras s¢ encuentre en la modalidad ejecutar
multi, Vd. puede pulsar F8§ (Dir) para visualizar un
directorio de los 16 multis en la memoria multi se-
leccionada en ese momento. Aparecerd la siguiente pan-

€@ En pantalla aparecerdn los sicte primeros caracteres de
cada nombre de muiti de diez caracteres. Cuando Vd. se-
leccione una memoria de multi diferente (interna, tarjeta,

preset) los dieciséis multis de la nueva memoria se-
leccionada aparecerdn en la pantalla. Ademds de los
métodos habituales de seleccién de un multi, también
puede utilizar las teclas con flechas. Cuando el directorio
de multi esté en pantalla, al pulsar un botén de seleccién
de memoria se seleccionard inmediatamente un muld.

@ Alpulsar F1-F8 (01)-(08) se seleccionars un multi 1-8 del
directorio de multis de la pantalla. Manteniendo pulsado
SHIFT y pulsando F1-F8 (09)-(16) seleccionard un multi
9-16.

Pararegresar a la pantalla de ejecutar multi con el nombre del

multi seleccionado en pantalla en caracteres grandes, pulse
EXIT,
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MODALIDAD “MULTI PLAY” (EJECUTAR MULTI)

COPIAR MULTI

Resumen: En cualquier momento, dentro de la modalidad
ejecutar multi Vd. puede copiar el multi seleccionado en
¢se momento en otra memoria de mult.

Procedimiento:

Desde : modalidad “multi play” {ejecutar multi)
(JUMP#300, #301)
Pulsar : COPY
Especificar : el destino donde ser4 copiado el multi
Ejecutar : la operacion de copia puisando F8 (Go =
Proceda)
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

Los nombres de los 16 multis de la memoria Interna o Tarjeta
aparecen en la pantalla tal y como se explicé en Directorio de
Mulii. Pulse INTERNAL o CARD, y pulse un botén de
seleccién de memoria 1-16 para especificar el destino de la
copia.

Después de especificarel destino de lacopiapulse F8 (Go
=Proceda). Se le preguntara “Are you sure?” (; Est4 seguro?).
Si estd seguro de que desea copiar el multi, pulse YES y los
datos serdn copiados. Para salir sin copiar, pulse NO.

Nota: Si Vd. copia un multi desde la memoria interna a la
memoria de tarjeta, todos los niimeros de las voces
internas utilizadas por ese multi serdn convertidos a los
niimeros de voz de tarjeta. De la misma manera, si Vd.
copia un multi desde la memoria de tarjeta a la memoria
interna, todos los miimeros de las voces de la tarjeta
utilizadas por ese multi se convertirdn a los niimeros de
las voces internas.

ENVIAR CAMBIO DE PROGRAMA

Resumen: En cualquier momento, dentro de la medalidad
ejecutar multi, Vd. puede transmitir un mensaje de cam-
bio de programa desde la salida MIDI QUT sin afectar al
propio generador de tonos del SY77. Esto le permite
conectar un médulo generador de tonos a través de la
salida MIDI QUT del SY77 a otra memoria sin cambiar
la propia programacién del SY77. Existe una funcién
idéntica en la modalidad “Voice Play” (Ejecutar Voz).

Procedimiento:

Desde : modalidad “multi play” (ejecutar multi)

(JUMP #300)

Pulsar : seleccionar F1 (Send = Enviar)

Especificar ; un mimero de cambio de programa
1-128

Transmitir : elcambio de programa pulsando ENTER

Para salir : sin enviar un cambio de programa, pulse
EXIT
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Utilice el bloque de teclas numéricas para introducir un
nimero 1128, de uno, dos o tres digitos. Pulse ENTER y se
transmitird un mensaje de cambio de programa del nimero
especificado, transmisién que se efectuard en el Kyb Trans Ch
(Canal Transmisor del Teclado) especificado en Utilidades
MIDI 1. Fijar canal (Channel set) (JUMP #807).

Si Vd. introduce un niimero por debajo de 1, se transmi-
tird como 1. 8i introducir un mimero mayor a 128 se transmi-
tird como 128.

En adicién al cambio de programa transmitido por esta
funcién, un programa que cambia el mensaje serd transmitido
cada vez que usted seleccione una voz o el multi salvo que la
modalidad de Utilidades s¢ ajuste a utilidades MIDI.

2. El programa cambia si se desactiva
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MODALIDAD "MULTI EDIT" (EDITAR MULTH

MODALIDAD “MULTI EDIT” (EDITAR MULTI)

Esta seccidn explica los detalles de todos los pardmetros de “Multi Edit” (Editar Multi).
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MODALIDAD “MULTI EDIT" (EDITAR MULTI)

Desde ]a modalidad de ejecutar multi (multi play) pulse EDIT para introducirse en la modalidad de editar multi (multi edit).
A diferencia de la modalidad de editar voz (voice edit), 1a modalidad de editar multi tiene un anice directorio de operaciones.
Vd. puede utilizar las teclas de control SEQUENCER para reproducir datos de cancién del secuenciador o datos de patrén del
secuenciador mientras edita un multi. Le resultari de gran ayuda reproducir una cancion del secuenciador mientras edita un
multi, ya que Vd. podra oir el efecto que las modificaciones que haya hecho tienen sobre cada una de las voces. Por ejemplo,
Vd. puede editar los pardmetros de multi para modificar la “mezcla” (mix), o incluso editar una voz, todo ello mientras esta
sonando {a cancién.
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MODALIDAD “MULT! EDIT” (EDITAR MULTI)

COMPARAR

Cuando V4. estd en la modalidad de edicién pero todavia no
ha medificado los datos, aparecera en la pantalla un pequefio
cuadrado M a la izquierda del mimero de voz para indicar que
la voz todavia no ha sido editada. Si los datos se editan, de
cualquier forma que se haga, el cuadrado se cambiar4 por una
“E” de visualizacidn inversa.

Si Vd. desea ver y oir los datos originales, pulse EDIT
(COMPARE) y la “E” de visualizacién inversa cambiari a
una “C”, indicando que se encuentra Vd. en la modalidad de
comparacidn.

Nota: Durante la comparacion, EXIT, seleccion de modali-
dad, pdgina. cursor, JUMP, COPY, y algunas de las
teclas de funcién F1-F8 no funcionardn.

ALMACENAR MULTI

Cuando Vd. pulse EXIT o utilice el botén JUMP para salir de
lamodalidad Editar Multi después de editar los datos, lalinca
superior de 1a pantalla parpadears “AUTO-STORE MULTI”

(AUTO-ALMACENAR MULTI).
AYTO-STORE MULTI
Br-g1 - CTRIT RULTI uDICE

INTERNAL ol
m %: BAROQ (2 JRZZ 131 OLD

: 6 ROCK {0z CHURC 14:  PIAND
B: JRZZ W: ORCHE N: FUNK I  ENUI

et 0

La pantalla mostrard los primeros siete caracteres de los
nombres de los multis de la memoria de multi seleccionada
(interna o de tarjeta). E1 nombre de multi que aparece en la
pantalla con visualizacion invertida indica la memoria de
multi en la que se almacenaran los datos editados.

1. Utilice INTERNAL (INTERNA) o CARD (TARJETA)
para especificar la memoria de multi, y seleccione la
memoria de multi 1-16 en lacual Vd. desea almacenar su
multi recién editado.

2. Pulse F8 (Go = Proceda) y la linea inferior le preguntaré
“Are you sure? (Yes or No)” (;Esta seguro? [Si o Nol).

3. Si estd seguro de que desea almacenar el multi editado,
pulse +1/YES vy la linca inferior de la pantalla mostrard
“Store Completed” (Almacenamiento Terminado). Si
Vd. decide no almacenar, pulse —1/NO v la linea inferior
de la pantalla le mostrard “Store cancelled” (Almacena-
miento cancelado).

4. Entoncés Vd. volveré a la modalidad de ejecutar multi
(multi play} o al destino del salto (jump).

DIRECTORIO DE OPERACIONES DE EDITAR MULTT e #400

Resumen: Los pardmetros de lamodalidad Editar Multi estin
divididos en las operaciones que se muestran en este di-
rectorio de operaciones.

Procedimiento:
Desde : modalidad “multi play” (ejecutar multi)
(JUMP #300)
Seleccionar : EDIT (JUMP #400)

Especificar : 1a operacién deseada de editar mult y
pulsar ENTER

MULTI EDIT 408
POP

1P-B1
-Pan Pt —-——- gt -2t

tVclume tSel
B3: Tuning

Fp— T —
5t Initlz

1 1

2] 2] L L)
© Esta zona muestra ¢l nimero y el nombre del multi
seleccionado.

@ Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacion y pulse ENTER para ir a la operacién se-
leccionada.
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MODALIDAD “MULTI EDIT” (EDITAR MULTI)

® Pulsando F1-F8 seleccionard la correspondiente opera-
cién 1-8. Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F7 o
F8 seleccionara la operacién 15 6 16.

01: Voice (Seleccion de Voz): Un multi consiste en
dieciséis voces que son controladas por los canales
MIDI 1-16. Se puede seleccionar una voz diferente
para cada uno de los dieciséis canales del multi.

02: Volume (Volumen de Voz): Se puede ajustar el
volumen de la voz interpretada por cada canal del
multi.

03: Tuning (Afinacién de Voz): La afinacién exacta de
cada voz interpretada por cada uno de los canales del
multi se puede ajustar enpasosde 1,1718875 centési-
mas.

04: Shift (Cambio de Nota de la Voz). El tono o
afinacién de la voz interpretada por cada canal del
mult se puede ajustar en semitonos.

05: St-Pan (Panoramizacién Estdtica de Voz): Se puede
especificar una posicion estéreo fija parala voz inter-
pretada por cada canal del multi, ¢ una voz puede

utilizar sus propios valores de panoramizacién.

06: OutSel (Scleccidn de Salida de Voz): Todas las voces
interpretadas por el multi son enviadas desde los
grupos 1 y/ode salidaalaunidad de efectos. E1 grupo
de salida seleccionado determina c6mo se vaaproce-
sar la voz a través de 1a unidad de efectos.

07: Effect (Grupo de Efectos): Los cuatro efectos de la
unidad de efectos se pueden disponer de diversas
maneras para afiadir modulacion y reverberacion al
sonido,

08: Name (Nombre de Multi): A1 multi que estd siendo
editado se le puede dar un modalidad de nombre de
veinte caracteres. Al ejecutar multi este nombre
aparecerd con signos grandes.

15: Initlz (Inicializar Multi): Los datos de multi que estén
siendo editados pueden inicializarse a un grupo de
valores estindar.

16: Recall (Llamar Multi): Los datos del muiti editados
previamente pueden ser llamados para una edicion
adicional.

1. SELECCION DE VOZ JUMP #401

Resumen: Un multi consiste ¢n dieciséis voces que son
controladas por los canales MIDI 1-16. Se puede se-
leccionar una voz diferente para cada uno de los dieciséis
canales del multi.

Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones multi
(JUMP #400)
Seleccionar : 01:Voice (JUMP #401)
Especificar : 1a voz para cada canal del multi
UOICE SELECT 481
MULTI=P-87—) ORCHESTRA
Selected VoilcesP1-A11¢(11) ChamberStr
biReed Pi @Wiloff]l] 13iLoffl
®:5o0lo Tr f0zfoff] Hd:[off]
RikrenchH (lli Coff] 13ifoff]
tfoff] [12:[offl] :
1
60 ® o

@ Aparicién en pantalla del niimero y ¢l nombre del multi
que est4 editando.

@ Aparicién en pantalla del niimero y el nombre de la voz
cuando el cursor est4 situado alli.

® Desplace el cursor en esta zona y seleccione una voz para
cada uno de los dieciséis canales del multi. Esta zona
sélamente presenta en pantalla los primeros siete ca-
racteres del nombre de la voz seleccionada, pero el
nimero de voz y su nombre aparecen en su totalidad en
@. Cada uno de los canales del multi puede utilizar
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cualquier voz procedente de las memorias interma, de
tarjeta, o pre-fijadas (preset), o se puede posicionar como
voz “oft” (desactivada). Vea*“Voz Desactivada” un poco
mds adelante si desea mas detalles.

Un multi de la memoria de tarjeta sélamente puede
utilizar voces de tarjeta o pre-fijadas, Un multi de la
memoria interna puede utilizar sdlamente voces internas
o pre-fijadas.

Siuna voz seleccionada contiene un elemento AWM

que utiliza datos de forma de onda de tarjeta, y silatarjeta
correcta no estd introducida en la ranura WAVEFORM,
una marca “x” aparecerd en la pantalla en lugar del
nimero 1-16, y esa voz no sonara (Cada tarjeta de forma
de onda AWM tiene un nimeroUnico ID que se almacena
como parte de los datos para un elemento AWM).
Para editar 1a voz seleccionada por el cursor, pulse F8
(Edit). Vd.entrard en lamodalidad de edicién de voz. Los
detalles son los mismos que los explicados en 1a modali-
dad de edici6n de voz, pero cuando Vd. pulsa EXIT para
abandonar la modalidad de edicién de voz, Vd. regresari
a Editar Multi, operacidn 1.Seleccién de Voz. Sin em-
bargo Vd. no podrd editar los ajustes de efecto de la voz,
y dependiendo del valor de Panoramizacion Estéticade la
Voz del multi, lamodificacién de los valores de seleccién
de salida o de los valores de panoramizactén dinidmica
puede no tener efecto alguno.
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Puesto que el secuenciador del SY77 puede utilizarse en
cualquier momento incluso mientras se edita una voz o un
multi, Vd. puede utilizar esta funcién para editar una de las
voces de un multi miientras ese multi esté siendo interpretado
desde el secuenciador. Esta posibilidad es muy itil ya que le
permite editar una voz migentras esta siendo reproducida en un
contexto musical con otros instrumentos.

VozDesactivada (Off): Cada canal del multi puede utilizar
cualquier voz desde las memorias interna, de tarjeta o
preset, o puede ser “desactivada”, Cuando se desactiva, el
multi no reproducira una voz como respuesta a los datos
de ese canal.

Esto le permite a Vd. hacer sonar un generador de tonos
externo MIDI desde ciertos canales del secuenciador in-
corporado del SY 77 sin que suene el propio generador de
tonos del SY77 en esos canales,

SiVd. determinael nivel de salida de un canal no deseado
del muiti en O (vea Editar Multi 2 Volumen de voz) no se
escuchard pero todavia utilizard el generador de tonos det

MODALIDAD "MULTI EDIT” (EDITAR MULTI)

SY77 siempre que Ias notas de ese canal MIDI sean
recibidas, y reduciri por lo tanto las notas simultdneas
disponibles para las otras voces. Estaes larazén porlaque
Vd. debe desactivar todos los canales que no necesite del
multi.

Para desactivar un canal, mantenga pulsado el botén
SHIFT y pulse un botén de seleccién de memoria 1-16.
Para realmacenar la seleccién de voz previa para ese
canal, mantenga pulsado SHIFT y pulse el correspon-
diente botén de memoria 1-16 otra vez.

Comentario: En la modalidad “multi play” el teclado del
SY77 normalmente reproducird sélo el canal del multi
que coincida con el ajuste de Canal de Transmisién MIDI
del Teclado hecho en Utilidades MIDI 1 Fijar Canal. Sin
embargo en la modalidad “multi edit™, ¢l teclado del
SY77 reproducird la voz donde el cursor esté situado en
esta operacién de Seleccidn de Voz. Esto seri efectivo
tanto tiempo como Vd. permanezca en la modalidad de
editar multi.

2. VOLUMEN DE VOZ

JUMP #402

Resumen: Determina el volumen de la voz interpretada por
cada canal del multi.
Procedimiento:;
Desde : directorio de operaciones multi
(JUMP #400)
Seleccionar : 02;Volume
Especificar : ¢l volumen para cada canal
para los canales 1-8 pulsar F1 (1-8)
(JUMP #402)
para los canales 9-16 pulsar F2 (9-16)
(JUMP #403)

0L UME 462
~@7  ORCHESTRA

d VoicesP1-A11(11)> ChamberStr

03 _ B84 B> ©6 _BYT B8

N B

@ Voz Seleccionada: la pantalla muestra el nimero y el
nombre de 1a voz interpretada por el canal multi donde se
encuentra el cursor.

@ Volumen de Voz (0...127): Determina el volumen para
cada una de las voces interpretadas por los dieciséis
canales del multi. El volumen para cada voz aparece en la
pantalla como un grifico de barra vertical.

© Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F1-F§ des-
plazar4 el cursor a las voces 1-8 0 a las voces 9-16, de-
pendiendo de si ha pulsado F1 6 F2,

3. AF INACION DE VOZ

JUMP #404

Resumen: Ajusta la afinacidn exacta de la voz interpretada
por cada canal del multi.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones multi
(JUMP #400)
Seleccionar : 03:Tuning

Especificar : la afinacién para cada canal
para los canales 1-8 pulsar F1 (1-8)
(JUMP #404)
para los canales 9-16 pulsar F2 (9-16)
(JUMP #405)
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UQICE TUNING 464
MULTIEP-B7 = ORCHESTRA
Selected VoicesP1-Al1¢11> ChambersStr
a1 = % B + 1 #
a2 - * g6 + 1 *
3 -1 * g7 -~ 3 *
+ [ BE + B #*
418 B
T
(] 0 (3]

© Voz Seleccionada: la pantalla muestra el nimero y el
nombre de la voz interpretada por el canal multi donde se
encuentra el cursor.

@ Afinacién de Voz (-63..+63 en pasos de 1,1718875
centésimas): determina la afinacién para cada una de las
voces interpretada por los dieciséis canales del multi
afinacién para cada voz aparece en la pantalla como un
gréfico de barra vertical.

© Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F1-F8 de-
splazard el cursor a las voces 1-8 o a las voces 9-16, de-
pendiendo de si ha puisado F1 6 F2.

Nota: El tono real al que sonard una voz depende también de
otros muchos factores: Ulilidades del Sisteme
1 Afinacién General, Datos Comunes de Voz 2 Desaf-
inacién entre Elementos, 3.Cambio de Nota de Elemento,
11 .Micro Afinacién, Datos de Elemento AFM 2.0scila-
dorAFM,7 EGde Tono AFM,yDatos de Elemento AWM
1.Fijar la Forma de Onda AWM, 6.EG de Tomo AWM.

4. CAMBIO DE NOTA DE VOZ

JUMP #4086

Resumen: Ajusta el cambio de nota (transposicion) de la voz
interpretada por cada canal del multi.
Procedimiento:
Desde: directorio de operaciones multi
(JUMP #400)
Seleccionar: 04:Shift
Especificar: ¢l cambio de nota para cada canal
para los canales 1-8 pulsar F1 (1-8)
(JUMP #406)
para los canales 9-16 pulsar F2 (9-16)
(TUMP #407)

ICE NOTE SHIFT 486
LTIAP-87¢ = ORCHEST
lected Voice=P1-Al11{11> ChamberStir
:% k *
+
+7

%]

g_

S A3
[LU Fges)

ok

L J
L J

I

1+
DeAD

N
E
o
3

B

L o L]

€@ Voz Seleccionada: la pantalla muestra el nimero y el
nombre de la voz interpretada por el canal multi donde se
encuentra el cursor.

® Cambio de Notade Voz (-64...+63 en semitonos): deter-
mina el cambio de nota (tranposicién) para cada una de
las voces interpretada por los dieciséis canales del muld,
El valor de cambio de nota para cada voz aparece en la
pantalla como un grafico de barra vertical.

© Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F1-F8 de-
splazara ¢l cursor a las voces 1-8 0 a las voces 9-16, de-
pendiendo de si ha pulsado F1 6 F2.

Nota: Esta ajuste determina cdmo se reproducen los niimeros
de nota recibidos desde el teclado o desde la entrada
MIDI IN, y no tiene efecto sobre los datos transmitidos
desde la salida MIDI OUT.

5. PANORAMIZACION ESTATICA DE VOZ

JUMP #408
Resumen: Especifica la posicién estéreo para la voz interpre- UOICE STATIC PAN 4088
i MULTIEBP-B77 ORCHESTRA
tada por cada canal del multl Selected UJicesP1-A11(11) ChamberStr
Procedimiento: 81 .lg_ @85 =15 *
Desde: directorio de operaciones multi % 28 L3 L 8¢ el =
(JUMP #400) Eé —13 03 ps + A * H
Seleccionar: 05:St-Pan Eal ?
Especificar: ]z posicién de panoramico estitico para e 9 o

cada canal

para los canales 1-8 pulsar F1 (1-8)
(JUMP #408)

para los canales 9-16 pulsar F2 (9-16)

(JUMP #409)
164

@ Voz Seleccionada: la pantalla muestra el nimero vy el
nombre de la voz interpretada por el canal multi donde se
encuentra el cursor. :
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@ Panoramizacién Estitica de Voz (VC 6 —31..431 =
izquierda...derecha): Determina la posicion de panorami-
zacién estética para cada una de las voces interpretadas
por los dieciséis canales del multi. El valor de panorami-
zacion estitica para cada voz aparece en Ia pantalla como
un grafico de barra horizontal.

También es posible seleccionar “VC”, cuandola voz
vaya a utilizar sus propios datos de panoramizacidn. Si
“VC” no est4 seleccionada, los datos de panoramizacién

MODALIDAD “MULTI EDIT” (EDITAR MULTI)

de la voz serdn ignorados y el valor de panoramizacién
estitica que Vd. especifique aqui seri el utilizado. Si
“VC” no se selecciona para una voz de bateria, todos los
sonidos de baterfa se panoramizarin en la misma posicién
~31...431 que Vd. especifique aqui.

® Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F1-F8 de-
splazard el cursor a las voces 1-8 o a las voces 9-16, de-
pendiendo de si ha pulsado F1 6 F2,

6. SELECCION DE GRUPO DE SALIDADE VOZ 5 4a1o

Resumen: Cada voz puede ser enviada desde o bien ambos
grupos de salida o bien desde cualquiera de ellos, para
determinar ¢6mo serd procesada la voz a través de las
unidades de efectos.

Procedimiento:

Desde: directorio de operaciones multi
(JUMP #400)
Seleccionar: 06:CutSel
Especificar: el grupo de salida para cada canal
para los canales 1-8 pulsar F1 (1-8)

(TUMP #410)
para los canales 9-16 pulsar F2 (9-16)
(JUMP #411)
UOICE OUTPUT GROUP SELECT 418
MULTIEP-BT—, ORCHESTRA
Selected UolicerP1-ABS(B8) FrenchHorn
@1 Qutrut = both B DutPut = 9rp2
B% gutput = grpﬁ @& Qutput = grel
7] utPut = bot. a¢ Dutlut =

Los ajustes de “multi edit” no pueden determinar el
grupo de salida para un canal multi que interprete una voz
de bateria, y ¢l cursor no se puede desplazar a estas voces.
La pantalla mostrard “Output = drum™ (Salida = bateria),
y los datos de 1a voz de bateria determinarin qué grupo de
salida es utilizado para cada sonido de bateria. Remftase
aDatos del Grupo de Bateria, 2.Grupo de Datos de Onda
(JTUMP #274).

© Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F1-F8 de-
splazara el cursor a las voces 1-8 o a las voces 9-16, de-
pendiendo de si ha pulsado F1 6 F2.

Salida: El Grupo(s) de Salida seleccionado determinari
¢6mo es procesada la voz por las unidades de efectos
como Vd. especificd en 7.Grupo de Efectos. Si el grupo
de salida es “off” la voz no serd procesada a través de las
unidades de efectos. El sonido no procesado de 1a voz se
escuchard si la Mezcla Estéreo de 1a unidad de efectos
estd activada.

Panarami- | Seleccion dg

@ Voz Seleccionada: la pantalla muestra el nimero y el Canal voz Ensiea_| Jan
, nombre de la voz interpretada por el canal multi donde se 1 P1 - C03 BigBand | -15 | both
encuentra el cursor. 2 Pi-D10 VOICE| 1 LGWW
Thumb Bass -2
@ Salida (off, grpl, grp2, both [ambos]): Cada una de las 3 P1 — AD1 +31 o |R—>[ouare
voces interpretadas por un multi esti panoramizada inde- GrandPianc Gpo2 | %€ efectos
pendientemente de acuerdo con el valor de §.Parorami- i i F-"1l e , : oa P L —>»
zacion Estdtica de Voz, y esta salida estéreo de cada voz 15 Clarinet * 2 (A=
es enviada a la unidad de efectos DSP a través del Grupo
de Salida 1 6 2. El ajuste del grupo de salida de 1a voz en
si misma serd ignorado a no ser que esté puesto en “off”.
7. GRUPO DE EFECTOS JUMP #412
Resumen: Los cuatro efectos de la unidad de efectos se Procedimiento:
pueden disponer de maneras diversas para afiadir modu- Desde: directorio de operaciones multi
lacién y reverberacién al sonido. _ (JUMP #400)
Seleccionar: operacion 07:Effect (JUMP #412)
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412

© Muevael cursor en esta zona para seleccionar una opera-
cién,

01: Seleccién de Modalidad de Efecto: Especifica como
se conectardn las cuatro unidades de efectos (JUMP
#413).

02: Grupo 1 de Efectos de Modulacion: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de modulacién (JUMP #414, #415).

03: Grupo 2 de Efectos de Modulacidn: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de modulacidn. Se ajusta exactamente de la
misma manera que se ha explicado para el Efecto 1
de Modulacién (JUMP #416, #417).

04: Grupo 1 de Efectos de Reverberacion: Seleccionaun
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de reverberacion (JUMP #418, #419),

05: Grupo 2 de Efectos de Reverberacion: Seleccionaun
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 2 de reverberacion. Se ajusta exactamente de
la misma manera que el Efecto 1 de Reverberacién
{(JUMP #420, #421).

@ Pulsando F1-F5 se seleccionar4 la operaci6n correspon-
diente.

Las dieciséis voces reproducidas por un multi son procesadas
a través de las unidades de efectos como determine el grupo
de salida seleccionado para cada voz. Remitase a la seccion
previa, 6.Seleccicn del Grupo de Salida de Voz.

La operaci6n I Seleccién de Modalidad de Efecto determina
cémo son enviados los dos grupos de entrada a través de las
cuatro unidades de efectos, y las operaciones 2-5 determinan
¢6mo procesard el sonido cada una de las unidades de efectos.
Los ajustes en los efectos en la modalidad multi son exac-
tamente iguales a los que se explicaron en la modalidad de
voz. Para més detalles, remitase a Datos Comunes de Voz
10.1-10.5.

8. NOMBRE DE MULTI

JUMP #422

Resumen: El multi que esté siendo editado puede recibir un
nombre de veinte caracteres. En la modatidad de ejecutar
multi, este nombre de multi aparecera en letras grandes.

Procedimiento:

Desde: el directorio de operaciones multi

(TUMP #400)
Seleccionar: 08:Name (JUMP #422)
Especificar: el nombre para el muld
MULTI NAME 422
MULTIGP-87
¥
L ORCHESTRA 1

Clr R Lour
1
(2]

@ Introduzca un nombre de diez caracteres para ¢l multi.

@ Para borrar el nombre que se halle introducido en ese
momento, pulse F1 (ClIr). Para introducir mayisculas
pulse F2 (Uppr). Para introducir mindsculas pulse 3

(Lowr).

Comentario: La manera de introducir datos de caracteres
estd explicada en Introduccion al SY77, Como utilizar el
bloque de tecias numericas, en la pagina 30.

15. INICTALIZAR MULTI

Resumen: Los datos de multi que estén siendo editados
pueden ser inicializados a un grupo de valores estandar.
Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones multi
(JUMP #400)
Seleccionar: 15:Initlz
Ejecutar: 1a inicializacion pulsando YES
166 Para salir: sin inicializar pulse NO o EXIT

INITIALIZE MULTI

ARE YOU SURE 7?

(Yes or Mol
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Esta funcién pone todos los valores de datos del multi al
minimo o al valor bisico. S$i Vd. esta creando un nuevo mult,
normalmente es conveniente partir de los valores iniciales.

Siesta seguro de que desea inicializar los datos del multi,
pulse YES y los datos del multi que ¢std siendo editado se
situaran en los valores que aparecen a continuacién. Si decide
no inicializar, pulse NO.

Valores inicializados para los Datos del Multi

01 Seleccion de Voz
Preset 1 A0 {01) GrandPiano (todos los canales)

02 Volumen de Voz
Volumen = 127 (m4ximo) (todos los canales)

MODALIDAD "MULT! EDIT" (EDITAR MULTI}

03 Afinacién de Voz
Afinacién = +0 (todos los canales)

04 Cambio de Nota de Voz
Cambio de Nota = +0 (todos los canales)

05 Panoramizacién Estitica de Voz
Panoramizacién = 30 (= centro) (todos los canales)

06 Seleccién del Grupo de Salida de Voz
Salida = ambos (todos los canales)

07 Grupo de Efectos
**¥ jgunal que los datos iniciales de una voz normal ***

08 Nombre del Multi
Nombre = INIT MULTI VOICE (VOZ DE MULTI INI-
CIALIZADA)

16. LLAMAR MULTI

Resumen: Los datos de multi editados previamente pueden
ser llamados para su edicién adicional.
Procedimiento:
Desde: el directorio de operaciones multi
{JUMP #400)
Seleccionar: 16:Recall
Ejecutar: [a operacién de llamada pulsando YES
Para salir: sin ejecutar pulse NG o EXIT

RECALL MULTI

ARE YOU SURE ?

Yes or Nod

Si después de editar un multi Vd. abandona la modalidad de
edicién de multi sin almacenarlo, los datos del multi editado
se perderdn. En tales casos, Vd. puede utilizar esta funcidn
para . llamar a los datos del multi previamente editado al
“buffer “de edicidn.

Si Vd. estd seguro de que quiere ejecutar lallamada, pulse
YES y los datos del multi editado previamente serdn {lamados
al “buffer” de edicién, Si decide no llamar, pulse NO.
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MODALIBAD “SONG” (CANCION})

MODALIDAD “SONG” (CANCION)

La modalidad de cancién le permite grabar hasta 15 pistas, conteniendo cada una de las pistas una parte
musical independiente. Estas pistas se pueden editar de diferentes maneras, y los datos musicales de cada pista
se pueden transmitir en su propio canal MIDI para reproducir una voz diferente en un Multi 0 en un

sintetizador externo.

Contenido de esta seccién pagina
Ejecutar cancidn....... 172
GrADAT CANCION ciosiieciiniiniessissssnssisrerssserrsssassrsisssassssstsssassssassastssesssassssastesesssss sersssssnsssassas sassarsasssssnesssnars 174
Editar cancién 179
Operaciones de editar cancion .. 185
Operaciones de configuracién de cancién 196
Nombre de cancién 199
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En la modalidad de cancién Vd. puede reproducir y grabar Pistas. Cada pista contiene una parte musical independiente. EI
secuenciador del SY77 tiene 16 pistas y cada pista comprende toda la longitud de la cancién.

Como se muestra en el siguiente diagrama, Configuracién de Cancién, operacién 2.Canal de Salida le permite especificar
el canal en el cual cada pista del secuenciador va a transmitir sus datos. Todos los datos procedentes del secuenciador seran
enviados al Multi asi como transmitidos desde 1a salida MIDI OUT del $Y77, permitiéndole hacer sonar otros sintetizadores
o generadores de tono desde el secuenciador del SY77. Un Multi consiste en una seleccidn de voces y en otros ajustes para cada
uno de los 16 canales. Si Vd. desea utilizar una pista del secuenciador sélamente para hacer sonar un generador de tonos externo
a través de la salida MIDI OUT, debe seleccionar una voz “off”” (desactivada) para el canal correspondiente del multi.

En el diagrama siguiente, la pista 2 del secuenciador estd transmitiendo en el canal 3. El canal 3 del multi esta posicionado
con la voz “off” (desactivada), de modo que la pista 2 del secuenciador no reproducira el multi. No obstante, los datos de
secuenciacion se transmitiran desde Ia salida MIDI OUT, y pueden ser reproducidos por un generador de tonos que esté puesto
en ¢l canal apropiado.

MIDI IN
| — Canal
— Secuenciador ?;ililé!l? voz
Pista Canleu de salida N q | — AD4 BrassHit
(tabla) o P2 — D16 Histrings
; 2 LS| 3 [off]
Teclado 3
3 16 16 P1 - AQ7 JazzBass
16 7 L I'iAIDI ouT

Otros sintetizadores o
generadores de tonos
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COMO ESTAN ORGANIZADAS LAS MODALIDADES “SONG PLAY”
(EJECUTAR CANCION) Y “SONG EDIT” (EDITAR CANCION)

Modalidad edi

——>» cancién

(pulse EDIT)

Nombre {pulse F8,

Operacién, Configuracion,
F76 FB)el

itar

€«

Tiempo Real F1/Por Pasos F2
Actv./Desactv. Inserccion F3
Superposicién F4/Reemplazar F5

;

**Pantalla: ejecutar cancion**

“**Pantalla: grabar cancién***

=] [

Reproduciendo

RECORD

~SONG_PLAY

C J
Measure={{5ll Time= 4-4 J=120 Used= 49%

Click =reg
Cl 1ck Beat-i/4

up

Mute )

SONG RECORD

Measure=isll Time= 4.4

C ]
=128 Used= 49%

Buantize =off Click =rec
Receive Ch=kbd Click Beat=1-4
eF Pnc rlc Jo ur Name

Desde 1a pantalla de Ejecutar Cancién (Song Play) Vd. puede
pulsar F6 para introducirse en el directorio de operaciones de
Operaciones de Editar Cancién (Song Edit Job), F7 para
introducirse en el directorio de operaciones de Configurar
Cancidn (Song Setup), o F8 para determinar el nombre de la
#=ancién (song name),

668

SONG EDIT JOB

(6 Transks BiMouClck 13:Crelleas
: ate E:ThinQut 10:CruMeas 14:MixTrck
IGEdeUel [f? ErsEunt 11 Er‘sMeas 15 ErsTrck

lnw

Grabando

09:MvClkck
10:CpyMeas
11:ErsMeas
12:DelMeas
13:CreMeas
14:MixTrck
15:ErsTrck
16:ClsSong

Mover el reloj
Copiar compds
Borrar compés
Eliminar compds
Crear compds
Mezclar pista
Botrar pista
Limpiar Cancién

617
a1

SONG SETUP

W B5:Clock Beat
anne
83 MIDI Contro}

01:
02:
03:
04:
0s5:

Recibir Evento

Canal de Salida

Control MIDI

Nivel de Acento

Reloj/Golpe cada cuarto de nota

SONG NRME 623

Clr [ Lowr

01:Quantiz Cuantizar

02:MdfGate Modificar el tiempo de puerta
03:MdfyVel Modificar la velocidad de pulsacién
04:Cresc Crescendo

05:Trnasps Transposicién

06:ThinOt Despejar

07:ErsEvnt Borrar evento

08:NtShift Cambio de Nota
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MODALIDAD “SONG” (CANCION)

EJECUTAR CANCION (SONG PLAY)

Resumen: Aqui es donde Vd. reproducird la cancién. Tam-

bién puede realizar los ajustes del metrénomo y de la sin-
cronizacién,

Procedimiento:

Desde : cualquier modalidad

Pulsar : SONG para introducirse en lamodalidad
de ejecutar cancién. El indicador lumi-
noso rojo SONG se encendera

SONG PLAY ]
Measure={lH Time= 4/4 .I 120 Used= 49%
Clilck res
——Click Beat“l/4
ntern
Fluile Job Stup Name,
o 0 0000 00 ® o
@ Compis (001...999): Determina el compis desde el cual

@ 66 ¢ o

se empezard a reproducir la cancién. Vd. puede modifi-
carlo desplazando el cursor hasta aqui y especificando el
compds, o utilizando los botones de localizacién en el
secuenciador (k1 , < , LOCATE, o b)),
Tiempo(1/4...32/16): Muestra la signatura de tiempo que
Vd. especificé en 1a modalidad de grabacién de cancién.
Esta no se puede modificar en la modalidad de ejecucion
de cancion.

J  (30...250): Determina el tempo en notas negras por
minuto.

Esta zona muestra el nombre de la cancién que Vd. asigné
en Nombre de Cancién (Song Name) (JUMP #623).
Utilizada (0...100%): Muestra lacantidad de memoriadel
secuenciador utilizada.

Claqueta (off, rec, rec/play, always): Determina cudndo
va a sonar la claqueta (metr6nomo).

Off = El metr6nomo no sonara

Rec = El metr6nomo sonard sélamente durante 1a gra-

bacion,

Rec/play = El metrénomo sonari durante la grabacion

o la reproduccién.

Always = El metrénomo sonard constantiemente.
Golpe de Claqueta (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24):
Determina la configuracién del compis o “golpes” sobre
los que sonard la claqueta.

Sincronizacién (internal, MIDI): Determina la fuente de
“timing” (temporalidad) que controlara al secuenciador.
Normalmente Vd. lo mantendri posicionadoen “interna™
de manera que el propio reloj del SY77 sea el que
determine el tempo.

Si Vd. estd uiilizando un secuenciader MIDI extemo y
desea que el secuenciador del SY77 reproduzca en sin-
cronizacién con él, posicione a éste en MIDI de manera
que los mensajes de reloj MIDI recibidos en la entrada
MIDI IN determinen el tempo.

172

@ Pulsando F1 (Mute = Silenciar) se silenciardn todas las

pistas de manera que Vd. no escuchari sonido alguno
incluso durante la reproduccion. Las notas gue ya estén
sonando cuando Vd. pulse F1 continuardn sonando hasta
agotar su duracién normal. Pulsando F1 una vez mas se
“desilenciardn” las pistas.

@ Para desplazarse al directorio de operaciones de Opera-

ciones de Editar Cancidn (Song Edit Job) pulse F6 (Job).
Paradesplazarse al directorio de operaciones de Configu-
rar Cancién (Song Sctup) pulse F7 (Stup). Para determi-
nar ¢l nombre de la cancién pulse F8 (Name).

Seleccion de pistas para la reproduccién: Utilice los

dieciséis botones de seleccién de memoria para se-
leccionar las pistas para la reproduccién. Cada indicador
luminoso de pista se encendera en verde para indicar que
una pista contiene datos. Pulsando un botdn se activard (el
indicador se enciende) o se silenciara (el indicador par-
padea) alternativamente. Vd. también puede pulsar F1
(Mute) para silenciar todas las pistas.

Pista 1 Pista 3: Pista 5 Pista7

F’lsta 2 Plsta 4 Plsta 5] ! Plsta 8
[ Plsta 10 F’lsta 12 l Plsta 14

Pista 9 Pista 11 Pista 13

Pista 16
Plsta 15

Comenzar y detener la reproduccién: Pulse RUN y la

cancién comenzard la reproduccién desde el punto
especificado por el mimero de compds. Para detener la
reproduccion pulse STOP.

Durante Ja reproduccién: Durante la reproduccién Vd.

puede mover ¢l cursor y modificar el tiempo, la claqueta
y los golpes de claqueta.

Localizacién: En cualquier momento mientras estd ¢n la

modalidad de ejecutar cancién (incluso durante la repro-
duccién), Vd. puede mantener pulsado SHIFT y pulsar
LOCATE para marcar ¢l compés vigente en es¢ mom-
ento. Mientras el secuenciador se encuentradetenido, Vd.
puede pulsar LOCATE para desplazarse instantane-
amente a ese Compas.
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Ademds de LOCATE, pueden usarse las siguientes teclas para
desplazarse hacia adelante y hacia atrds enla cancién mientras
el secuenciador se encuentra detenido.
Desplaza hacia el comienzo de la cancién
Desplaza un compis hacia atrds (continde pul-
sando para moverse rapidamente)
LOCATE Desplaza a una localizacién determinada con an-
terioridad
Desplaza un compis hacia adelante (continiie pul-
sando para moverse rdpidamente)

Editar canci6én: En cualquier momento dentro de la modali-
dad de ejecutar cancién y siempre que ¢l secuenciador no
esté reproduciendo, puede pulsar EDIT para editar la
cancién. Para mds detalles remitase a Modalidad Editar
Cancion.

MODALIDAD “SONG" (CANCION)

Capacidad de notas simultAneas: El secuenciador de SY77
puede reproducir hasta un total de 32 notas a la vez.
Durante la reproduccion, cualquier nota nueva que ex-
ceda de esa cantidad serd ignorada.

Prioridad de “timing”: Puesto que la pista 16 (la pista de
patrones) se ulilizar4 frecuentemente para reproducir partes
ritmicas, es la que recibe la mdxima prioridad en cuanto a
marcar el tiempo. Después de ella, la prioridad corresponde a
las pistas 1, 2, ... 15.
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MODALIDAD “SONG” (CANCION)

GRABAR CANCION

Resumen: Aqui es donde Vd. realiza todos los ajustes nece-
sarios y preparativos para grabar una cancién. Vd. puede
especificar la modalidad y tipo de cancién, determinar la
signatura de tiempo, y realizar cualquier otro ajuste exac-
tamente igual en la pantalla de “Song Play”.

Procedimiento:

Desde : pantella de ejecutar cancién (song play)
pulse RECORD. Se encenderd el indica-
dor luminoso RECORD.

Especificar : la modalidad de grabacion y realizar los
ajustes para la grabacién
Comenzar : 1a grabacién pulsando RUN
Detener : la grabacidn pulsando STOP

La pantalla de grabacién de cancién (song record) diferird
segiin se haya seleccionado grabacién por insercién (punch-
in) o no.

Si se ha seleccionado grabacién en Tiempo Real (Realtime) o
Por Pasos (Step):

SONG RECORD [ 3
Measure=[El Time= 4-4 [J=120|U=ed= 49«

RQuantize Cligk =rec

Receive h— kbd | Cligk =

Fesl] e

J !
L] 6 80 OD 1] o é
Si se ha seleccionado grabacidn de Insercién (Punch-in):

SONG RECORD

Measure Time= 4/4 J=128 Used- 49

From Meas =Bal— To Meas BBI

Ruantize -oFF Click =p

egeive Ch=kbd F—Clmk Beatflﬂi

Real SteP [JNME QvéH ob | SstuR Name
® 000 ® o

@ Compis (001...999): Determina el compiés desde ¢l cual
se empezar4 a reproducir la cancién, Vd. puede modifi-
carlo desplazando el cursor hasta aquf y especificando el
compds, o utilizando los botones de localizacién en el
secuenciador (K, <0 , LOCATE, o b>).

@ Tiempo (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Determina la
signatura de tiempo de los compases que serdn grabados.
(Una canci6n puede tener compases con diferentes sig-
naturas de tiempo).

® J (30..250): Determina el tempo en notas negras por
minuio.
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© Estazonamuestrael nombre de lacancién que Vd. asignd
en Nombre de Cancién (Song Name).

@ Utilizada(0...100%): Muestra lacantidad de memoria del
secuenciador ya utilizada. Como las operaciones de gra-
bacién y edicidn requieren algo de memoria para el
procesamiento, no siempre es posible continuar 1a graba-
cién hasta que aparezca en pantalta 100%.

@ Cuantizar (off, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/4, 1/2):
Determina la configuracion del “timing” en base alacual
serdn corregidas las notas. Cuando la cuantizacién estd
desactivada, las notas que Vd. toque se grabardn exac-
tamente al mismo “timing” en el que ocurre. Cuando se
selecciona una cuantizacion de 1/32...1/2, todas las notas
que Vd. toque se desplazardn al “timing” més cercano
segun el intervalo especificado.

@ Canal de Recepcién (1-16, omni, Kbd): Determina ¢l
canal que serd grabado por el secuenciador.

1-16: El secuenciador grabari solamente los datos

recibidos en el canal especificado procedentes de la

entrada MIDI IN.

omni: El secuenciador grabard todos los datos de

cualquier canal procedentes de la entrade MIDI IN,

kbd: El secuenciador grabara las notas tocadas en el

teclado del SY77, independientemente del ajuste de

canal transmisor del teclado (Kbd Transmit Channel).
© Claqueta (off, rec, rec/play, always): Determina cuando

va a sonar la claqueta (metrénomo).
Off = El metrdnomo no sonaré.
Rec = El metrénomo sonard sdlamente durante la
grabacion.
Rec/play = Elemeténomo sonara durante la grabacion
o la reproduccidn.

Always = El metrénomo sonar4 constantemente.

@ Golpe de Claqueta (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24):
Determina la configuracién del compés o “golpes” sobre
fos que sonard la claqueta.

@ Sincronizacién (internal, MIDI): Determina la fuente de
“timing” (temporalidad) que controlard al secuenciador.
Normalmente Vd. lo mantendra posicionado en “interna”
de manera que el propio reloj del SY77 sea el que
determine el tempo.

Si Vd. est4 utilizando un secuenciador MIDI externo
y desea que el secuenciador del SY77 reproduzca en sin-
cronizacion con €1, posicione a éste en MIDI de manera
que los mensajes de reloj MIDI recibidos en la entrada
MIDI IN determinen €l tempo.
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® Modalidad de grabacién (Real, Step, Pach): Pulse F1, F2

6 F3 para seleccionar la modalidad de grabacién.

Grabacidn en Tiempo Real (pulsar F1): Las notas se
grabarin exactamente con el tiempo exacio con que Vd.
las toque.

Grabacidn Por Pasos (pulsar F2) Las notas se gra-
bardn de una en una con el tiempo especificado, inde-
pendientemente del “timing™ real con que Vd. las toque.

Grabacidn de Insercién (pulsar F3): Idénticaalagra-
bacién en tiempo real con la salvedad de que la grabacién
s0lamente tendra lugar sobre los compases especificados
por @ From Meas y To Meas (De Comp4s y a Compés).
Superponer/Reemplazar (Over, Rplc): Determina c6mo
s¢ van a afiadir a la pista los datos que se graban
nuevamente,

Superposicién (Overdub): Si Vd. selecciona “super-
posicién” pulsando F3, las notas que Vd. grabe se afia-
dirdn a los datos ya existentes en la pista. La pista
entonces contendrd tanto los datos nuevos como los
antiguos. Si s¢ ha seleccionado la grabacién por pasos en
®, sc seleccionard autométicamente superposicién. En
la modalidad de grabacién de inserci6n, no se puede se-
leccionar superposicién.

Reemplazar (Replace): Si Vd. selecciona “reem-
plazar” pulsando F4, las notas que grabe reemplazarén a
los datos existentes en la pista previamente. La pista
contendrd sélamente los datos nuevos, y los viejos se
perderan. Si se ha seleccionado grabacién por pasos en
®, no se podr4 seleccionar reemplazar.

Pulse F6-F8 para desplazarse al directorio de operaciones
de Editar Canci6n, directorio de operaciones de Configu-
rar Cancidn o para determinar el nombre de 1a cancidn.

MODALIDAD “SONG” (CANCION)

@ De Compés (From Meas) (001...999), A Compés (To

Meas) (001...999): Si F3 (Pnch) ha sido pulsado para se-
leccionar la grabacién de inserci6n, Vd. podré especificar
laextensién de compases sobre los que vaa tener lugar la
grabacion,

Procedimiento de Grabacidon:

1.

o

Si es necesario, especifique el compds en el cual va a
comenzar la grabacién, y modifique los valores de
tiempo, tempo, cuantizacién, canal receptor, claqueta,
golpes de claqueta y sincronizacion.

Especifique la modalidad de grabacién: tiemporeal (F1),
por pasos (F2), o insercién (F3).

St Vd. especifica insercién en el punto 2, determine el
comienzo (From Meas) y el final (To Meas) de la zona a
grabar.

Especifique superposicién (F3) o reemplazar (F4).
Pulse un botén de seleccion de memoria 1-16 para
seleccionar la pista sobre la que va a grabar. El indicador
luminoso de la pista seleccionada se encendera en rojo.
Los indicadores luminosos de las pistas gue ya contienen
datos estan encendidos en verde.

Pulse RUN y comenzari la grabacién. La pantalla que
Vd. vea durante la grabacién dependera de la modatidad
de grabacidn seleccionada en el punto 2. Para mds detal-
les vea las siguientes secciones: Grabacidn en Tiempo
Real, Grabacion “Punch-in" (Insercién) y Grabacisn
Por Pasos.

Cuando termine de grabar pulse STOP y retornar4 a la
pantalla de ejecutar cancion,

Editar Cancién: En cualquier momento mientras esté en la

modalidad de grabar cancién (excepto durante la graba-
¢ion) Vd. puede pulsar EDIT para editar la cancién. Para
mas detalles remitase a modalidad de Editar Cancidn.

Grabar Cancién

GRABACION

EN TIEMPO REAL

Resumen: En la grabacién en tiempo real las notas que Vd.

toque se grabardn con ¢l “timing” exacto con el que Vd.
las toque.

Procedimiento:

Desde : pantalla de grabaci6n de cancién (song
record)

F1 (Real) para seleccionar grabacién en
tiempo real

: lagrabacién pulsando RUN. Elindicador
luminoso RUN se encendera intermiten-
temente siguiendo el tempo.

la grabacién y regresar a la pantalla de
ejecutar cancién pulsando STOP.

Pulsar :

Comenzar

Detener :

SONG _RECORD

1
=128 Used= 49%
——

Measure=EEN Time= 4-4
ti =off Click =rec
PS8 frr e b Clilek Beat=1,4
c =jinternal
P PN elic Job StuP Name
o 00 o ©

© Compis (001...999): A medida que vaya grabando ird

avanzando para mostrar ¢l compds que estd siendo gra-
bado en ese momento.
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MODALIDAD “SONG" (CANCION})

4 (30..250): Mientras esté grabando Vd. puede mover
el cursor aqui para modificar el tempo.
Utilizada (0...100%): A medida que vaya grabando ird
aumentando, mostrandole la cantidad de memoria del se-
cuenciador que ha sido utilizada.
Claqueta (off, rec, rec/play, always): Durante la graba-
cidn Vd, puede desplazar el cursor aqui y especificar
cuando sonard la claqueta (metrénomo);

Off = El metr6nomo no sonaré

Rec = El metrénomo sonard sélamente durante la

grabacion.
Reg/play = El metrénomo sonara durante la grabacion
o la reproduccitn.
Always = El metrénomo sonard constantemente.

e

Golpe de Claqueta (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24):
Durante la grabacién Vd. puede desplazar el cursor aqui
y especificar las notas sobre las que “golpeard” la
claqueta. Mientras graba o reproduce, el indicador lumi-
noso RUN parpadeara en verde con cada golpe y par-
padeara en rojo con ¢l primer golpe de cada compés.

Comentario: Mientras grabe, puede modificar los valores de

tempo, claqueta y golpe de claqueta. Para modificar los
otros pardmetros debe retornar a la pantalla de grabacién
de cancién (song record).

Grabar Cancién

GRABACION “PUNCH-IN” (INSERCION)

Resumen: En la grabacién de insercién las notas que Vd.

toque se grabarin con el “timing” exacto con el que Vd.
las toque, pero sélamente sobre los compases que especi-
fique.

Procedimiento:

Desde : pantalla de grabacién de cancién (song
record)
Pulsar : F3 (Pnch) para secleccionar grabacién
“punch-in”
Especificar : los compases sobre los que tendré lugar
la grabacidn
Comenzar : la grabacién seleccionando la pista a
grabar y pulsando RUN. El indicador
luminoso RUN se encendrd intermiten-
temente siguiendo el tempo.
Detener : Ia grabacién y regresar a la pantalla de
ejecutar cancién pulsando STOP,

SONG RECORD C 3

Measure
From
Guanti
kecel

Real |

Time= 4s4 J=128rUsed= 492
1 —To Me = |=801

l_—EHgt Beaf :Tsﬁ

per Job StuP ﬁ

0 o o000 o
Compis (001...999): A medida que vaya grabando ird
avanzando para mostrar el compas que estd siendo gra-
bado en ese momento.

4 (30..250): Mientras esté grabando Vd. puede mover
el cursor aqui para modificar el tempo.

Utilizada (0...100%): A medida que vaya grabando ird
aumentando, mostrindole la cantidad de memoria del se-
cuenciador que ha sido utilizada.

Desde el Compds (001...999): Cuando se alcance el
comienzo de este compds, comenzara la grabacion. Las
notas que Vd. toque reemplazaran a los datos que hubicra
en la pista previamente.
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AlCompas (001...999): Cuando se alcance el final de este
compids, la grabacién terminard, pero la cancién conti-
nuari reproduciéndose,

Claqueta (off, rec, rec/play, always); Durante la graba-
cién Vd. puede desplazar ¢l cursor aqui y especificar
cuidndo sonard la clagueta (metrénomo):

Off = El metrénomo no sonard

Ret = El metrénomo sonard sélamente durante fa

grabacién.

Rec/play = El metrénomo sonaré durante la grabacién

o la reproduccién.

Always = El metrénomo sonari constantemente.
Golpe de Claqueta (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24):
Durante la grabacion Vd. puede desplazar el cursor aqui
y especificar las notas sobre las que “golpeari” la
claqueta. Mientras graba o reproduce, el indicador lumi-
noso RUN parpadeara en verde con cada golpe y par-
padeard en rojo con el primer golpe de cada compés.

Comentario: Mientras grabe, puede modificar los valores de

tempo, claqueta y golpe de claqueta. Para modificar los
otros pardmetros debe retornar a la pantalla de grabacién
de cancién (song record).

Es una buena idea fijar la localizacién en unos
cuantos compases antes del punto de insercién especifi-
cado por “Desde el Compas™ (From Measure). Esto le
dari la oportunidad de situarse en el “ambiente” de la
parte que va a regrabar.

Cuando el punto de salida de la insercion especifi-
cado por “Al Compas” (To Measure) se alcance, la
grabaci6n terminard y el indicador luminoso RECORD
se apagara, pero la reproduccién continuarg
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MODALIDAD “SONG" (CANCION)

Grabar Cancién

GRABACION POR PASOS

Resumen: En la modalidad de grabacion por pasos, las notas

se grabardn de una en una con ¢l valor de tiempo especi-
ficado, independientemente de la temporalidad real con
la que Vd. toque. Esto hace posible ¢l introducir pasajes
muy complejos que serian de gran dificultad de interpre-
tacién en tiempo real.

Procedimiento:

Desde : pantalla de grabacidn de cancién (song
record)
Pulsar : F2 (Step) para seleccionar grabacién por
pasos
Comenzar ; la grabacién seleccionando lapistaa gra-
bar y pulsando RUN. El indicador lumi-
noso RUN se encenderd en verde.
Grabar : los datos como se explica més adelante
en Procedimiento de Grabacion
Detener ; la grabacion y regresar a la pantalla de
ejecutar cancién pulsando STOP.

SONG STEP RECORD
rMeasuEe=BB

[ 1
Time= 4,4 |=120 Used= 0%
—

Accl [Heel Hecd Heer|Dell Elel
¢ o0 o0 7] (il !9 é ® 0
© Compés (001...999): Para desplazarse a otro compis,

2]

sitie el cursor aqui y modifique los datos.

Tiempo (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): La signatura de
tiempo tan sélo aparece en pantalla y no puede ser
modificada.

4 El tempo sélamente aparece en pantalla, y no tiene
efecto alguno en la grabacidén por pasos.

Utilizada (0...100%): La pantalla muestra la cantidad de
memoria del secuenciador ya utilizada,

Esta zona indica el valor de la nota seleccionada en ese
momento. En cualquier momento durante la grabacién
porpasos Vd. puede utilizar el bloque de teclas numéricas
para introducir los valores de las notas. También puede
desplazar el cursor a esta zona y modificar los valores de
las notas. Si es posible, los valores de las notas en esta
zona aparecerdn en pantalla en forma de simbolos
graficos de nota redonda, nota negra, etc. Si no fuese
posible, el valor de la nota aparecerd como un nimero de
fraccién (1/384 de nota).

Cuando el cursor estd situado en esta zona Vd. puede
retroceder y avanzar a través de los datos en el tiempo. Si
el comp4s en ese momento es mds largo de 4 notas negras
(porejemplo, una signatura de ticmpode L(/8), aparecera
un niimero en la pantalla aqui para indicar 1a seccidn del

L]

compas que esti siendo mostrado en pantalla ahora.
Labarrarepresenta un compis, y las divisiones verticales
representan un “best” (golpe de claqueta). Aparecera un
punto sobre la barra para indicar una zona de 32 notas que
contenga datos.

Mientras retrocede o avanza a través de los datos en el
tiempo, una flecha seflalando hacia abajo se moverd en
pasos de nota fusa (1/32) para indicar la posicién actual
en el comp4s.

Si la zona de 32 notas seleccionada en ese momento
contiene datos, las nolas de ¢sa zona aparecerdn en la
pantalla sobre el diagrama del teclado.

Para seleccionar un valor de acento, pulse F1-F4, Las
notas introducidas a continuacién recibiran el valor de
acento seleccionado. Con los ajustes inciales, Acc1=24,
Acc2=56, Acc3=88, y Acc4=120. Para cambiar el valor
de acento asignado a F1-F4, remitase a Configuracién de
Cancién, operacion 4.Nivel de Acento.

Paraeliminar todos los datos de lazona de 32 notas donde
estd sttuado el cursor, pulse F5 (Del). La localizacion del
curser no cambiard,

Esta funcién, F6 (BDel) depende de 1a longitud de 1a nota
en ese momento. Si la longitud de 1a nota seleccionadaen
ése momento es 1/4 (negra), enionces se borrarin los
datos localizados 1/4 de nota antes de la posicién se-
leccionada en ese momento. El cursor retrocederd 1/4 de
nota.

Duracién de la Nota: Para especificar cudnto tiempo se

mantendrd la nota en relacién con su valor de nota,
mantenga pulsado SHIFT y pulse F1-F3. Para grabar
notas normales que suenan durante el 80% de sus valores
de nota, pulse F1 (Norm). Para grabar notas “staccato”
que suenan durante el 50% de sus valores de nota, pulse
F2 (Stac). Para grabar notas ligadas que suenan durante el
99% de su valor de nota, pulse F3 (Slur).

Bloque de Teclas Numéricas:

Valor de Nota (teclas nuéricas 1-8): Utilice las teclas
numéricas 1-8 para especificar el valor de la nota que se
va a grabar. Pulsando cada una de las teclas seleccionara
el valor de nota que figura sobre ella, desde una nota
redonda (tecla 1) hasta un tresillo de un 1/16 de nota (tecla
8). Estas también determinan el tiecmpo del paso por ¢l
cual el cursor avanzari automaticamente después de que
se haya introducido cada una de las notas.

Puntillo (tecla numérica 9); Para poner puntillo al valor
actual de 1a nota pulse la tecla numérica 9. El valor actual
de 1a nota se extendera en un 50%.
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MODALIDAD “SONG” (CANCION)

Ligar (tecla numérica “-"): Para extender la duracion de
la nota introducida previamente, pulse TIE. La duracién
de la nota se extenderd en ¢l valor actual de la nota (se
doblara), y el cursor avanzara de acuerdo con €L
Silencio {tecla numérica 0). Para avanzar un paso sin
introducir datos pulse REST.

Procedimiento de grabacién:

Introducir notas; Cada vez que Vd. pulse y suelte una
tecla se grabard, y 1a posicién avanzari. un paso hacia
adelante tal y como esté especificado por el tiempo de
paso. La nota no se introducird hasta que s¢ hayan soltado
todaslas teclas, Estole permite introducir més de unanota
en la misma posicién, pulsando mas de una nota antes de
liberar la primera.

178

Recorrido a través de los datos: Cuando el cursor estd
situado en @ Vd. también puede utilizar las teclas de
Cursor < [ para retroceder y avanzar en la pista e intro-
ducir notas en el sitio que desee. Cuando Vd. llegue a
datos de nota, estos datos aparecerdn en pantalla en el
diagrama del teclado y sonaran en el sintetizador.

Para detener la grabacién: cuando haya terminado de
grabar la cancién pulse STOP. Retornard a la pantalla de
ejecutar cancién, en donde Vd. puede pulsar RUN y
escuchar la cancién que acaba de grabar.
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MODALIDAD “SONG” (CANCION)

EDITAR CANCION

Resumen: En la modalidad “song edit” (editar cancidn) Vd.
puede editar eventos individuales que hayan sido graba-
dos en las pistas 1-15.
Procedimiento:
Desde : modalidad de cancién cuando el indica-
dor luminoso SONG estd encendido en
T0jO
Pulsar : EDIT
Seleccionar : la pista a editar
Editar : los datos como se explica en las siguien-
tes secciones
Para salir : delamodalidad de editar cancién yretor-
nar a la modalidad de ejecutar cancidn,
pulse EXIT

La pantalla de editar cancién (song edit) diferird segiin se haya
scleccionado edicién de grafico o de datos, y si se han
seleccionado las pistas 1-15 o la pista 16.

Si se ha seleccionado la edicidn de grafico (pistas 1-15):

Si se ha seleccionado la pista 16 para la edicidn:

CHAIN PATTERN

Part [EIEl = PATTERN##*

(Pt L | Srch CoPrg Ihs  Del

SONG EDIT L |
Heasure-lam Time= 474 J=120 Used= 58
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Si se ha seleccionado la edicién de datos (pistas 1-15):

SONG EDIT L ]
Measu$e=991 Time= 4-4 ]=128 Used= 50%

J L i I o i
r L T T ]

1 891-81-88-96

Seleccion de la pista a editar: Pulse un botdn de selecién de
memoria 1-16 para seleccionar la pistaaeditar. Las pistas
1-15 contienen datos de secuencia y la pista 16 contiene
datos de patrén.

Edicion de grafico de cancién (pistas 1-15): Para se-
leccionar la edicién de grafico cuando esta seleccionada
una pista 1-15, pulse F7 (Grph). Aparecera en pantalla
una linea horizontal cor puntos indicando la posicién de
los datos de nota en el compés. Un diagrama del teclado
en la parte inferior indicar4 las notas correspondientes a
la zona de 32 notas seleccionadas en ese momento, Para
mas detalles remitase a la seccién Editar Cancidn
{Grdfico).

Edicién de datos de cancién (pistas 1-15): Para seleccionar
la edicién de datos cuando esta seleccionada una pista
1-15, pulse F8 (Data). La pantalla mostrar4 ¢l tipo y 1os
valores numérico para cada evento. La edicién de datos
estd dividida en dos modalidades: insertar y cambiar.
Para m4s detalles remitase a las siguientes secciones
Editar cancién (insertar datos)y Editar cancion(cambio
de datos).

Edicion de patrén en cadena (pista 16): Cuando la pista 16
estd seleccionada, la pantalla muestra el mimero de
patrén asignado a cada parte. Para més detalles remitase
a la siguiente seccién Patrén en cadena.

Editar Cancién

EDITAR CANCION (GRAFICO)

Resumen: En la modalidad de grafico de edicién de cancidn,
las notas de la pista seleccionada 1-15 aparccerdn
graficamente en la pantalla sobre un diagrama del
teclado. Los datos s6lamente se pueden visualizar, no
editar, en 1a modalidad de grafico.

Procedimiento;

Desde : modalidad de cancién cuando el indica-
dor luminoso SONG esta encendido en
rojo

Pulsar : EDIT

Seleccionar : una pista 1-15

Pulsar : F7 (Grph).

Visualizar : los datos como se explica més adelante.
Para salir : de lamodalidad de editar cancién yretor-
nar a la modalidad de ejecutar cancién

pulse EXIT.

SONG EDIT [ 1
MeasE:e=@Bl Time= 44 1=120 Used= 50X
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MODALIDAD “SONG" (CANCION)

© Compés (001...999):Indica ¢l compis que aparece en
pantalla. Vd. puede desplazar el cursor aqui y seleccionar
otro compds o utilizar las teclas del secuenciadoria, <« ,
LOCATE, 0.

@ Puede utilizar el dial, —1 +1, O el deslizante para des-
plazarse dentro de la zona de 32 notas que aparece en
pantalla situando el cursor aqui. A medida que vaya
llegando a los datos de nota, irdn apareciendo en el
diagrama del teclado inferior y sonando en el sinteti-
zador.

© Si la zona de 32 notas seleccionada en ese momento
contiene datos de nota, las notas aparecerin sobre el
diagrama del teclado.

Seleccidén de la pista a visualizar; Mientras se encuentre en
la modalidad de grifico de editar cancién, Vd. puede
pulsar un botén de scleccién de memoria 1-15 para
seleccionar la pista a visualizar. Si selecciona la pista 16
la pantalla serd como s¢ cxplica mas adelante en la
seccidn Patrdn en cadena.

Comentario: La modalidad de edicién de grifico sélamente
presenta en pantalla los datos de la pista. Para editar los
datos debe utilizar o bienlamodalidad de cambio de datos
0 bien la modalidad de insercién de datos.

Editar Cancién

EDITAR CANCION (CAMBIO DE DATOS)

Resumen: En la modalidad de cambio de datos de edicién de
cancién todos los datos de la pista seleccionada 1-15
aparecerin en pantalla numéricamente. Puede cambiar
los valores de los datos existentes, o borrar (eliminar) lps
datos que aparezcan en la pantalla en ese momento.

Procedimiento:

Desde : modalidad de cancién cuando el indica-
dor luminoso SONG estd encendido en
rojo

Pulsar : EDIT

Seleccionar : una pista 1-15

Putsar : F8 (Data) y después pulsar F2 (Chng)
Seleccionar : los datos que desea editar
Especificar : los pardmetrosy localizacion de los datos
Cambiar : los datos pulsando ENTER
Para salir : delamodalidad de editar cancién y retor-

nar a la modalidad de ejecutar cancién
pulse EXIT.

SGNG EDIT L 1
Measure=0a1 Time= 4-4 ‘J=1‘29 Used= 58%
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@ Nombre de Cancién: Muestra el nombre de la cancién.

® Compis (001...999): Para desplazarse aotrocompds de la
pista, sitie el cursor aqui y modifique los datos.

® Tiempo (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Muestra la sig-

natura de tiempo del compas de la pista vigente en ese

momento.

J :Eltempo tan s6lo aparece en pantalla, y no tiene efecto

en la modalidad de editar cancién.

Utilizada (0...100%): La pantalla muestra la cantidad de

memoria del secuenciador ya utilizada.

® ©
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® Cuando el cursor estd situado en esta zona Vd. puede
utilizar -1 +1 o el dial para retroceder y avanzar a través
de los datos en el tiempo. Si el compas en ese momento
esmds largode 4 notas negras (por ejemplo, una signatura
de tiempo de 10/8), aparecerd un nimero en la pantalla
aqui para indicar la seccién del compds que estd siendo
mostrado en pantalla ahora,

@ Lalineahorizontal representa uncompas, y las divisiones
verticales representan un “beat” (golpe de claqueta).
Aparecera un punto sobre la barra para indicar una zona
de 32 notas que contenga datos.

© Mientras retrocede 0 avanza a través de los datos en el
tiempo, una flecha sefialando hacia abajo se moverd en
pasos de nota fusa (1/32} para indicar la posicién actual
en el comp4s.

@ Esta zona muestra numéricamente los datos en la locali-
zacién del cursor. Desplace el cursor a los datos que desec
modificar, modifiquelos, y pulse ENTER,

® Para borrar (eliminar) los datos que aparecen en la pan-
talla en ese momento puise F3 (Del).

@ Para desplazarse a la modalidad de Insercién pulse F1
(Ins).

Desplazamiento a través de los datos: Como se ha men-
cionado antes, cuando el cursor esta situado en @ Vd.
puede utilizar -1 +1 o el dial para retroceder o avanzar a
través de los datos. También puede desplazarse a través
de los datos independientemente de la localizacion del
cursor manteniendo pulsado SHIFT y utilizando -1 +1 ¢
el dial.

Cambio de la localizacién de los datos: Ademds de los
valores de los datos para cada lipo de datos, Vd. también
puede modificar la localizacion {(compds, “‘beat”, reloj)
para desplazar los datos en el tiempo.
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Cambio de los valores de los datos: La siguiente seccién
Editar cancién (insercidn de datos) explica los valores
que pueden ser modificados para cada tipo de datos,
Después de modificar los valores de los datos y/o la
localizacidn, asegiirese de pulsar ENTER si desea final-
izar el cambio.

MODALIDAD “SONG” (CANCION)

Cabecera/final de la Pista: Para indicar el comienzo o el
final de la pista, la pantalla mostrara “Top of Track”
(Cabecera de Pista) o “End of Track” (Final de Pista).
Estos datos no se pueden cambiar,

Editar Cancidn

EDITAR CANCION (INSERCION DE DATOS)

Resumen: En la modalidad de insercién de datos de edicién
de cancidn, Vd. puede insertar cualquier tipo de datos en
cualquier localizacién dentro de la pista seleccionada
1-15,

Procedimiento:

Desde : modalidad de cancién cuando el indica-
dor luminoso SONG estd encendido en
10jO

Pulsar : EDIT

Seleccionar : una pista 1-15
Pulsar : F8 (Data) y después pulsar F1 (Ins)
Especificar : el tipo, los pardmetros y localizacién de
los datos que desea insertar
Insertar : los datos pulsando ENTER
Para salir : delamodalidad de editar cancién y retor-
nar a la modalidad de ejecutar cancién

pulse EXIT.
SONG EDIT C ]
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Compés (001...999); Paradesplazarseaotrocompésdela
pista, sitde el cursor aqui y modifique los datos.

@ Tiempo (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): Muestra la sig-
natura de tiempo del comp4s de la pista que estd siendo
editada.

© J:Eltempo tan sélo aparece en pantalla, y no tiene efecto
en la modalidad de editar canci6n.

@ Utilizada (0...100%): La pantalla muestra la cantidad de
memoria del secuenciador ya utilizada.

@ Cuando el cursor esta situado en esta zona Vd. puede
utilizar -1 +1 o ¢l dial para retroceder y avanzar a través
de los datos en el tiempo. Si el compds en ese momento
esmds largo de 4 notas negras (por ejemplo, una signatura
de tiempo de 10/8), aparecerd un nimero ¢n la pantalla
aqui para indicar la seccién del compds que esti siendo
mostrado en pantalla ahora.

® Labarrarepresentauncompas, y las divisiones verticales
representan un “beat” (golpe de claqueta). Aparecerd un
punto sobre la barra paraindicar una zona de 32 notas que
contenga datos.

@ Mientras retrocede o avanza a través de los datos en el
tiempo, una flecha sefialando hacia abajo se moveri en
pasos de nota fusa (1/32) para indicar la posicién actual
en el compis.

© Esta zona muestra numéricamente los datos en la locali-
zaciéndel cursor, Para especificar el tipo de datos que van
a ser insertados, mantenga pulsado SHIFT y pulse F1-F6
para introducir uno de los tipos de datos explicados més
adelante. Desplace el cursor y modifique los datos como
desee, y pulse ENTER para insertar los datos en la
localizacidn vigenie en ese momento.

© Parair a la modalidad de Cambio pulse F2 (Chng).

@ Parair a la modalidad de Gréfico pulse F7 (Grph).

Nota: Aparecerd la siguiente pantalla, y Vd. puede mover el
cursor para especificar los siguientes datos: “location”
(localizacién) (“001-01-00/96", etc.), “note number”
(nimero de nota) (Note 0...127), “gate time” (tiempo de
puerta) (Gate 1... 8188) en miltiplos de 4 y “note-on ve-
locity” (velocidad de pulsacidn de tecla activada) (Veloc-
ity 1...127).

El tiempo de puerta aparece en la pantalla come el
mimero de fracciones (1/96 de un “beat” o golpe de
claqueta) que la nota se mantendra, pero se puede especi-
ficar tan sé6lo en multiplos de 4.

El iempode paso (step time) (Step 0...9999) aparece
en pantalla para indicar el tiempo hasta el siguiente
evenlo, pero no puede ser editado.

SONG EDIT . £ ]
Measure=001 Time= 4-4 J=120 Used= SB%
o1t + } + |
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Cambio de programa: Para introducir datos de cambio de
programa mantenga pulsado SHIFT y pulse F2 (Prog).
Apareceri la siguiente pantalla, y Vd. puede desplazar el
cursor para especificar ¢l nimero de cambio de programa
(Valor 0...127). Un cambio de programa de 0 scleccio-
nard el primer programa: A0L en el caso del SY77.
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MODALIDAD “SONG” (CANCION)

SONG EDIT L ]
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Inflexi6n de tono: Para introducir datos de inflexién de tono
(pitch bend) mantenga pulsado SHIFT y pulse F3 (PB).
Aparecera la siguiente pantalla y Vd. puede desplazar el
cursor para especificar los datos de inflexién de tono
(Valor -8192...8191).

Presion posterior a la pulsacidon: Para introducir datos de
presion posterior a la pulsacién (aftertouch) mantenga
pulsado SHIFT y pulse F5 (AT). Aparecera la siguiente
pantalla, y puede mover el cursor para especificar los
datos de “aftertouch” (Valor 0...127).

SONG EDIT . L ]
Measure=801 Time= 44 =128 Used= 50X
it + + t |
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=§1-0 1 ~00.-96 ¥
Chng Gr-rh
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Cambio de Control: Para introducir datos de cambio de
control mantenga pulsado SHIFT y pulse F4 (Cul).
Aparecera la siguiente pantalla y Vd. puede mover el
cursor para especificar el niimero de cambio de control
(Control 0...127) y los datos de cambio de control (Valor
0...127). Elmimero de cambio de control 123 no se puede

Tempo relativo; Para introducir datos de tempo relativo
mantenga pulsado SHIFT y pulse F6 (Temp). Aparecera
la siguiente pantalla, y puede desplazar el cursor para
especificar los datos de cambio de tempo relativo (Valor
10%...200%).

DIT C ]
Sﬁggsﬁseﬂaal Time= 4-4 =128 Used= 58X
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seleccionar.
SONG EDIT . C ]
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Cuando el “playback” o reproduccién alcance los datos de
tempo relativo, el tempo de 1a reproduccién cambiard en el
porcentaje especificado. Los datos de tempo relativo tendrdn
efecto sélamente si el secuenciador del SY77 estd sincroni-
zado con su propio reloj interno. Remitase a Configuracién de
Cancidn, operacion 2 .Control MIDI,

Editar Cancién

. PATRON EN CADENA

Resumen; La pista 16 del secuenciador contiene nimeros de
patrones y datos de repeticidn. El patrén en cadena (chain
pattern) le permite disponer los patrones y los datos de
repeticién de esta pista.

Procedimiento:

Desde : modalidad de cancién cuando el indica-
dor luminoso SONG estd encendido en
Iojo
Pulsar : EDIT
Seleccionar : pista 16
Especificar : el patrén reproducido por cada parte y
buscar (Srch), copiar (Copy), insertar
(Ins), o eliminar (Del) partes
Introducir : los datos especificados para cada parte
pulsando ENTER
Para salir : de la modalidad de patrén en cadena y
retornar a la modalidad de ejecutar can-
182 cién pulse EXIT.

CHAIN PATTERN

Part = PATTERNx*:

[i!; T 1l Srch CoPY Ins Del

! T 1 1 |
o o ® o o ©

© Lanpista 16 consiste en un total de 999 Partes. Cuando el
cursor estd situado en “Part”, seleccione una parte exis-
tente 001-999, No es posible seleccionar una parte que no
contengadatos. Cuando pulse ENTER para introducir los
datos especificados para una parte, este nimero avanzara
automiticamente a la parte siguiente.
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@ Cada parte de la pista 16 puede ser:un nimero de patrén,
una marca de comienzo de repeticién (11:), ounamarca de
fin de repetici6n (:Il). Con el cursor situado aqui, especi-
fique los datos que ocupardn la parte seleccionada. Para
especificar un patrén pulse F1 (Pm) y especifique el
nimero de patrén 01-99. Para introducir una marca de
comienzo de repeticién pulse F2 (1I:}. Para introducir una
marca de fin de repeticién pulse F3 (:ll) y especifique el
nimero de veces a repetir. Cuando pulse ENTER para
introducir los datos especificados para cada parte, ¢l
nimero de parte avanzard automdticamente.

® Para buscar la préxima aparicién de un comienzo de
repeticién, fin de repetici6n, o nimero de patrén especi-
ficado, pulse F5 (Srch). Mis adelante encontrard detalles
sobre €ésto.

@ Para copiar una sucesién de partes determinada en otra
sucesion de partes, pulse F6 (Copy). Més adelante encon-

-~ trar4 detalles sobre ésto.

d Para insertar una parte nucva en la pista, pulse F7 (Ins).
M34s adelante encontraré detalles sobre ésto.

@ Para borrar (eliminar) una parte determinada de la pista,
pulse F8 (Del). Mis adelante encontrard detalles sobre
ésto.

Marcas de repeticion: Las partes “encerradas” entre marcas
de comienzo y final de repeticién se repetiran durante el
nimero de veces que se especifique. Por ejemplo, si la
pista 16 consiste en los datos siguientes, repetird el patrén
01 durante 200 veces.

Parte001 = |I:

Parte002 = PATRONO1w
Parte003 = PATRONO1w
Parte004 = Il x 99

Las marcas de repeticion se pueden agrupar si se desea. Por
ejemplo, los datos del diagrama siguiente reproducirdn las
Qartes como sigue: [05, 12, 05, 12,05, 12,071 x 3

Parte oot | co2 | oo3 | ooa | 005 | oo | 007
It || 05 12 |12 07 f|x2

Bisqueda: Para buscar la proxima aparicién de un comienzo
de repeticién, un final de repeticién o un nimerc de
patrones determinado, pulse F5 (Srch). Las lineas infe-
riotes de 1a pantalla cambiarén de la siguiente manera:

MODALIDAD “SONG” (CANCION])

CHRAIN PATTERN

Part 881 = PATTERN:**

Search forward kil
FEtn ¢ T € 7 HENE CoF9Y Ins Del

1. Especifique los datos que desea buscar. Para buscar un
patrén especifico pulse F1 (Ptn) y especifique el mimero
1-99 que desee buscar. Para buscar la préxima marca de
comienzo de repeticién, pulse F2 (lI:). Para buscar la
préxima marca de fin de repeticién, pulse F3 C:lI).

2. Especifique la direccién en la que desea buscar. Cada vez
que pulse F4 () la pantalla alternari entre “forward”
(adelante) y “backward” (atrds).

3. Paracomenzar la bisqueda pulse ENTER. Para cancelar
sin buscar, pulse EXIT.

Copiar parte: Para copiar una secuencia especificada de
partes en otra secuencia de partes, pulse F6 (Copy). Las
lineas inferiores de la pantalla cambiardn de la siguiente
manera:

CHRIN PRATTERN

Part 881 = PATTERN+*

Copry Socourge From Part_ﬁ‘ To Part=881
rc ns Le

1. Especifique la fuente de copia utilizando “From Part”
(Desde la Parte) y “To Part” (A la Parte).

2. Especifique el destino de Ia copia utilizando *Destination

Part” (Parte de Destino).

3. Para copiar las partes especificadas pulse ENTER. Para
cancelar sin copiar pulse EXIT. Por ejemplo, si Vd. ha
especificado “From Part=002", *To Part=003" y “Desti-
nation Part=005", el contenido de la pista 16 cambiard
como sigue.

Antes
Parte 001 1002 | 0O3 | 004 | Q05 | G066 | 007 | 008

Patron | 05 | 11 | 12 | 13 | 02 | o1 | o1 | 01

Después
Parte D01 | 002 | 003 | 004 | 005 | Q0B | 007 | 008

Patrén | 09 | 11 12 13 | 11 12 [ 13 | ©1
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MODALIDAD “SONG"” (CANCION)

Insertar parte: Para insertar una parte nueva en una pista,
pulse F7 (Ins). Las lineas inferiores de la pantalla cam-
biar4n de la siguiente manera;

CHAIN PATTERN

Part 861 = PATTERN##*
Insert Part =

Srch Cord Del

1. Especifique el mimero de la parte que va a ser insertada.
2. Para insertar la parte especificada pulse ENTER. Para
cancelar sin insertar pulse EXIT. Cuando una parte es in-
sertada las siguientes partes se desplazardn para dejarle
sitio. Por ejemplo, si Vd. ha especificado “Insent
Part=003" el contenido de la pista 16 cambiari como

Eliminar parte: Para eliminar una parte determinada de la
pista, pulse F8 (Del). Las lincas inferiores de la pantalla
cambiaran de la siguiente manera:

CHAIN PATTERN

Part 861 = PATTERN*#*
Delete Part = XN

Sroh CoPg Ins M

[y

Especifique el mimero de la parte que va a ser eliminada.
2. Para eliminar la parte especificada pulse ENTER. Para
cancelar sin eliminar pulse EXIT. Cuando una parte es
eliminada las siguientes partes se desplazaran para cubrir
el hueco. Por ejemplo, si Vd. ha especificado “Deiete
Part=003" ¢l contenido de la pista 16 cambiard como

sigue;

Antes 0,
Parte | 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | QOB ‘
Patrdn | 05 | 11 | t2 [ 13 | 02 | 01 | 0t | Ot

Después .
Pare | 001 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008
Patrén. { 05 § 11 | 2?2 [ 12 |13 J 02 |01 | O1

184

sigue:

Antes .
Parte | 001 | 002 | 003 | 004 [ 005 [ 006 | 007 | 008
Patron | 05 | 11 | 12 | 13 [ 02 | 01 | o1 | o1

Después — 0 O OO o
Parte | 00t | 002 | 003 | 004 ] 005 [ 006 [ 007
Paton | 05 | 11 [ 13 [ 02 o1 [ o1 | od
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MODALIDAD “SONG” (CANCION)

|| OPERACIONES DE EDITAR CANCION  yuue secs

Resumen: El directorio de operaciones de editar cancion
(song edit job} conticne diversas operaciones que le
permiten editar los datos, en los compases especificados,
de las pistas 1-15 de varias formas. Si no se especificalo
contrario, la operacién afectard exclusivamente a la pista
seleccionada en ese momento para fa edicién, Estas
operaciones de edicién se pueden utilizar sélamente en
las pistas 1-15. La pista 16 contiene datos de Partes, y no
datos de secuencias.

Procedimiento:

Desde : modalidad de ejecutar cancién o grabar
cancion
Pulsar : F6 (Job) (JUMP #600)
Seleccionar : la operacién de edicidn de cancidn que
desee

SONG EDIT JOB et

B:TransPs WiMovClck 13iCreMeas
1% ThinOut 10 CPYReas 1:HixTrck
Md fyle]

%

G

iErsE\_)nt :ErsMeas IS:ErsTrc

v CURL]

@ Desplace el cursor en esta zona y pulse ENTER para
seleccionar la operacién especificada.

@ Pulsando F1-F8 seleccionar4 la operacién 1-8 correspon-
diente, Manteniendo pulsado SHIFT y pulsando F1-F8
seleccionara la operacién 9-16 correspondiente,

01: Quantiz (Cuantizar): Ajusta el “timing” de cada
evento en los compases especificados de la pista al
intervalo mas cercano del valor especificado.

02: MdfGate (Modificar Tiempo de Puerta): Modifica
los tiempo (duraciones) de la puerta de todas las notas
en los compases especificados de la pista se-
leccionada.

03: MdfyVel (Modificar la Velocidad de Pulsacién):
Modifica los valores de la velocidad de pulsacién de
las notas activadas para todos los eventos de nota en
los compases especificados de la pista seleccionada.

04: Cresc {Crescendo): Crea un cambio gradual en la
velocidad de pulsacion de las notas activadas sobre
los compases especificados de la pista seleccionada
para crear un efecto de “crescendo” o “diminuendo”.

05: Transps (Transposicién): Transpone todas las notas
de los compases especificados de 1a pista en un inter-
valo determinado.

06: ThinOut (Despejar): Conserva la memoria det se-
cuenciador borrando (eliminando) aproximada-
mente cualquier otra aparicién de un determinado
tipo de controlador continuo de los compases especi-
ficados de la pista.

07: ErsEvnt(Borrar Evento): Borra todoslos datos de un
tipo determinado de los compases especificados dela
pista.

08: NtShift (Cambio de Nota): Cambiatodas las notasde
un nimero de nota determinado a otro nimero de
nota.

09: MovClck (Mover Reloj): Desplazalos eventos de los
compases especificados hacia adelante o hacia atris
en el tiempo.

10: CpyMeas (Copias Compds). Copia una secuencia
determinada de compases de la pista en otra locali-
zacion de la misma pista.

11: ErsMeas (Borrar Compds): Borra todos los datos de
los compases especificados de la pista, dejando los
compases vacios.

12: DeiMeas (Eliminar Compads): Elimina los compases
especificados de 1a pista, y desplaza hacia arriba los
siguientes compases para cubrir el hueco.

13: CreMeas (Crear Compas): Inserta compases vacios
con la signatura de tiempo especificada sobre la se-
cuencia especificada de compases.

14: MixTrck (Mezclar Pista): Combina los datos de unos
compases especificados de una determinada pista
con los datos de otra pista.

15: ErsTrck (Borrar Pista); Borra todos los datos de 1a
pista(s) especificada.

16: CirSong (Limpiar Cancién): Borra todos los datosde
la cancién entera.
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MODALIDAD “SONG" (CANCION)

Operaciones de Edicién de Cancién

1. CUANTIZAR

JUMP #8601

Resumen: Esta operacién ajusta el “timing” o temporalidad
de cada evento de los compases especificados de 1a pista
alintervalo mds cercano del valor especificado. Se puede
utilizar para mover notas tocadas erréneamente y situar-
las con precisidn en el “beat” o marca de clagueta.

Procedimiento:

Desde : directorio (e operaciones de editar can-
cién (JUMP #600)
Seleccionar : 01:Quantz (JUMP #601)
Especificar : 1a zona de los compases de la pista que
desea cuantizar y determinar los

pardametros.

Ejecutar : la operacion pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

QURNTIZE 681

Area
ToP Measure = @J Last Measure = 861
a

rameter
Quantize = 1/32 Gate Time = off

1
L

1] L]
@ Compas Superior (001...999): Especifique el primer
compds que va a ser afectado,

@ Compis Final (001...999): Especificar el iltimo comp4s
©

que va a ser afectado.

Cuantizar (1/04, 1/06, 1/08, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32):
Especifique el intervalo de “timing” al que s¢ cuantizaran
las notas. Por ejemplo, si el valor de nota més corto vaa
ser una semicorchea (1/16 de nota), especifique 1/16. Si
la misica contiene tresillos, Vd. deberad utilizar una
cuantizacién de 1/06, 1/12, 1/24, o0 1/48.

@ Tiempo de Puerta (on, off); Especifique si el tiempo de
puerta (duracién de la nota) debe ser cuantizado o no. Si
Vd. lo posiciona en “on” (activado), el tiempo de puerta
de cada nota también se ajustara al valor de cuantizacién
més cercano que Vd. especifique.

Cuantizar: El siguiente diagrama muestra cémo una pista
grabada en tiempo real e interpretada con un “timing”
errdneo cambiaria como resultado de la cuantizacién a 1/
04 y a 1/08.

I-. [ HI r I“Timing" de las notas activadas
Ly 4 11 L E LIV ET o ee datos ofiginales

T T T T J Una vez cuantizados a 1/04
T

L Compas 1 _

I lina vez cuantizados a 1/08

Tiempo de Puerta: El siguiente diagrama muestra cémo
afectar4 el valor de Tiempo de Puerta (Gate Time) a los

resultados cuantizados.
I ._T l. I L, l “Timing" de las notas activadas
LI DL LU L1l T en los datos originales
T— T T T Una vez cuantizados a 1/04,
L 11 ] 11 | 1 1 | Tiempo de Puerta = desactivado
... la longitud de la nota
permanece igual
T T T T Una vez cuantizados a 1/04,
L1t 111 b1t 1111 I Tiempo de Puerta = activado
~=—longitud de lanota ... la longitud de la nota esta
o— cuantizada a 1/4 de nota
+—“Timing"” de la {una negra)

Nota activada

Operaciones de Edicién de Cancién
2.MODIFICAR EL TIEMPO DE PUERTA JUMP #602
Resumen: Esta operacién modifica los tiempos (duraciones) MODIFY GATE TIME 602
de puerta de todas las notas en los compases especifica- a
dos de la pista seleccionada, Los tiempos de puerta se ToP Measure = @Pefast Measure = 961
pueden modificar en un valor relativo o en un valor - - Parameter -
absoluto. Rate = 100 % Offget =+ 0
Procedimiento: |
Desde : directorio de operaciones de editar ° © e o

cancién (JUMP #600)
Seleccionar : 02:MdfGate JUMP #602)
Especificar : 1azonadeloscompases de [a pistaparala
que desea modificar ¢l tiempo de puerta
y determinar los parAmetros
Ejecutar : la operacidn pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

186

Compas Superior (001...999): Especifique el primer
compds que va a ser afectado.

Compas Final (001...999): Especificar el iiltimo compas
que va a ser afectado.

Proporcién (00{%...200%): Todos los tiempos de puerta
se multiplicardn en el porcentaje especificado. Una pro-
porcién de 100% no dara como resultado cambio alguno.

e & @9
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Una proporcién de 200% har4 que todos los tiempos de
puerta se conviertan en el doble. Una proporcién del 0%
determinara un tiempo de puerta de 1.

@ Resolucién (“Offset”) (-99...+99): La resolucién especi-
ficada se afiadira a todos los tiempos de puerta.

Comentario: Cada evento de nota de una pista tiene un
tiempo de puerta que determina la duracién de la nota. El
tiempo de puerta se indica en unidades de un 1/384 de
nota (1/96 de una nota negra), y tiene una escala de 0-
8188. La operacién de modificar ¢l tiempo de puerta no
incrementard ni disminuird dicho tiempo mds alls de
estos valores.

Proporcién (Rate) y Resolucién (Offset): Estos dos valores
se pueden utilizar juntos o por separado. Primero el valor
se multiplica por la proporcién y después se afiade lareso-
lucién. Elsiguiente diagrama muestra cémolos ajustes de
“Rate” modifican el tiempo de puerta en el porcentaje
especificado.

TT | T—l T"‘I—I Datos originales
T_I 1 | r ] ._l

|

t —°
] i | ] | 1 I la longitud de la nota se
incrementara 1,5 veces

longitud de la nota se
reducird a la mitad

Cuando Proporcion = 50% la

Cuando Proporcion = 150%

MODALIDAD “SONG” (CANCION)

El siguiente diagrama muestra c¢dmo los ajustes “Offset”
afiaden el valor especificado al tiempo de puerta original.

T_ T— *— | Datos originales
] 1 l ] i

|
T T L g I Cuando Resolucion = +20
| I I | 1 |
T L T' Lo | | Cuando Resolucién = -20
} | |

¢ Si Vd. tan séfo desea afiadir un valor absoluto a cada
tiempo de puerta, deje la proporcién en 100% de modo
que no tenga efecto.

®  5iVd. s6lamente desea multiplicar cada tiempo de puerta
en el mismo porcentaje, enconces deje la resolucién en 0
de manera que no tenga efecto.

® Si el tiempo de puerta resultante es 0, 1a nota puede ser
inaudible,

¢ El tiempo de puerta es siempre un muiltiplo de 4,

Operaciones de Edicion de Cancidn

3.MODIFICAR LA VELOCIDAD DE PULSACION ,up #603

Resumen: Esta operacién modifica los valores de velocidad
de pulsacién de la nota activada para todos los eventos de
nota en los compases especificados de la pista se-
leccionada.

srocedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar
cancién (JUMP #600)
Seleccionar : 03:MdfVel (JUMP #603)
Especificar : lazona delos compases de lapista parala
que desea modificar la velocidad de pul-

sacion y determinar los parametros

Ejecutar : la operacion pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

MODIFY VELOCITY 683
-= Area ———
rTor Measure = @J Last Measure = 881
arametl.er
Rate = 180 ¥ Offgset = + @
1 1 I
o @ o [ 1]

@ Compis Superior (001...999): Especifique el primer
compds que va a ser afectado.

@ Compiés Final (001...999): Especificar el tiltimo compds
que va a ser afectado.

® Proporcién  (000%...200%): Todos los valores de
velocidad de pulsacion de nota activada se multiplicarin
alrededor del valor central de 64 en el porcentaje especi-
ficado. Una proporcién de 100% no dard como resultado
cambio alguno, Una proporcion de 200% mover4 todos
los valores de velocidad de pulsacién més alld de 64: es
decir, expardird 1a banda dindmica. Una proporcion del
0% establecerd todas las velocidades de pulsacidn en el
valor central de 64: es decir, comprimiré la banda
dindmica.

® Resolucidn (“Offset™) (-99...+99): La resolucién especi-
ficada se afiadird a todos los valores de velocidad de
pulsacidn de nota activada.
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MODALIDAD "SONG” (CANCION)

Comentario: Cada evento de nota de una pista tiene una
velocidad de pulsacién de nota activada que determina la
fuerza con la que se toca la nota. La velocidad de pul-
sacién tiene una escala de 1-127, Esta operacién de
modificacién de la velocidad de pulsacion no puede
aumentar ni disminuir la velocidad de pulsacién més alld
de estos valores.

Proporcion (Rate) y Resolucion (Offset): Estos dos valores .

se pueden utilizar junios o por separado. Primero el valor
se multiplica por la proporcién y después se afiade lareso-
lucidn.

¢ Si Vd. tan s6lo desea afiadir un valor absoluto a cada
velocidad de pulsacidn, deje la proporcién en 100% de
manera que no tenga efecto.

s Si Vd. desea sélamente modificar cada velocidad de
pulsacidn en torno al valor central de 64, entonces dejela
resolucién en 0 de manera que no tenga efecto.

Operaciones de Edicion de Cancion

4. CRESCENDO

JUMP #604

Resumen: Esta operacién ¢rea un cambio gradual en la
velocidad de pulsacién de la nota activada sobre los
compases especificados de la pista seleccionada para
crear un efecto de “crescendo” o “diminuendo™.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar
cancidn (JUMP #600)
Seleccionar : 04:Cresc (JUMP #604)
Especificar : lazona deloscompasesde la pista parala
que desea crear un crescendo, y especifi-

car la intensidad

Ejecutar : 1a operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

CRESCENDO £04

Area

-TaP Measure = WJ Last Measure = 861
a meLer

Ran2e =+ 08

o ®

Compas Superior (001...999): Especifique el primer
compés que va a ser afectado.

Compis Final (001...999): Especificar el tltimo compds
que va a ser afectado.

Intensidad (Range) (-99...4+99): Comenzando al principio
del primer comp4s que Vd. especifique, la velocidad de
pulsacién de la nota activada, serd modificada gra-
dualmente hasta que el aumento o la disminucién especi-
ficada por la intensidad se alcance al final del dltimo
compés. Los valores de +1...+99 dardn comoresuliado un
crescendo. Los valores de -1 ... —99 dardn como resul-
tado un diminuendo.

® © o,

188

Comentario: Cada evento de nota de una pista tiene una
velocidad de pulsacién de nota activada que determina la
fuerza con la que se toca la nota. El valor de la velocidad
de pulsacién de cada nota tiene una escala de 1-127, ylos
valores de la velocidad de pulsacién resultantes de esta
operacién no podrin exceder de estos limites.

Si una voz no ha sido programada con sensibilidad
a la velocidad de pulsacidn, el valor de la velocidad de
pulsacién del mensaje de nota activada no tendrd efecto
en el sonido.

Intensidad (Range): Especifica ¢l cambio final de la
velocidad de pulsacién que se alcanzard al final del
crescendo o diminuendo. El siguiente diagrama muestra
el resultado del ajuste de Intensidad.

ARAARAAS

Compas Compas Compas Compas
2

Datos originales

Cuando el crescendo

l se ejecuta con
| l ar l AR Compés Superior = 001

Compas Final = 003
intensidad = +50
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Operaciones de Edicién de Cancién

S. TRANSPOSICION

JUMP #605

Resumen: Esta operacién transpone todas las notas de los
compases especificados de la pista en un intervalo deter-
minado.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar
cancién (JUMP #600)
Seleccionar : 05:Transps (JUMP #605)
Especificar : 1a zona de los compases de la pista que
Vd. desea transponer y determinar ¢l

intervalo

Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

AL TRANSPOSE 605
Area
Tor Measure = Lazt Measure = P61
arfamet.er
Interval = + 0
1 | 1
L] (] 2]

@ Compés Superior (001...999): Especifique el primer
compés que va a ser afectado.

@ Compis Final (001...999): Especificar el iltimo comp4s
que va a ser afectado.

@ Intervalo(-99...+99): El nimero de nota de todas las notas
se transpondra ¢n el intervalo especificado. Los valores
de +1...499 transpondrin hacia arriba, y los valores de
-1...-99 transpondrén hacia abajo. El mimero de nota est4
limitado a una escala desde 0 (DO-2) hasta 127 (SOLS)
y los mimeros de nota resultanies de esta operacién no
excederdn de estos limites.

Operaciones de Edicién de Cancién

6. DESPEJAR

JUMP #606

Resumen: Esta operacién conserva la memoria del secuen-
ciador borrando (eliminando) aproximadamente
cualquier ofra aparict6n de un tipo determinado de con-
trolador continuo de los compases especificados de la

pista.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de editar
cancién (JUMP #600)
Seleccionar : 06:ThinQut (JUMP #606)

Especificar : la zona de los compases de la pista que
Vd. desea despejar y especificar el tipo
de datos que van a ser despejados

Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

THIN OUT 686
Area
-ToP Measure = Last Measure = 881
ar-ameter
After Touch = o
Pitch Bend = off
Ctrl.Change = off:;w
o 000 ®

@ Compis Superior (001...999): Especifique el primer
compds que va a ser afectado.

@ Compds Final (001...999): Especificar el tiltimo compds
que va a ser afectado.

© After Touch (Presion Posterior a la Pulsacién) (on, off):
Cuando est4 posicionado en “on” (activado), los datos de
“aftertouch” del canal serdn despejados (El SY77 ni
recibe ni graba “aftertouch” polifénico).

@ Pich Bend (Inflexién de Tono) (on, off): Cuando estd
posicionado en “on” {(activado), todos los datos de in-
flexién de tono del canal seran despejados.

@ Conwol Change (Cambio de Control) (on, off); Cuando
estd posicionado en “on” (activado), todos los datos de
cambio de control continuo serdn despejados. Los contro-
ladores de tipo interruptor, tales como sustain on/off no se
veran afectados.

Parametros: Vd. puede despejar mds de un tipo de datos ala
vez. Cuando mueve un controlador continuo lentamente,
se transmitirdn muchos mensajes con un minimo espacio
entre los datos. Normalmente puede eliminar la mitad de
ellos sin que perciba ninguna diferencia al oido. Si Vd.
estd trabajando con la memoria del secuenciador con
sonidos graves, despejar algunos de los datos continuos
puede resultarle de ayuda. La repeticién de 1a operacién
“despejar” varias veces producird eventualmente cam-
bios bruscos en los datos de los controladores, 1o cual
puede ser, por si mismo, un efecto interesante.

189



Unknown
 


MODALIDAD “SONG” (CANCION)

Operaciones de Edicién de Cancién

7. BORRAR EVENTO

JUMP #8607

Resumen: Esta operacién borra tedos los datos de un tipo
determinado de los compases especificados de 1a pista.

Procedimiento:;
Desde :

Seleccionar :

Especificar :

Ejecutar :
Para salir :

directorio de operaciones de editar can-
cién (JUMP #600)
07.ErsEvnt (JUMP #607)
Ia zona de los compases de la pista de la
que desea borrar los datos y especificarel
tipo de datos que van a ser borrados

la operacién pulsando ENTER

sin ejecutar pulse EXIT

ERASE EVENT

8T

ToP Measure

Area

After Touch
Pitch Bend
Ctrl.Chande

@_I Last Measure = 881
aramete
OH]_‘SHS. xclusive = off

Q
= off

L

! 1
L] L]

@ Compis Superior (001..999): Especifique el primer
compds que va a ser afectado.

® Compis Final (001...999): Especificar el iiltimo compds
que va a ser afectado.

© Pardmetro (Aftertouch = Presién Posterior a la Pulsacidn,
Pitch Bend = Inflexién de Tono, Control Change =
Cambio de Control, System Exclusive = Sistema Exclu-
sivo): Posiciénelo en “on” (activado) para cada tipo de
datos que desee borrar.

Cuando pulse ENTER todos los datos de los tipos especifica-
dos serdn borrados de la extensién especificada de compases.

Operaciones de Edicién de Cancién

8. CAMBIO DE NOTA

JUMP #608

Resumen: Esta operacién cambia todas 1as notas de un deter-
minado mimero de nota a otro niimero de nota.

Procedimiento:
Desde :

Seleccionar :

Especificar ;

Ejecutar :
Para salir :

directorio de operaciones de editar
cancion (JUMP #600)
08:NtShift (JUMP #608)
lazonade los compases de la pista parala
que Vd. cambia las notas, y especificar
los mimeros de nota original y nuevo

la operacién pulsando ENTER

sin ejecutar pulse EXIT

NOTE SHIFT

08

Tor Measwre

Area -—
= % Last Measure = 001

Note = C -2<(888)

meter
o C -2<08a>

1

o o

@ Compés Superior (001..999): Especifique el primer
compés que va a ser afectado.

190

@ Compis Final (001...999); Especificar el dltimo compés
que va a ser afectado.

©® Nota (DO-2...S0OL8 =000...127): Especificar el nimero
de nota original.

@ A (To)(DO-2...SOL8=000...127): Especificar el niimero
de nota nuevo.

Cuando Vd. pulse ENTER todas las notas del nimero especi-
ficado por “Note” serdn cambiadas al mimero especificado
mr EGTO!!-

Comentario: Esta operacion es frecuentemente ttil cuando
se estd controlando una caja de ritmos desde el secuen-
ciador del SY77. La mayoria de las cajas de ritmos
reproducen sonidos especificos para cada nota. Por ejem-
plo, cambiando todas las notas RE#2 a FA#2 se podrian
cambiar todos los goipes de caja por golpes de chaston,
Consulte 1a tabla de instrumentos/notas de su caja de
ritmos.
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Operacicnes de Edicién de Cancidn

9. MOVER EL RELOJ

JUMP #609

Resumen: Esta operacién mueve los compases especificados
de la pista hacia adelante o hacia atrds en el tiempo.
Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar
cancion (JUMP #600)
Seleccionar : 09:MovClck (JUMP #609)
Especificar : la pista que desea desplazar en el tiempo
y determinar el nimero de “clocks”
(“tics” o golpes de sincronizacién) ¢n los

que se va a desplazar

Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

~{MOVE CLOCK 609

Area
Tor Measure = @I Last Measure = 841
a

rameter
Clock =+ 8

@ Zona (001..999): Los compases comprendidos entre
“Top Measure” (Compés Superior) y “Last Measure”
(Compds Final} serdn desplazados en el tiempo.

@ Clock (-99..+99): Especifica el nimero de “clocks”
(unidades de 1/96 de una nota negra) en los gue se vaa
desplazar la pista. Los valores positivos desplazaran la
pista hacia adelante en ¢l tiempo, de manera que sonard
mdés tarde. Los valores negativos desplazardn la pista
hacia atrds en el tiempo, de manera que sonari antes.

Comentario: Frecuentemente es efectivo utilizar esta opera-
ciénde “mover reloj” para compensar la voces que tienen
unataque lento. por ejemplo, las cuerdas amenudo ticnen
un ataque m4s lento que otras voces, y dard la impresitn
de que van rezagadas con respecto a otras voces incluso
aungue los mensajes de nota activada sean simultineos
realmente. En tales casos, Vd. puede utilizar esta opera-
cién para desplazar Ia pista de las cuerdas y antecederla
en el tiempo, de manera que las cuerdas de voces em-
piecen a sonar ligeramente antes que las ofras voces,
dando la impresién de una temporalidad perfecta.

Operaciones de Edicién de Cancién

10. COPIAR COMPAS

JUMP #610

Resumen: Estaoperacién copia una sucesion determinada de
compases de la pista en otra localizacién, sea cual sea el
nimero de pista.

Procedimiento:
- Desde : directoric de operaciones de editar can-
i ¢ién (JUMP #600)
Seleccionar : 10:CpyMeas (JUMP #610)

Especificar : la zona de los compases fuente desde la
cual Vd. desea copiar, ¢l compds destino
al que los datos van a ser copiados, y el
nimero de veces que s¢ copiardn, Pulse
las teclas de memoria 1-15 para especi-
ficar una o més pistas de destino. Los
indicadores luminosos de memoria 1-15
se encenderdn en rojo para indicar los
destinos seleccionados.

Ejecutar : 1a operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

COPY MEASURE 618
- Source --
rToe Measure = F_I .Last Measure = 881
-------------- estination
ToP Measure = BBl
Parameter
Copy = |1 times
1

o o 2]

© Fuente (001...999): Los compases compredidos entre
“Top Measure” (Compéds Superior) y “Last Measure”
(Comp4s Final) serdn copiados.

@ Destino (001...999): Los datos serdn copiados en la
misma pista, comenzando en el Compés Superior especi-
ficado.

® Copia (1...99): Los compases fuente espetificados serdn
copiados tantas veces como se especifique aqui.

Ejemplo: Con los datos de pista que sc muestran en el
siguiente diagrama,

Compases: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
[alslclofe[FlaH]i]
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al utilizar la operacién Copiar Compds, con valores de
“Source = 002...004”, “Destination=006", y “Copy=1", los
datos de Ja pista cambiarian como sigue:

Compases:1 2 3 4 5 6 7 8 9
lajslc[ple[slc[p]! |
L—yna—1

Si “Copy=2", los datos de la pista cambiarian como sigue:

Compases:1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
{alslc[oje[s[c]|p]B[c[D]
L_Una vez-LDos vecesd

Operacionas de Edicién de Cancién

11. BORRAR COMPAS

JUMP #611

Resumen: Esta operacion borra todos los datos de los com-
pases especificados de una o mas pistas seleccionadas,
dejando los compases vacios.

Procedimiento:

Desde : directoric de operaciones de editar
cancién (JUMP #600)
Seleccionar : 11:ErsMeas (JUMP #611)
Especificar : 1a zona de los compases de pista que
desea borrar.
Ejecutar : 1a operacion pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

ERASE MERASURE 611

Rrea
ToP Measure = EEM Last Measure = 801

© Zona (001..999): Los compases comprendidos entre
' “Top Measure” (Compés Superior) y “Last Measure”
(Compas Final) serin borrados.

Ejemplo: Con los datos de pista que se¢ muestran en el
siguiente diagrama,
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Compases: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
[alelciDleE]F|GIH]!]

al utilizar la operacién Borrar Compds, con valores de “Zona
= 002...004", los datos de la pista cambiarian como sigue:

Compases: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
(al [ I Je[F[aIB]I]
Lsin datos
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Operaciones de Edicidn de Cancién

12. ELIMINAR COMPAS

JUMP #8612

Resumen: Esta operacién elimina los compases especifica-
dos de una o més pistas seleccionadas, y desplaza hacia
arriba los siguientes compases para cubrir el hueco.

Procedimiento:

Desde : directorioc de operaciones de editar

cancién (JUMP #600)

Seleccionar : 12:DelMeas (JUMP #612)

Especificar ; Ia zona de los compases que desea elimi-

nar. Pulse las teclas de memoria 1-15

para especificar una o més pistas. Los in-

dicadores luminosos de memoria se

encenderan enrojo para indicar las pistas
seleccionadas.

Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

DELETE MERSURE 612

rea
ToP Measure = Last Measure = 801

[ L]
© Zona (001..999): Los compases comprendidos entre
“Top Measure” (Compds Superior) y “Last Measure”
{Compis Final) serdn eliminados.

Ejemplo: Con los. datos de pista que se muestran en el
siguiente diagrama,

Compases:1 2 3 4 5 6 7 8 89
[A]sfc[ole[FalH] ]

al utilizar la operacién Eliminar Compds, con valores de
“Zona=002...004”, los datos de la pista cambiarian como
sigue:

Compases: 1 2 3 4 5 6
[AJelrlaln]l]

Operaciones de Edicién de Cancién

13. CREAR COMPAS

JUMP #613

Resumen: Esta operacién inserta compases vacios de la
signatura de tiempo especificada ¢n una o més pistas se-
. leccionadas, sobre una determinada sucesién de com-
pases. Los compases siguientes serén empujados hacia
atras para dejar sitio.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de editar
cancion (JUMP #600)
Seleccionar : 13:CreMeas (JUMP #613)
Especificar ; la zona de los compases que va a ser
creada y determinar la signatura de
tiempo. Pulse las teclas de memoria 1-15
para especificar una o més pistas. Los in-
dicadores luminosos de memaoria se
encenderdn en rojo paraindicar las pistas
seleccionadas.
Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

CREATE MERSURE 613

Area
Last Measure = 001
arametenr

Tor Measure =
Time = 474

1 1
o o
© Zona (001..999): Los compases comprendidos entre
“Top Measure” (Compds Superior) y “Last Measure”
(Compds Final) serdn creados e insertados.
@ Tiempo (1-8/4, 1-16/8, 1-32/16): Especifique la sig-
natura de tiempo de los compases que desea crear.
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Ejemplo: Con los datos de pista que s¢ muestran en el
siguiente diagrama,

Compases: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Pista [ATe]c[p]E]Fla]H]|!]

al utilizar la operacién Crear Compis, con valores de “Zona
= 002...004”, los datos de la pista cambiarian como sigue:

Compases:1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1112
psta [(A| | | Ielc|p]E]F[alH]I]

Operacion'es de Edicién de Cancidn

14. MEZCLAR PISTA

JUMP #614

Resumen: Esta operacién combina los datos de los compases
especificados de una determinada pista con los datos de
otra pista.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar can-
cién (JUMP #600)
Seleccionar ; 14:MixTrck (JUMP #614)
Especificar : 1a pista fuente y los compases que desea
mezclar en la pista destino, y especificar
1a pista destino.
Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

MI¥X TRACK 614
= = Source ———
Top Measuré = 001 Last Measure = 001

Destination
Tr‘alck = Bl
o o

© Fuente (Pista 01...15, Compases 001...999): Especifique
la pista fuente y la zona de compases.

@ Destino (Pista 01...15): Especifique la pista destinoen la

, cual los compases especificados por @ seréin mezclados.

Ejemplo: Con los datos de pista que se muestran en el
siguiente diagrama,

Compases: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Pisa1 [AalB[c [D[E[F]G[H]T]

Pistaz |alblc|d|e[flg]|h]il]

al ntilizar 1a operacién Mezclar Pista, con valores de *Pista
Fuente = 017, “Compases Fuente = 002...0047, y “Pista
Destino = 027, los datos de pista cambiarian como sigue:

Compases: 1 2 3 4 5 6 7 8 9
Pistat [A]B[c[p]E[F]a|H]1]

alblc|dle|f|9|lh]i
B|C|D

Pista 2

Operaciones de Edicién de Cancién

15. BORRAR PISTA

JUMP #8615

Resumen; Esta operacién borra todos los datos de 1a pista(s)

especificada.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de editar can-
cién (JUMP #600)
194

Seleccionar : 15:ErsTrck
Especificar : 1a pista(s) a borrar
Ejecutar : 1a operacién pulsando ENTER

Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

(JUMP #615)
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ERASE TRACK 615

22> Set tracks and Press ENTER <<X

MODALIDAD “SONG" (CANCION)

No hay parametros que ajustar en esta operacién. Utilice los
botones de seleccién de memoria 1-16 para especificar la
pista(s) a ser borradas, Losindicadores luminosos de las pistas
seleccionadas se encenderdn en rojo. Cuando pulse ENTER
los datos serdn borrados de dichas pistas.

Operacicnes de Edicién de Cancién

Resumen: Esta operacién borra todos los datos de 1a cancitn CLEAR SONG 6i6
entera,
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de editar can-
cién (JUMP #600) > Press ENTER <<

Seleccionar : 16:ClrSong JUMP #616)
Ejecutar : la operacién pulsando ENTER
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

No hay pardmetros que ajustar en esta operacién, Si estd
seguro de que desea limpiar la cancidn, pulse ENTER y la
cancidn quedard limpia.
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II OPERACIONES DE CONFIGURACION DE CANCION ,ume #517

Resumen: Los pardmetros de configuracidn de cancién (song
setup) afectan al funcionamiento global del secuen-
ciador.

Procedimiento:

Desde : modalidad de ejecutar cancién o grabar
cancién
Pulsar : F7 (Stup) (JUMP #617)
Seleccionar : laoperacién de configuracién de cancién
que desee

SONG SETUP =
W%' Clock/Beat a
I

gé MID Co!;tmo%

1

2 0
@ Desplace el cursor en esta zona y pulse ENTER para
seleccionar la operacién especificada.
@ Pulsando F1-F5 seleccionard la operacion 1-5 correspon-
diente.

01: Receive Event (Recibir Evento): Para conservar la
memoria del secuenciador, puede especificar que no
se¢ graben los tipos de datos no deseados.

02: Output Channel (Canal de Salida): Especifica el
canal MIDI en el cual transmitira sus datos cada una
de las pistas del secuenciador.

03: MIDI Control (Control MIDI): Especifica si el se-
cuenciador det $Y77 va a ser controlado por su
propia fuente de “timing” 0 por un secuenciador
externo,

04: Accent Level (Nivel de Acento): Especifica el nivel
de acento para cada una de las cuatro teclas de
funcién F1-F4 utilizadas para especificar el acento
de una nota en la modalidad de grabacién de cancién
por pasos.

05: Clock/Beat (Reloj/Golpe de claqueta): Determina el
mimero de “clocks” (“tics” o golpes de sincroni-
zacién) por “beat” (golpes de claqueta) que apare-
cerédn en pantalla en la edicién.

Operaciones de Configuracién de Cancidn

1. RECIBIR EVENTO

JUMP #618

Resumen: Vd, puede especificar que los tipos de datos no
deseados no sean grabados, para conservar la memoria
del secuenciador.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de configura-
¢ién de canci6n (JUMP #617)
Seleccionar : 01:Receive Event (JUMP #618)
Especificar : Recepcidn activada/desactivada para
cada tipo de datos
Para salir ; del directorio de operaciones de configu-
racién de cancién pulse EXIT

RECEIVE EVENT 618
Yelocity = After Touch = off
Ctrl.Change = on Sys.Exclusive = on
Pitch Bend = on

[Prog. Clhange = oh

© 0 60 3 ®

© Velocidad de Pulsacion {on, off): Especifique si sc vaa

grabar en el secuenciador el valor de la velocidad de
puisacién de los mensajes de nota activada. Cuando estd
puesto en “off” (desactivada), todas las notas s¢ grabarén
con una velocidad de pulsacién de 64 independiente-
mente de su velocidad de pulsacién original.

196

@ Cambio de Control {on, off): Especifique si s¢ van a
grabar 0 no en el secuenciador los mensajes de cambio de
control.

@ Inflexién de Tono (on, off); Especifica si se van a grabar
en el secuenciador los mensajes de final de tono
(afinacién).

@ Cambio de Programa (on, off); Especifica si se van a
grabar 0 noen el secuenciador los mensajes de cambic de
programa.

© After Touch (Presién Posterior a la Pulsacion) (on, off):
Especifica si se van a grabar o no en el secuenciador los
mensajes de “aftertouch”.

@ Sistema Exclusivo (on, off): Especifica si se van a grabar
o no en el secuenciador los datos de sistema exclusivo.

Comentario: Para conservar la memoria del secuenciador,
desactive larecepcién para aquellos tipos de datos que no
afecten a las voces que Vd. estd utilizando. Por ejemplo,
si las voces no han sido programadas con senstbilidad
“aftertouch”, desactive la recepcidén de “aftertouch™ de
manera que la memoria del secuenciador no se llene con
datos indtiles.
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Operaciones de Configuracién de Gancidn

2. CANAL DE SALIDA

JUMP #619
Resumen: Especifica el canal MIDI en el que cada pista del OUTPUT CHANNEL 619
secuenciador ransmitird sus datos.
e  director de opeaciones de confi I Irg5= 2 Im9d Inii
sde : directorio de operaciones de configura- r.g2= r.86= r.lo= r.l4=
. . Tr.83= 3 Tr.@87=7 Tr.ll=11 Tr.15=15
___ci6n de cancién (JUMP #617) Tr.84= 4 Tr.08= 8 Tr.12=12 Tr.16=15
Seleccionar : 02:Qutput Channel (JUMP #619) T
Especificar : el canal de transmisién MIDI para cada o

pista
Para salir : del directorio de operaciones de configu-
racion de cancidn pulse EXIT

© Pistas 1-16 (1...16): Especifique el canal 1-16 en el que
transmitira sus datos cada pista desde lasalida MIDIOUT
del panel posterior.

JOperaciones de Configuracién de Cancién

3. CONTROL MIDI

JUMP #620

Resumen; Especifica si ¢l secuenciador del SY77 serd con-
trolado por su propia fuente de *“timing” o por un secuen-
ciador externo.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de configura-
cién de cancién (JUMP #617)
Seleccionar : 03:MI1DI Control (JUMP #620)
Especificar : Control MIDI activado o desactivado
Para salir : del directorio de operaciones de configu-
racién de cancidén pulse EXIT

MIDI CONTROL 620

MIDI Control = [EX

N 1

© Control MIDI (on, off): Normalmente Vd. lo dejard en
“off” (desactivado) de manera que el secuenciador del
SY77 sea controlado por su propioreloj y por los botones
de control del secuenciador del panel frontal,
Si desea utilizar un secuenciador externo conectado
a la entrada MIDI IN para controlar el secuenciador del
SY77, péngalo en “on” (activado) para que el secuen-
ciador del SY77 sea controlado por mensajes MIDI de
comenzar/continuar/parar y para que €l tiempo sea deter-
minado por los mensajes de reloj MIDI.

Comentario: Cuando el control MIDI esti activado, ¢l se-
cuenciador MIDI del SY77 no avanzard a no ser que se
estén recibiendo mensajes de reloj MIDIL

Cperaciones de Configuracién de Cancién

4. NIVEL DE ACENTO

JUMP #621
Resumen: Especifica el nivel de acento para cada una de las ACCENT LEVEL 621
cuatro teclas de funcién F1-F4 utilizadas para especificar
el acento de una nota en la modalidad de grabacién de Accent] = i
canciones por pasos. Accent? =
Procedimiento: Egggnt z gg

Desde : directorio de operaciones de configura-

¢idn de cancién (JUMP #617)

Seleccionar : (4:Accent Level (JUMP #621)

Especificar : cada eno de los cuatro niveles de acento

Para salir : del directorio de operaciones de configu-
racién de cancion pulse EXIT

1
o

@ Acento 1 - Acento 4 (1...127): Determina los niveles de
acento que se seleccionardn cuando una tecla de funcién
F1-F4 (Acc1-Accd) es pulsada dentro de la modalidad de
grabacién de cancién por pasos.
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Operaciones de Configuracién de Cancién

5. RELOJ/GOLPE DE CLAQUETA

JUMP #8622

Resumen: Determina el niimero de “clocks” (“tics” o golpes
de sincronizacién) por “beat” (golpes de clagueta) que
aparecerdn en pantalla en la edicidn.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de configura-

cién de cancién {(JUMP #617)
Seleccionar : 05:Clock/Beat (JUMP #622)
CLOCK~BERT 622

Quantize =

198

€ Cuantizar (1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32, 1/48, 1/64, 1/
96): Especifique el valor del tiempo de un “beat” en
pantalla.

Esta operacién determina el mimero de “clocks™ por “beat”
que aparecerdn en pantalla en la edicién. No tendr ningin
efecto sobre la signatura de tiempo, pero simplemente es
practico para la edicién.
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NOMBRE DE CANCION o sz

Resumen: La cancién del secuenciador puede recibir un
nombre de ocho caracteres que aparecerd en pantalla en
la modalidad de ejecutar cancién o en la de grabar
cancién.

Procedimiento:

Desde : modalidad de ejecutar cancién o grabar
cancidén
Pulsar ; F8 (Name)
Especificar : el nombre de la cancién
Para salir : a la pantalla anterior pulse EXIT

SONG NRME 623
= ¥
C ]
CIr TSN Cowr
° o

© Introduzca un nombre de ocho caracteres para la cancién
del secuenciador.

@ Para borrar el nombre vigente ya introducido pulse F1
(Clr). Para acceder a las letras mayisculas pulse F2
(Uppr). Para acceder a las letras mintsculas pulse F3
(Lowr).

Comentario: Los métodos para la introduccién de caracteres

se explica en Introduccién al SY77. Cémo utilizar el
bloque de tecias numéricas.
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MODALIDAD DE PATRON

MODALIDAD DE PATRON

La modalidad de Patrén le permite grabar y reproducir patrones de 1 a 32 compases. Estos patrones pueden
ser editados de diversas formas, y se puede colocar un patrén diferente en cada Parte de la pista 16 (la pista
de patrones) para ejecutar frases o patrones de ritmo que se repitan con frecuencia.

Contenido de esta seccién pagina
Ejecutar patrén reeeNessrIReaSEe IR aTeINSFATAS SIS SRS SRS RS EFAS AR R R IO HIES AT P ETRSRRS SRS e e e b 4048 84041 S0 0SS 204
Grabar patrdn 205

Editar patron ....... .209
QOperaciones de editar de patrén ..210
Operaciones de configuracién de patrén 213
Limpiar patrén.... reeetreSere RS aEIRAS SRS ORERO RS RRORS SR SR bR RS S beHORE AFESESIEISESSPESSFITROTI IR RSSO L nR e ee 214
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MODALIDAD DE PATRON

En la modalidad de patrén Vd. puede grabar y reproducir Patrones de 1 a 32 compases. Las funciones de edicion en la
modalidad Song (cancién) le permiten colocar estos patrones en la pista 16 (la pista patrén). Puesto que se puede colocar el
mismo patrén en mas de una parte de la pista 16, se puede ahorrar tiempo y memoria del secuenciador creando un patrén para
cada motivo que aparezca con frecuencia y asignindolo a 1a posicion adecuada cada vez que se quiera reproducirlo.

Los patrones se utilizan a menudo para ejecutar una voz tipo bateria procedente de la pista 16 del secuenciador, como se
muestra en el siguiente diagrama.

El canal de transmisién de cada pista del secuenciador puede ser modificado, por lo cual deber4 asegurarse de que la pista
16 esté transmitiendo sus datos por un canal que seri recibido por la voz del multi por el que Vd. desea que sean ejecutados
los patrones.

SECUENCIADCR . MULTI
Pista
1 —=| ch.l I-C24 LoBrass
2 —=| ch.2 I-B02 Strings
! sese b ene P oeeseanr !
Pare 1 2 3 4 5 6 —_-
Patrén PTNO4 [ PTNOO PTN98 N PTNZ22 —| ch.16 1-DI16 DrumKit

Para detalles sobre como colocar las partes en la pista 16, consulte Editar cancidn, Patrén en Cadena.
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MODALIDAD DE PATRON

COMO ESTAN ORGANIZADAS 1LAS MODALIDADES
EJECUTAR PATRON Y EDITAR PATRON

PATTERN PLAY .

Measure=81 Time= 4-4 |[|= sed= 49::
Length =@l Click =rec
glick Beat=1-4

o up r

01:Copy Pattern (Copiar patrén)
02:Get Pattern (Conscguir patrén)
03:Put Pattern (Poner patrén)
04:Put Chain Patiern

PATTERN RECORDqﬂ%%ﬁ

Measure=81 Time= 4-4 =]
Lendth =A1 Cli =off
Quantize =off E1isk Beat=i-4

er o we Cir

PATTERN SETUP

85: Clock~Beat
tDutlu anne
BSEMIDI Control

TS

iad (511

Desde 1a pantalla Ejecutar Patrén (Pattern Play), pucde pulsar
F6 para entrar al directorio de operaciones Operaciones de
Editar Patrén, F7 para entrar al directorio de operaciones de
Configuracién de Patrén, o F8 para limpiar un patrén se-
leccionado o todos los patrones.

01:Receive Event (Recibir evento)
02:Output Channel (Canal de salida)
03:MIDI Control (Control MIDI)
04:Accent Level (Nivel de acento)
05:Clock/Beat (Reloj/golpe de claqueta)

PATTERN EDIT JOB 73

ern
83 Put Patter‘n
|

CLERR PRTTERN

T

Pattern =
22 Press ENTER

LA

HIL
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MODALIDAD DE PATRON

EJECUTAR PATRON ﬂ

Resumen: En la modalidad Ejecutar Patrén se puede se-

leccionar y reproducir cualquier patrén 01-99. También
se pueden hacer ajustes para la claqueta (metrénomo) y la
sincronizacién,

Procedimiento:

Pulsar : PATTERN para entrar a la modalidad
Ejecutar Patron. El indicador laminoso
PATTERN se iluminara (rojo).
Seleccionar : el patrén que se va a reproducir.
Comenzar : la reproduccidén pulsando RUN
Detener : 1a reproduccién pulsando STOP

PATTERN PLAY .

]
Measure-al— ime= 4,4 J= zed= 49%
Length =Bl —_g igk

=aff
igk Beat=1-4
E nt 1

1i
Sind
| | Job g

® o ®

e o

(6] ¢ 900 !0 o QIE 5] CID
Pattern (Patrén) (01...99): selecciona el patrdn que se va
a reproducir,
Measure {Compds) (001...032): determina el compds a
partir del cual comenzard el patrénareproducirse. Mueva
el cursor aqui y especifique el compas, o utilizando los
botones de posicién del secuenciador (i<, << ,LOCATE,
0 D),
Time (Tiempo) (1/4...32/16): muestra la signatura de
tiempo para este patrén que Vd. especificd en la modali-
dad Grabar Patrdn. No se puede modificar en la modali-
dad Ejecutar Patrén.
J (30..250): determina el tempc en notas negras por
minuto.
Used (Utilizada) (0...100%): muestra la cantidad de
memoria del secuenciador utilizada.
Length (longitud) (1...32): muestra la extensién del
patrén.
Clagueta (off=desactivado, rec=grab, rec/play=grab/
repr, always=siempre): determina cudndo sonari la
clagueta (metrénomo).
off : el metrénomo no sonard
rec ; ¢l metrénomo sonaré sélo durante Ia grabacién.
rec/play : el metrénomo sonaré durante la grabacitn o
la reproduccidn.
always : el metrénomo sonard constantemente.
Click Beat (Golpes de Claqueta) (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16,
1/24): determina ¢l tempo con el que sonard la claqueta.

204

© Sync (Sincronizacién) (interna, MIDI): determina la

fuente de “timing” que controlard al secuenciador. Nor-
malmente se dejar4 este ajuste en internal, de forma que
¢l mismo reloj del SY77 determine el tempo,

Si se est4 utilizando un secuenciador MIDI externo
y se desea que el secuenciador del SY77 actie en sin-
cronizacién con él, seleccione MIDI para que los men-
sajes del reloj MIDI recibidos en la entrade MIDI IN
determinen el tempo.
Pulse F6 para desplazarse al directorio de operaciones de
edicidn de patrén, F8 para ir al directorio de operaciones
de configuracién de patrdn, o F8 para limpiar el patrén se-
leccionado o todos los patrones.

Comenzar y detener la reproduccion: Pulse RUN y el -

patrén comenzard la reproduccién desde el punto especi-
ficado por el ajuste de compds. Pulse STOP y se detendrd
Ia reproduccidn.

Durante lareproduccion: Durante la reproduccion se puede

seleccionar otro patrén, y modificar los ajustes de tempo,
claqueta, y golpes de claqueta.

Los patrones que no contienen datos no pueden ser
seleccionados. Cuando se cambia el niimero de patrén
durante lareproduccién, el patrén que esté sonando enese
momento finalizard antes de que comience el nuevo
patrén seleccionado.

Editar patrén: En la modalidad Ejecutar patrén, Vd. puede

pulsar EDIT en cualquier momento para editar el patrén.
Para mas detalles, consulte la modalidad Editar patrén.
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MODALIDAD DE PATRON

GRABAR PATRON

Resumen: Enlamodalidad Grabar Patrén se pueden hacerlos

ajustes y preparativos para la grabacion de un patrdn.
Puede Vd. especificar grabacion en tiempo real o por
pasos, determinar la signatura de tiempo y la extension
del patrén, y realizar otros ajustes para la claqueta y la
sincronizacién igual que en la pantalla *Pattern Play”
(ejecutar patrén).

Procedimiento:

Desde : pantalla “Pattemn Play” (Ejecutar Patrdn)
Pulsar : RECORD (grabar) y seiluminari el indi-
cador luminoso RECORD.
Seleccionar : 1a modalidad de grabacién.
Para comenzar: la grabacién, pulse RUN.
Para terminar : la grabacién pulse STOP.

PATTERN |REc:oRIgg,l.jlé_.gagﬂa,%i1

Measure=081 Time= 4-4
Lenoth

=01
Quantize =of f- & =
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f
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0
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1 I T | 1 I

& ® 06000 © & [14] ® 5]
PATTERN (Patr6n} (01...99): seleccione el patrdn que
desea grabar.

Measure (Compdés) (01...32). determina el compds a
partir del cual comenzard el patrén a reproducirse. Puede
modificarlo moviendo el cursor aqui ¥ especificando el
comp4s, o utilizando los botones de posicion del secuen-
ciador (&, <1, LOCATE, o B>,

Time (Tiempo) (01-08/4,01-16/08, 01-32/16): deter-
mina la signatura de tiempo del patrén que va a ser
grabado. Sé6lo puede ser modificada para patrones que
todavia no han sido grabados.

4 (30..250): determina el tempo en notas negras por
minuto.

Used (Utilizada) (0...100%): muestra la cantidad de
memoria del secuenciador no utilizada.

Length (Longitud) (1..32): indica la extensién del
patrén, Puede ser modificada dnicamente si el patrén no
ha sido grabado todavia.

Quantize (Cuantizacién) (off=desactiv., 1.32, 1/16, 1/8,
1/4,1/2): determina el esquema de “timing” con que serdn
corregidas las notas que Vd. interprete. Cuando la cuan-
tizacién estd desactivada, las notas que Vd. interprete
serdn grabadas exactamente con el “timing” en el que
ocurren, Cuando se selecciona un “timing” de 1/32...1/2,
todas las notas que Vd. interprete se desplazardn al
“timing” mds préximo ¢n ¢l intervalo especificado.

© Receive Channel (Canal de Recepcion) (1-16,

omni=todos, kbd = teclado): determina la fuente de datos
que serd grabada por el secuenciador. Normalmente
seleccionard “kbd”, de tal forma que se grabardn los datos
procedentes del teclado del SY77.

Si desea grabar datos de un dispositivo MIDI externo
en un canal especifico, seleccione 1-16 para que se
graben los datos recibidos en la entrada MIDI IN en ¢l
canal especificado.

Si desea grabar datos procedentes de un dispositivo
MIDI externo en todos los canales, seleccione “omni”
para que se graben todos los datos recibidos en la entrada
MIDI IN,

Click (Claqueta) (off=desactivado, rec=grab, rec/
play=grab/repr, always=siempre): determina cuindo
sonard la claqueta (metrénomo),

off: el metrénomo no sonara

rec: el metrénomo sonard solo durante la grabacién.

rec/play: el metrénomo sonard durante 1a grabacién o

la reproduccidn.

always: el metrénomo sonari constantemente.
Click Beat (Golpes de Claqueta) (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16,
1/24): determina el tempo con el que sonar4 la claqueta.
Sync (Sincronizacion) (interma, MIDI): determina la
fuente de “timing” que controlari al secuenciador. Nor-
malmente se dejard este ajuste en “internal”, de forma que
el mismo reloj del SY77 determine el tempo.

Si se estd utilizando un secuenciador MIDI externo
y se desea que el secuenciador del SY77 actiie en sin-
cronizacitn con €}, seleccione MIDI para que los men-
sajes del reloj MIDI recibidos en la entrada MIDI IN
determinen el tempo.

Recording Mode (Modalidad de Grabacién) (Real = en
Tiempo Real, Step = Por Pasos): Pulse F1 o F2 para se-
leccionar la modalidad de grabacién.

Grabacidn en tiemporeal (pulse F1): las notas se gra-
bardn en el mismo tiempo en que las interpreta.

Grabacidn por pasos {pulse F2): las notas se gra-
bardn una por unacon el valor de tiempoespecificado, in-
dependientemente del “timing” real con el que Vd. togue.
Para trasladarse at directorio de operaciones Operacién
de Editar Patrén, pulse F6.

Para trasladarse al directorio de operaciones de Configu-
racion de Patrén, pulse F7.
Para limpiar un patrén o todos los patrones, puise F8.
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MODALIDAD DE PATRON

Procedimiento para la grabacion de un patrén:

1. Seleccione el patrén que desea grabar.

2. 8i el patr6n seleccionado todavia no ha sido grabado,
especifique la signatura de tiempo y la extension.

3. Realice los ajustes de tempo, cuantizacion, canal de
recepcién, claqueta,a golpes de claqueta, y sincroni-
zacion.

4. Especifique la modalidad de grabacidn: en tiecmpo real
(F1) o por pasos (F2).

5. Pulse RUN y comenzari la grabacién del patrén, La
pantalla de grabacién dependera de la modalidad de gra-
bacién seleccionada en el paso 2. Para mis detalles
remitase a las siguientes secciones: Grabar patrén en
tiempo real o Grabar patrén por pasos.

6. Una vez terminada la grabacién, pulse STOP y retornard
a la pantalla “Pattern play” (ejecutar patrém).

Editar patrén: En la modalidad Grabar patrén se puede en
cualquier momento pulsar EDIT para editar el patrén,
Para mis detalles consulte 1a modalidad Editar patrén.

Grabar Patrén

GRABAR PATRON EN TIEMPO REAL

Resumen: En la grabacién en tiempo real las notas que Vd.
interprete serdn grabadas con la misma “timing” que les
imprima. Las notas que acaban de ser grabadas se
sumarin a los datos ya existentes en el patrén.

Procedimiento:

Desde : pantalla “Pattern Record” (Grabar
Patrén).
Pulsar : F1 (real) para sleccionar grabacién en
tiempo real.
Para comenzar: la grabacidn, pulse RUN. El indicador
luminoso RUN parpadeard siguiendo el
tempo. (ejecutar cancién), pulse STOP.

PATTERN RECURD[PF{TTERN@%N]

Measure=81 Time-EEEENR ) Used= 4
Length =@1 —Click =off
Quantize =off ~Click Bpat=1-4

acp ] Ch=kbd Syng =1hternal

er Jo Sture Clr

" e 00 o °

@ Measure (compds) (01...32): cuando s¢ graba, avanza
mostrando el mimero de comp4s del patrén que se esta
grabando.

® J (30..250): durante la grabacién, se puede modificar el
tempo moviendo el cursor aqui.

® Used (Utlizada) (0...100%): mientras se graba, ird en
aumento mostrando la cantidad de memoria del secuen-
ciador que ha sido utilizada.

@ Click (claqueta) (off=desactiv.,rec=grab, rec/play = grab
mover ¢l cursor aqui para especificar cudndo va a sonar
la claqueta (metrénomo).

off: el metrénomo no sonaré

rec: el metrénomo sonard sélo durante la grabacion,
rec/play: el metrénoma sonard durante la grabacidn o
la reproduccidn.,

always: el metrénomo sonard constantemente.
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© Click beat (golpes de claqueta) (1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16,
1/24Y: durante la grabacién, se puede mover el cursor aqui
para especificar ¢l tempo con que sonard la claqueta.

Comentario: Duorante 1a grabacién, se pueden modificar los
ajustes de tempo, clagqueta, y golpes de claqueta. Para
modificar el resto de pardmetros hay que retornar a la
pantalla “pattern record” (grabar patrén).

Al contrario que la grabacion de canci6n en tiempo
real, la grabacién de patrén en tiempo real no le ofrece la
posibilidad de eleccidn entre las modalidades de graba-
cién “overdub” y “replace” (superponer y reemplazar).
La grabacién de patrén estd siempre en la modalidad
“overdub”, loque significa que 1as nuevas notas grabadas
se sumardn a los datos ya existentes en el patron.

En la grabacién de patrén en tiempo real, el patrén
seguird repitiéndose de principio a fin hasta que se pulse
STOP, Esto le permite conformar partes de ritmos com-
plejos nota por nota.

Paraberrar (eliminar): Durante 1a grabacién en tiempo real,
se puede borrar cualquier nota del patrén pulsando
SHIFT mientras se mantiene pulsada lateclade lanotano
des seada.

Deje que el patrén recorra la seccién que se desea
borrar.



Unknown
 

Unknown
 


MODALIDAD DE PATRON

Grabar Patrén

GRABAR PATRON POR PASOS

Resumen: En la grabacién por pasos las notas que Vd.

interprete serdn grabadas a intervalos segiin los pasos que
se especifiquen, independientemente del “timing” real
con el que Vd. las toque. Las notas que acaban de ser
grabadas se sumarén a los datos ya existentes en el patrén.,

Procedimiento:
Desde : pantalla *“Pattern record” (grabar
patron).
Pulsar ; F2 (step) para seleccionar grabacién por
pasos.

Para comenzar: 1agrabacién, pulse RUN. El indicador lu-
minoso RUN se iluminara (verde).
Para detener : la grabacidn y volver a la pantalla “song
play” (ejecutar cancién), pulse STOP.

PATTERN STEP RECORD [PATTERHB2 1
Measure=81 74 =
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Pattern (Patrén) (01...99): seleccione ¢l pairén que se va
a grabar.

Measure (Compas) (01...32): para moverse a otro compas
del patrdn, sitiie el cursor aqui y medifique los datos.
Time {Tiempo) (01-08/4, 01-16/08, 01-32/16): la sig-
natura de tiempo sélo se visualiza, y no puede ser modi-
ficada.

J : el tempo s6lo aparece en la pantalla, y no se puede
modificar.

Used (Utilizada) (0...100%): muestra la cantidad de
memoria del secuenciador que ya ha sido utilizada.
Esta zona indica el valor de Ia nota actualmente se-
leccionada. En cualquier momento durante la grabacion
por pasos se puede utilizar ¢l teclado numérico para
introducir valores de notas. También se puede mover el
cursor en esta zona para modificar los valores delas notas.
Si es posible, los valores de las notas de esta zona
apareceran en la pantalla con los simbolos grificos de
nota redonda, nota negra, etc... De no ser asi, el valor de
la nota se representara por un niimero de fraccion (1/384
de nota).

Cuando el cursor estd situado en esta zona, se puede
mover hacia adelante y hacia atras, a través de los datos
enel tiempo. Si el actual compds es mayor de cuatronotas
negras p.ej., una signatura de tiempo de 10/8), aqui
aparecerd un nimero indicando la seccién del compds
que se estd visualizando.

@ Esta barra representa un compés, y las divisiones verti-

cales representan un golpe (beat). Aparecerd un punto
sobre la barra para indicar una zona de 32 notas que
conticne datos.

Mientras se desplaza hacia adelante o hacia atrds por los
datos de tiempo, una flecha hacia abajo se moveri en
pasos de um 1/32 de nota indicando 1a actual posicién en
el compas.

Sila zona de 32 notas actualmente seleccionada contiene
datos, las notas de esa zona aparecerdn en la pantalla en
el diagrama del teclado.

Para seleccionar un valor de acento, pulse F1-F4. A las
notas posteriormente introducidas se les dara el valor de
acen{o seleccionado. Para cambiar el valor de acento
asignado a F1-F4, consulte Configurar Patrén, opera-
cion 4 Nivel de acento.

Paraborrar todos los datos en la zena de 32 notasen laque
estd situado el cursor, pulse F5 (del). La posicién del
CUrsor no variard

Para borrar todos los datos en la zona de 32 notas que estd
delante del cursor, pulse F6 (Bdel). El cursor se retrasard
1/32 de nota.

Duracidn de 1a nota: Para especificar el tiempo que se man-

tendri la nota en relacién a su valor de nota, mantenga
pulsado SHIFT y pulse Fi-F3. Para grabar notas nor-
males que suenan al 80% de sus valores de nota, pulse F1
(Norm). Para grabar notas “staccato”, que suenan al 50%
de sus valores de nota, pulse F2 (S1ac). Para grabar notas
ligadas, que suenan al 99% de sus valores de nota, pulse
F3 (Slur).

Teclado numérico:

Note Value (Valor de Nota) (teclas numéricas 1-8):
Utilice las teclas numéricas 1-8 para especificar el valor
de nota que se va a grabar. Pulsando cada tecla se
seleccionard el valor de nota que se indica sobre ella,
desde una nota redonda (tecla 1), hasta un tresillo de 1/8
de nota {(corchea). También determina el tiempo de los
pasos, con el cual avanzard automdticamente ¢l cursor
después de haber introducido cada nota.

Dot (Puntillo) {tecla numérica 9): Para asignar puntillo al
valor de nota actual pulse la tecla numérica 9. Dicho valor
s¢ incrementard en un 50%.

Tie (Ligado) (tecla numérica “-”): Para aumentar la
duracién de la nota introducida previamente, pulse TIE.
La duracién de la nota se incrementara en el valor de la
nota actual, y el cursor avanzari conforme a ésto.

Rest (Silencio) (tecla numérica (): Para avanzar un paso
sin introducir datos, pulse REST.

LR
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MODALIDAD DE PATRON

Procedimiento de grabacitn:

Introducir notas: Cada vez que pulse y suelie una tecla, se
grabar4, y 1a posicién adelantard un paso de los especifi-
cados por ¢l tempo de los pasoes. La nota no serd intro-
ducida hasta que no hayan sido soltadas todas las teclas.
Esto le permite introducir més de una nota en la misma
ubicaci6n pulsando mds de una nota antes de soltar la
primera.
Desplazarse a través de los datos: Cuando el cursor esta
situado en @, también s¢ pueden usar las teclas del cursor
4p pararetroceder y avanzar en el patrén, ¢ introducir
notas en el sitio que le apetezca. Al llegar a los datos de
notas, se visualizardn en ¢l diagrama del teclado que hay
en la parte inferior y sonarén en ¢l sintetizador.
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Para detener la grabacién: Cuando haya terminado de
grabar el patrén, pulse STOP, Regresari a la pantalla
“pattern play” (ejecutar patrén), donde puede pulsar
RUN y escuchar el patrén que acaba de grabar.
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EDITAR PATRON

Resumen: Aqui es donde se editan los eventos individuales
que han sido grabados en un patrén,
Procedimiento:
Desde : modalidad Ejecutar patrén o Grabar
patrén.
Pulsar : EDIT.
Para salir : de Ia modalidad y volver a la modalidad
Ejecutar patrén, pulsar EXIT.

La pantalla de editar patrén variard dependiendo de si se
selecciona la edicién por grifico o por datos.

Edicién de patrén por grafico: Para seleccionar la edicién
por grifico pulse F7 (Grph). La pantalla mostrard una
barra horizontal que indica la posicién en el compds, y un
esquema del teclado que indica las notas que han sido
grabadas en cada paso.

PATTERN EDIT [PATTERNA1w]
Measure:@ Time= 4-r4 =120 Used= 1%

ferreeevte——rreebeveveesrdr—veriv]

Edicidn de patrén por datos: Para seleccionar 1a edicién por
datos pulse F8 (Data). La pantalla mostrard el tipo y los
valores numéricos para cada evento. La edicion por datos
se divide en dos modalidades: 1a modalidad de gréfico y
la modatidad de datos. En lamodalidad de datos, se puede
o bien Cambiar o bien Insertar datos. Al entrar en la
modalidad de datos, se selecciona automéiticamente
“Cambiar™,

PATTERN EDIT LPATTERNG1w]
Measu$e=lal Time= 4,4 J=1280 Used= 49%

L i
T *
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Laedicién de patrén por gréfico es exactamente el mismo
que la edicién de cancién por grifico, excepto que el
mimero de patrén aparece en lugar del nombre de can-
cidn, y que el nimero méximo de compiés es 32 en lugar
de 999. Para més detalles, por favor consulte Editar
cancién (grdfico) en la pagina 179,

La edicidn de patrén por datos es exactamente la misma
que la edicién de cancién por datos, excepto que el
mimero de patrén aparcce en lugar del nombre de can-
cién, y que el nimero maximo de compases es 32 en lugar
de 999. Para mas detalles, por favor remitase a Editar
Cancién (insertar datos)en lapédg. 181 o Editar Cancién
{cambiar datos) en 1a pag. 180,
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MODALIDAD DE PATRON

OPERACIONES DE EDITAR PATRON

JUMP #700

Resumen: Las operaciones de editar patrén le permiten
copiar un patrén ¢n otro patrén, copiar datos de una pista
en un pawrén, copiar datos de un patrén en una pista, o
copiar los datos de patrén de todas las partes en una pista.
Procedimiento:

Desde : la pantalla “Pattern play” (ejecutar
patrén) o “Pattern record” (grabar
patrén),

Pulsar : F6 (Job).

PATTERN EDIT JOB 72?

@ Mueva el cursor en ¢sta zona y pulse ENTER para
seleccionar la operacién especifica.
@ Pulsando F1-F4 se seleccionard la correspondiente op-
eracion 1-4,
01: Copiar patrén: copia un patrén en otro patron.
02: Conseguir patrén: copia datos de compases especifi-
cados de una pista en un patron.
03: Poner patrén: copia datos de un patrén en los com-
pases especificados de una pista.
04: Poner patrén en cadena: copia los datos de patrén de
todas las partes en una pista especificada 1-15.

operaciones de editar patrén

1. COPIAR PATRON

JUMP #701

Resumen: Estaoperacidn copia un patrdn en otro pairén. Esto
es 1itil cuando se quiere crear un patrén nuevo que sea
similar a un patrén ya existente.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de edicion de
patrén (JUMP #700)
Seleccionar : 01:Copy Pattern (JUMP #701)
Especificar : el pairén Fuente y el patrén Destino.
Para ejecutar : la operacién, pulsar ENTER.
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

GOPY PRTTERN 781
Source
Destination

Pattern = ENX
Pattern = 8lw
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@ Source Pattemn(Patrén Fuente) (01...99): especifique el
patrén que desea copiar.

@ Destination Pattern(Patrén Destino) (01...99): especi-
figue el patrdn en el que desea copiar el patrén fuente. Los
datos que habia en el patrén destino se perderan,

Ejemplo: Para un ajuste “Fuente = patrén 3, Destino = patrén
5", el resultado seria el siguiente:

Antes Despues
Compas 1 2 3 Compas 1 2 3
Patron 3 [AJBIC Patron 3 [AIB|C
Patron 5 [X]YIZ] Patron 5 [AJBIC
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operaciones de editar patrén

2. CONSEGUIR PATRON

JUMP #702

Resumen: copiar datos de compases especificados de una
pista 1-15 en un patrén.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de editar
patrén (JUMP #700)
Seleccionar ; 02:Get Pattern (TUMP #702)
Especificar : la pista fuente y los compases de los que
se van a copiar los datos, y especificar el
patrén destino en el que se van a copiar
los datos.
Para ejecutar : la operacién, pulsar ENTER,
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

no es posible seleccionar patrones que contengan sig-
naturas de tiempo diferentes.

@ Destination (destino) (patrén 01...99): Especifique el
patrén en ¢l que van a ser copiados los datos.

Los datos que ya habia en el pairén destino se perderan.

Ejemplo: Para un ajuste “Fuente = pista 2 compases 2-3,
Destino = patrén 57, el resultado seria el siguiente:

Argg;pés 1234567809.
Compés  (ATBICIDIEIFIGIRIT -

Patrén 5
(GET PATTERN 782
———— Sour\ce i e D B S e e e e e e DeSpUéS 1 2 3 4 5 6 7 a 9 .
_ITrack = Compas [A[BICIDIE[FIGIH[ I]--
Tor Measure = PA1 Last Measure = 081 Pistaz [BJC
Destination Patrén 5
Pat.tl.ern = 81
o e
© Source (fuente) (Track=pista 01..15, Top Measure =
compés superior 001...77?, Last Measure = Compds Final
001...777): Especifique la pista y los compases de los que
se van a copiar los datos. Al ser la extension méaxima de
un patrén de 32 compases, ¢l iltimo compas no puede
estaramads de 32 compases del compés mésalto. Ademas,
operaciones de editar patrén
3. PONER PATRON JUMP #703

~Resumen: copiar datos de un patrén en compases especifica-
i dos de una pista.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar

patrén {(JUMP #700)

Seleccionar : 03:Put Pattern (JUMP #703)

Especificar ; el patrén fuente y especificar la pista

destino y el compi4s en el que se van a

copiar los datos procedentes del patrén.

Para ejecutar : la operacién, pulsar ENTER.
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

PUT PATTERN TO3
Source

Pattern = [IE

Track =9l

Destination

ToP Measure = 841
arameter
Put = 1| times
o o °

© Source (Fuente) (Pairén 01...99): Especifique el patron
del que se van a copiar los datos.

@ Destination (Destino) (Track=pista 01...15, Top Measure
= compas superior 001...7?7): Especifique la pista y los
compases a los que se van a copiar los datos.

© Put (Poner) (1...99): Especifique el mimero de veces que
van a ser copiados los datos del patrén.

Ejemplo: Para un ajuste Fuente = patrén 5, Destino=pista 2,
compas 4, Veces = 2, ¢l resultado seria el siguiente:

Antes 1234567889 -
Compas [Z][Z]Z[Z]Z]ZIZIZIZ]--
Pista 2 AlB
Patron 5

Después 1234567889-
Compas [z[Z[Z[AIBIA[B[Z]Z] -
Pista2 A1
Patron 5
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operaciones de editar patrén

4. PONER PATRON EN CADENA JoMP 704

Resumen: copiar datos de todos los patrones utilizados por la @ Destination (destino) (Track=pista 01...15): Especifique
pista 16 (la pista de patrones) en una pista especifica la pista en la que van a ser copiados los datos. Los datos
1-15. que habia en la pista destino se perder4n.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de editar Comentario: Si la cantidad de datos es grande, se puede
patrén (JUMP #700) tardar algin tiempo en copiar los datos. Puesto que esta
Seleccionar : 04:Put Chain Pattern (JUMP #704) operacién copia los datos reales de cada patrén tantas
Especificar : la pista destino veces como son ntilizados en el patrén, lapista destino re-
Para ejecutar : 1a operacion, pulsar ENTER. suliante ocupard mas memoria que los datos del patrén
Para salir : sin gjecutar, pulsar EXIT. original.
PUT CHAIN PATTERN T04
Destination
Track =
1
[ ]
i
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MODALIDAD DE PATRON

|| OPERACIONES DE CONFIGURACION DE PATRON e 705

Resumen: Los pardmetros de configuracién afectan al fun-
cionamiento general del secuenciador.
Procedimiento:

Desde : la pantalla “Pattern play” (ejecutar
patrén) o “Pattern record” (grabar
patrén},

Pulsar : F7 (Stup). (JUMP #705)

Seleccionar : la operacién de configuracidn de patrén
deseada.

PATTERN SETUP ?Zf

B85iClock~Beat.
:0utpu anne
@32 MIDI Cont.r*n}

( od

L o

© Mueva el cursor en esta zona y pulse ENTER para
seleccionar la operacidn especificada.
® Pulsando F1-F5 se seleccionard la correspondiente
operacién 1-5.
01: Receive Event (Recibir Evento): Para conservar la
memoria del secuenciador, se puede especificar que
no se graben los tipos de datos no deseados.

02: Output Channel (Canal de Salida): Especifique ¢l
canal MIDI en el que cada pista del secuenciador
transmitira sus datos.

03; MIDI Controt (Control MIDI): Especifique si el se-
cuenciador del SY77 va a ser controlado por su
propia fuente de “timing™ o por un secuenciador
externo.

04: Accent Level (Nivel de Acento): Especifique elnivel
de acento para cada una de las cuatro teclas de
funcion F1-F4 que se utilizan para especificar el
acento de una nota en lamodalidad de grabar cancién
por pasos.

05: Clock/Beat (Reloj/Golpe de Claqueta): Determinael
nimero de “clocks” (*tics” o golpes de sincroni-
zacion) por “beat” {golpes de claqueta) que apare-
ceran en la pantalla durante la edicion,

Nota: Estos pardmetros de configuracién pueden ser también
determinados desde las modalidades Ejecutar cancidn y
Grabar cancién. El resultado es exactamente el mismo si
se fijan desde la modalidad de patrén o desde la de
cancion. Para mds detalles consulte las operaciones de
Configuracién de cancion.
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MODALIDAD DE PATRON

L

LIMPIAR PATRON JOMP 4711

Resumen: Se pueden borrar todos los datos de cualquier
patrén especificado o de todos los patrones 01-99,

Procedimiento:
Desde : la pantalla *Pattern Play” (Ejecutar
Patrén) o “Pattern Record” (Grabar
Patrén).
Pulsar : FB (Clr). (JUMP #711)
Especificar : si se borraun tnico patrén o todos lgs pa-
trones. '
Para ejecutar : la operacién, pulsar ENTER.
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.
CLEAR PATTERN Ti1
Pattern = [
22 Pr ENTERE $<<
ATT BSS
6 o o

214

© Pattern (Patrén) (01...99): Si ha pulsado F1 (One), especi-
fique el patrén que desea borrar,

@ Paraborrar un tinico patrén pulse F1 (One) y especifique
el patrén,

@ Para borrar todos los patrones pulse F2 (All).

Comentario: Si borra uno o todos los patrones, los datos se
perderdn para siempre. No hay ninguna manera de volver
a llamar a un patrén.
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MODALIDAD UTILIDADES

MODALIDAD UTILIDADES

En la modalidad UTILITY se pueden hacer ajustes que afectan al sistema global del SY77, se pueden hacer
ajustes para la transmisién y recepcién MIDI, transmitir bloques de datos via MIDI, y salvar o cargar en tarjeta

o en disco.

Contenidos de esta seccién pagina
Utilidades del sistema 217
Utilidades MIDI - RSSO ETR OR IR A PIR S R a s sa g e seen e s mserates bebbbS 221
Utilidades de tarjeta - 228
Utilidades de disco 227
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MODALIDAD UTILIDADES

En lamodalidad Utility se pueden hacer ajustes que afectan al
sistema global del SY77, se pueden hacer ajustes para la
transmisidén y recepcion MIDI, transmitir bloques de datos via
MIDI, y salvar o cargar en tarjeta 0 en disco. Las funciones de
la modalidad Utility se dividen en cuatro directorios: Utili-
dades del sistema, Utitidades MIDI, Utilidades de tarjeta y
Utilidades de disco. Cuando se pulsa UTILITY, apareceri el
iiltimo directorio seleccionado. Seleccione un directorio de
operaciones pulsando F1-F4.

Directorio de operaciones de las utilidades del sistema

UTILITY 8e@
a1

System Utility

ags
tlelocl '-ii e (5[]
H or:. ro er:\s B?= ——————————————
H ag

H

ard lisk

01: Afinacion general: la afinacidn general del SY77 puede
realizarse bien por semitonos o bien por ajuste exaclo.

02: Fijar velocidad de pulsacién: el teclado y el generador de
tonos interno del SY77 pueden ser fijados pararesponder
a la velocidad de pulsacién de interpretacién en sus
diversas maneras.

03: Controladores: la rueda MODULATION 2 y un pedal
opcional conectado al “jack” FOOT SWITCH transmi-
tirdn los datos utilizando el mimero de control MIDI que
Vd. especifique.

(4: Confirmar edicién: el mensaje “Are you sure?” (“;estd
seguro?”) que aparcce al almacenar, llamar, o inicializar
datos, puede ser activado/desactivado.

05: Mensaje de saludo: edicién del mensaje de dos lineas que
se visualiza brevemente al encender el SY77.

Directorio de operaciones de las utilidades MIDI

Directorio de operaciones de las utilidades de tarjeta

UTILITY 812

Card Utilitu o5 81
ar as
ar
ung

:Loa Fom
B3EFormat Card

Wz ligsk

01: Salvar a la tarjeta: los datos del sintetizador pueden ser
salvados a una tarjeta RAM.

02: Cargar desde la tarjeta: los datos del sintetizador pueden
ser cargados desde una tarjeta RAM o ROM.

03: Formatear tarjeta: antes de poder utilizar una tarjeta RAM
debe ser formateada para aceptar datos del SY77.

Directorio de operaciones de las utilidades de disco

UTILITY 80

MIDI Utility o5t a1

tProgram Chande = 06! ————————————n
03:Bulk Dume e ———
Us Tard DIEk

01: Fijar canal: el SY77 recibird y transmitird datos MIDI de
acuerdo con los canales MIDI y los ajustes que se especi-
fiquen aqui.

02: Cambio de programa: los mensajes de cambio de pro-
grama MIDI seran recibidos y transmitidos segin se
especifique aqui.

03: Transvase de bloque de datos: diversos tipos de datos del
SY77 pueden ser transmitidos via MIDIaotro SY770a
otro dispositivo.

216

UTILITY 8ie

Disk Utility : . B3
Bl:Save To Disk 85t Rename File
B2:load From Disk B&iDelete File

ot st : g‘éimsk Status

01: Salvar al disco: los datos del sintetizador ¢ del secuen-
ciador pueden ser salvados al disco.

02: Cargar desde el disco: los datos del sintetizador o del
secuenciador pueden ser cargados desde el disco.

03: Formatear un disco: antes de poder utilizar un disco debe
ser formateado para aceptar datos del SY77.

04: Hacer una copia de seguridad del disco: utilice esta
operacidn para hacer copias de seguridad de los datos
importantes.

05: Renombrar archivo: a un archivo del disco yaexistente se
le puede dar un nombre diferente.

06: Borrar archivo: se puede borrar del disco un archive que
no se necesite.

07: Estado del disco; Ie permite comprobar el nimero de
archivos del disco y la zona libre restante.
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MODALIDAD UTILIDADES

UTILIDADES DEL SISTEMA

JUMP #800 "

Resumen: Los ajustes de las utilidades del sistema afectan a
todo ¢l sistema del SY77.

Procedimiento:
Desde : Utilidades MIDI, Utilidades de tarjeta o
Utilidades de disco
(TUMP #806, #812, #816)

Pulsar : F1 (Sys) (JUMP #800)
Seleccionar : la operacién de utilidades del sisterna de-
seada y pulsar ENTER.

UTILITY S

Sustem Utility

EE:Se%oci!’d !e@
|B3:Controllers
[E MD; Bard Disk

851 Greet.ind Messade
B6:

Br: -

Ba:

@ Mueva el cursor en esta zona para seleccionar una de las
siguientes operaciones y después pulse ENTER.

01: Afinacién general: la afinacién general del SY77
puede realizarse bien por semitonos o bien por ajuste
exacto.

02: Fijar velocidad de pulsacién: ¢l teclado y el genera-
dor de tonos interno del SY77 pueden ser fijados para
responder a la velocidad de pulsacion de lainterpre-
tacidn de diversas maneras.

03: Controladores: la rueda MODULATION 2 y un
pedal opcional conectado al “jack” FOQOT SWITCH
transmitirdn los datos utilizando el mimero de con-
trol MIDI que Vd. especifique.

04: Confirmar edicién: el mensaje “Are you sure?”
(*“;esta seguro?”) que aparece al almacenar, llamar,
o inicializar datos, puede ser activado/desactivado.

05: Mensaje de saludo: edicién del mensaje de doslineas
que se visualiza brevemente al encender el SY77.

Utilidades del Sistema

1. AFINACION GENERAL

JUMP #801

Resumen: La afinacién general del SY77 puede realizarse
bien por semitonos o bien por ajuste preciso.
Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades del sistema (JUMP #800)
Seleccionar : 01:Master Tuning (JUMP #801)
Especificar : la afinacién global por semitonos y por

pasos precisos

"MASTER TUNING 801

ote Shift =
Fine Tuning = +

Fine

© Cambiodenota(-64...+63): ajustaeltonode todoel SY77
€n Semitonos.

@ Ajuste preciso (-64...+63): ajustael tono de todoel SY77
en pasos de 1,171875 centésimas.

Comentario: Para ajustar sélo el tono de voces concretas,
remitase a Datos Comunes de Voz, operacion 2.Desa-
finacidn entre elementos y 3.Cambio de Nota.

Este ajuste afecta sélo al generador de tonos intemo
del SY77. No tiene ningiin efecto sobre los nimeros de
nota transmitidos desde la salida MIDI OUT.

Utilidades del Sistema

2. FIJAR VELOCIDAD DE PULSACION

Resumen; el teclado del SY77 puede fijarse de diversas
maneras para responder a la velocidad de pulsacién con

gue se toque.

JUMP #802
Procedimiento:
Desde ; directorio de operaciones de las utili-
dades del sistema {JUMP #800)
Seleccionar : 02:Velocity Set (JUMP #802)

Especificar : el valor de la velocidad de pulsacién fijo
y la curva de velocidad de pulsacidn.
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MODALIDAD UTILIDADES

VELOCITY SET 882

? Cnormal )

Gixed,Uel city
elocity Curve

Curv

1

L1

@ Velocidad de pulsacion fija (off,1...127): cuando se fija
en “off”, el generador de tonos del SY77 responderd a su
velocidad de pulsacién al tocar de acuerdocon lacurvade
velocidad de pulsacién especificadaen @. Cuando se fija
en un valor de 0 a 127, se les dara a todas las notas el
mismo valor especificado de velocidad de pulsacién in-
dependientemente de la velocidad de pulsacién con que
Vd. interprete.

@ Curva de velocidad de pulsacion (0...7): determina la
maneraen que responderd el generadordetonos del SY 77
a la velocidad de pulsacién con que Vd. toque, como s
muestra en los siguientes esquemas.

Las curvas de velocidad de pulsacion 6(cross-1)y 7
(cross-2) le permiten “realizar un cruce” entre dos voces
utilizando la velocidad de pulsacién de tecla. Fije una voz
en sensibilidad positiva de velocidad de pulsacion de
tecla, y 1a otra en sensibilidad negativa. Consulte Datos
de los elementos AFM : 5. Sensibilidad AFM (JUMP
#243) y Datos de los elementos AWM 4. Sensibilidad
AWM (JUMP #260). '

VELOCIDAD DE VELOCIDAD DE
PULSACION FIJA =1 ~ 127 PULSACION FLJA = DESACTIVADA
A

Salida Saiida
Valor fijo

L o

Velocidad de pulsacidn Velocidad de pulsacion

de la Tecla de la Tecla
T
0. Normal
Salida
Velocidad de pulsacion
de la Tecla
1. Suave-1 2. Suave-2

Salida Salida

Velocidad de puIsaci’bn
de ta Tecla

Velocidad de pulsacion
de la _Tecla

- - - es la curva de velocidad
218 de pulsacién Normal

3. Facil
P r's
Salida i
= - - - es la curva de velocidad
i de pulsacion Normal

Velocidad de pulsacT(Jn

de la Tecla
4. Ancha

Salida

- - - 5 la curva de velocidad
de pulsacion Normal

Velocidad de pulsaci’c'm
de la Tecla

5. Duro

Salida

- - - 83 la curva de velocidad
de pulsacion Normal

Velocidad de pulsacion
de la Tecla

6. Cruce-1 7. Cruce-2

Salida Salida

Velocidad de pulsac?’én
de la Tecia

Velocidad de pulsacﬁin
de la Tecla

Comentario: Cuando se toca el sonido de un instrumento tal

como un o6rgano 0 un clavicémbalo que normalmente no
responden a la velocidad de pulsacién de tecla, puede
resultar eficaz utilizar un valor fijo de velocidad de
pulsacién. Se podria obtener un resultado similar fijando
en 0 todos los pardametros de sensibilidad de velocidad de
pulsacién de la voz. En realidad es preferible esto dltimo,
pues las restantes voces conservarin sus ajustes normales
de velocidad de pulsacidn.

El ajuste de la curvade velocidad de pulsacién afecta
sélo al generador de tonos interno del $Y77, y tendra
efecto sobre las notasrecibidas en la entrada MIDI IN, asi
como sobre las notas que se interpreten en el teclado del
SY77. Este ajuste no afecta a los mensajes de nota trans-
mitidos desde la salida MIDI QUT.
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Utilidades del Sistema

3. CONTROLADORES JUMP #803

Resumen: La rueda MODULATION 2 y un pedal opcional
conectado al “jack” FOOT SWITCH transmitirdn los
datos utilizando el niimero de control MIDI que Vd.

especifique.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades del sistema (JUMP #800)
Seleccionar : 03:Controlllers (TUMP #803)

Especificar ; ¢l mimero de control MIDI para cada
controlador asignable,

CONTROLLERS 8a3

Lo P4 srient,

Hss19nhable 00 W
Assignable lheel

Whl

(] e o

© Interruptor de pedal asignable (0..120%: un pedal
opcional conectado al “jack” FOOT SWITCH del panel
posterior transmitird los mensajes de control del tipo que
Vd. especifique aqui

® Rueda asignable (0...120): 1a rueda MODULATION 2
sitnadaala izquierda del teclado del SY77 transmitira los
mensajes de control del tipo que Vd. especifique aqui

© Pulse F1 (foot) o F2 (whl) para moverel cursora @ 6 @.

Comentario: Los ajustes de la seccién Datos Comunes de
Voz, operacidn 12 .Controladores (JUMP #226, #227,
#228) determinan el tipo de mensaje de control por el cual
serd controlado cada parametro. Si Vd. desea utilizar un
controlador asignable para controlar las voces del SY77,

~  asegiirese de que el mimero de control MIDI asignado se

. ajusta perfectamente al nimero de control MIDI se-

leccionado para el parimetro que se desea controlar.

Si se quiere asignar la rueda MODULATION 2 o el
pedal FOOT SWITCH para controlar algiin equipo MIDI
externo y que no afecte al generador de tonos del $Y77,
utilice un niimero de control MIDI que no sea utilizadoen
Datos Comunes de Voz, operacién 12.Controladores
(JUMP #226, #227, #228). Consulte ia tabla de imple-
mentacion MIDI de los manuales de sus otros dispositi-
vos para saber como reacciona cada uno de ellos a los
datos de control MIDI entrantes. Las normas oficiales
MIDI definen el uso de 1os siguientes mensajes de cambio
de control. Los mensajes de cambio de control entre
paréntesis de la siguiente tabla (tiempo de portamento,
sostenuto, etc...) no corresponden a funciones del SY77.
Se incluyen en la lista como ayuda por si utiliza el SY77
para controlar otros dispositivos MIDI que sf los tienen.

Tipo continuo Tipo on/off

oM Rueda de modulacion 064 Sustain

002 | Contr. de soplido 065 Portamento

004 | Controlador de pie 066 (Sostenuto)

005 | (Tiempe de portamento) | 067 {Pedal piano)

006 | Enfrada de datos 089 (Hoi 2)

007 | Volumen principal 091 {Profd. ex-efecto)
008 | Controi de balance o092 {Prot. de tremolo)
010 | Panpot 093 (Prof. de chorus)
011 | Expresién 094 (Prof. celeste)

065 {Prof. de phaser)
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Utilidades del Sistema

4. CONFIRMAR EDICION

JUMP #804

Resumen: El mensaje “Are you sure?” (*;estd seguro?”) que
aparece al almacenar, llamar o inicializar datos, puede ser

activado/desactivado.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades del sistema (JUMP #800)
Seleccionar : 04:Edit Confirm (JUMP #304)

Especificar : que aparezca o no el mensaje de confir-
macién.

EDIT CONFIRM ge4

Edit Confirm =

€ Confirmar edicion (on, off): si estd activado (on}), apare-
ceri la pregunta “Are you sure?” (“;esti seguro?”)
sicmpre gue s¢ vaya a realizar una operacién de borrado
o sustitucidn de datos. Desactivado (off), Ia operacién
serd ejecutada sin pedir confirmacidn.

Comentario: Hasta que se familiarice con ¢l $Y77 le reco-
mendamos que lo mantenga activado (on).

Utilidades del Sistema

5. MENSAJE DE SALUDO

JUMP #805

Resumen: Edicién del mensaje de dos lineas que se visualiza
brevemente al encender ¢l 5Y77.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades del sistema (JUMP #800)
Seleccionar : 05:Greeting Message (JUMP #805)
Especificar : el mensaje de saludo

GREETING MESSRGE 885

¥
Line 1 = [ Create YOUR sound ']
Line2 =1L sneI’M ready ]

Clr (EE Lowr
|
2]

220

€ Introduzca el mensaje de saludo de 2 lineas X 20 ca-
racteres.

@ Para borrar el mensaje de saludo grabado pulse F1 (Clr).
Para cambiar a letras mayisculas pulse F2 (Uppr). Para
cambiar a letras mindsculas pulse F3 (Lowr).

Comentario: Los métodos para introducir datos de caracteres
se explican en Cémo introducir datos en la seccion
Introducciéon al SY77.
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UTILIDADES MIDI

JUMP #806 "

Resumen: Los ajustes de las utilidades MIDI determinan
cémo son transmitidos y recibidos los datos MIDIL.

Procedimiento:

Desde : Utilidades del sistemma, Utilidades de

larjeta o Utilidades de disco

(JUMP #800, #812, #816)

Pulsar : F2 (MIDI) (JUMP #806)

Seleccionar : la operacién deseada de las utilidades

© Mueva el cursor en esta zona para seleccionar una de las
siguientes operaciones y después pulse ENTER.

01: Fijar canal: el SY77 recibird v transmitird datos
MIDI segiin se determine por los canales MIDI y los
ajustes aqui especificados.

02: Cambio de programa: los mensajes de cambio de
programa MIDI serdn recibidos y transmitidos segun
se especifique aqui

MIDI y pulsar ENTER. 03: Transvase de bloque de datos: diversos tipos de datos
, del SY77 pueden ser transmitidos via MIDI a otro
U I L I Tv 8p¢ SY77 u otro dispositivo.
MIDI Utilitu a5t a1
: r&»gram ande  B&I —————mm—————m
“B3:Bulk Dume gg e —
1 Uz Lard UiEk ]
°
Utilidades MIDt

1. FIJAR CANAL

JUMP #807

Resumen: El SY77 recibird y transmitird datos MIDI seguin
se determine por los canales MIDI y los ajustes aqui

especificados.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades MIDI (JUMP #806)
Seleccionar : 01: Channel Set (JUMP #807)

Especificar : Canales de transmisién y recepcién

MID], y ajustes.
_LCHANNEL SET 8a7
ghd T Ch = H Devi Numb = off-
"5"5 = omh Bul kcgr‘o%gcir‘ = gn
f |= on
= all
cal Notejlev Bulk
e © ] o 0

@ Canal de transmisién del teclado (1...16): determina el
canal por ¢l que se transmitirdn los datos procedentes de
Ia salida MIDI OUT cuando se toca el teclado o se
mueven los distintos controladores. En la modalidad
multi también determina cudl de las dieciséis voces vana
ser reproducidas por el teclado.

@ Canal de recepcién de voz (1...16, omni): determina el
canal por el que puede ser tocado el SY77 cuando se estd
en la modalidad “Reproducir voces”. Seleccionando
“omni”, el SY77 respondera a cualquier canal. En la
modalidad “Reproduccién de multi”, los cambios de
programa recibidos por este canal seleccionaran multis.

® Localactiv./desactiv. (off,on): determina si el teclado del
SY77 reproduce o no al generador de tonos del 8Y77.
Normalmente s¢ dejard activado (on) para que el teclado
si lo reproduzca.

Cuando csté desactivado (off), el generador de tonos

del SY77 producira sonido dnicamente en respuesta a
mensajes procedentes de la entrada MIDI IN; pero los
mensajes serdn transmitidos desde la salida MIDI OUT
cuando se toque el teclado o se muevan los distintos
controladores.

©® Nota activ./desactiv. (all=todas, odd=impares,
even=pares) : fijado en “all”, el generador de wonos del
SY77 producird sonido en respuesta a todas las notas
recibidas en la entrada MIDI IN. Si se fijaen “odd” oen
“even”, el generador de tonos del SY77 responderd
unicamente a las notas impares (odd) o pares (even). Esto
s6lo afecta a las notas recibidas en la entrada MIDI IN, y
no afectard a las notas reproducidas por el teclado del
SY77.

@ Niimero de dispositivo (off, 1...16, all=todos): determina
el canal por el que el SY 77 recibir4 mensajes exclusivos
del sistema MID], tales como cambios de parametros y
bloques de datos. Al seleccionar “off”, no se recibirin
mensajes exclusivos del sistema. Si se selecciona “all”,
los mensajes exclusivos del sistema seran recibidos por
cualquier canal del 1 at 16.
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6

Proteccién contra blogues (off, on): el SY77 es capaz de
recibir en cualquier momento bloques de datos exclu-
sivos del sistema, y los datos recién recibidos sustituiran
alos datos de 1a memoria. Activando la proteccién contra
bloques (on), se puede evitar que la llegada inesperada de
bloques de datos elimine datos importantes.

Pulsando F1-F6, el cursor s¢ situard en su punto corres-
pondiente de la pantalla.

Local: Si utiliza el SY77 solo, normalmente deberd dejar el

“local” activado (on). No obstante, puede ser uitil dejarlo
desactivado (off) en las siguienies situaciones.

Algunos dispositivos de procesamiento MIDI dis-
ponibles en el mercado pueden recibir una serie de datos
de nota y de controladores MIDI, procesarlos y crear
armonias paralelas u otros efectos musicales. Si Vd.
posee este tipo de procesador MIDI, quizés sea inte-
resanie desactivar el “local” del SY77 y realizar cone-
xiones MIDI de tal forma que 1os datos de notas y contro-
ladores transmitidos desde Ia salida MIDIOUT del SY77
sean procesados por el procesador MIDH y después trans-
mitidos de vuelta a 1a entrada MIDI IN del SY77.

Si Vd. utiliza un secuenciador externo conel SY77,
probablemente grabara desde la salida MIDI OQUT del
$Y77 haciael secuenciador, y reproducird desde la salida
MIDIOUT del secuenciador hacialaentrada MIDI IN del
SY77. Si el secuenciador externo es capaz de hacer
retornar {retransmitir) los datos que se estAn grabando, se
puede desactivar el “local” del SY77 para que
Gnicamente produzca sonido en respuesta a los datos
procedentes del secuenciador externo.

Nota activ./desactiv.; Este ajuste puede utilizarse para incre-

mentar el mimero de notas simultineas. Cada SY77 es
capaz de producir hasta 16 notas de sonido AFM y 16
notas de sonido AWM a la vez. Si se envian los mismos
datos MIDI a dos unidades SY77 y se ajustan uno a las
notas “odd” (impares) y ¢l otro a las notas “even” (pares),
se doblard el mimero de notas simultAneas que puedan ser
producidas.

Utilidades MIDI

2. CAMBIO DE PROGRAMA

JUMP #808

Resumen: Los mensajes de cambio de programa MIDI serdn

recibidos y transmitidos segiin se especifique aqui

Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades MIDI (JUMP #806)
Seleccionar ; 02:Program Change (JUMP #808)

i

Especificar : cémo seran recibidos y transmitidos los
cambios de programa.

PROGRAM CHANGE 883

Program Chande =

1

L1
Cambio de programa (off, normal, direct): determina lo
que hace el SY77 cuando un mensaje de cambio de
programa es recibido en la entrada MIDI IN, y ¢cémo
dichos mensajes son transmitidos desde la salida MIDI
OUT. Generalmente se fijard en “normal”, Si desea
utilizar mensajes de cambio de programa para se-
leccionar memorias, fijelo en “direct” (directo).
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Cambio de programa = off (desactivado): Se ignorardn los

mensajes de cambio de programa entrantes, No se trans-
mitirdn mensajes de cambio de programa.

Cambio de programa =normal: Enlamodalidad de voz, los

cambios de programa entrantes 0-63 seleccionarén las
voces 1-64. Los cambios de programa 64-127 serdn
ignorados. Independientemente de la memoria se-
leccionada (intema, de tarjeta, preset 1 6 preset 2), un
cambio de programa 0-63 serd transmitido cuando se
seleccione una voz 1-64.

En la modalidad multi, los cambios de programa en-
trantes 0-63 seleccionaran las voces 1-64 para el corres-
pondiente canal del muld. Los cambios de programa 64-
‘19 en el canal de recepeidn de voz seleccionardn los
multis 1-16. Los cambios de programa 80-127 serdnig-
norados. Independientemente de la memoria se-
leccionada (interna, de tarjeta, preset 1 6 preset 2), un
cambio de programa MIDI 0-63 serd transmitido cuando
se seleccione una voz 1-64, Un cambio de programa 64-
79 sera transmitido cuando se seleccione un multi 1-16.
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Cambio de programa = direct (directo): Permite se- NGm. Modalidad Tipo Memoria
leccionar cualquier memoria de voz o multi mediante
cambios de programa. Los cambios de programa 0-116 117 Mod.de voz Voz Preset 2
serdn recibidos y transmitidos exactamente igual que en 118 Mod.mult Voz Preset 2
“normal”.
118 Mod.muilti Voz Interna
* Transmision: si se selecciona una voz o multi después de 120 Mod.multi Voz De tarjeta
cambiar de memoria {interna, de tarjeta, preset 1 é preset
2) 0 de modalidad (voz o multi), uno de los siguientes 21 Mod.multi Voz Preset 1
_can_lbios de programa 117-127 _seré transmitido para 122 Mod.de voz Voz Interna
indicar la memoria ¢ la modalidad que se acaba de
seleccionar. Inmediatamente después aparecerd el cam- 123 Mod.de voz Voz De tarjeta
bio de programa 0-63 d 64-79 indicando 1a voz o multi 124 Mod de voz Voz Preset 1
que se acaba de seleccionar.
125 Mod. mutti Multi interna
. Recepf:ién : los cambios de programa entrantes 1 17—_124 128 Mod.multi Mutti De tarjeta
seleccionardn una memoria de voz, y deben ir seguidos
inmediatamente por un cambio de programa (-63 para 127 Mod.multi Mutti Preset
seleccionar el nimero de voz, Los cambios de programa
entrantes 125-127 seleccionardn una memoria multi y
deben ir seguidos inmediatamente por un cambio de
programa 64-79 para seleccionar el nimero de multi.
Los cambios de programa 119 y 120 son indistintos, pues
un mult interno no puede utilizar voces de tarjeta, ni
viceversa.
Utilidades MIDI

3. TRASVASE DE BLOQUE DE DATOS

JUMP #809

Resumen: Diversos tipos de datos del SY77 pueden ser

transmitidos via MIDI a otro SY77 u otro dispositivo.

Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades MIDI (JUMP #806)
Seleccionar : 03:Bulk Dump (JUMP #809)

Especificar : el tipo de datos que se van a transmitir,
Para ejecutar : transmisién de datos, pulsar F§
(Go=proceda)
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

g

BULK DUMP 802

ice B9:5ew All

ice 11:8eq Setup

Pan . L)

a1
: Y
3 071 Vo

u]

0

L

Mueva el cursor en la zona para seleccionar el tipo de
datos que desea transmitir. Luego pulse F8
{Go=proceda).

01: V¢ & Mit : todos los datos internos de voz, multi,
panoramizacién y micro-afinacion.

02: Syn Setup:datos de configuracion del sistema para
la seccidn del sintetizador.

03; Pan ; todos los datos internos de panoramizacion.

04: McrTuning : todos los datos internos de micro-
afinacion.

05: 64 voices : todas las voces internas,

06: 16 Multis : todos los multis internos.

07: 1 Voice : una voz simple especifica.

08: 1 Multi : un multi simple especifico.

09: Seq All : todos los datos de la seccién del secuen-
ciador.

10: Song & Pin : datos de cancién y patrén.

11: Seq Setup: datos de configuracion de la seccién del
secuenciador.

12: NSEQ : datos del secuenciador en formato N-Seq.

Go (proceda): Cuando pulse F8 (Go) comenzar4 la trans-

misidn, y enlalinea inferior de lapantatlaseleerd “Now
transmitting!(**; Transmitiendo!™). Al concluir la trans-
misién aparecerd “Complete!” (“jcompletal™).
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1voice: Siselecciona“07: 1 voice” y pulsa F8 (dir), aparecera

un directorio de las dieciséis voces del banco actualmente
seleccionado. Seleccione un banco A-D, y seleccione una
voz 1-16. Luego pulse F8 (Go=proceda) y losdatos de la
voz seleccionada serdn transmitidos. Unicamente las
voces internas pueden ser ransvasadas.

1 Multi: si selecciona “08: 1 Multi” y pulsa F8 (dir), apare-

cerd un directorio de los dieciséis multis del banco ac-
tualmente seleccionado. Seleccione un multi 1-16,
Luego pulse F8 (Go = proceda) y los datos del multi se-
leccionado serdn transmitidos. Unicamente los multis
internos pueden ser trasvasados.
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Comentario: para los datos que van a ser recibidos por otro

SY77, los ajustes de nimero de dispositivo de las dos
unidades deben estar conjuntados.

Los datos transmitidos por “07: 1 voice™ o0 “08: 1
Multi” serdn recibidos en el buffer de edicién del disposi-
tivo receptor. Si selecciona otra memoria antes de al-
macenarlos en una de ellas, se perderdn los datos que se
acaban de recibir.
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|| UTILIDADES DE TARJETA

JUMP #812

Resumen: las operaciones de las utilidades de tarjeta le
permiten transferir datos a y desde una tarjeta, y for-
matear una tarjeta para aceptar datos del SY77.

Procedimiento:

Desde : Utilidades del sistema, Utilidades MIDI
o Utilidades de disco
(JUMP #800, #806, #816)
Pulsar : F3 (Card) (JUMP #812)
Seleccionar : la operacion deseada de las utilidades de
tarjeta y pulsar ENTER.

lgTILITV 812

ard Utility Bl

a5

: 03 o Lar 7))
83 Format. Card }85

l Ve Disk

@ Mueva el cursor en esta zona para seleccionar una de las

siguientes operaciones y después pulse ENTER.

01: Salvar a 1a tarjeta: los datos del sintetizador pueden
ser salvados a una tarjeta RAM,

02: Cargar desde Ia tarjeta: los datos del sintetizador
pueden ser cargados desde una tarjeta RAM o ROM.

03: Formatear tarjeta; antes de utilizar una nueva tarjeta
RAM, debe realizar esta operacién para formatearla,
de manera que €l SY77 pueda utilizarla.

Utilidades de Tarjeta

1. SALVAR A LA TARJETA

JUMP #813

Resumen: los datos del sintetizador pueden ser salvados a

una tarjeta RAM.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades de tarjeta (JUMP #812)
Seleccionar : 01: Save to Card (JUMP #813)

Para ¢jecutar : la operacion, pulsar F8 (Go=proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

“SAUVE TO CARD 813

All (synthe) data will be saved

Go

Esta operacién salva todos los datos del sintetizador a una
tarjeta RAM insertadaen laranurade tarjeta DATA. Antesde
que una tarjeta RAM recién adquirida pueda ser utilizada por
el SY77, debe ser formaicada por medio de la funcién
3. Formatear tarjeta como se explica mds adelante,

Pulse F8 (Go=proceda) para salvar los datos del sinteti-
zador a la tarjeta. La pantalla le preguntari “Are you sure?”
(“estd seguro?™), y si Vd. estd seguro de querer salvar los
datos pulse YES.

Si la tarjeta insertada en la ranura DATA no ha sido
formaleada para ¢! SY77, la pantalla mostrard “Waming:
Format Error!” (*“; Atencién: error de formato!™). Pulse EXIT
para salir del mensaje de error.

Esta funcidn salva los siguientes datos a la tarjeta RAM:
s Datos de configuracién (datos del sistema, datos de
panoramizacién, datos de micro-afinacién)

Voces internas 1-64

Multis internos 1-16
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Utilidades de Tarjeta

2. CARGAR DESDE LA TARJETA

JUMP #814

Resumen: los datos del sintetizador pueden ser cargados

desde una tarjeta RAM o ROM,
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades de tarjeta (JUMP #812)
Seleccionar : 02:Loas from Card (JUMP #814)

Especificar : el tipo de datos que van a ser cargados.
Paraejecutar : la operacién de carga, pulsar F8

{Go=proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT,
LOAD FROM CARD 814
Data e l="nthe a3
tio
[ 1]

@ Tipos de datos (synth all, multi& voice <pan, mct>, synth
setup): Se pueden cargar todos o parte de los datos desde
latarjeta. Seleccionando “synth all”, se cargaran todos los
datos. Con “multi&voice (pan, mct)” s¢ cargardn los
datos de mutkti, voz, panoramizacién y micro-afinacion.
Si selecciona “synth setup” se cargardn los datos del
sistema.

Esta funcién carga el tipo especificado de datos del sinteti-
zador desde una tarjeta RAM o0 ROM insertada en la ranura
DATA. Después de seleccionar el tipo de datos que se van a
cargar, pulse F8 (Go=proceda) para cargar los datos desde la
tarjeta. La pantalla preguntard “Are you sure?” (“jestd
segura?™), v si Vd. estd seguro de querer cargar los datos,
pulse YES,

Si 1a tarjeta insertada en la ranura DATA no ha sido
formateada para el SY77, la pantalla mostrard “Warning:
Format Error” (““; Atencién: error de formato!™). Pulse EXIT
para salir del mensaje de error.

Utilidades de Tarjeta

3. FORMATEAR TARJETA

JUMP #815

Resumen: Antes de utilizar una nueva tarjeta RAM debe
formatearia de manera que €l SY77 pueda utilizarla.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades de tarjeta (FUMP #812)
Seleccionar : 03: Card Format (JUMP #815)
Para Ejecutar : 1a operacién, pulsar F8 (Go=proceda).
Para salir : sin ¢jecutar, pulsar EXIT.

FORMRT CRRD 815

Format = 5Y77¢
Card data will be erased !

Go
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Esta funcién prepara una tarjeta RAM MCD64 (que se vende
por separado) para ser utilizada por el SY77.

Introduzca la tarjeta en la ranura DATA y pulse F8
(Go=proceda). La pantaila le preguntard “Are you sure?”
(“;estd seguro?™), y si Vd. esta seguro de querer formatear la
tarjeta, pulse YES.

$i l1a tarjeta es de un tipo que no puede ser utilizado por
el SY77 o si estd defectuosa, la pantalla mostrard un mensaje
de error. Pulse EXIT para salir de dicho mensaje.
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UTILIDADES DE DISCO

JUMP #8186 ||

Resumen: las operaciones de las utilidades de disco le per-
miten transferir datos a y desde un disco, y formatear un
disco para aceptar datos del SY77.

Procedimiento:

Desde : Utilidades del sistema, Utilidades MIDI
o Utilidades de tarjeta
(JUMP #800, #8006, #312)
Pulsar : F4 (Disk) (JUMP #816)
Seleccionar : 1a operacién deseada de las utilidades de
disco y pulsar ENTER.

TILITY sie
a3

U

Digk Utility
8
5]

ig
1Save To Disk S:Rename File
YLoad Frdm g15k 36=Delete File
sFormat. Dich gggmsk Status

©@ Mueva el cursor en esta zona para seleccionar una de las
siguientes operaciones y luego pulse ENTER.
01: Salvar al disco : los datos del sintetizador o secuen-
ciador pueden ser salvados al disco.

02: Cargar desde el disco : los datos del sintetizador o
secuenciador pueden ser cargados desde el disco.

03: Formatéar un disco ; anles de poder utilizar un disco,
debe ser formateado para aceptar datos del SY77.

04: Hacer una copia de seguridad del disco: utilice esta
operacion para hacer copias de seguridad de los datos
importantes.

05: Renombrar archivo: se le puede dar un nombre
diferente a un archivo de disco ya existente.

06: Borrar archivo: se puede borrar del disco un archivo
que no se desee conservar.

07: Estado del disco: le permite comprobar el nimero de
archivos del disco y la zona que queda libre del
mismo,

Importante; Antes de utilizar un disco recién comprado o
uno que ha sido utilizado por otros dispositivos, es
necesario formatear el disco por medio del comando “03:
Formatear un disco”.

Utilidades de Disco

1. SALVAR AL DISCO

Resumen: los datos del sintetizador y del secuenciador

pueden ser salvados al disco.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de las utili-
dades de disco. (JUMP #816)

Seleccionar : 01: Save to Disck y pulsar ENTER
Especificar ; el tipo de datos que van a ser salvados.
Pulsar : ENTER
Especificar : el archivoen el que van a ser salvados los
datos.
Para ejecutar : 1a operacidn, pulsar F8 (Go=proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

SK
SAVE T0 DI 595K bytes Free

W Pé:Song NSEQ a1
i SUnthesizer li!ll

3iSequencer R

g4 3ons Reg

[ ]
- ]

@ Semuestralacantidad de zona libre que quedaen el disco

insertado en la unidad de disco.

© Mueva el cursor en esta zona para seleccionar el tipo de
datos que Vd. deseasalvar al disco y luego pulse ENTER,

01: All Data: todos los datos del SY77.

02: Synthesizer All: todos los datos de la seccién del sin-
tetizador.

03: Sequencer All: todos los datos de la seccitn del se-
cuenciador.

04: Song KSEQ: los datos de cancién del secuenciador
en formato K-Seq (formato de datos de secuencia del
SY77 sin los datos de configuracién).

05: Song ESEQ: los datos de cancién del secuenciador
en formato E-Seq (Yamaha QX3, electones, player
pianos, etc...).

06: Song NSEQ: los datos de cancidn del secuenciador
en formato N-Seq (Yamaha V50, QX5FD, etc...).

E-Seq y N-Seq : ¢l SY77 puede salvar sus datos de secuencia
en formato E-Seq y N-Seq, y estos datos pueden ser
cargados en otros secuenciadores Yamaha. Sin embargo,
los datos que el otro dispositivo no puede utilizar serdn
ignorados.
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1. Mueva el cursor al tipo de datos que desea salvar y luego
pulse ENTER; obtendr4 la siguiente pantatla:

SgUE TO DISK

ata Tyke = Synthesizer RAll
goi— NEW —* gl
f- —k Bri— NEW —*
93:- HEH —% %8:- NEW —#
@4:— NEW —* 9:— HEW —#
= —k 10:— NEW -
A Y Name Lo
® e 0 o o
© Indica el tipo de datos que Vd. selecciond en la anterior
pantalla,

© Esta zona mostraré los nombres de todos los archivos de
disco que Vd. selecciond, Mueva el cursor en esta zona 0
use las teclas numéricas para seleccionar un archivo de
disco 1-99 al que serdn salvados los datos. Los archivos
sin usar se indican con un asterisco “*”. 5i se salvan los
datos sin cambiar ¢l nombre, el asterisco desaparecerd.

© La pantalla sélo puede mostrar diez archivos cada vez.
Para ver elresto de archivos pulse F1 ( A ) oF2 (W ) para
hacer pasar las pantallas de archivos hacia arriba o hacia
abajo.

@ Si desea cambiar el nombre del archivo seleccionado,
pulse F7 (name), y tendrd acceso a la operacidn que se
explicaa continuacién 1.1, Salvar a un archivo concreto
en el disco.

@ Si desea salvar los datos al archivo seleccionado sin
modificar el nombre, pulse F8 (Go=proceda).

2. Losdatos se almacenan en el discoen archivos. Muevael
cursor para seleccionar un archivo del disco al que se
salvarin los datos seleccionados.

3. Parasalvar los datos de la memonia del SY77 al archivo
seleccionado, pulse F8 (Go=proceda).

4. Si ya existen datos en el archivo seleccionado, 1a linea
inferior de la pantalla preguntarda “Overwrite?(Yes or
No)” (;Borrar? [Si o No}). Si no necesita conservar los
datos antiguos en el archivo entonces pulse YES y serdn
borrados por los nuevos. 8i son importantes, pulse No y

seleccione otro archivo.

Nombre de archivo: Puesto que el SY77 reconoce cada
archivo por su atimero y no por su nombre, se puede dar

a dos o m4s archivos el mismo nombre. No obstante, es

recomendable nombrar a cada archivo de tal forma que
sea facil acordarse de su contenido.

Utilidades de Disco

1.1. SALVAR A UN ARCHIVO CONCRETO EN EL DISCO

Resumen: S¢le puede daracadaarchivodel disco un nombre
de ocho caracteres que sirva de recordatorio de su con-
tenido.

Procedimiento:

Desde : 1a operacidn Salvar a un archivo con-
! creto en el disco en 1.Salvar al disco.
Pulsar : F7 (Name)
Especificar : unnombre de archive de ochocaracteres.
Para ejecutar : la operacidn “Salvar al disco”, pulsar F8
(Go =proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT (salida).

SARVE TO DISK

v
File Name = [- NEW - 1]

Clir Lowr Go
ﬂ %
@ ° o
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@ Introduzca un nombre de ocho caracteres para el archivo.

@ Paraborrarel nombre actual, pulse F1 (Clr). Paracambiar
a letras mayusculas, pulse F2 (Uppr). Para las mindscu-
las, pulse F3 (Lowr).

© Después de introducir un nombre para el archivo del
disco, pulse F8 {Go=proceda). La linea inferior de la
pantalla preguntar4 “Are you sure?” (; estd seguro?™). Si
esta seguro de querer salvar los datos, pulse YES, y los
datos se salvaran al archivo de disco especificado.

Comentario: Los métodos para introducir datos de ca-
racteres se explican en Cdmo introducir datos en la
seccion de Introduccion del manual.

Observe que laoperacidn de salvar al disco puede ser
ejecutada tanto desde 1.1. Salvar a un archivo concreto
en el disco como desde I .Salvar al disco.
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Utilidades del Cisco

2. CARGAR DESDE EL DISCO

JUMP #817

Resumen: los datos del sintetizador y del secuenciador
pueden ser cargados desde el disco.

Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades de disco (JUMP #816)
Seleccionar : 02:Load from Disk (JUMP #817)

Especificar : ¢l tipo de datos que van a ser cargados.

Pulsar : ENTER
Seleccionar : elarchivodesde el que se van a cargar los
datos.
Paraejecutar : l]a operacién de carga, pulsar F8
(Go=proceda).

Para salir : sin cargar, pulsar EXIT.

... pueden ser cargados por
“2. Cargar desde et disco”

Datos que fueron salvados por
“1. Salvar al disco”...

1.-All Data cualquier tipo de datos 1,
4-11

2.-Synthesizer All 2.-Synth Alf

3.-Sequencer All 3.-Seq All

4 -KSEQ, 5.-ESEQ, 6.-NSEQ 12.-Other Sequence

" LOAD FROM bIsK 817

Bl
B5:Uc & MIt ©92:Sond & Pin
: ‘J Bet ﬁ 19:1 Uoice
1Sed A1l A7sMorTuning 11:1 Mult:
@4 S'dn Setur B8:Sed Setup 12:0th
]

Los tipos de datos individuales 4—11 pueden ser cargados sélo
desde un archivo salvado como “All Data”.

Después de seleccionar el tipo de datos deseado, pulse
ENTER para seleccionar el archivo de disco desde el cual
cargar los datos.

I0
@ Mueva ¢l cursor en esta zona para seleccionar el tipo de
datos que desea cargar desde el disco.

01: All Data: todos los datos del SY77

02: Synth All: 64 voces, 64 multis, 32 panordmicos, 2
micro-afinaciones y configuracién del sistema

(3: Seq All: datos K-Seq y datos de configuracién de la
seccién del secuenciador

04: Syn Setup: datos de configuracién del sistema del
sintetizador procedentes de un archivo de disco que
fue salvado como “All Data”

05: Vc & Mit: datos de 64 voces, 64 multis, 32 panora-
micos ¥ dos micro-afinaciones procedentes de un
archivo que fue salvado como &All Data”

06: Pan: datos de 32 panordmicos procedentes de un
archivo que fue salvado como “All Data”

07: McrTuning: datos de 2 micro-afinaciones proceden-
tes de un archivo que fue salvado como “All Data”

08: Seq Setup: datos de configuracién de la seccion del
secuenciador

09: Song & Pwm: datos de cancién y patrdn de 1a seccién
del secuenciador

10: 1 Voice: una voz seleccionada simple procedente de
un archivo que fue salvado como “All Data”

11: 1 Multi: un multi seleccionado simple procedente de
un archivo que fue salvado como “All Data”

12: Other Seq: datos del secuenciador en formato K-Seq,
E-Seq, o N-Seq.

Los datos que pueden ser cargados dependerin del tipo de
datos que fueron salvados en I.Salvar al disco.

LOARD FROM DISK

Data TYPe = Synthe=sizer RAll
B6: —————e 81
i ——— Bii —————-
a3 ———— @g: —————
94! ————— B3 ——————
B5: —————= 168 —————=
& k 4 Lo

* Losnombres de todos los archivos de disco del tipo que
se ha seleccionado serdn visualizados. Los archivos que
no contengan ningdn dato apareceran como *- - - - - ”
Mueva el cursor en esta zona para seleccionar un aIChlVO
1-99, También puede utilizar las teclas numéricas para
especificar directamente un nimero de archivo.

» La pantalla s6lo puede mostrar diez archivos cada vez.
Para ver el resto pulse F1 ( & Yo F2( v }parahacer pasar
la pantalla hacia arriba o hacia abajo.

Cargar desde el disco (tipos 1-9): Despuésde scleccionarun
archivo pulse F8 (Go=proceda). La pantalla preguntar
“Are you sure?” (“;estd seguro?”’). Si estd seguro de
querer cargar los datos, pulse YES v los datos serdn
cargados desde el archivo del disco al SY77.

Cargar desde el disco (tipos 10,11): Laselecciéndelostipos
de datos 10.—1 Voice 0 11.-I Multile permite cargar una
voz (0 multi) simple especificada desde un archivo de
disco que fue salvado como “All Data”. El procedimiento
es exactamente igual para voces y multis.

1. Después de seleccionar un archivo pulse F8 (dir) para
visualizar una lista de las voces (multis) del archivo que
se ha seleccionado.

2. La pantalla mostrard diez voces (multis) a la vez. Utilice
F3 ( & )y F4( v Ypara hacer pasar la pantalla haciaarriba
¢ hacia abajo, y mueva el cursor para seleccionar la voz
{multi) deseada.
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3. Para seleccionar el destino al que la voz (multi) se-
leccionada va a ser cargada, pulse F2 (Dst), el banco A-
D (s6lo cuando se carguen voces), y los botones de
seleccién de memoria 1-16 para especificar el destino de
la carga. La voz salvada desde un banco A-C sélo puede
ser cargada en un banco A-C.

4. Una vez seleccionada la voz (multi) de destino, pulse F8
{Go=proceda) y la voz (multi) seleccionada serd cargada
desde el disco a 1a memoria interna.

Cargar desde el disco (tipo 12): La seleccion de tipos de
datos 12. Otra Secuencia le permite cargar datos de
secuencia que fueron salvados en formato E-Seq o N-Seq
al secuenciador del SY77. Estole permite cargar datos de
secuencia en el secuenciador del Y77 procedentes de un
disco que fue salvado por otro dispositivo Yamaha.

1. Cuandose seleccionan los tipos de datos 12. Otra Secuen-
cia la pantalla mostrard todos los archivos del disco, ya
fueran o no creados por el SY77. La extensién de tres
caracteres de cada nombre de archivo también es visuali-

zada. “K” indica datos K-Seq, “E” indica datos E-Seq, y
“N” indica datos N-Seq. Los archivos que no contengan
datos aparecerian como “- - - - - . Mueva el cursor en esta
zona para seleccionar un archivo,

2. Lapantalla sdlo puede mostrar diez nombres de archivos
cada vez. Para ver ¢l resto, pulse F1 (.2 Yo F2{ v ) para
hacer pasar las pantallas de archivos hacia arriba o hacia
abajo.

3. Después de seleccionar un archivo que contiene datos de
secuencia, pulse F8 (Go=proceda) para cargar el archivo
en la memoria del secuenciador del SY77. Si se se-
lecciona y se intenta cargar un archivo que no contiene
datos datos del secuenciador descifrables por el SY77,
apareceri un mensaje de error.

Cuando se cargan datos E-Seq o N-Seq, serdn igno-
rados todos aquellos datos especificos del dispositivo que
credel archivo. Por ejemplo, si se estin cargando datos N-
Seq salvados por el QX5FD, los macro-datos serin igno-
rados; y cuando se carguen datos K-Seq salvados porel
secuenciador V50, dinicamente se cargard 1a cancién 1.

Utilidades de Disco

3. FORMATEAR UN DISCO

JUMP #818

Resumen: antes de poder usar un disco, debe ser formateado
para aceptar datos del SY77.

Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades de disco (JUMP #816)
Seleccionar ; 03:Disk Format (JUMP #818)

Para ejecutar : la operacion de formateo, pulsar F8 (Go
= proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXTT.

FORMAT DISK 818

Please insert a blank disk

Go
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Los discos recién comprados deben ser formateados por el
SY77 antes de poder ser utilizados para almacenar datos. Ef
formateo de un disco borrard todos los datos que contenga.
Tenga cuidado de no formatear accidentalmente un disco que
contenga datos valiosos.

La pantalla le pediri (“‘Please insert a blank disk™) que
introduzca un disco virgen. Asegiirese de que la pestafia
protectora del disco estd cubriendo la abertura (disco sin
proteger: puede escribir en £l), introduzca el disco en la
unidad de disco, y pulse F8 {(Go=proceda). Le preguntard
“Are you sure?” (“;estd seguro?”). Si estd seguro de querer
formatear el disco, pulse YES y comenzar4 el formateo.

Mientras el disco estd siendo formateado la pantalla mos-
trard “xx% Formatted” (“xx% formateado™). Cuando el
nimero llegue al 100% la pantalla mostrara “Completed!”
(“jcompleto!”) hasta que se pulse un botén.
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Utilidades de Disco

4. HACER UNA COPIA DE SEGURIDAD DEL DISCO jp 5510

Resumen; utilice ¢sta operacién para hacer copias de seguri-
dad de fos discos que contengan datos importantes.
Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades de disco (JUMP #816)
Seleccionar : (4:Back Up Disk (JUMP #819)
Paraejecutar : la operacién de copia, pulsar F8

{Go=proceda).

Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

Los discos flexibles (floppy) normalmente no ocasionan
ningitn problema, pero siempre es una bucna idea hacer copias
de seguridad de los datos importantes.

.mportante; Cuando s¢ utilice esta operacion 4.-Hacer una
copia de seguridad del disco, se perderan todos los datos
existentes en la memoria del secuenciador del SY77.

BACKUP_DISK g19
Disk Data Load

SEQ data will be erased !

Please insert SOURCE disk

B x

Go

1. Introduzca el disco fuente (los datos originales) en la
unidad de disco y pulse F8 (Go=proceda). La pantalla
mostrard “Now Loading” (“cargando™) y los datos se
cargarin enlamemoria del SY77. El texto *xx% Loaded”
{“xx% cargado™) indica el porcentaje de datos de copia
que han sido cargados.

2. Cuando ¢l $Y77 ha cargado todos los datos posibles, la

pantalla le pedird (“Please insert DUPLICATE into
drive™) que introduzca el DUPLICADO en la unidad de
disco.

3. Asegirese de que la copia de seguridad ha sido for-

mateada correctamente parael SY77, y de que su pestafia
protectora estd cubriendo la abertura (disco sin proteger:
puede escribir en él). Introduzca la copia de seguridad en
1a unidad de disco y pulse F8 (Go=proceda).

4. La pantalla mostrard “Now Saving” (“salvando”) y los

datos serdn salvados a la copia de seguridad. El texto
“xx% Saved” (“xx% Salvado™) indica el porcentaje de
datos que han sido salvados.

5. Repita los pasos 1-4 hasta que haya sido cargado y

salvado el 100% de los datos originales. Una vez comple-
tado el proceso de copia, la pantalla mostrard “Com-
pleted!” (“;Completado!™).

Utilidades de Disco

5. RENOMBRAR ARCHIVO

Resumen: se le puede dar un nombre diferente a un archivo
de disco ya existente,
-Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades de disco (JUMP #816)
Seleccionar : 05:Rename File
Especificar : el tipo de archivo que desea renombrar.
Pulsar : ENTER
Especificar : el archivo que desea renombrar.
Palsar : ENTER
Especificar : el nuevo nombre del archivo.
Para ejecutar : la operacién de renombrar, pulsar F§
{Go=proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

RENAME FILE
530K bytes Free
W @&t Sond NSEQ Bl
tSunthesizer All

BX: Seduencer
B4:Son9 KSEE
B5:Son9 ES

] !

(2] 1]

@ Mouestra la cantidad de memoria libre que queda para ¢l
disco actualmente insertado.

@ Mueva el cursor en esta zona para seleccionar ¢l tipo de
archivo que desea renombrar,

01: All Data: todos los datos del SY77

02: Synthesizer All: todos los datos de la seccién del
sintetizador

03: Sequencer All: todos los datos de la seccién del
secuenciador

04: Song KSEQ: datos de cancién del secuenciador en
formato K-Seq (formato de datos de secuencia del
SY77 sin los datos de configuracidn)

05: Song ESEQ: datos de cancién del secuenciador en
formato E-Seq (Yamaha QX3, electones, player
pianos, etc...)

06: Song NSEQ: datos de cancién del secuenciador en
formato N-Seq (Yamaha V50, QX5FD, etc...)

1. Después de seleccionar el tipo de archivo que desea

renombrar, pulse ENTER y aparecerdn los nombres de
todos los archivos del tipo seleccionado.
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2, Mueva el cursor o utilice las teclas numéricas para se-
leccionar el archivo 1-99 que se desea renombrar. Si es
necesario, pulse F1 { &) oF2 ('¥ }para hacer pasar la lista
de nombres de archivo,

3. Después de seleccionar el archivo que desea renombrar,
pulse F8 (name=nombre).

4. Introduzcaun nombre de ocho caracteres parael archivo.
Para borrar ¢l nombre actualmente introducido, pulse F1

(Cl). Para cambiar a letras mayusculas pulse F2 (Uppr).
Para las minisculas, pulse F3 (L.owr).

5. Después de introducir un nombre nuevo para el archivo

de disco, pulse F8 (Go=proceda). La linea inferior de 1a
pantalla preguntard *“Ar¢ you sure?” (*“; estd seguro?”). Si
Vd. estd seguro de querer renombrar el archivo, pulse
YES y ¢l archivo de disco serd renombrado.

Utilidades de Disco

6. BORRAR ARCHIVO

Resumen: s¢ puede borrar del disco un archivo que no se
desee conservar,
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de las utili-
dades de disco (JUMP #816)
Seleccionar : 06:Delete File
Especificar : el tipo de archivo que desea borrar,
Pulsar : ENTER
Especificar : el archivo que desea borrar.
Para ejecutar : la operacién de borrado, pulsar F8
{Go=proceda).
Para salir : sin ejecutar, pulsar EXIT.

DELETE FILE
613K bytes Free

W P6: Son9 NSEQR Bl
Ynthe=1 zealiill 1

a3 Seduencer
g igong
tSong

o
SEQ

VIA,

11
a0
@ Muestra la cantidad de memoria libre que queda para el
disco actualmente insertado.
@ Mueva el cursor en esta zona para seleccionar el tipo de

! archivo que desea borrar,
01: All Data: todos los datos del SY77

02: Synthesizer All: todos los datos de la seccién del
sintetizador

03: Sequencer All: todos los datos de la seccidn del
secuenciador

04: Song KSEQ: datos de cancién del secuenciador en
formato K-Seq (formato de datos de secuencia del
SY77 sin los datos de configuracién)

05: Song ESEQ: datos de cancién del secuenciador en
formato E-Seq (Yamaha QX3, electones, player pi-
anos, etc...)

06: Song NSEQ: datos de cancién del secuenciador en
formato N-Seq (Yamaha V50, QX5FD, etc...)

1. Después de seleccionar el tipo de archivo que desea

borrar, pulse ENTER y aparecerdn los nombres de todos
los archivos del tipo seleccionado.

2. Mueva el cursor o utilice las teclas numéricas para se-

leccionar el archivo 1-99 que se desea borrar. Si es
necesario, pulse F1{ 4 ) 0F2 ( v ) para hacerpasarlalista
de nombres de archivo.

3. Despuésde seleccionar el archivo que desea borrar, pulse

F8 (Go=proceda), Lalinea inferior de la pantalla pregun-
tard “Are you sure?” (“;estd seguro?”). Si Vd. estd seguro
de querer borrar el archivo, pulse YES y el archivo de
disco serd borrado,

Utilidades de Disco

7. ESTADO DEL DISCO

Resumen: se puede comprobar el ndmero de archivos de
disco y la zona libre que queda en el disco.
Procedimiento;
Desde : directorio de operaciones de las utili-

dades de disco (JUMP #816)
Cuando : s¢ inserta el disco que se desea compro-
bar

Seleccionar ; 07:Disk Status
Para salir : de 1a pantalfa de estado del disco, pulsar
EXIT.
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Total = 2 File=s All = @ Files

Syn| all;= 1 Files

Used = 100K butes, Sed|all|=, 1 Files

Free = 613K butes| Misp. =’ 8 Files
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Total: el niimero total de archivos que hay en el disco.
Used: la cantidad de espacio de disco ocupada por
archivos.

Free: la cantidad de espacio de disco sin utilizar.

All: el mimero de archivos salvados como “All Data”,
Syn all: el mimero de archivos salvados como “Synthe-
sizer All”,

Seqall: el mimerode archivos salvados como“Sequencer
All”,

Misc.: el ndmero de todos los demds tipos de archivos.

MODALIDAD UTILIDADES

Comentario: Cuando se selecciona esta operacion, el disco
actualmente insertado serd comprobado inmedia-
tamente; asegiirese, pues, de insertar el disco antes de
seleccionar la operacién. En esta operacién no hay que
realizar ningiin ajuste.
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Esta seccién contiene informacién suplementaria que puede ser de utilidad para los usuarios expertos o los
programadores.

Contenidos de esta seccidon pégina
Explicacion de las voces prefijadas . - . " 238
Utilizacion de la sintesis hibrida RCM.... 242
Mensajes de error — )
Tabla en blanco de datos multi ........ccoevsns vernssnnssesnen 247
Especificaciones ......... 248
Indice - reresassasasressasenssenns 249
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EXPLICACION DE LAS VOCES PREFIJADAS

Preset 1

A1
A-2

A-3

A-4

A-5

A-6
A7

A-8
A-9
A-10
A-11
A-172
A-13
I
A-14

A-15

A-16

B-2

238

GrandPiano: piano de cola estidndar.

Arianne: sintetizador célido y conjunto de muestreo
hibrido. MW1 = vibrato.

Dyno E.Pno: un bonito piano de puia, muy expresivo e
ideal para improvisaciones solistas. MW l=vibrato,
aftertouch=tremolo

Alto Sax: brillante saxo alto con una amplia banda
dindmica.

BrasChoral: “metal estilo piano™ muy expresivo que
se convierte en metal pleno con una pulsacion fuerte.
Aftertouch = vibrato,

Folk 1 Gtr: guitarra folk con cuerdas de acero.
Triton: sonido de sintetizador por medio de pronun-
ciados filtros digitales; sugiere un satélite observado
desde el “Voyager”.

FrenchHom: trompa orquestal estindar. Aftertouch =
vibrato, MW2 = panoramizacidn.

MW?2TackPno: piane clavo, simula el sonido de un
piano con chinches pegados a las macillas. MW2 =
tonalidad.

‘Wood Bass: bajo vertical punteado. Eleve MW1 a su
maxima posicidn para lograr un efecto scrprendente.
Aftertouch = vibrato,

ChamberStr: cuarteto violin. Aftertouch = vibrato.
Jazz Organ: 6rgano eléctrico con altavoz rotatorio
répido.

Nasty Saw: sintetizador analdgico brillante, grueso.
MW!1 afade vibrato, MW?2 = brillo.

Metamonics: similar a los arménicos de la guitarra
eléctrica, apropiado para los arpegios amplios.
Itopia: rico coro de sinletizador con “chorus”.
Velocidad de pulsacién y MW2 controlan
dindmicamente el brillo en una amplia escala. MW1=
vibrato.

Wild Sing: se deben sostener los acordes para oir a este
instrumento parecido al sitar meterse en su propio
ritmo. Aftertouch=inflexién de tono, MW 1=vibrato.

Dyna Grand: piano acistico con una amplia banda
dindmica.

MW2Grand: piano de coerpo entero con una calidad
equivalente a una caja de resonancia en el registro de
graves. MW2 = timbre de oscuro a brillante.

B-3

B-5
B-6

B-7
B-8
B-9

C-3

C-4

8ba Piano: un brillante piano doble en una octava baja.
Toque acordes de rock fuertes y sostenidos con unos
graves pesados. Aftertouch = chorus.

Rock Pno: piano de rock, ideal para acordes potentes
de acompafiamicnto.

Chorus Pno; piano eléctrico tipo CP70 con chorus.
BigChordEP: la “micro-afinacién” configuralaescala
de esta mezcla de pianos eléctricos y acisticos, de tal
forma que el piano E. se desplaza de un extremo a otro
de 1a octava, segiin la “regién” de tono (afinacién) en
que se encuenire.

Ice Piano: piano sintetizado, ideal para temas lentos.
Dark E.Pno: piano eléctrico de compés oscuro.

Wet Clavi: clavicordio de sustain prolongado y graves
pesados. Aftertouch = vibrato.

TightClavi: sonido ligeramente més grueso que B09 y
con un decaimiento mds corto, ideal para fondo
ritmico.

Celesta; MW1 afiade un efecto de chorus de ondula-
cidn lenta a esta celesta estandar.

Harpsichrd: clavicémbalo mixto con dos registros.
Full Organ: érgano completo que puede ser escuchado
en cualquier banda que toque fuerte. Aftertouch =
vibrato.

Pipe Organ: cldsico drgano de tubos. MW1 = volumen
del tubo de 16', MW?2 = brillo en las bandas superiores.
Solo Trmpt: trompeta solista.

Dual Trmpt: trompetas de solo dobles, una derecha y
una izquierda. Aftertouch = vibrato.

Mute Trmpt: sonido de trompeta asordinada. After-
touch = vibrato.

FlugelHorn:“flugelthom” dindmico. Aftertouch = vi-
brato, y MW?2 con dinamismo = timbre de suave a
brillante.

Big Band: una gran banda con todos los matices.
Aftertouch = vibrato.

Brassl Sct: seccidn de metal brillante de trompetas.
1980 Brass: sonido de metal de sintetizador analégico
popular desde finales de los setenta y principios de los
ochenta. También apropiado para solistas con poten-
cia.
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C-6  Star Brass: sonido de metal sintético tipo analdgico. D-7  Pan Flute: flauta dulce de sonido ronco y “con so-
Aftertouch = vibrato. plido”.
C-7 Anna Brass: metal de sintetizador analdgico con D-8 MW2Feedbck: sonido de guitarra solista con distor-
amplia banda dindmica por la velocidad de pulsacién. sién brillante. MW 1=vibrato, MW2 actiia como con-
C-8  BrashBrass: potente sonido de metal al que no super- trol dindmico de timbre. En la posicidn baja, el sonido
ard ninguna banda de rock, es completo y grueso. En la media, el timbre esti
C-9  Soft Brass: suave metal de sintetizador. menos distorsionado y es més cdlido en el registro de
C-10 DigiSwpBrs: ondade metal AWM barrida por un filtro agudos. En la alta, el registro de graves se convierteen
digital. una guitarra *“zumbona”, y el registro de agudos por
C-11 Brass2 Sct: seccién de metal analdgica. encima de SOL3 se convierte en realimentacién de
C-12 Soft Sax: un sonido de saxo m4s cdlido. Aftertouch = armoénicos.
vibrato. D-9 DistortSth: guitarra distorsionada en quintas.
C-13 Tenor Sax: saxo tenor normal. D-10 Thumb Bass: reproduce la dindmica entre el bajo
C-14 Flute: flauta calida y cldsica. Aftertouch = vibrato. golpeado con el pulgar y su rebote.
C-15 Clarinet: clarinete, responde a la velocidad de pul- D-11 Sync Bass: bajo de sintetizador analégico con oscila-
sacién de la tecla. dores sincronizados. Aftertouch = vibrato.
—-16 Reed Piper: un instrumento de lengiieta (caramillo) D-12 FullString: amplia seccién de cuerda.
doble de “propdsito general”. Aftertouch = vibrato, D-13 WideString: mezcla de bajos/cellos y violasfviolines
en dos octavas distintas. Aftertouch = vibrato.
D1 Tutti Orch: sonido de orquesta, principalmente cuer- D-14 ConvoStrgs: agudas cuerdas de sintetizador,
das. Toque con fuerza para afiadir timbales. D-15 Oh Choir: coro *“Oh” con divisién de voces masculinas
D-2 Trad E.Pno: piano eléctrico cédlide y rico. y femeninas. MW E=vibrato.
MW l=tremolo estéreo, MW?2=panoramizacidn. D-16 Orchestra: orquesta completa con metal y
D-3  Full E.Pno: piano eléctrico, ideal para baladas. cuerda. MW l1=vibrato.
D-4  Bop Organ: érgano percusivo.
D-5 Warm Organ: érgano eléctrico para pop o rock.
D-6 Deep Organ: 6rgano brillante, ideal para acomparia-
miento de rock.
Preset 2
~+1  SaxSection: seccién de saxos con tenor y alto, A-9  Pick Bass: brillante bajo eléctrico pulsado. Velocidad
A-2  Folk 2 Gtr: guitarra limpia de folk o “steel guitar”. de pulsacion = dinamica sobre una amplia banda.
MW1 = vibrato. MW l=vibrato, MW 2=panoramizacion.
A-3  Humbucker: guitarra elécirica con pastillas de bobina A-10 Fretless B: bajo célido, sin trastes. Aftertouch = vi-
doble, y ligero chorus. brato.
A-4  SingleCoil: guitarra eléctrica con pastillas de bobina A-11 FingerBass: bajo eléctrico cdlido, con dedos. MW1 =
simple. vibrato, MW?2 controla la panoramizacion.
A-5  12stGuitar: guitarra de doce cuerdas, con AFM para A-12 Syn Bass: bajo de sintetizador tenso, punzante. MW?2
simular las diferentes afinaciones del segundo grupo = pancramizacidn.
de cuerdas. Aftertouch =inflexién de tono, A-13 Plastic Bs: bajo de sintetizador en dos octavas. After-
MW i=vibrato. touch = vibrato.
A-6  GutGuitar; guitarra de cuerdas de tripa (nylon). —14 Mini Bass: bajo de sintetizador, m4s suave que Al13,
MW l=vibrato. -15 Boppa Bass: las notas “staccato” de la izquierda le dan
A-T  Mute E.Gtr: guitarra eléctrica asordinada. Toque con a este bajo un efecto de “estar hablando™. Aftertouch
fuerza para que las cuerdas reboten, = vibrato.
A-8  JazzGuitar: guitarra de jazz eléctricacon armdnicos en

la octava mds alta. MW l=vibrato.
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A-16 BreathBass: bajo con chorus tenue sobrepuesto, ideal

B2

B-3

B-4

B-5

B-6

B-7

B-8

B-9

B-10

B-16

C-1
C-2
C3

C-4

C-6

240

para lineas de bajo de lenta exposicidn. Esta voz
también sonard bien en octavas altas. Aftertouch =
vibrato.

Violin: violin solista. MW1="mordisco” de arco,
Aftertouch = vibrato,

Pizzicato: cuerdas de “pizzicato”.

Contrabass: contrabajo solista. Velocidad de pul-
sacién = dindmica sobre una amplia banda. Aftertouch
= vibrato.

Air Cello: estos cellos casi se convierten en un coro en
los registros mis bajos. Aftertouch = vibrato.
SilkString: agradable conjunto de célidas cuerdas.
MW1 = vibrato, MW2 = brillo.

Obie Strgs: cuerdas analbgicas cdlidas, gruesas.
MW 1=vibrato, MW2 controla el brillo.

SizleStrgs: cuerdas de sintetizador, con ruido
mezclado. MW 1=vibrato.

Ah Choir: chorus con divisién de voces masculinas y
femeninas. MW2 = corte de filtro.

Spirits: suave sonido de coro femenino. Aftertouch =
vibrato.

Chor Meist: dos coros afinados con una diferencia de
1/5 de octava. Aftertouch = vibrato.

Vibes: vibrafonos tocados con un mazo duro. MW1 =
tremolo estéreo.

Marimba: marimba normal.

Pluck Echo: brillante kalimba sintética con un sutil
efecto de eco arménico. MW 1=vibrato.

Bah Mallet: asegiirese de mantener pulsadas las notas
bajas para oirlo. Percusién con mazo de maderaen la
mano derecha.

MW1 = vibrato, MW2 = panoramizacién LFO.

Oz Hammer: mantenga las notas para oir el ritmo que
se consigue con el lazo automidtica del EG. Aftertouch
= vibrato.

Ice Chime: mezclade campana y campanilla de viento,
ideal para el “glissando”.

Shamisen: instrumento japonés parecidoe al banjo.
Koto: instrumento japonés parecido al arpa.

Sitar: instrumento indio tradicional. Aftertouch = in-
flexién ascendente de tono.

Steel Drum: tambor de acero. MW 1=trémolo répido,
MW2=brillo.

Harp: arpa con elemento AFM utilizado en el ataque.
Accordion: MW1 afiade un lento vibrato de chorus.
MW2=brillo.

D-2

D-3

D-4

D-5

D-6

D-7

D-8

Harmonica: arménica brillante. Aftertouch=curva
descendente de tono,

Harpomatic: toque notas sostenidas para ofr el arpa
AWM con eco en diferentes tonos gracias a AFM.
MW l=vibrato.

Ravi Clavi: clavinete parecido al sitar. Aftertouch =
inflexién de tono, MW 1=vibrato.

Forest : profundo sonido de sintetizador con graves
“especiales”.

Satin Bell: sonido de piano FM acompafiado por
cuerdas filtradas. MW 1=vibrato.

Mr. Lucky: solista ambulante analégico. MW1 = vi-
brato, MW2 = brillo, aftertouch = panoramizacién
izda./dcha. dindmica.

Mini Lead!: solista analégico monofénico con por-
tamento digitado. MW 1=vibrato.

Keytar: sintetizador solista, con cambio de tonalidad
para las notas sostenidas. Aftertouch = vibrato.
SoloFlight: sintetizador “analégico™ solista con
ataque filtrado. Aftertouch = vibrato.

Wayfarer: para ejecutar acordes sostenidos. MW1 =
vibrato profundo.

Brass Orch: sonido de orquesta completa. El metal
entra para las notas fuertes, la campana suena para el
“staccato”. Aftertouch = vibrato,

Millenium!: orquesta de sintetizador con efecto per-
cusivo y lento crescendo del ruido de ambiente.
MW l=vibrato,

Catharsis: punteo y coro de sintetizador con campanil-
las de viento y efecto de crescendo envolvente,
MW I=vibrato.

MethytMist: cuerdas y efectos atmosféricos proceden-
tes de las lunas de Jupiter. MW 1=vibrato.

Voyager. viaje al espacio desconocido con un compo-
nente ¢levado de lentos ataques y decaimientos.
MW l=vibrato.

Inferno: vocal de sintetizador percusivo, con ruido
bucleado, tambor, y efecto de campanillas de viento.
Mantenga pulsadas las teclas y espere el efecto.
MW l=vibrato.

Valkyrie: orquesta de sintetizador con control de la
velocidad de pulsacién en el arranque de los platilios
sintéticos. Mantenga las notas en el registro de graves
para que se produzcan los efectos de arménicos en-
volventes. MW1 = vibrato.

Syren Song: los sonidos de almas perdidas y del mar
pueden encontrarse a la izquierda con la voz de sirena
en las octavas altas. Aftertouch = vibrato.
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D-9

D-10

D-11
D-12

Anna Sweep: sintetizador analégico con barrido de
filtro.

SyncanSyn: sonido de sintetizador analdgico de los
setenta para solos o acordes, con ligero portamento.
AnnaPad: conjunto suave y espacioso,

Gosh!: sonido de compds vaporoso con barrido de
filtro. Los dos elementos se panoramizan en di-
recciones opuestas. Aftertouch = vibrato.

Debonair: sonido de sintetizador de compas uniforme
con sonido de barrido de filtro. Aftertouch = vibrato.
HiddenRing: si toca con “staccato” duro se producird
el sonido de los arménicos ¢n el sonido de acom-
pafiamiento de graves.

APENDICE

D-15 Drum 1: bateria asignada al teclado similar a las cajas

de ritmos de Ia serie RX de Yamaha.

D-16 Drum 2: similara Drum 1, pero con diferentes tipos de

BD (bombo), SD (caja), y TT (timbales).
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APENDICE

UTILIZACION DE LA SINTESIS HIBRIDA RCM

Sugerencias para el uso de AWM + AFM (mod. de voz 9 y 10)

Una de las mayores innovaciones del SY77 es su capacidad
para uiilizar una voz AWM como entrada a un operador.
Pasara mucho tiempo antes de poder investigar a fondo esta
posibilidad, debido a la gran flexibilidad de su arquitectura.
Esta seccién del manual ofrece un posible punto de partida
para la experimentacién.

1. Seleccionar la modalidad de voz

Desde: modalidad de edicién de voz
Seleccionar: modalidad de voz (F1)  (JUMP #200)
Seleccionar: modalidad de voz 9 (1 AFM y 1 AWM)

Pulsar: F2 (com)

2. [Inicializar los datos comunes de voz

Desde: Editar voz

Seleccionar: 15:Initialz (inicializar voz)
Pulsar: ENTER
Pulsar: YES en respuesta a “Are you sure?”
Pulsar: EXIT una vez completado (“Completed™)

(JUMP #201)

3, Inicializar el elemento AFM

Desde: Editar voz (JUMP #201)

Pulsar: F3 (E1) Elemento AFM  (JUMP #230)
Seleccionar; 15:Initialz (inicializar elemento AFM)

Pulsar: ENTER

Pulsar: YES en respuesta a “Are you sure?”

Pulsar: EXIT una vez completado (“‘Completed™)

4. Inicializar el elemento AWM

Desde: Editar voz (JUMP #230)

Pulsar: F4 (E2) Elemento AWM (JUMP #256)
Seleccionar: 15:Initialz {inicializar elemento AWM)

Pulsar: ENTER

Pulsar: YES en respuesta a “Are you sure?”

Pulsar: EXIT una vez completado (“Completed™)

5. Seleccionar una onda AWM
Pulsar: F4 (E2) para edilar el elemento AWM
{JUMP #256)

Seleccionar: 1: Ajustar onda (JUMP #257)
(determinacién de forma de onda AWM)
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Pulsar: los botones —1 +1 o emplee la rueda o el
deslizante de datos para seleccionar la
onda que desea utilizar.

Cuando toque el teclado observard que todas las ondas suenan
con el EG inicializado “tipo érgano™, y sin ninguna velocidad
de pulsacién ni filtracién. Probablemente deseard afiadir
toques finales mas tarde. La filtracién del EG y lainformacién
dinamica se reservan para el operador FM. Sin embargo, por
ahora nos limitaremos a una onda pura con el fin de explicar
la mec4nica de las voces hibridas RCM.

Antes de intentar utilizar una onda AWMen unalgoritmo
AFM es conveniente desactivar la salida directa AWM. Esto
no es necesario para las voces finales, pues muchas voces
utilizan tanto el sonido AWM directo como la combinacion
hibrida AWM/AFM. No obstante, es mds ficil comprender el
efecto del sistema hibrido si se desactiva temporalmente la
salida directa del elemento AWM.

6. Paradesactrivar el AWM:

Desde: Editar voz (JUMP #201)
Seleccionar: 7:0OutSel (JUMP #208)
Pulsar: F2 (E2) para seleccionar el elemento 2.
Pulsar: —1 tres veces para desactivar la salida del
elemento.
Pulsar: EXIT para volver al directorio de opera-
ciones de edicién de voz.

7. Seleccionar Algoritmo 30 (por omisién en la voz AFM
INIT).

Nota: cualquier algoritmo funcionard convoces hibridas. Sin
embargo, emplearemos el algoritmo 30 por omision en
esta demostracion, por lo que este paso no €s necesario.

8. Ajustar operadores 1 y 2 a frecuencias fijas, frecuencia
cero,

Pulsar: F3 para seleccionar el directorio de opera-
ciones AFM (JUMP #230)
Seleccionar: 2:Osclltr (JUMP #235)
Pulsar: el botdn 1 de Seleccién de Operador para
elegir el operador 1.
Seleccionar: la modalidad Frecuencia y utilizar -1 +1
para cambiar “ratio” a “fixed”
Seleccionar: *Coarse” (Bruta) y utilice -1 +1 para cam-
biar 1.0 a 0.00
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Pulsar: el botén de seleccién de operador paraele-
gir OP2, y repita la operacién anterior,

Pulsar: EXIT para volver al directorio de opera-
ciones AFM,

9. Introducir Ia onda AWM en el operador 2 del algoritmo
FM

Desde: Editar voz
Pulsar: F3 (El)paraseleccionar el elemento AFM

para la edicién (JUMP #246)
Seleccionar: 1:Algoritmo (algoritmo AFM)
(JUMP #232)

Pulsar: F2 (Extn). Esta pagina sclecciona las en-
tradas externas para cada operador.

Utilice las teclas del cursor para situarlo sobre el “off” en la
-linea de AWM bajo OP2. Pulse YES para cambiar el “off” por
nl,

Pulsar: EXIT para volver al directorio de opera-
ciones AFM.

10. Aumentar el nivel de salida del operador 2.

Desde: directorio de operaciones AFM
Seleccionar: 4:0utput, y pulsar F2 (Al)(JUMP #242)
Mover: ¢l cursor a OP2 y utilizar el deslizante de
datos para aumentar gradualmente ¢l nivel
hasta que se oiga la onda AWM.

Nota importante: Dependiendo del contenido de armdénicos
de la onda seleccionada, el sonido puede resultar distor-
sionado segiin s¢ incrementa el nivel de salida de OP2. Si
esasi, salga al directorio de operaciones AFM, seleccione
1:Algrthm y pulse F3 (inpt)(TUMP #233). Observe que
debajo del indicador AWM que estd debajo de OF2 hay
unnimero 7. Reduzca este valor hasta4 y después regrese

" a 4:0utput (JUMP#242) y ajuste de nuevo el nivel de
salida de OP2. El nivel fijado para cada operador en la
Entrada de Algoritmo actiia como un multiplicador para
el valor especificado en Output (salida). Para evitar la
distorsién del scnido que se produce en OP2, se deben
establecer los valores de ganancia correctos. Por supuesto
que la distorsidn puede ser un un efecto interesanie en su
debido momento. Ajustando la salida del operador y la
entrada del operador se puede utilizar una amplia gama de
niveles de entrada AWM,

APENDICE

Los pasos reseilados hasta ahora quizds no den como resul-
tado un sonido interesante, pero los siguientes puntos ilus-
trardn algunas de las posibilidades de 1a sintesis hibridaRCM.

® El operador AFM en et que se ha introducido 1a forma de
onda AWM puede ser modulado por otros operadores, 0
puede modular a otros operadores,

® Lamisma forma de onda AWM puede ser introducida en
dos o mds operadores AFM, y a veces con los operadores
fijados en tonos diferentes.

® Puesto que 1a forma de onda AWM es conducida a través
del filtro del elemento AWM antes de ser introducida en
¢l operador AFM, sus ajustes de filtro pueden ser contin-
namente alterados, Asi s¢ obticne una forma de onda
filtrada en tiempo real que puede ser modulada por, y
modular a, otros operadores (formas de onda); es decir,
“Realtime Convolution and Modulation” (convolucién y
modulacién en tiempo real)——sintesis hibrida RCM.
{(“Convolution” se refiere a una tecnologia de filtracién
digital patentada por Yamaha).

No se pretende con este manual proporcionar unas instruc-
ciones detalladas del uso de este nuevo sistema hibrido,
aunque saldran guias de programacidn adicionales. Los tni-
cOs pasos que se requieren para utilizar la sintesis hibrida
RCM son activar el AWM en la pigina Inpt (entrada) v se-
leccionar la modalidad de voz 9 ¢ 10. El resto corre de su
cuenta. Esta es simplemente una sencillisima guia que Vd.
puede ntilizar como punto de partida,
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APENDICE

MENSAJES DE ERROR

MIDI buffer full! (buffer MIDI lleno)
El Y77 ha intentado recibir o transmitir una gran canti-
dad de datos MIDI y se ha sobrepasado su capacidad de
manejo.

MIDI data error! (error de datos MIDI)
Es un error que se produce al recibir datos MIDI.

MIDI checksum err! (error de suma de verificacién
MIDI)
Error que se produce al recibir datos de bloque.

Data empty! (vaclo de datos)
Se han recibido datos de secuencia (bloque), pero el
mensaje no contiene datos.

Bulk rejected; song exist! (bloque rechazado; existe
cancion)
Al existir ya datos para la cancién seleccionada en la
memoria del secuenciador, los datos de secuencia (blo-
que} no han sido recibidos. Seleccione una cancidén sin
ulilizar,

Song memory full! (memoria de cancién llena)
Alrecibir datos de secuencia {bloque), la capacidad dc la
memoria interna ha sido sobrepasada, y no se han reci-
bido todos los datos.

Device number Is off! (numero de dispositivo desacti-
vado)
Al estar desactivado ¢l nimero de dispositivo, los datos
de blogue no pueden ser transmitidos ni recibidos,

Device number mismatch! (numeros de dispositivos
sin ajustar)
Los mimeros de dispositivos no estan conjuntados, por lo
que los datos de bloque no han sido recibidos.

Bulk canceled by EXIT! (bloque cancelado por EXIT)
Mientras se estaban recibiendo o transmitiendo datos de
bloque se ha pulsado EXIT para anular la operacién.

Tarjeta de datos

Data card not ready! (no esté lista la tarjeta de dates)
La tarjeta de datos no ha sido insertada correctamenie en
' laranura,

Card protected! (tarjeta protegida)
La pestafia protectora de 1a memoria de la tarjeta esté
activada, y los datos no pucden ser salvados a la tarjeta.

legal format! (formato incorrecto)
La tarjeta no tiene el formato adecuado.

Verify error! (verificar error)
Los datos no han sido salvados correctamente.

Tarjeta de ondas

Wave card not ready! (no esta lista latarjeta de ondas)
La tarjeta de ondas no ha sido insertada correctamenie en
la ranura,

Different wave card {ID= )! (tarjeta de ondas distinia/
ID=}
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La 1arjeta de ondas que se ha insertado no es la utilizada
por 1a voz o multi.

ID Number mismatch! (nimero de ID no concuerda)
Un multi incluye voces que utilizan dos 0 més tarjetas de
onda. '
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APENDICE

Disco

Disk not ready! (no esta listo el disco)
El disco no ha sido insertado correctamente en 1a ranura.

llilegal change! (cambio incorrecto)
Durante la operacidn de “hacer copia de seguridad”, los
discos original y de seguridad han sido insertados en el
orden equivocado.

fllegala disk! (disco incorrecto)
Los datos del disco son defectuosos.

Bad disk! (el disco no es valido)
El disco estd defectuoso,

“ile not found! {(archivo no encontrado)
No se ha encontrado el archivo.

Write protected! (disco protegido)
No se puede escribir en el disco por estar protegido.

Disk full! (disco ltleno)
No hay mis memoria disponible en el disco.

Directory full! (directorio lleno)
La zona del directorio del disco estd llena, y no se pueden
crear nuevos archivos.

Media type error! (error en el tipo de disco)
El disco no es del tipo correcto.

lllegal file! {archive incorrecto)
El archivo no es para el SY77,

Sequencer memory full! (la memoiia del secuen-
ciador esta llena)
La memoria del secuenciador esti llena.

Secuenciador y pantalla

Please stop sequencer! (por favor, abandone ei se-
cuenciador)
El secuenciador no puede estar funcionando mientras se
carga o se salva con disco o tarjeta, ni durante la trans-
misién de datos de bloque.

lllegal time! (tiempo incorrecto)
Se ha intentado ejecutar ta operacién Get Pattern, pero la
asignacién de tiempo ha sido incorrecta.

Range is exceeded! (fuera de los Iimites)
El pardmetro que Vd. ha especificado enunaoperacién de
edicién estd fuera de los limites vélidos.

Data not found! (datos no encontrados)
Al ejecutar la operacién Search Part en Chain Pattern, los
datos especificados no han sido encontrados.

lllegal input! {entrada incorrecta)
Ha intentado introducir unos datos cuyos valores no son
vilidos en la modalidad Edit Insert.

Internal buffer full! (buffer interno lleno})
Se han reproducido mds datos de secuencia de los
posibles,

Pila

Change Internal battery! (cambie la pila interna)
La pila interna necesita ser sustituida.

Change card battery! {cambie la pila de Ia tarjeta)
La pila de la tarjeta necesita ser sustituida.
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APENDICE

Otros
Use bank D! (utilice el banco D) lllegal mark! (seleccidn incorrecta)
Se pueden almacenar (o copiar) 4 voces de elementos Ha intentado seleccionar una pantalla que no puede ser
tinicamente en el banco D, seleccionada.
Please stop sequencer! (por favor, pare el secuen- Use bank A-C! (utilice los bancos A-C)
ciador) La voz debe ser almacenada en los bancos A, B, o C.
Por favor, detenga el secuenciador e intente la operacién
de nuevo.
1
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APENDICE

TABLA EN BLANCO DE DATOS MULTI

MULTI DATA Multi Name | | Date |

Voice Name 01 02 03 ¢4
05 06 07 08
09 10 11 12
13 14 15 16

0110210304 (050607708 100|10]11]12{13[14]15116

Voice Volume

Voice Tuning

Voice Note Shift

Voice Static Pan

Voice Quiput Select

Effect | Mode | Stereo Mix 1 Stereo Mix 2

Mod. Effect 1 Mod. Ef fect 2 Rev.Effect 1 Rev. Effect 2

Effect Type

Effect Balance

Qutput Level

Parameter 1

Parameter 2

Parameter 3

Parameter 4
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APENDICE

ESPECIFICACIONES J

Generador de tonos: Convolucién y Modulacidn en Tiempo
Real (RCM)
AWM2: datos de forma de onda lincales de 16 bits,
frecuencia de muestreo de 48kHz maximo.
AFM: 6 operadores, 45 algoritmos, 3 bucles de realimen-
tacién, 16 formas de onda, modulacién desde la salida
AWM.
Filtro: filtros digitales de variante de tiempo IIR (infinite
impulse response = respuesta de impulso infinita), 2
filtros para cada elemento (méximo 8 filtros por voz)
Miximo de notas simultdneas: 16 notas AWM + 16 nots
AFM.
Maximo de timbres simultineos: 16
Asignacién de notas: prioridad para laiiltima nota, DVA
(dynamic voice allocation = asignacién dindmica de
voces).

Teclado: 61 notas, sensibilidad de velocidad de pulsacién de
tecla, aftertouch de canal.

Efectos DSP: (efecto de reverberacién + efecto de modula-
cidn) x 2
Efectos de reverberacién: 40 tipos
Efectos de modulacion: 4 tipos

Secuenciador:
Pistas: 16 (15 pistas + 1 pista patrén)
Canciones: 1
Resolucién: 1/96 de un cuarto de nota (parareloj interno)
Miximas notas simultineas: 32
Capacidad: aproximadamente 16.000 notas
Patrones: 99
Grabacién: en tiempo real/por pasos/por insercidn

Mémoria:
Memoria preset; 128 voces, 16 multis
Memoria interna: 64 voces, 16 multis
Memoria de forma de onda: 2 Mwords (4 Mbytes), 112
sonidos
Ranuras de tarjeta: datos del sintetizador x 1, datos de
forma de onda x 1
Disco: unidad de disco flexible (floppy) de 3,5"
(formateado de 720 kbytes)
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Controladores:
Ruedas: PITCH, MODULATION 1, MODULATION 2
Deslizante: OUTPUT 1, OUTPUT 2, DATA ENTRY
Mandos: contraste de pantalla, volumen click
Dial: dial para la entrada de datos
Interruptores del panel: MODE x 5, EDIT/COMPARE,
COPY/SAVE,EF.BYPASS, SEQUENCER x 7, SHIFT,
funcién x 8, EXIT, PAGE «b , JUMP/MARK,
cursor A v <4b ,-1/NO, +1/YES, teclado numérico 0-9,
ENTER, -] ,MEMORY x 4, BANK x 4, seleccién de
voz x 16

Pantalla:
LCD: 240 x 64 pixels {(con luz trasera)
LED: rojo x 11, rojofverde X 21

Terminales:
Salida de auwdio: OUTPUT 1 (L/MIX, L/MONO, R/
MIX R), OUTPUT 2 (L, R}, PHONES
Controlador: BREATH, FOOT VOLUME, FOOT
CONTROLLER, SUSTAIN, FOOT SWITCH
MIDI: IN, OUT, THRU

Alimentacion:
UL, CSA: 120V
Europa, WG, Australia, BS; 220-240V

Consumo:
UL, CSA: 28W
Europa, WG, Australia, BS: 28W

Dimensiones:
1046 (anch) x 407 (prof) x 119 (alt) mm

Peso: 17 kg
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INDICE

Afinacién (tono) aleatorio 99

Afinacién general 217, de una voz en multi 163, micro 106,

Afinacién general 217

Ajuste del ataque 74

Algoritmo de realimentacién 118

Algoritmo, entrada externa 120, forma 118, nivel de entrada
120, seleccién 117, un arreglo de seis operadores 59

Almacenar multi 161, voz 63, 76, 89

Alternativo On/Off (activado/desactivado) en una voz de
bateria 79

AMF, diagrama de bloques de elemento 60, dicciséis formas
de onda AFM 121, elemento inicializador 135, fijar la
forma de onda AWM 139, filtro 131, LFO (principal} 127,
LFO (secundario)} 128, oscilador 121, sintesis hibridas en
RCM 10, tareas de edicién 116, tono EG 129, voces 12,

Apéndice 237

Audio, conexiones 4

Auto-almacenamiento, vea almacén

AWM, blogue de diagrama de clemento 56, como parte de
sintesis hibridas RCM 10, copia 138, elemente iniciali-
zado 147, entradade un algoritmo AFM 120, filtroEG 141,
146, LFO 144, lista de formas de onda 139, salida 142,
sensibilidad 143, tareas de edicién 138, tono EG 145,
voces 12

BANCO de teclas 21

Borrado del archivo de (disco) 232, estado 232, nombre para
salvar 228, renombrar 231

Borrar archivo 232, Compads 193, parte del patrén de pista 183

Borrar ¢lemento 190, compds 192, pista 194

Torrar evento 190, recepei6n activada/desactivada para cada
* tipo de 196

Borrar pista 194, mezclar pista 194, secuenciador 16, 35,
seleccion para la reproduccién 172

Botén de CONTRASTE 22

Botén de VOLUMEN DE CLAQUETA 22

BPF (filtro de paso de banda) 132

Cable de corriente 23

Cambio de datos e insertar en la modalidad de editar cancién
46

Cambio de programa, enviar cambio de programa en la
modalidad ejecutar voz o en Ia modalidad ejecutar mult
86, 158, recepcién y transmision 222

Canal de salida del secuenciador 197

Canal de transmision del teclado 221

Capacidad de nota del secuenciador 173

Capacidad de notas simultineas del secuenciador 173

APENDICE

Cinco modalidades principales 24

Claqueta 204

Comparar multi 161, afinacién de voz 163, almacenar multi
161, cambio de nota 164, copiar 158, cdmo ajustar 36,
directorio 157, directorio de operaciones de editar multi
161, efecto 37, 165, explicacion de 16, inicializacién 166,
lista de preseleccién 8, llamar multi 167, modalidad 159,
modalidad “multi play” 155, nombre 166, panoramizacién
164, seleccién de grupo de salida de voz 165, seleccién de
multi 157, seleccion de voz 162, volumen de voz 163

Comparar, multi 161, voz 62, 89

Confirmar edicién 220

Confirmar edicidn activado/desactivado 220, cambio de da-
tos de cancidn 180, cancién 46, 179, grifico de secuencia
179, insentar los datos de cancién 181, modalidades 24,
operacicnes de patrén 210, operaciones para la edicion de
secuencia 17, operacién de cancidn 48, patr6n 209, voz 53

Control MIDI, de secuenciador de tiempo 197

Controlador, ajuste (datos comunes de voz) 110-113, c6mo
usar un 72, especificar el nimero de control para trans-
mision asignable 219, vista 85

Copiar compas 191, borrar 192, crear 193, eliminar 193

Copiar elemento AFM 117, cambio de nota 93, copiar AWM
138, desactivado no deseado 68,90, desafinacién 93, lavoz
consiste en uno, dos o cuatro 12, nivel 92, panoramico 95,
seleccion 90

Copiar elemento AFM 117, compés 191, elemento AWM
138, filtro 131, multi 158, operador 118, parte en el patrdn
de pista 183, patrén 210, voz 85

Copiar voz 85, bateria 13, directorio 84, explicacidn de las
voces prefijadas 238, inicializar 113, lista de preajustes 5,
llamar voz 115, 137, modalidad de ejecutar voz 83, nombre
113, seleccién de modalidad 91, seleccién de voz, qué es
una voz 54

Corrija el tiempo de los datos grabados, vea la Cantidad de
compases creados 193

Cornte, EG 134, escala 133, frecuencia de filuo 131

Coémo adicionar el vibrato 70

Cdmo cargar y hacer sonar las canciones de demostracién del
disco 6, desde el disco 229, desde la tarjeta 226

Coémo cargar y hacer sonar las canciones de demostracién del
disco 6

Cémo configurar y tocar 4

Como configurar y tocar 4

Coémo desplazarse en el SY77 24

Coémo introducir datos 28

Coémo introducir los datos absolutos 30

Coémo uatilizar el blogue de teclas numéricas 21,30

Como utilizar el secuenciador tutelar 35, cémo editar una voz
53, utilizacién de la sintesis hibrida RCM 242

Crescendo 188

Cuantizar 186

Curva, velocidad, vea ajuste de velocidad
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APENDICE
D]

DATA para la tarjeta de datos 18

Datos comunes, directorio de operaciones 92

Datos de caracteres, cémo introducir 30

Datos de tempo relativo 182

Datos, cédmo introducir datos 28

Desafinacién, elemento 93

Deslizante de entrada 21,29

Deslizante, entrada de datos, vea entrada de datos

Deslizantes de volumen 18

Despejar 189

Directorio de operaciones 24, configuracién de patrén 213,
edicién de ajuste de bateria 149, edicion de datos comunes
92, edicién de elemento AFM 116, edicidén de elemento
AWM 138, edicion multi 161, Operaciones de editar
patrén 210, operaciones de configuracion de cancion 196,
operaciones de editar cancidn 185

Directorio de operacién 24, multi 157, voz 84

Disco de seguridad 213

DSP, vea efectos

Efecto copiado de otra voz 102, ajuste 100, ajustes para un
multi 37, 165, cuatro unidades DSP 14, modulacién 102,
reverberacidn 103, seleccién de modalidad 101,

Efecto de modulacién 102, grupo de controlador 110, ruedas
18

EG de tono, AFM 129, 130, AWM 145

EG del operador AFM 123, 125, AWM 141, corte de filtro
134, tono AFM 129, tono AWM 145

Ejecutar patrén 204

Entrada externa dentro de un algoritmo AFM 120

Enviar cambio de programa 86,158

Escalamiento de la velocidad, AFM EG 124, AWMEG 141

Escalamiento, corte del filtro 133, entrada AFM 125, salida
AWM 142, velocidad AFM 124, 125, velocidad AWM
142

Estado del disco 232, cémo cargar y hacer sonar la demostra-
cién 6

Estado del disco 232

Fijar canal 221, de un multi, como seleccionar 36

Filtro AFM 131, AWM 146, copia 131, corte en laescala 133,
dos proporcionados para cada elemento 14, modos para
controlar 69, 133, qué es un 68

Forma de algoritmo 118

Formas de onda compleja, producida por FM 58

Formas simples para modificar el tono 68

Formatear tarjeta 226, disco 50,230

Frecuencia de corte de filtro 131, modalidad del oscilador
AFM 121
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Generador de tono y secuenciador 34

Grabacién de insercién 16,44, cancién 176

Grabacidn de patrones, dos formas de 17

Grabacién en tiempo real 16,42, cancién 175, Grabar patrén
por pasos 206, patrén 17

Grabacién por pasos 16, cancidn 177, especificalosnivelesde
acento para F1-F4 197, patrén 17

Grabar, cancién 8, 174, grabacién “punch-in” (insercién)
176, grabar cancidn (grabacién en ttempo real) 175, paso
de la cancién 177, paso de patrén 207, patrén 205, patrdn
en tiempo real 206, tres formas a 16

Grupo de controtadores (inflexién de tono) 110

Grupe de controladores {otros) 112

Grupo de controladores panordmico 111, copiar 97, editar 96,
EG 98, fuente 97, independiente para cada elemento 14,
nombre 99, panoramizacién estatica de voz en multi 164,
seleccione para cada elemento 95

Grupo de salida de cada elemento 99

HPF (Filtro de Paso de Agudos) 132

Inicializar elemento AFM 135, ajuste de bateria 152, ele-
mento AWM 147, muld 166, voz 113

Interruptor de ENCENDIDO 23

Introduciendo el SY77 3

Jack de AURICULARES 23

Jack de PEDAL CONTROLADOR 22
Jack de PEDAL DE VOLUMEN 22
Jack de PEDAL INTERRUPTOR 23
Jack SUSTAIN 23

Jacks de salida 23

La funcidn saltar 26

L.as posibilidades de sintesis hibrida RCM 10

Lazo, AFM EG 124, 125

LFQ de AFM (PRINCIPAL) (Oscilador de baja frecuencia)
127, AWM 144, sub AFM 128, utilizado para crear vibrato
70

Limpiar cancién 195, cémo estdn editadas las modalidades
“song play” {ejecutar cancion) y “song edit” (editar can-
cién) 171, cémo grabar 8, editar 46,179, ejecutar 172,
grabar 174, modalidad 169, nombre 199, operaciones de
configuracién de cancién 196

Limpiar patrdn 214, cancién 195

Lista de forma de Onda de AWM 139-140, dieciséis tipos
utilizables en un algoritmo AFM 121-123

Limite de la velocidad de pulsacién 94, grupo (curva) 217,
modificacién (de los datos de cancién grabada) 187
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Limite de nota 94, velocidad 94

Limite de nota 94

Llamar muld 167, voz 115, 137

Local activado/desactivado 221

Localizacién, posicién marcada de una cancién 172
LPF (Filtro de Paso de Agudos) 132

Memoria de Ondas Avanzada, vea AWM

Mensaje de saludo 220

Mensaje de saludo 220

Mensajes de error 244

Metrénomo, vea Claqueta

Mezclar pista 194

Micro afinacién 106, copiar micro afinacidn 108, edicién de

micro afinacién 108, nombre de micro afinacién 109

Modalidad de cambio de datos de edicién de cancidn 46, 180

" Modalidad de edicién para insertar datos en la cancidn 46,
181, una parte en el patrén de pista 183

Modalidad de efecto 66, cinco principales 24, voz 54

Modalidad grafico para editar una cancion 46,179

Modalidad patrén en cadena 40, 182

Modalidades de ejecucién y modalidades de edicidn 24

Modalidades de voces mono 91

Modalidades polifénicas 91

Modificar el tiempe de puerta 186, velocidad 187

Modificar el tiempo de puerta 186

Modulacién de Frecuencia Avanzada, vea AFM

Mover el reloj 191

Nivel de acento, en el modo de grabacién del paso F1-F4 197
Nivel de entrada, algoritmo 120
Nivel de los elementos 92
Nombre, cancién 199, multi 166, seleccionar la bateria 152,
voz 113
Jota activada/desactivada (todas, impares, pares) 221
Niimero de dispositivo 221

0]

Operaciones de configuracién de patrén 213, cancion 196

Operaciones de edicidn de cancién, cambio de nota 1940, datos
comunes de voz 93, voz en multi 164

Operaciones de editar cancidn, directorio 185, utilizacién de
una operacién de editar cancién 48

Operaciones de utilidades del disco 227, cargado desde 229,
formato 230, salvar al 227, substituto 213

Operaciones de utilidades MIDI 221

Operaciones para editar voz 64, el proceso de edicién de una
voz 62, modalidad 87,

Operaciones parala edicién de secuencias 17, cargando otros
tipos de datos 229, salvando otros tipos de datos 227

Operador, EG 123, activado/desactivado 117, forma de onda
y frecuencia 121-123

Oscilador, AFM 121

APENDICE
(7]

Panel frontal 18-21

Panel posterior 22

Panomarizacién dindmica, vea Panomarizacién

Pantalla de Cristal Liquido (LCD) 18

Patrén de ritmo, vea patrén

Patrén, cadena 182, conseguir patrén 211, copiar 210, cdmo
estdn organizadas 1as modalidades ¢jecutar patrdn y editar
patrdn 203, editar 209, ejecutar patrén 204, grabar patrén
205, limpiar 214, modalidad de patrén 201, operaciones de
configuracidn de patrén 213, operaciones de editar patrén
210, poner patrén 211, poner patrén en cadena 212, sitnar
los patrones en la pista de patrones 40, utilizado en una
cancién 17, utilizado para grabar sonidos ritmicos 38

Polifoniz de generadores de tonos AFM y AWM 13

Poner patrén de una pista 211

Poner patrén en cadena 212, patrén 211

Portamento 100

Prefijar, explicacién de las voces prefijadas 238, lista de
multis 8, lista de voces 5

Punto de ruptura, vea Escalamiento

]

Ranura WAVEFORM para la tarjeta de forma de ondas 18

Recibir, canal para modalidad de voz 221, evento 196

Reloj/Golpe de claqueta, apareceran en pantalla en la edicién
198

Renombrar archivo 231

Repetir las marcas en un patrén 40

Reproduccidn, seleccionar y silenciar las pistas para 172

Reverberacion, efecto 103, edicidn simple de 66

Rueda de ENTRADA DE DATOS 21,29

Rueda de entrada de datos, vea rueda de entrada de datos

Ruedas de tono 18

Ruidos, entrada de un algoritmo 120

Salida, AWM 142, nivel del operador AFM 125, 126

Saltar entre dos paginas marcadas 26

Salvar a la tarjeta 225, al disco 227

Secuenciador, canal de salida 197, capacidad de notas sim-
ultdneas de 173, control midi 197, controles del generador
de tonos 34, cdmo usar el 33, multi-timbrica 16, teclas de
control 18

Seleccion de voz (en un multi) 162, afinacién de voz 163,
datos de voces comunes, vea datos comunes, volumen 163

Seleccidn del grupo de salida, datos comunes de voz 99, voz
en la modalidad multi 165

Sensibilidad de la velocidad, vea Sensibilidad

Sensibilidad, AFM 127, AWM 143

Silenciamiento, pistas para la reproduccidén 172

Sintesis FM, los basicos de 58

Sintesis hibrida, sobre RCM, en uso tuturial RCM 242

SOPLIDO jack 22
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Tarjeta, cargar desde la tarjeta 226, formato 226, salvar a 225,
ntilidades de tareas 225

Tecla de CAMBIO 19

Tecla de COPIA 18

Tecla de EVITACION DE EFECTO 18

Tecla de GRABACION 19

Tecla de parada 19

Tecla de SALIDA 19

Tecla de SALTAR/MARCAR 21

Tecla de SITUAR 19

Tecla EDITAR/COMPARAR 18

Tecla para correr 19

Teclado 18, canal de transmision de 221, velocidad transmi-
tida por 217

Teclas +1/-1 21,28

Teclas de funcién 19, para seleccionar operaciones 25

Teclas de MEMORIA 21

Teclas de PAGINA 21, para moverse entre operaciones 25

Teclas de seleccién de modalidad 18

Teclas de seleccién de programa 21

Teclas del cursor 21, 28

Tempo relativo (datos de secuencia) 182

Temporalidad, correcta para los datos grabados, vea Cuan-
tizar

Terminales de (ENTRADA SALIDA Y RETRANSMISION
MIDI) 22

Tiempo real del filtro digital, vea filtro

Tiempo/Reloj, vea Reloj/Tiempo

Tono aleatorio 99

Transposicién 189

Trasvase de datos, recibiendo 222, transmitiendo 224, 223

Unidad de disco 138
Uniforme, vea Micro afinacién
Utilidades de tarjeta 225, disco 227, MIDI 221, modalidad
1215, sistema 217
Utilidades del sistema 217
Utilizacién de la sintesis hibrida RCM 10, un tutelar en
utilizacién 242

Velocidad fijada transmitida por el teclado 217

Volumen global de 1a voz 92, voz del grupo de bateria 151,
voz en multi 163

Voz de bateria 55, ajuste de los datos de onda 150, consiste de
61, controlador 151, directorios de operaciones para editar
64, 149, edicién 78, efecto 151, Inicializar el ajuste de los
datos de onda 152, modalidad de voz 91, nombre de voz
152, sonidos percusivos 13, volumen de voz 149

Voz normal, vea voz
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SERVICIO TECNICO
Este producto esta respaldado por toda la red mundial de YAMAHA
y por todo su personal y distribuideres oficiales que se encuentran
debidamente capacitados y cualificados. En caso de que surja un
problema, contacte con su distribuider YAMAHA mas cercano.
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