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Gracias por adquirir el sintetizador digital SY77 de Yamaha. E1 SY77 es el primero de una nueva generacion de sintetizadores de
Yamaha que incorporan el nuevo sistema hibrido de generacién de tonos RCM (Convolucién y Modulacién en Tiempo Real), un
sistema que utiliza [a generacidn de tonos AFM (FM Avanzada) y la generacion de tonos AWM (Memoria de Onda Avanzada) junto
con la utilizacién de filtros digitales en tiempo real.

E1SY77 puede funcionar igual que si fueran un total de 16 sintetizadores independientes con voces asignadas dindimicamente, ¢
incluye un secuenciador incorporado de 16 pistas/99 patrones,

Para sacar el méximo partido del SY77 y disfrutar de é! durante mucho tiempo y sin que se le presenten problemas, por favor lea

este manual cuidadosamente.

Coémo utilizar este manual

Convenciones en este manual

Este manual se divide en tres secciones: una seccidn introductoria, una seccidn de referencia,
y un apéndice.

Secciom introductoria: Esta seccidn contiene la informacién que Vd. necesita para comenzar

a utilizar su Y77 correctamente.

¢ Introduccidn al SY77: Por favor, asegirese de leer esta seccién. Le dird cémo reproducir
los sonidos, Ie hablara de las principales prestaciones del SY77 y de su funcionamiento
bésico.

¢ Cémo utilizar el secuenciador: Este apartado explica ¢émo utilizar el secuenciador
interior para grabar su propia cancién (hasta un total de 16 partes), con el SY77
funcionando como si se tratase de dieciséis instrumentos independientes,

® Como editar una Voz: Lea este apartado cuando quiera modificar una voz o crear una
voz completamente nueva.

Secci6n de referencia: Esta seccién contiene una explicacién completa de todas las funciones

del SY77. Una vez que Vd. haya trabajado a través de la seccion introductoria y se
encuentre comodo dentroe del funcicnamiento bisico, heche un vistazo a esta seccién para
hacerse una idea de todas las posibilidades del SY77. Remitase a los detalles cuando sea
necesario.

Apéndice: esta seccidn contiene informacién técnica que puede ser de interés para usuarios o

programadores avanzados.

Con el objeto de presentar la informacidn lo més clara posible, se utilizan las siguientes
convenciones en este manual.

Los nombres de los botones y controles dei panel frontal aparecen en letras mayiisculas
“pequefias”. Ejemplo: pulse el botén EDIT.

La letra cursiva se utiliza principamente al hacer referencia a una seccion de este manual:
por ejemplo, para detalles remilase a operacién § de un elemento AFM: AFM sensitivity
(sensibilidad AFM).

La mayoria de las pantallas del SY77 tienen un mimero de Salio de Pdgina (Page Jump)
al cual se puede saltar pulsando JUMP e introduciendo el nimero. Estos nimeros estarin
precedidos por un signo “#” ejemplo, JUMP #312.

Los nombres de funcién aparecerdn con mayidscula inicial cuando ocurran por vez primera
o cuando sea necesario enfatizarlos, pero serd mindscula la inicial en sus apariciones
subsiguientes: por ejemplo, ajuste LFO Speed (Velocidad del LFOj.., después de ajustar
LFO speed,...

El principio de cada subseccidn de dos paginas en la seccidn introductoria contiene un
pequerio resumen o generalizacién de toda la subseccién, impreso en letra negrita.

Los tres puntos que hay entre dos mimeros se utilizan para indicar que un parametro puede
ser ajustado en cualquier valor dentro de esa extensién: por ejemplo, Velocity Sensitivity
(Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacién) (—7...+7). Puesto que algunos pardmetros s¢
pueden posicionar en valores negativos, de esta manera se evita la posibilidad de confundir
un guion con un signo “menos”.



Unknown
 


CONTENIDO

SECCION INTRODUCTORIA

INTRODUCCION AL SY77 “ versnernanee 3

Cdémo configurar y tocar .. corerereesrnenessinens &
Cémo cargar y hacer sonar las canciones de demostracmn

el dISCO .eireriitrrree et st sr e st 6
COmo grabar una Cancion ........cviiiccesieceiecsissiniescsseesnas 8
Mids sobre ¢l §Y77: 1a sintesis hibrida RCM .......ocovevvneee 10
Mas sobre el SY77: las voces AFM y AWM ... 12
Mas sobre €l SY77: filtros, panordmico y efectos ........... 14
M4s sobre el SY77: la secuenciacién multi-timbrica ...... 16
Panel frontal: lado izquierdo .....oovieneiciciiccienecennn, 18
Panel frontal: lado derecho .......cooveceiciinciiieiiciiciiiencas 20
Panc] POSIETIOT .veviveeeiirissistecsanseessiresesrsssrsssssssesssssassessanns 22
C6émo desplazarse: los directorios de operaciones...........24
Cdémo desplazarse: la funcion “Jump” (Saltar)................ 26
COmo introducin dAtOS ....cvverereverrerereerssrorersrnsmsresissrnssesees 28
Coémo utilizar el bloque de teclas numéricas .................. 30

OMO UTILIZAR EL SECUENCIADOR.........ccocccrveee. 33
C6mo controla ¢l secuenciador al gencrador de tonos ... 34

Configurar un MuUltl ......ccoveeieieniin e 36
Crear patrones ritmicos .. TP TOU PO OO TOTOTPUOORPRIORN. .
Situar los patrones en la plsta de patrones vevenrneenenenn 40

Grabacion en empo 1eal ......c.ccccrvncnenrcnnincnnecsreenenn 42
Grabacién “Punch-in” (INSErcidn) .........cceveeevvsvesrensrererens 44
Edicién de una CanCidn .......coovveriresenimnensnssecssmssessssriesnens 46
Utilizacién de una operacion de “Song edit” (Editar
(o1 1 10 £ T 48
Salvar en el disco la secuenciacidn ...... .50
COMO EDITAR UNA VOZ.....cueeereereaneceencas ernseneressss 33
Qué es una voz . .54
Qué es un elemento AWM ............................................... 56
Principios bésicos de la sintesis FM ......c..cocvecrnrccarcrnrnnnes 58
Qué es un elemento AFM ... i i 60
El proceso de edicion de una voz ..........ecceceeneeceecceranenenans 62
Co6mo estd organizada la modalidad editar voz
{VOICE BUIL) wooveereeiereerer st e e rerasse e snsseenessres see e sensnanssnnes 64
Edicién simple: reverberacién (Efecto) ......occeeceecevereree 66
Edicién simple: tonalidad (Filtro) ......ccccccevvmeresrnrersireenns 68
Edicién simple: vibrato (LFQO) .ovvieeviinsrenssessssiararannons 70
Edicién simple: utilizacién de un controlador ................. 72
Edicidn simple: ataque (EG) ......oocoevreecrcremreerenenesnennenene 74

Cdémo dar nombre y almacenar la nueva voz .........covneere
C6mo editar una voz de bateria .......cc.cocovvirerenicennenenennns

SECCION DE REFERENCIA

MODALIDAD “VOICE PLAY” (EJECUTAR VOQOZ)....83

SelecCiOn de VOZ ....ccvvicin it crens s e renians 84
Directorio de VOCES ....ecvvveirrereriersnmmnierecressneresressensrinne 84
COPLAL VOZ «ovvverriresrnmsersssisrir s ress i st bssnesresessassinane 85
Visualizacidn de los controladores ........ococeveveenernenen. 85
Enviar cambio de programa .........cecieeeicienisninininninins 86
MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ) ........... 87
COMPATAT ..veeeeirirecrerereernsrareraressessssssesasenseresresesessenccess B9
AlMACENAT VOZ ....vevvrercreceeiiee v ecrenierseensrersnveresssrasnesaneses 89
Elemento activado/desactivado ... eeeeeenrnensnsrrirns 90
Seleccion de elemento ........covvvvvneciivinecineiicnnnnn. 90

Seleccion de modalidad de vOz ..vevvevev e 91

Datos COMUNES ...ooviciveermeernereeireesssessressrmnsrseseroresssssssssasnres 92
Directorio de operaciones de datos comunes .............. 92
1. Nivel de los elementos .....ccccovrreeresvensrensrereresernrnn 92
2. Desafinacién entre elermnentos .........coeveecsieneinnns 93
3. Cambio de DOt .....oovecriiiicicciinn e et sans e 93
4. Limite de nota . e 94
5. Limite de ve10c1dad de puIsacuSn - .94
6. Panoramizacién dindmica del e]emento ................ 95
6.0 Edicidn de la panoramizacién dindmica ...............96
6.0.1 Copiar los datos de panoramizacion ............... 97
6.1 Fuente de panoramizacion ... cimsnseniinans: 97
6.2 EG de la panoramizacion ..............coecivesieerenncnnenes 98
6.3 Nombre de la panoramizacion .........eeecenrneens 99



Unknown
 


7. Selecci6n del grupo de salida.....oeeeceiiciiins 99 Datos de 10s elementos AWM .........c..oimmmreeressesseenns 138

8. Afinacién (tono) aleatorio ........oeevvecerrsemreseenerinens 99 Directorio de operaciones de los elementos AWM ...138
9. POTMAMENDO «.vvvvveeeermrerireeesiecasresssresansrmessarasssrarerne 100 Copiar elemMento ........coceieeereeserceremrassessssersassneraseesnans 138
10. Grupo de efectos .......ciceeveirirnmenirevcnieiiin 100 1. Fijar la forma de onda AWM ........c.orvniicnnrennn. 139
10.1 Seleccién de modalidad de efecto.......crevvereeene 101 2.EG AWM ..o sresaeressesas s e sarsesnesans 141
10.1.1 Copiar efecto de VOZ ...ccoceeevreveereneererenreenrerennns 102 3. 8alida AWM Lo e e 142
10.2 (F1) Grupo 1 de efectos de modulacién (Datos)102 4, Sensibilidad AWM ... virreerecricrnricreesraesnens 143
10.2 (F2) Grupo 1 de efectos de modulacidn 5.LFO de AFM .....ccoecrercrresenrerarsmrsrerssarsesssssonians 144
(PATAMELLOS) vocveererereeseriereeruriesarsaresesaresssrasseresasassasans 103 6. (F1) EG de tono AWM (Datos) ....cceevveevereernnane 145
10.4 (F1) Grupo 1 de efectos de reverberacién 6. (F2) EG de tono AWM (ajustes del EG)...oovvvvveene 145
{Datos) ... SRR e 103 T U0 AWM. et ssss e sesaens 146
10.4 (F2) Grupo 1 de efectos de reverberamén 15. Inicializar elemento AWM ........cccccinicecinninsnnnns 147
(PACAMELIOS) ...veveerrerecererensenssrensesssnsersesensessnsserssreress 104 16. LIAMAL VOZ ..ovcvevreicreeencesressesssnnssreessersessrerasssssssses 148
11, MCTO afinacion ........covvvreeersecrememsrmenvemessesscecens 106 Datos del grupo de bateria (drum) ... 149
11.0 Edicidn de micro afinacion ..........,ccoeveeciecnce 108 Directorio de operaciones del grupo de bateria......... 149
11.0.1 Copiar micro afinacion..........vevrveecccreicncnnne 108 1. Volumien de VOZ .....cvviveeicecrernrecrmsrsenescsssensisnarens 149
11.1 Datos de micro afinacion ........cccceeiereennveennnns 109 2. Grupo de datos de onda.......c.ceeceierninenncecncennnens 150
11.2 Nombre de micro afinacidn ... ..109 3. Grupo de efectos .oveeereerereerevrniserernisrmsrenerassbmesanie 151
12. (F1) Grupo de controladores (Inﬂexnon de tono} 11¢ 4. Grupo de controladores ... evismenesnisisne 151
12. (F2) Grupo de controladores (Modulacién) ........ 110 5. Nombre de VOZ ......ccreeveieveiirnenrecnrncssrerecasevoncesnrsees 152
12, (F3) Grupo de controladores (Panordmico) ........ 111 7. IniCIaAliZAr VOZ .ot e snean s 152
12. (F4) Grupo de controladores (OL0s) ..eeerererernerens 112 8. LIAMAL VOZ ...oeecereererrcieceeeneennssiereesissnsessesesasrnveres 199

13, Nombre de VOZ ....corviiiiininirenesersnsereesnss 113
15, INICIALIZAT VOZ wovveeerereriesreriereeresreeressssnsssssssrssssnenss 113 MODALIDAD “MULTI PLAY”

16. LIAMAT VOZ ...oeveereieveisvisseaninnrssnsseressesarsrasanseresens 115 (EJECUTAR MULTI).... 155
Datos de los elementos AFM ......ciienieincenniccririnennn. 116 Seleccidn de multh ..o 157
Directorio de operaciones de los elementos AFM ... 116 Directorio de multl .......covvvvriicinienicinerre s ereesncens 157
Operador activado/desactivado .......coeevervvmreverrecanees 117 Copiar MU .ovveeeeee e e e 158
Algoritmo AFM ... e 117 Enviar cambio de programa ........ccociveneiicecnnncnnen 158
Copiar elemento ........cecvecimeeminiiinimss s s st 117
COPIAr OPETAAOL ...1eveeeeeer et ssessssns s saens 118 MODALIDAD “MULTI EDIT” (EDITAR MULTI).... 159
1, (F1} Algoritmo AFM (Forma) .......cccccmeermreneeinns 118 COMPATAT 11\ v c s cn s snte s sssseresassnssasasenes 161
1. (F2) Algoritmo AFM (Entrada externa)................ 120 Almacenar multi ........coceeveeees NS—— {1 |
1. (F3} Algoritmo AFM (Nivel de entrada) .............. 120 Directorio de operaciones de edxlar 11117 | I 161
2. Oscilador AFM ... 121 1. SelecCion de VOZ ........cvererere e ssesessssssssessesssssnsres 162
3. (F1) EG del operador AFM (Cada cperador) ........ 123 2. Volumen de VOZ .....cccocrecirereenrnrcnessereresrmecnereceins 163
3. (F2) EG del operador AFM 3. Afinacion de VOz ..., 163
{Todos 108 operadores) ....o.vcieevmnicsiesesisiiinninens 125 4, Cambio de nota de VOZ .....cveerrerrercerrmresesreressiisiaians 164
4. (F1) Salida del operador (Cada uno) ..................... 125 S. Panorimizacion estAtica de VOZ ......ovcveeveceveeveneens 164
4, (F2) Salida del operador AFM (Todos) ......ccoenee. 126 6. Seleccidn de grupo de salida de voz ... 165
3. Sensibilidad AFM .......ccconcvnenrenenrarorerreeneennenn 127 7. Grupo de efecins ..o, 165
6. (F1) LFO AFM (Principal) ....ccccoooveerirerenercermrenenes 127 8. Nombre del mulli ......ccoevvervrevemeeemrecieeseesreransrneneeree 166
6. (F2) LFO AFM (Secundario) .....coveeinveeneerarenronn 128 15. Inicializar MUt ...co.eovseeerereeressnrissmsssssissasesans 166
7. (F1} EG de tono AFM (Interruptor) ......cceeeveveeneeee 129 16. LIamar Multi .....c.ccoervinsrernnerrserercssisssssnassesesssaes 167
7. (F2) EG de tono AFM (Ajustes del EG) ............... 130
8. FIlro AFM ....oovrecevenerr e cnre e e cciiisssss s s snns 131 MODALIDAD “SONG” (CANCION) ..ccrnmssssssrssssrissssnns 169
8.0 Copiar filtro ..o 131 Cémo estan organizadas las modalidades “song play”
2.1 Frecuencia de COMe ......covnenrncrimrmrnsrnrmesserssierens 131 (ejecutar cancidn) y “song edit” (editar cancion)......171
8.2 Situacion-del corte en 1a escala oo, 133 Ejecutar cancidn (Song play) .....cccvvvcninnnsnsonnsinen 172
B3I EG A COTE ..overeerence st cnrracrsensssaesrssamse e ss asnsns 134 Grabar CANCION .......ccervecerrerrrerereerassreieressessosssessanassarsssres 174
15, Inicializar elemento AFM .......covciveererecrirererens 135 Grabacion en tiempo 1al .....ovvveeercvrresseriseresse e 175
16, LIAMAL VOZ ..covvvvenvrerrerrrrsrarsneeremeessiosssssssarssassanans 137 Grabacién “Punch-in” (InSercion) .........ccuveivencisninens 176

Grabacion POT PASOS ..c.eeererseserecsmsesseressesoseonersavsans L7


Unknown
 

Unknown
 


Editar cancion ......c.cveecieienn evereereasareseerenesesiateersraraneey

Grabar patrén en tiempo real.........ocovevevcverinns

... 206

Editar cancién (grafico)......ccoeeorvenvercrsrsrsmesecrenennens 179 Grabar patron POr PASOS .occceevcevereeie st e cesessssseene 207
Editar cancién (cambio de datos) .......cccevneeerenrneereranes 180 EdItar Patron ......o.ccovvreeessnrssnrnenessssiss s seessessssssesassossns 200
Editar cancién {(insercién de datos) .......cccrerererrernenr. 181 Operacidn de editar patron .......c.cocceceverercvmrssiseesnnnss 210
Patrén en Cadena .....v e eeeecereesenieine e nenesinnnesesnnecesens 182 1. COPIAr PALTOI .....ocveer e rrersereneeressersmsensessreressennras 210
Operaciones de editar CANCION ......coovvvveeeeevnrerassseseernnenen. 185 2. Conseguir patrén ... e 211
1. Cuantizar .. .- .. 186 3. Poner patrén .. 211
2. Modificar el nempo de puerta coeresresssennereres 186 4. Poner pairén ¢n cadena ......................................... 212
3. Modificar la velocidad de pulsacuﬁn ..................... 187 Operaciones de configuracion de patron..........vsen. 213
4, CresSCenAO cuueeeeeereirnreirarneeessesseresreseseeressnsersrenenses 188 LAmpiar PAITON ......eevevevecreneentere it ssessissssesssssrsssssasasessnns 214
5. TranspoOSICION .....-ivvrveeeceeerieeieeesie st sre e e sas 189
6. DESPEJAL ... vreerrirarnreearesensesessesesaesesseresassersssennes 189 MODALIDAD UTILIDADES 215
7. BOITAL VENTO ce..vvverecursrereeemranssaassscrnesessessenesessesenne 190 Utilidades del SiStemMa ......cccvreemererirerenrmresersmresessmresessssnss 217
8. Cambio de NOLA .....o.ccoeveeceerevereieiernenesenreresserersrnenes 190 1. Afinacifn general ... 217
9, Mover el rel0] .ot s 191 2. Fijar velocidad de pulsacion .........cocooeeiiirinnnncns 217
10. Copiar COMPAS .....coerrereererrceereerereerererersrneeereseeses 191 3, Controladores ..........oecevereeeeeneerrnrerereesereranemeerereres 219
11, BOITAr COMPAS ..ooerenneierienriresrensssareesesssreresneas 192 4, Confirmar edicion ............ccccoceiciinesienmcsec s nsnscnnns 220
12, Eliminar COMPAS ....cceerererereirinrercrerssreseevocsensene: 193 5. Mensaje de saludo ... 220
13, Crear COMPAS ...vvvrverreecieeercricenieseiniersissnensssesserenens 193 Utilidades MIDI ......ccccoviviierminnnnesesssosemsimeessssesesesesses 221
14. Mezclar Pista c....ueeerveevereesnresssereesessensessiesosensnsene 194 1. Fijar canal .......cccovonreeiirnnnnnnncsrenessesissnsans e s 221
15, BOFTAr PISLA c.emeetreeicee e cceiessss e e sine e snss s sen 194 2. Cambio de PIOZIAMA .....cccoveenniriariesirearecrnsisessnen 222
16. Limpiar Cancion ..........oveemiermenssreinseserssesssnnnenns 193 3. Trasvase de bloque de datos .....ovevvccincveenncrinnne, 223
Operaciones de configuracidn de cancion ..................... 196 Utilidades de tAeta .....coeveerereeneirevnneerrnsrmsmescsimremsssnisis 225
1. ReCIbIr 8VERLO ..cocireirercerirercer e e e e 196 1. Salvar a la tarjeta .....oeveeeeeveenrcrmneseerenenrerevsnsnenns 229
2. Canal de salida ......coomererrcrcc i 197 2. Cargar desde 1a tarjeta .....ovvvrveremrci i ieieste s 226
3. Control MIDI .....ccomvviriiienereieesseneess aneseesssanens 197 3. Formatear tarjeta ........occceeevernercnenssssenrmisnssresensnnas 226
4. Nivel de acentl ...cvvee e cceeecceecmicnisssssssssinsnensisesns 197 Utilidades de diSCO .cvnrvrerrvrcrm i e s sneanes 227
5. Reloj/Golpe claqueta ......c.coeveiveicieinncvescnsnsnneneene 198 1. Salvar al diSCO ...cccecviicrerneereenrnrnnerrernrnrersnasasanssnes 227
Nombre de cancion .........coveeeevenerieinmesecrrmresnsrsarnee: 199 1.1 Salvar a un archivo concreto en el disco .............228
2. Cargar desde el diSCO .vvvvevrenrvcrrrererierererevsnccnens 229
MODALIDAD DE PATRON 201 3. Formatear un diSCo ..ot nsensresessnnnnns 230
Coémo estin organizadas las modalidades ejecutar 4. Hacer una copia de seguridad del disco ................231
patrén y editar pation .....coccevivceennnnnen e 203 5. Renombrar archivo......ceevneererseerareesscssisnsnens 231
EJECULAr PAITOIL . ccveiiruirerieriereesscsserensrsssevansssressrsseans soss 204 6. BOIrar arChivo ....cccoceccicicenicesiseacrecsnesneressnssrmrensnes 232
Grabar PArON ......ccovveeeicicreriin i srececesrerassss e e senen 205 7. Estado del diSCO ...ovveviererenrererernrarecemsesisasissssenns 232
APENDICE
Explicacidn de las voces prefijadas .......ccvcveviinenne 238 Tarjeta de ondas ...244
Preset 1 .vicnrecrnineererererrers et s s et sis s ens i 238 DHSCO viveeerecrerrenrerenisre e sersre et s ssse s srssssasssar e anarasens 245
PIESEL 2 1rvvveereremeietsiacesessssessistssnesisteseesestesesasssessssenss 239 Secuenciador y pantalla..........ccecvevnienncenvroneserenees 245
Utilizacién de la sintegis hibrida RCM ... 242 PHlA oot esstsss st e nr e enre st 245
Sugerencias para el uso de AWM + AFM Otros .. reeeerraranarnane ..246
(mod. de vOZ 9 ¥ 10} .o irerenesrerere e 242 Tabla en blanco de datos multl ...................................... 247
MeNSAJEs A€ BITOT wuuverernrireeeeereessisrereeesesererereserersencceenes 260 EsSpecificaciones .....coreeriecencnscsnsmaanemnne 248
MIDL ..ot iieeenee s svsesbassrsres see s snemsesresensssanenns 244 INAICE c.vvrvvereecrececesreesnereessnererse e nssansars s sssanssessmsnsanease 249
Tarjetd de dalos .o veieivomer oo seneeieosnnsne s 244

fii



Unknown
 

Unknown
 




Unknown
 




Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 

Unknown
2


INTRODUCCION AL SY77

Esta seccién le hablars de cémo ejecutar los sonidos, le presentard las principales prestaciones del SY77, y
le explicari el funcionamiento bésico.

CONTENIDOS DE ESTA SECCION Pigina
Cdmo configurar y tocar ........... eerrrre s ar " . 4
Como cargar y hacer sonar las canciones de demostracion del disco " 6
Coémo grabar una cancion ....... . .8
Mas sobre el SY77: la sintesis hibrida RCM “ 10
Mas sobre el SY77: las voces AFM y AWM ... “ 12
Mas sobre el SY77; filtros, panoramico y efectos - 14
Mas sobre el SY77: 1a secuenciacion multi-timbrica ......... “ " 16
Panel frontal: lado izquierdo ........eeemeemeneens — .
Panel frontal: lado derecho 20
Panel posterior .. .22
Coémo desplazarse: los directorios de operaciones ..., - .24
Como desplazarse: la funcién “Jump” (Saltar) .... - 26
Coémo introducir datos......... . 28

Como utilizar el blogue de teclas numéricas ......... - 30



Unknown
 


COMO CONFIGURAR Y TOCAR

Probablemente Io primero que Vd. esté deseando hacer es tocar las voces (sonidos) de su nuevo SY77. A continuacién le
explicamos como seleccionar y tocar las voces del SY77.

Conexiones

Encendido

Como seleccionar y tocar las
vaces

Aseglirese de que su equipo de amplificacién, asi como ¢l SY77, estdn apagados. Conecte los
“jacks™ de salida del panel posterior OUTPUT 1/1 + 2 (Izda./MONO y Dcha.) a las entradas
del equipo de amplificacién. O, si estd utilizando unos auriculares estéreo, conéctelos al “jack”
PHONES de! panel posterior.

Baje los dos deslizantes de VOLUMEN del $Y 77 marcados como OUTPUT 1y 2, situados en
el extremo izquierdo. A continuacién proceda a encenderlo pulsando el interruptor POWER
situado en el panel posterior, a su derecha. Después de que aparezca en su pantalla un mensaje
de saludo durante unos dos segundos aproximadamente, deberd aparecer una pantalla similar
alasiguiente. Siel SY77 estuviese en la modalidad Voice Play (Ejecutar Voz) cuando se apag6
por iltima vez, en la parte superior izquierda de la pantalla aparecerd “VOICE”.

VOICE=P1-AB1 (81D Trans.Ch= 1 184

GrandPiano 1AFME& 1 RWM
MD= 1 ModIEThr‘ough ReleRev gtage

an Lir ir

Sila linea superior de 1a pantalla no muestra VOICE, entonces pulse el botén VOICE situado
en la parte superior izquierda del panel frontal.

Asegirese de que el volumen de su equipo de amplificacién est4 cerrado, y enciéndalo.
Posicione el volumen del equipo de amplificacién en un nivel adecuado, y suba gradualmente
los deslizantes OUTPUT 1y 2 del SY77 mientras toca el teclado. Si no escucha nada, revise
las conexiones, y aseglirese de que el equipo de amplificacién funciona correctamente.

Lo que Vd. escucha cuando toca el teclado se define como una Voz (Voice). E1SY 77 tiene 128
voces que estdn prefijadas (“preset”) en su memoria permanente, y 64 memorias para que
almacene las voces creadas por Vd. mismo. Se puede introducir una tarjeta opcional RAM o
ROM en la ranura (“slot™) para tarjctas para obtener 64 voces mds.

Las voces prefijadas estdn organizadas en dossituaciones de memoria: PRESET 1 y
PRESET 2. Cada una de ellas tiene cuatro bancos (A-D) con 16 voces en cada banco. La
pantalla muestra el nombre de voz con diez caracteres, y también le dice de qué memoria
procede la voz. El niimero entre paréntesis indica qué nimero de voz seria si empezdsemos a
contar desde el principio del banco,

UOICE=P1-A81¢81> Trans.Ch= 1 164

G$andPian0 1AFME 1 AWM

MD= 1| Modl:!Throudh | Revl:Reyv Stade
Mod2: Throudl | ReuZ:E. ¥

Sehd [ ir

o 900 0 L)
O Indica que cstd Vd. en la modalidad Voice Play (Ejecutar Voz),
® PRESET 1 de la memoria.
® Banco A.
@ Voz nimero “1” del banco A,
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® Sicontamos desde el principio del banco, esta es la Voz mimero 1.
@ Elnombre de la Voz es “GrandPiano”,

Vd. ird conociendo otras partes de la pantalla mas adelante. De momento, vamos a ver cémo
seleccionar las voces.

1. Seleccione la memoria de la voz: INTERNAL (INTERNA), CARD (TARJETA)
s¢lamente si se introduce una tarjeta en la ranura (“slot”) DATA, PRESET 1, o PRESET
2. El indicador luminoso de la opcién seleccionada se encendera
2. Seleccione un banco A, B, C, or D. El indicador luminoso del banco se encendera.
3, Seleccione una voz 1-16. El indicador luminoso de la opcién seleccionada se encenderi,
y en la pantalla aparecera el nombre de la voz seleccionada en ese momento.

@ Seleccione la memoria de voz

J @ Selecciore el banco
F“___.Em?___'“_‘___afm _____ 1
B & ml w2 @ © @ Q|
[ s uninnj wn ] s f e}
L i — -__‘.__"—:ijr_i—__:'_J.L: ____ E.:l-.; :Eu:T -z :_]
o @ o o o : i
{um Jom e o o o o N}
| OPERTOR S AT |
13 9 ¢ 2 2 |
o o o o o o o
L MRy e e — |

© Seleccione la voz

Observe que 1a voz no cambia realmente hasta que Vd. especifica el nimero 1-16. Si Vd. desea
tocar una voz diferente dentro del mismo banco, simplemente tiene que especificar un niimero
distinto 1-16. No hay necesidad de volver a seleccionar la memoria de 1a voz ni el bance cada

VCZ,

Siga adelante y haga una prueba con cada una de las voces prefijadas. Cuando esté
preparado para aprender mds sobre el SY77 contimie leyendo.

PRESET 1 (64 voces)

PRESET 2 {64 voces)

# Banco A Banco B Banco G Banco D # Banco A Banco B Banco C Banco D
1 GrandPianc | Dyna Grand | Mute Trmpt Tutti Orch 1 SaxSection Violin Shamisen Brass Orch
2 Arianne MW2Grand FlugelHormn Trad E.Pno 2 Folk 2 Gtr Pizzicato Koto Millenium!
3 Dyno E.Pno 8ba Piano Big Band Full E.Pno 3 Humbucker | Contrabass Sitar Catharsis
4 Alto Sax Rock Pno Brassi Sct Bop Organ 4 SingleCoil Air Cello Steel Drum MethytMist
5 BrasChoral Chorus Pno | 1980 Brass | Warm Organ 5 12stGuitar SilkString Harp Voyager
6 Folk 1 Gtr BigChordEP Star Brass Deep Organ 6 Guit Guitar Obie Strgs Accordion Inferno
7 Triton lce Piano Anna Brass Pan Flute 7 Mute E.Gtr SizleStrgs Harmonica Valkyrie
8 FrenchHorn Dark E.Pno BrashBrass | MW2Feedbck 8 JazzGuitar Ah Choir Harpomatic Syren Song
9 | MWZ2TackPno Wet Clavi Soft Brass Distort5th 9 Pick Bass Spirits Ravi Clavi Anna Swesp
10 Wood Bass TightClavi DigiSwpBrs | Thumb Bass 10 Fretless B Chor Meist Forast SyncanSyn
11 ChamberStr Celesta Brass2 Sct Sync Bass 11 FingerBass Vibes Satin Bell AnnaPad
12 Jazz Organ Harpsichrd Soft Sax FullString 12 Syn Bass Marimba Mr.Lucky Gosh!
13 Nasty Saw Full Crgan Tenor Sax WideString 13 Plastic Bs Pluck Echo Mini Lead! Debonair
14 Metamonics Pipe Organ Flute ConvoStrgs 14 Mini Bass Bah Mallet Keytar HiddenRing
15 [topia Solo Trmpt Clarinet Ch Choir 15 Boppa Bass | Oz Hammer SoloFlight Drum i
16 Wild Sing DualTrmpt Reed Piper Orchestra 16 BreathBass lce Ghime Wayfarer Drum 2
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COMO CARGAR Y HACER SONAR LAS CANCIONES DE DEMOSTRACION DEL DISCO

EI disco que se incluye con el SY77 contiene canciones de demostracién que ponen de manifiesto sus posibilidades. A
continvacién le indicamos cémo cargar el disco y hacer sonar estas canciones.

Cargue la informacién de las
canciones de demostracién
desde el disco

1.

Pulse UTILITY, y después pulse F4 (Disco) para obtener la signiente pantalla. (Si Vd. ha
estado editando voces o multi-datos, la linea superior de la pantalla parpadears “AUTO-
STORE” [“AUTO-ALMACENAMIENTO”]. Para detalles sobre Aunto-Almacenam-
iento, refiérase a la pagina 63).

UTILITY 816

Nisk Utility =51
B3:Rename File
:Load From pS&:Delete File
B3:Format Disk S; Disk Status
Ye ar *
2. Introduzca el disco de demostracién en la unidad de disco, con la parte del obturador

metdlico en primer lugar y con la etiqueta hacia arriba. Empijelo suavemente hasta que
quede encajado en su posicidn.

Pulse v una vez para desplazar el cursor a 02: “Load From Disk” {Cargar Desde Disco),
y pulse ENTER para obtener la siguiente pantalla.

LOAD FROM DISK 817

83 Seq All a? MerTuning 1181 Multi
84:54Yn Setur B8:Sed Setur 12:0ther Seq

BS Uc & MIt B3:80n9 & Pt.%l
&1 Pan 18:1 Uoice

4,

Conel cursor situadoen 01: “All Data” (Todos los Datos), pulse ENTER para obtener una
pantalla como la siguiente. (I.os nombres de archivo serdn diferentes).

Ll'.'IFIIl FROM ]JISK
Data Ture Seduencer fAll
0g: ———-—- al
gf: ——-
B8 —————
A9 ————-
A ———e——
Go

5.

Mueva el cursor para seleccionar la cancién que desea oir, y pulse F8 (Arranque). La
pantatla le preguntard “Are you sure?” (; Estd seguro?). Pulse YES si estd seguro de que
quiere cargar los datos de la cancidn desde el disco. Al cargar los datos de 1a cancidn desde
el disco se borrard cualquier informacién correspondiente a otra cancién que estuviera
previamente en la memoria del secuenciador del SY77,

Mientras los datos estin siendo le dos desde el disco, 1a linea interior de 1a pantalla mostrara
“Now executing” (Ejecutando ahora), y “Completed!” (;Terminado!) cuando los datos
hayan sido totalmente leidos.
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Introdizcase en la modalidad
“Song Play” y reproduzca la
cancion

__C6mo cargar otra cancién

Como cargar otros discos de
demostracién

7. Pulse SONG para hacer que sc encienda en color ojo, el indicador luminoso correspondi-
ente a SONG. Aparecerd una pantalla como la siguiente. (El nombre de la cancion y otros
detalles dependerdn de la cancién que Vd. haya seleccionado}.

SONG PLAY

C 1
Measure=sEl Time= 4,4 =128 Used= 49%

Click =reg
Click Beat=1-4
Stine =]

Mute Job  StuP Name

8. Pulse RUN y entonces comenzar la reproduccién. Cuando la cancién finalice se vuclve
automdticamente al compds 1.

9. Para detener la reproduccién durante la cancién pulse STOP. Para reanudar 1a reproduc-
cion desde donde se detuvo, pulse START (COMENZAR). O utilice <1 y pt> para
desplazarse a otro compés antes de pulsar START. Para retornar al principio de 1a cancidn
pulse k.

Para cargar otra cancién desde el disco, repitael procedimiento desde el paso 1. O pulse JUMP
(SALTAR), 8, 1, 7 y después ENTER para saltar directamente al paso 3.

El disco de demostracién incluido con el SY77 contiene tanto datos de sintetizador como de
secuenciador, y debe cargarse seleccionado “01:All Data” (Todos los Datos) en el paso 4. 5i
Vd. tiene otros discos de demostracién, remitase al envoltorio o ala caja de diches discos para
ver qué tipo de datos contienen, y seleccione el tipo apropiado en el paso 4.

ATENCION
Si la memoria contiene datos que Vd. quiere conservar, asegurese de salvarlos antes
de cargar los datos de demostracién.
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COMO GRABAR UNA CANCION

El SY77 puede funcionar como 16 sintetizadores independientes, y también contiene un secuenciador incorporado inte-
riormente de 16 pistas. Esto le permite crear composiciones de dieciséis “partes” sin utilizar ningiin otro equipo. Esta seccién

le explicard ]a manera mis sencilla de grabar una cancién “multi-partes”.

Borre la memoria del

secuenciador

Seleccione un Multi

1. Apague el SY77 y todos los datos de la memoria del secuenciador quedaran borrados.

En la modalidad Multi, ¢l SY77 puede funcionar como 16 sintetizadores independientes. Los

ajustes de multi determinan qué voces se estdn ntilizando.

2. Pulse MULTI para introducir dicha modalidad. Ei indicador luminoso de MULTT se

encenderd en color rojo y aparecerd una pantalla similar a la siguiente,

MULTI=P-81 Trans,Ch= 1 3@@
MD= 1 Modl Throush R 1 R

Mog2: Ihpough v ev Hatl
Send ir

3. Pulse PRESET 1,y después pulse un botén de seleccion de memoria 1-16 para seleccionar

uno de los siguientes 16 Multis pre-fijados.

Numero de Voz
Ndmero Nombre de Multi 01 02 03 o4 05 06 57 6
09 10 11 12 13 14 15 16
P2-A09 | F1-At2 | PI1-B15 | P1-Ag4
S R B} P2.015
P2-A09 | P1-A12 | P1-A08
02 ROCK 1 A -
P1-A10 | P1-A0O1 | P1-A04 | Pi1-Cod
03 JAZZ 1 - Lo N
P1-A10 | P1-A09 | P1-C13 | P2-Ci3
04 JAZZ 2 _—
05 BAROQUE | P2-Bo1 | P2-B03 | P1-Bi2 | P1-C14
P2-A12 | P1-COS | P2-C1t
06 ROCK 2 1 —
: 07 ORCHESTRA P1-A11 | P2-B03 | P1-C07 | P1-C15 | P1-C16 | P1-B15 | P1i-ACB
P1-A06 | P1Al0 | P2-B01 | P2-CO7
08 FOLK N —
P1-A10 | P2-B11 | P2-A03 | P1-Ci5
09 JAZZ 3 - N
10 CHURCH P1-Bt4 | P2-B08 | P1-Al5 | P1-Bo7
P1-D1G | P2-C14 | P2-AC7 | P1-CO3
11 FUNK —
P2-A09 | P1-C03 | P1-A03 | P2-BO5
12 FLEXIBLE ONE -
13 | OLD SYNTHESIZERS | FP2A13 | P2.C12 | P1-D14 | P1-CO9
P2-D16
14 | PIANO & STRINGS | —1-A0T | P1-D12
P2-D04 | P2-D06 | P2-B15
15 ENVIRONMENT -
P1-AD1
16 MOTIF | -
P1:Preset1 P2: Preset?2

E1 Mulii seleccionado aparecera en la pantalla en mayidsculas,
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Prepdrese para la grabacién

Grabe la primera pista

Grabe las pistas adicionales

4. Pulse SONG. El indicador luminoso correspondiente a SONG se encenders en rojo v

aparccerd Ia siguicnte pantalla,

SONG _PLAY

Click =rec
Ciick Beat=1-4
SJync =in

Mute Job  Stup Name

C ]
Measure={ll Time= 4-4 =128 Used= 494

5. Pulse RECORD (GRABAR) para obtener la siguiente pantalla,

SONG RECORD

Quantize =off Click =prec
Receive Ch=kbd Caick Beat=1-4
er Fnc eic Q urP Name

]
MeasureiEH Time= 4-4 =120 Used= 497

6. Pulse un botdn de seleccion de pista (track) para seleccionar la pista que desea grabar.

Haciendo ajustes de omisién para aquellos sonidos que no desee, las pistas del secuen-
ciador transmitirn en el canal del ndmero correspondiente, y en ellas sonard el correspon-
diente canal de multi que Vd. haya seleccionado. Porejemplo, si Vd. ha seleccionadoMulti
1. POP y desea grabar la parte correspondiente a Pick Bass, pulse 1. Si selecciona un canal
para el cual Multi no utiliza ninguna voz, no habra sonido alguno.

Puise PLAY. Después de marcar dos compases de entrada empezard la grabacién. Toque
encima del metrénomo para grabar la parte. Cuando haya terminado, pulse STOP.
Pulse «1 para retomar al compas 1.

8. Repita los pasos 6 y 7 para seleccionar y grabar pistas adicionales, si lo desea.

Nota:

Podrd encontrar una explicacion mds completa del uso del secuenciador del SY77 en la
siguiente seccion: Como utilizar el secuenciador, endonde se explica cémo puede configu-
rar su propio Multi, crear patrones ritmicos, arreglar los patrones ritmicos en la pista 16
fla pista para patrones), grabar pistas adicionales, editar la cancidn, y salvarla, una vez
terminada, al disco. Remitase a la pdg. 33.
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MAS SOBRE EL SY77: LA SINTESIS HIBRIDA RCM

El sistema hibrido RCM de generacién de tonos del SY77 fusiona el realismo de las muestras (“samples™) digitales con la
capacidad expresiva de la FM. Utiliza Advanced Wave Memory 2 (AWM?2) [= Memoria Avanzada de Onda 2] y Advanced
Frequency Modulation (AFM) [= Modulacién Avanzada de Frecuencia] en perfecta conjuncién con filtros digitales para
permitir una inmensa variedad de técnicas de creacion de sonidos.

System-Diagram

¥ 1k
U AWMZ U

Forma de enda Filtro chgital
ariginal

W Rhal

La creacian de un sonide nuevo

MDA

Medulacion de la forma .
de anda conformada Fiitro digital

i AFM i

] ) i

Pulsacion dinamica

Memoria Avanzadade Onda2 AWM?2 utiliza una reproduccién de Muestras lineales de 16 bits con la patente de la tecnologia
(AWM2) de convolucion de Yamaha (filtracién digital) que le permite enfatizar o recortar cualquier parte
que Vd. desee del espectro de frecuencias con un completo control a tiempo real.

Modulacién Avanzada de Por encima de las ya notablemente avanzadas posibilidades de sintesis FM del DX7 y de los

Frecuencias (AFM) anteriores sintetizadores de Yamaha, AFM le permite filtrar y proporcionar envoltura (“enve-
lope™) a cualquiera de las formas de onda AWM y utilizar la forma de onda ya conformada
como parie de un algoritmo de FM para aplicar la modulacién de frecuencia, creando parcia-
les que no estuvicran presenies en la forma de onda AWM original. Esta forma de onda
modulada puede ser procesada mediante una filtracién digital adicional,

Control y Pulsacién Unade las mayores ventajas de la generacidn de tonos hibridos RCM ¢s que fusiona el realismo

dindmicos del muestreo digital con la capacidad expresiva de la FM. La dindmica del teclado y los
controladores pueden utilizarse para controlar casi cualquier aspecto del sonido, permitiendo
una gran expresividad musical.

Las posibilidades de sintesis El SY77 permite utilizar una amplisima variedad de técnicas de sintesis o sintetizacién, y cada

hibrida RCM uno de los elementos AFM o0 AWM, cuentan con su correspondiente filtracidn digital. El

! siguiente diagrama muestra c6mo el sistema de sintesis hibrida RCM puede simular muchos
de los sintetizadores digitales y analdgicos del pasado.

o (2] (3] o © 6]

] A ] [Caww ] [Caww ][ A ] [Aww ] [avw

@ Sintesis “analdgica” estilo filtro: las formas de onda AWM de ciclo dnico pueden ser
envueltas y filtradas para simular sintetizadores analdgicos (cuenta con diversos dientes
de sierra y ondas por impulsos, y los filtros del $Y 77 se pueden configurar como filtros de
24dB/octava con la resonancia ajustable a la oscilacién).

10
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®

FM tradicional: El generador de tonos AFM puede ser utilizado, €] solo, para producir
cualquier sonido de los que se podian obtener con la serie DX, y muchos més.

Reproduccidn de las muestras AWM: El generador de tonos AWM puede usarse, él solo,
para reproducir muestras digitales de muy alta calidad procedentes de la memoria AWM
interna o de una tarjcta con formas de onda {(opcienal).

Reproduccién de 1as muestras AWM mezcladas con FM: Los sonidos de los generadores
de tonos AWM y AFM pucden superponerse.,

FM modulada mediante AWM: las muestras digitales AWM pueden ser usadas para
modular uno o m4s operadores en un algoritmo de FM, para sonidos FM que sean muy
complcjos.

Reproduccion de las muestras AWM + FM modulada mediante AWM: Como variacién
a®, el sonido original de la muestra AWM puede mezclarse con el sonido complejo AFM.

Para aquellas técnicas que utilicen tanto AWM como AFM (@ @ ® ) hay dos posibilidades
adicicnales.

Tanto AFM como AWM pueden ser utilizados para hacer sonidos “mantenidos”.

Los generadores de tonos AFM y AWM pueden ser usados al estilo “LA”, utilizando
formas de onda AWM cortas y transitorias para conseguir ¢l ataque y usando el generador
de tonos AFM para crear el componente mantenido del sonido (o viceversa).

Puesto que cada voz puede usar uno, dos o cuatro elemenios AFM o AWM, todas estas
estrategias de sintesis pueden combinarse de maneras muy complejas.

11
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MAS SOBRE EL SY77: LAS VOCES AFM Y AWM

El SY77 produce sonido utilizande dos tecnologias patentadas por Yamaha: Advanced Frequency Modulation (AFM) [=
Modulacién Avanzada de Frecuencia] y Advanced Wave Memory (AWM) [= Memoria Avanzada de Onda). Una Voz de
Bateria (Drum Voice) especial asigna un sonido de percusion AWM diferente a cada nota del teclado.

AFM-Modulacion Avanzada
de Frecuencia

AWM-Memoria Avanzada de
Onda

Un voz consiste en uno, dos o
cuatro Elementos

12

La Modulacién de Frecuencia (FM) es una tecnologia patentada por Yamaha para producir
sonidos musicales complejos y controlables, y se hizo famosa por vez primera con el
sintetizador DX 7. LaFM Avanzada (AFM) del Y77 proporciona ala sintesis FM unos nuevos
niveles de realismo, expresion y programabilidad.

Cada uno de los seis operadores de FM del SY 77 pueden utilizar una de las 16 formas de
onda diferentes, y conectarse entre ellos en 45 algoritmos (patrones) basicos. Ademds, cada
operador tiene dos entradas que pueden ser moduladas por medio de la realimentaciGn
procedente de cualquier otro operador, de un generador de ruidos, o de una muestra AWM. Si
se comparan con los de otros instrumentos FM anteriores, muchos pardmetros tienen unamayor
amplitud de control, y los generadores de envoltura (“envelope™) del SY77 tienen seis
segmentos con enlazamiento (“looping™).

AFM puede producir sonidos que cambian de manera sustancial segln sea la interpre-
tacidm en el teclado, permitiendo unas impresionantes posibilidades de expresividad.

Memoria Avanzada de Onda (AWM) es una tecnologia patentada por Yamaha para almacenar
y reproducir sonido digital. EI SY77 contiene 2 Mwords (4 Mbytes) de nuestras AWM en su
memoria ROM (Memoria Exclusivamente de Lectura), incluyendo piano, cuerdas, coros y
sonidos percusivos, entre otros muchos. Se pueden introducir tarjetas opcionales en la ranura
WAVEFORM (FORMA DE ONDA) que hay en el panel frontal para disponer de sonidos
adicionales. Los sonidos estdn muestreados en formato lineal de 16 bits con una frecuencia de
muestreo méxima de 48 kHz.
Los sonidos AWM son grabaciones digitales de alta calidad de instrumentos reales,

Cada uno de los sonidos que Vd. ha tocado en ¢l teclado del SY77 recibe el nombre de Voz
(*Voice™, y consiste en uno, dos o cuatro Elementos. (La voz de bateria que se explica mis
adelante es una excepcién), Cada uno de estos elementos es realmente el equivalente a un
sintetizador independicnte, bien AFM o bien AWM.

Un elemento puede ser ajustado para producir sonido sélo en una parte determinada del
teclado, o para un rango especifico de velocidades de pulsacidn. Esto le permite crear una voz
que produzca sonidos distintos segtin la parte del teclado, o segiin la intensidad con la que se
hayan digitado las notas.

Velocidad de
pulsacion de la tecla

127 A

° { i \\\\\\\—) Tono de |

DO2 s50L8 atecla

Elemento 1 [ﬂ]ﬂ] Elemento 2 E Elemento 3 Elemento 4 KN
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Tocar hasta 16 notas AFM y
16 notas AWM a la vez

Jna voz de Bateria (Drum)
consta de 61 sonidos
percusivos

Los elementos (uno, dos o cuatro) de una voz pueden producir muchos tipos de efecios de
division del teclado y superposicidn,

En los anteriores sintetizadores de Yamabha, tales como el DX7-11, las superposiciones y
las divisiones se creaban combinando dos o mis Voces en una “Actuacién” (Performance),
Esto significaba que algunas veces Vd. tocaba Voces y otras lo que tocaba era Actuaciones. Sin
embargoenel SY77,las superposiciones y las divisiones se pueden incluir en una voz, de modo
que Vd. simplemente selecciona una voz y la toca sin entrar a considerar si contiene
superposiciones o divisiones.

El 8Y77 conticne dos generadores de tonos: un generador de tonos AFM y un generador de
tonos AWM. El gencrador de tonos AFM puede producir hasta 16 notas simultineas de sonido
M, y el generador de tonos AWM puede producir hast 16 notas simultdneas de sonido
muestreado digitalmente.

Algunas voces constan sélamente de un elemento, otras de dos elementos, y otras de cvatro
elementos. (El ajuste en la modalidad Voz {Voice], dentro de cada voz, determina cuantos
elementos se utilizan). Lo m4s importante a recordar es que, en cualquier momento, pueden
estar sonando hasta un total de 16 notas de sonido AFM y 16 notas de sonido AWM. 8i una voz
reproduce dos o méds elementos para una sola tecla el sonido serd mas complejo y de mayor
riqueza, pero Vd. entonces no podra tocar tantas notas simultinecamente,

Ademas de las voces “normales” explicadas anleriormente, que constan de uno, dos o cuatro
elementos, el Y77 cuenta con un tipo especial de voz: la voz de Bateria (Drum). Una voz de
bateria no tiene elementos, sino que consiste en una muestra AWM diferente para cada una de
las 61 teclas del teclado del SY77.

Una voz de bateria se¢ puede tocar desde el teclado, como cualquier otra voz normal.
Normalmente Vd. utilizard un secuenciador para ejecutar la voz de bateria, dotando asi a la
muisica de un acompafiamiento de bateria y percusion. Para tocar esta voz se puede utilizar
indistintamente el propio secuenciador interno del SY77 o cualguier secuenciador MIDI
externo.

No hay distincién entre la memoria de una voz normal y la memoria de una voz de baterfa:
ambas pueden ser almacenadas en cualquicra de las memorias de voz.

13



Unknown
 

Unknown
 


MAS SOBRE EL SY77: FILTROS, PANORAMICO Y EFECTOS

Cada uno de los elementos (uno, dos o cuatro) de una voz tiene dos filtros digitales independientes y es enviado a través de su
propia tabla de panoramizacién. EI S§Y77 también tiene cuatro unidades de efectos incorporadas, de procesamiento digital
{DSP}, y los ajustes o valores que se den a cada efecto se almacenan como parte de cada voz.

Dos filtros digitales en tiempo
real para cada elemento

Tabla dindmica de
panoramizacién para cada
elemento

Cnatro efectos DSP

14

Cadaelemento AFM 0 AWM de una voz incluye dos filtros digitales, en tiemporeal, de 12dB/
octava, siendo controlado cada filtro independientemente por su propio generador de envoltura
(EG). Un filtro permanece fijo como Filtro de Paso de Graves (LPF) y el otro filtro puede ser
utilizado o bien como un LPF o bien como un Filtro de Paso de Agudos (HPF). Esto le permite
utilizar ambos conjuntamente para crear un Filtro de Paso de Banda (BPF) de 12dB/octava o
un LPF de 24dB/octava. Quienes sean veteranos en los sintetizadores analdgicos se alegrarin
al saber que la resonancia del filtro (o “Q™) puede ser ajustada en toda esta extension a la
oscilacidn del filtro.

Puesto que una voz puede consistir en uno, dos o cuatro elementos, una sola voz puede
utilizar 2, 4 u 8 filros independientes.

Cada elemento de una voz se envia a través de una tabla de panoramizacién (se proporcionan
64 tablas de panoramizacién prefijadas y 32 ajustables por el usuario) que determina c6mo se
va a mover el sonido entre las salidas izquierda y derecha. Cada tabla de panoramizacién tiene
supropio EG, y también le permite seleccionar una fuente origen de panoramizacién (velocidad
de pulsacién, nimero de nota de tecla, o LFO). Se puede utilizar otro controlador para desvia-
ciones adicionales del movimiento panoramizador,

lzda. Grupo 1

Elemento 1 Sali
. alida 1

(AFM o AWM} lzda_ ) Efectos DSP |lzda o\,

Dcha. Dcha :

- |———p Dcha,

lzda. ) " | dos efectos de )

Aerea, elromalan e sme | noticcony
12, desacnvad‘o) Grupo 2 dos efecto&j-'de

Irda p reverberacion Salida 2

Elemento 3
(AFM 0 AWM lzca. e e

Dcha. - —— Dcha.

lzda.

e

La salida estéreo procedente de la voz es enviada a través del selector del grupo de salida de
la voz (ambos, grupo 1, grupo 2, o desactivado - off) a la seccién de efectos DSP. E1 Y77
contiene dos unidades de efectos de tipo modulacién y otras dos unidades de efectos de tipo
reverberacion.

Cada unidad de efectos de tipo modulacién puede producir cuatro efectos diferentes:
chorus, flanger, sinfénico o trémolo. Cada unidad de efectos de tipo reverberacion puede
producir 40 efectos diferentes, incluyendo diversos tipos de reverberacion, retardo, control de
tonalidad, distorsién, y una serie de diversas combinaciones entre todos ellos. Todos los
pardmetros de los efectos son completamente ajustables. El sonido procedente de los dos
grupos de salida puede ser enviado a través de estas cuatro unidades de efectos hacia tres
“destinos™ diferentes.

EFFECT MODE S
UQICEBY -Aaic
Effect Mode

IIE:;ICT EL B 212

Stereo Mix 1 = on Stereo Mix 2 = off
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AFM x AWM X Filtracion =
el SY77

El SY77 puede utilizar la mayoria de las técnicas de programacién de los sintetizadores
precedentes: FM, reproduccién de muestras, y filtracidn en tiempo real. Esto significa que el
SY 77 puede producir tos sonidos de los clasicos sintetizadores analégicos del pasado de 24dB/
octava, los sonidos FM de la serie DX, los sonidos muestreados de muchos de los instrumentos
de hoy en dia... y también sonidos que jamas han sido escuchados hasta ahora.
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MAS SOBRE EL SY77: LA SECUENCIACION MULTI-TIMBRICA

En la modalidad Multi, el SY77 actiia como 16 sintetizadores, pudiendo cada une de ellos ser controladoe independientemente
y producir su propio sonido. El secuenciador de 16 pistas incorporado interiormente del SY77 graba y reproduce datos
musicales. Cada pista 1-15 contiene ejecucion musical independiente: notas, inflexiones de tono, movimientos controladores
y cambios de programa. Vd. puede crear 99 patrones y situarlos en la pista 16 (la pista de patrones). La utilizacién del
secuenciador junto con la modalidad Multi le permite usar el SY77 para crear composiciones de dieciséis partes.

En Ia modalidad Multi el
SY77 es 16 sintetizadores
independientes

Utilice un secuenciador para
tocar un multi

Tres formas de grabar:
tiempo real, insercién y por
pasos

16

En la modalidad Voz (Voice), el Y77 reproduce una sola voz en respuesta a las notas que Vd.
cjecute y a los controladores (rucdas, pedales, etc.) que Vd. mueva. Sin embargo en la
modalidad Multi,el SY77 actiia como 16 sintetizadores completamente independientes,
haciendo sonar cada uno de ellos una voz diferente y respondiendo independientemente a las
notas y a los movimientos de los controladores.

Para crear composiciones multi-partes, Vd. tocard y grabard una parte cada vez, utilizando un
secuenciador,

Un secuenciador es un dispositivo que graba miisica, pero en lugar de grabar el *“sonido”
de una interpretacion musical, un secuenciador graba los “datos o informacién musical™ el
“timing” o tempo exacto de las teclas que Vd. pulsa, los cambios de programa, los movimien-
tos del pedal de sustain, los controladores de pie, las ruedas, etc... Cuando estos datos se repro-
ducen, el resultado es exactamente el mismo que si estuviera tocando las teclas y moviendo los
controladores. Vd, puede grabar pistas (partes musicales tocadas por un instrumento) una cada
vez, y después reproducirlas todas juntas.

El secuenciador del SY77 tiene 16 pistas, y cada pista toca 1a voz correspondiente de un
Multi. (Un Multi también puede ser tocado por un secuenciador externo conectado al terminal
de entrada MIDI IN, y el secuenciador también puede transmitir datos desde su salida MIDI
OUT). Por ejemplo para controlar sintetizadores externos, Vd. podria seleccionar una voz de
piano parala voz 1 y grabar la parte de piano en la pista 1, seleccionar una voz de cuerdas para
lavoz 2y grabarla parte de cuerdas en lapista 2, y asi sucesivamente para todas las demds pistas
y voces.

SECUENCIADOR MULTI
Compas 1121 3] .. |Cadatimbre del multi puede tocar una voz diterente
Pista 1 — | Piano
Pista 2 — | Cuerdas
Pista 3 — | Metales
Pista 16 — | Percusién

El secuenciador del SY77 le permite grabar de tres maneras.

Tiempo real {(Realtime): En la grabacién en tiempo real, las notas y los movimientos de
los controladores se graban con el “timing” o tlempo exacto con que Vd. las interpreta.

Insercion (Punch-in): La grabacidn de Insercion es igual que la grabacion en tiempo real,
con la salvedad de que Ios datos se graban sélamente para los compases que Vd, especifique.
Esto es iitil para enmendar pequefios errores en una pista que, por lo demds, est bien grabada.

Por Pasos (Step): la grabacién por pasos le permite introducir notas y otros datos a razén
de un paso cada vez. Eslo le permite grabar frases musicales complejas, que serfan imposibles
para la interpretacién humana, y también se puede utilizar para editar notas individuales que
va hayan sido grabadas.



Unknown
 

Unknown
 


Operaciones para la edicion Existen una extensa varicdad de “Operaciones (Jobs) para la edicién de secuencias”, que le

de secuencias permiten modificar los datos musicales que se hayan grabado.
e Las pistas se pucden desplazar hacia adelante o hacia atrds en el tiempo, mezclar, 0
borrar.

¢ Los compases se pueden copiar, borrar o crear.
Para los compascs que Vd. especifique, se pueden cuantizar los datos (ajustar cada
notaa una precision de “timing” especifico), transponerlos a un tono diferente, ajustar
la velocidad de pulsaci6n (fuerza de ejecucion), o modificar el tiempo de Ia puerta

(longitud de la nota).
Se pueden utilizar 99 La Pista 16 ¢s una pista cspecial para Patrones. En lamodalidad de Patrén (Pattern), Vd. puede
patrones en una cancion crear hasta 99 patrones: frases cortas, con una longitud entre uno y treinta y dos compases. Los

patrones son especialmente adecuados para las partes ritmicas. Puesto que probablemente se
repita ¢l mismo patr6n bésico de bateria muchas veces durante una cancién, Vd. puede grabar
un tnico patrén situarlo en la pista de patrones (16) en el sitio donde desee que empiece a
reproducirse. Cuando la reproduccion de la cancién alcance ese punto, el patrén se reproducird
junto con las pistas 1-15.

La pista 16 contiene Ptn Ptn Ptn
nimeros de patrones 01 02 01
Resultado de la o o J.d] J o]

reproduccian

(Ptn.o1= J JJ Pino2= J, )

Grabacion de patrones: en Los patrones se pueden crear o bien grabando en tiempo real (Realtime) o bien grabando por
tiempo real o por pasos pasos (Step).

Grabacién en tiempo real: Puesto que los patrones algunas veces se usan para las partes
de baterfa y percusion, 1a grabaci6n de patrones en tiempo real tiene algunas prestaciones que
facilitan construir partes de baterfa que sean complejas. No hay necesidad de tocar todos los
instrumentos ritmicos a la vez. Cuando Vd. grabe un patrdn en tiempo real, el patrdn se
continuari repitiendo, y Vd. puede afiadir cada instrumento, de uno en uno, mientras el patrén
se repite.

Grabacién por pasos; cuando grabe un patrén por pasos, la pantalla le indicard
graficamente dénde se encuentra, exactamente, dentro del patrdn. Vd. puede desplazarse hacia
adelante y hacia atras, introduciendo notas en cada golpe o notas disponibles, para construir un
patrén, sea cual sea su complejidad.

FATTERN STEP RECORD [FATTERNAlw]
Measugeﬂai Time= 4-4 =128 Used= 49%

iy Pt + -

Tcel AceZ Fecd Heoed Del Blel |5
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PANEL FRONTAL: LADO IZQUIERDO

Para poder comprender el resto de este manual y sacar el miximo partido del SY77, Vd. necesitara conocer los nombres y las
funciones delos controles y de otras prestaciones del panel frontal. Esta pagina explica su lado izquierdo, incluyendo la pantalla

de cristal liquido (LCD).

Teclado:
El teclado de 61 notas del SY77 es sensitivo a la velocidad
de pulsacién (Key-on velocity) en la tecla y a la velocidad
(channel aftertouch) posterior a la pulsacion del canal.

Ruedas de tono y modulacién:

La rueda de Tono (Pitch) inflexiona el tono hacia arriba o
hacia abajo, y retorna a su posicién central impulsada por un
muelle. La rueda de Modulacién 1 (MODULATION 1)
afecta al sonido con respecto a lo que s¢ haya especificado
mediante los parAmetros de voz: controlando normalmente
la cantidad de vibrato o trémolo. La rueda de Modulacién 2
(MODULATION 2) también afecta al sonido con respecto
a lo que se haya especificado mediante los pardmetros de
voz, pero carece de tension en el centro para ayudarle a
retornarla exactamente a su posicién central.

Unidad de disco:

La unidad de disco flexible de 3,5" v 2DD puede almacenar
de una manera econémica grandes cantidades de datos, de
diversos tipos, usados por el $Y77. El indicador luminoso
de la unidad de disco se encendera siempre que el disco esté
siendo leido o se esté escribiendo en él, Nunca intente sacar
el disco mientras este indicador esté encendido. Si lo hace,
podria causar desperfectos en el disco.

Introduzea el disco con la etiqueta hacia arriba y por la
parte del obturador metélico en primer lugar, Para sacarlo,
presione el botdn que hay en Ia parte inferior derecha de la
unidad.

Ranura DATA para la tarjeta de datos:
, Una tarjeta opcional RAM (MCD#64) puede ser introducida
en la ranura DATA para almacenar datos para el generador
de tonos del SY77.

Ranura WAVEFORM para la tarjeta de forma de ondas:
Una tarjeta opcional ROM de forma de ondas pude ser intro-
ducida en la ranura WAVEFORM para obtener sonidos
AWM adicionales.

Deslizantes de volumen:
Estos deslizantes regulan el volumen de salida de los dos
pares de salidas estérec que hay en el panel posterior.

Pantalla de Cristal Liquido (LCD):
La pantalla de cristal liguido de 240 x 64 pixels tiene una
iluminacion de fondo para que su legibilidad sca maxima
incluso en sitios muy ocuros. Ajuste el control de contraste
(CONTRAST) que hay en el panel posterior para adecuar el
dngulo de vision.

18

Teclas de seleccion de modalidad:
Las funciones del SY77 estan divididas en cinco modali-
dades. Pulse uno de estos botones para seleccionar la mo-
dalidad y el indicador luminoso que hay encima de cada
botén se encenderd en rojo para indicar la modalided se-
leccionada.

El Sintetizador del SY77 esté siempre en una de estas
dos modalidades: modalidad Voz (Voice) o modalidad
Multi. Uno de los dos indicadores luminosos que hay
encima de estas dos teclas estard siempre encendido (en
verde, si ninguna de las dos modalidades estd seleccionada)
para indicar en qué modalidad est4 el sintetizador,

El Secuenciador del Y77 estd siempre en una de estas
dos modalidades: modalidad de Cancién (Song) o modali-
dad de Patrén (Pattern). Uno de los dos indicadores lumino-
sos que hay encima de estas dos teclas estard siempre
encendido (en verde, si ningunz de las dos modalidades esta
seleccionada) para indicar en qué modalidad estd el secuen-
ciador.

El indicador luminoso de la modalidad Utilidades
(Utility) estd o bienenrojo (cuando la modalidad Utility estd
seleccionada) o apagado (cuando estd seleccionada una
modalidad diferente),

Edit/Compare (Editar/Comparar):
Pulse este botdn para editar los datos de Voz, Multi, Cancién
en Secuenciador, o Patrén en Secuenciador que se encuen-
tren seleccionados en ese momento, En la modalidad Edi-
cién de Voz o Edicidn de Multi, si pulsa este botén podri
comparar los datos originales con los datos editados.

Copy (Copiar):
Durante la edicidn, este botén se utiliza para copiar diversos
tipos de datos.

Effect Bypass (Evitacién del Efecto):
En cualquier momento, si pulsa este botén, podrd escuchar
el sonido sin los efectos DSP. El indicador luminoso rojo se
encenderd paraindicar que los efectos estan siendo evitados,
es decir, en “bypass”. Para anular la evitacidn del efecto,
vuelva a pulsar este botén.

Control del Secuenciador:
El secuenciador del SY77 puede ser utilizado en cualguier
momenlo, incluso durante la edicién. Los datos que se
toquen o se graben dependeran de si el secuenciador estd en
la modalidad de Cancién (Song) o de Patrén (Pattern),
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N : Desplazarse al comienzo de la cancién Teclasde funcién:
a : Desplazarse un compas hacia atrds (pulse y En algunas operaciones (jobs), la lineainferior de 1apantalla
mantenga pulsado para rebobinar) presentard una funcién para F1-F8 (F9-F16 mientras se
LOCATE :Desplazarse a una situacién especificada mantiene pulsada la tecla shift). Estas teclas se utilizan de
(SITUAR) previamente diversas maneras, tales como la seleccién de puntos del
Db : Desplazarse un compds hacia adelante (pulse meni que aparecen en la pantalla correspondiente a las
y mantenga pulsado para el avance rapido) teclas de funcién, desplazando el cursor en la pantalla, o
RECORD : Comienza la grabacién (durante la grabacion, ejecutando una funcién mostrada en la pantalla correspon-
(GRABAR) el indicador luminoso se enciende en color diente a las teclas de funcion.
10)0)
STOP (PARAR): Detiene la reproduccién o la grabacion Exit (Salida):

RUN : Comienza lareproduccién (parpadeaen color

(CORRER) verde a cada golpe o nota de la claqueta y
parpadea en color rojo para indicar el primer
golpe o nota del compés)

Shift (Cambio):

Mientras s¢ mantiene pulsado el botén SHIFT, las teclas de
funcién F1-F8 actuardn como F9-F16. También, pre-
sionando la tecla JUMP mientras se¢ mantiene pulsado
SHIFT, se marcard la situacion actual en ese momento.

Esta tecla retrocede el cursor a donde estuvo Vd. por tltima
vez antes de entrar en el nivel en el que se encuentre ahora:
es decir, retrocede a la rama previa del 4rbol de funciones.
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PANEL FRONTAL: LADO DERECHO

Esta pigina explica las prestaciones del panel frontal a la derecha de la pantalla de cristal liquido (LCD).
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Page (Pagina) <> :

Estas teclas desplazan a la funcién siguiente o a la anterior
dentro del mismo nivel: es decir, desplazan de una rama a
otra del arbol de funciones.

Jump/Mark (Saltar/Marcar):

Cada pantalla correspondiente auna funcién del SY77 tiene
un “nimero de pagina”, que se muestra cn la linca superior,
a la derecha, en cada una de las pantallas. Si Vd. sabe el
ndimero de pagina ala que quiere saltar, pulse JUMP, utilice
las teclas numéricas para introducir el mimero de pagina,
pulse ENTER, y serd llevado a esa pigina especificada.

Si presiona MARK mientras mantiene pulsado SHIFT,
la pagina en que se encuentre en ese momento serd “mar-
cada”. M4s tarde, cuando esté cn otra pagina y desee volver
ala pagina marcada, pulse JUMP y después ENTER, y sera
llevado a la pagina marcada con antericridad. (La pagina
desde la que acaba de saltar serd ahora la pdgina marcada).

* para scleccionar una voz o un multi.

* después de pulsar Jump, para especificar la pigina a la
cual s¢ desea saltar,

® para indroducir directamente un valor para los datos
indicados por ¢l cursor.

# para seleccionar directamente un punto concreto de un
directorio.

Cuando se graben datos por pasos en el secuenciador, el

bloque de teclas numéricas se utiliza para introducir los

valores de las notas, gue estAn impresos encima de cada

tecla. Al especificar un nombre de voz, eic..., las teclas

numéricas introducen los caracteres que se encuentran

impresos debajo de cada tecla.

Comoregla general, para introducir un valor, utilice las
teclas 0-9 para especificar el valor, pulse +/- para cambiar
¢l signo si es necesario, y pulse ENTER, En algunos casos
ENTER no es necesario.

Seleccidn de la fuente de memoria:
Cuandoseleccione unamemoria, pulse uno de estos botones
para seleccionar la fuente: INTERNAL (memoria interna

Deslizante Data Entry (Entrada de Datos), rueda Data Entry
{Entrada de Datos), -1/+1:

El deslizante de entrada de datos, la rueda de entrada de
datos y las teclas ~1/+1 se usan, todos ellos, para modificar
el valor de los datos indicado por el cursor,

Cuando Vd. mueve el deslizante DATA ENTRY, los
datos cobran inmediatamente el valor indicado por la posi-
ci6n del deslizante, es decir, utilice el deslizante de entrada
de datos para especificarlos “absolutamenie™.

Laruedadeentrada de datos puede ser giradalibremente
en cualquier direccién, y cambiard continuamente el vator
de los datos urgentes en ese momento. En los directorios de
operaciones (jobs) o voces {voice)} también moverd el cursor
alrededor de la pantalla.

Los botones —1/+1 disminuyen/incrementan el valor de
los datos vigentes en cada momento en pasos de “uno”.
(Estos botones también actian como “si/no” o “‘activado/de-
sactivado™ para varias funciones).

La rueda de entrada de datos y los boiones —1/+1
también pueden ser utilizados para seleccionar programas
(voz o0 multi).

El deslizante, la ruede y —1/+1 no actian necesari-
amente de 1a misma manera para todas las funciones. Las
excepciones se citaran al explicar cada una de las funciones,

Teclas de cursor:

Utilice estas teclas para desplazar ¢l cursor dentro de la
pantalla, para seleccionar puntos concretos o datos. (El
simple hecho de mover el cursor no modificard 1os datos).

Bloque de Teclas numéricas:

Utilice estas teclas para introducir los datos como un
niémero absoluto.

disponible para el usuario). CARD (memoria de tarjeta) y
PRESET 1 6 2 (datos prefijados internos ROM). El indica-
dor luminoso que hay encima de cada botén se encenderd
para indicar la memoria seleccionada.

Cuando se encuentre en la modalidad Edicién de Voz
(Voice Edit), estos botones también se utilizan para se-
leccionar directamente elementos 1-4.

Seleccion de banco:

Cuando se selecciona un programa de Voz, pulse uno de
estos botones para seleccionar el banco: A-D. El indicador
luminoso que hay encima de cada botén se encendera para
indicar el banco seleccionado.

Cuando se encuentre en la modalidad Edicién de Voz
{Voice Edit), estos botones también se utilizan para activar/
desactivar los elementos 1-4.

Seleccion de Programa:

Estas teclas se utilizan normalmente para seleccionar pro-
gramas (voz o mult1). El botdn seleccionado se encenderden
rojo. Ademds, tienen los siguientes usos especiales.

Modalidad de edicidn de voz: Mientras Vd. esta edi-
tando un elemento AFM, los botones 1-6 seleccionan dos
operadores 1-6, y los botones 9-14 activan/desactivan los
operadores 1-6.

Modalidad de secuenciador: Los tonos 1-16 silenci-
ardn/desilenciaran las pistas 1-16. Los indicadores lumino-
sos s¢ encenderdn en color verde para indicar las pistas que
contienen datos. Las pistas silenciadas que contienen datos
parpadeardn en verde durante la reproduccitén. La pistas
seleccionadas para la grabacion o para la edicién se encen-
deran en rojo.
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PANEL POSTERIOR

Para conectar el SY77 a otros dispositivos (un sistema de amplificacion/altavoces, un equipo MIDI, pedales, etc.) Vd. necesitara
conocer los nombres y los usos de algunos puntos relativos al panel posterior.

M

00 002000 0020 0%o
= et o o -

Ry ol RBLen
[ y_l Ly_l

U

MIDIIN, OUT, THRU:
(ENTRADA, SALIDA Y
RETRANSMISION MIDI)

Contrast (Contraste):

'

Breath (Soplido):

Click Volume (Volumen de
Claqueta):

Foot Volume (Pedal de
Volumen):

Foot Controller (Pedal
Controlador):

22

Cualquier dispositivo MIDI (secuenciador, teclado, controlador de viento WX7/11, controla-
dor de guitarra G10, etc. puede conectarse a la entrada MIDI IN para reproducir los sonidos del
SY77.

Los datos producidos por el teclado del SY77 y por el secuenciador interno del SY77 se
transmiten desde la salida MIDI OUT. Conectando un médulo generador de tonos o un sinteti-
zador a este terminal, Vd. podra “tocarlo” desde el teclado del SY77.

Los datosrecibidos en laentrada MIDI IN son re-transmitidos sin ninguna alteracién desde
el terminal de re-transmisién MIDI THRU. Cualquier otro dispositivo MIDI conectado a este
terminal recibira los mismos datos MIDI que reciba el SY77.

Este bot6n ajusta el contraste de la Pantalla de Cristal Liquido. Ajistelo segiin convenga a su
angulo de visién. (En las posiciones extremas la pantalla resuliar4 ilegible).

Conectando un controlador de soplido BC10BC2 aeste “jack”, Vd. puede controlar de manera
expresiva diversos aspectos de un sonido, soplando en el controlador de soplido. Por ejemplo,
una voz podria ser programada de manera que la tonalidad o el volumen cambien en respuesta
a las seiiales del controlador de soplido. (El efecto depender de los ajustes del pardmetro de
sensibilidad de control de soplido que se hagan para cada voz).

Este botdn ajusta el volumen de la claqueta o metrénomo que produce el secuenciador.

Un pedal controlador opcional (FC7, FC9, etc.) puede conectarse aqui para regular el volumen
general del SY77.

Un pedal controlador opciona (FC7, FC9, etc.) se puede conectar aqui para ejecutar la funcién

(pedal controlador, tiempo del portamento, etc.), determinada mediante el valor que se esta-
blezca en Pedal Interruptor Asignable (Assignable Foot Switch) en la modalida Utilidades.
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Sustain:

Foot Switch (Pedal Interruptor):

Phones (Auriculares):

~~Qutput 1/1 + 2 (L/MONO, R)
(Salida 1/1 + 2 [IZDA/MONO,
DCHA)):

Output 2 (L, R) (Salida 2 [IZDA,
DCHAJ):

Power (Interruptor de
Encendido):

Cable de Corriente:

Un pedal opcional (FC4, FC5) puede ser conectado aqui para actuar como pedal de sustain.

Un pedal opcional (FC4, FCS, etc.) puede ser conectado aqui para ejecutar la funcién
(mantenimiento activado/desactivado, portamento activado/desactivado, etc.), determinada
mediante el valor que se establezca en Pedal Interruptor Asignable (Assignable Foot Switch)
en la modalidad Utilidades.

Se pueden conectar unos auriculares estéreo aqui para escuchar los sonidos combinados en
estéreo procedentes de las salidas 1y 2.

Si los “jacks™ de la salida OUTPUT 2 L/R no est4n conectados, estos “jacks” suministraran la
sefial combinada en estéreo procedente del grupo 1y del grupo 2 de la unidad de efectos DSP.
Si los “jacks” de la salida OUTPUT 2 L/R estdn conectados, estos *“jacks” suministrardn el
sonido de la salida estéreo del grupo 1 procedente de 1a unidad de efectos DSP.

Si el dnico “jack” que se utiliza es L/IMONO, soportar4 la salida combinada de L y R.
(Utilice el “jack” L/MONO si su equipo de amplificacién tiene dinicamente una entrada).

Estos “jacks” suministran el sonido procedente de 1a salida estéreo del grupo 2 de 1a unidad de
efectos DSP. Si su equipo de amplificacion tiene cuatro o més entradas, la utilizacién de ambos
“jacks” de salida: OUTPU 1y OUTPUT 2 le permitird tratar los dos grupos de salida de manera
diferente, quizds panoramizandolos a diferentes situaciones, o procesandolos a través de
dispositivos externos de efectos diferentes.

El SY77 estd encendido cuando este interruptor esta pulsado. La pantalla del panel frontal
estard iluminada cuando esté encendido el SY77.

Conéctelo a un enchufe de corriente alterna (AC) de voltaje adecuado.
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COMO DESPLAZARSE: LOS DIRECTORIOS DE OPERACIONES

Las funciones del SY77 estin organizadas en cinco Modalidades principales y cuatro Modalidades de Edicién, Algunas mo-
dalidades tienen un Directorio de Operaciones (Jobs} que muestra las diversas operaciones de la modalidad. Desplicese a la
operacitn deseada selecciondndola en el directorio.

Cinco Modalidades
Principales (1)

Modalidades de Ejecucion y
Modalidades de Edicién (2)

Seleccione una operacién del
directorio de operaciones (3)

24

El 5Y77 opera en cinco modalidades principales. Pulse uno de los cinco botones de seleccidn
de modalidad para introducirse en la modalidad correspondiente, (Se encendera un indicador
luminoso rojo para indicar la modalidad seleccionada).

Pulsar para introducir donde Vd. puede

VOICE Medalidad de Voz Seleccicnar y tocar una Voz.

MULTI Modalidad Multi Seleccionar y tocar un Multi.

SONG Modalidad de Cancién Reproducir a cancién en la memoria del secuenciador.

PATTERN | Modalidad de Patrén Seleccionar y reproducir un patrén de la memoria del
secuenciador.

UTILITY Madalidad de Utilidades Realiza los ajustes globales para el S¥Y77, maneja los
datos de los discos y tarjetas, etc.

Mientras esté en la modalidad de voz, multi, cancién o patedn, pulse EDIT para desplazarse a
la modalidad de edicién correspondiente. Por ejemplo, la modalidad Editar Voz (Voice Edit)
es donde Vd. modifica los valores que configuran una voz, y en la modalidad Editar Cancidn
(Song Edit) esdonde Vd. modifica los datos que configuran una cancién. (No hay ninguna mo-
dalidad “editar utilidades™).

Pulsar para introducir pulsar después para introducir

VOICE Modalidad de Voz EDNT Modalidad Editar Vez
MULTI Modalidad Multi EDIT Modalidad Editar Multi
SONG Modalidad de Cancién EDIT Modalidad Editar Cancién
PATTERN | Modalidad de Patron EDIT Modalidad Editar Patron

Para abandonar una modalidad de edicién, simplemente re-seleccione cualquiera de las cinco
modalidades principales (o pulse EXIT desde el nivel superior de 1a modalidad de edicién para
retornar a la modalidad principal desde la que vino).

Siempre que una modalidad o funcién esté subdividida en mds de una operacidn (job), habra

un “directorio de operaciones” que enumera los diversos puntos u operaciones. Por ¢jemplo,
cuando se introduzca en lamodalidad Editar Multi (Multi Edit), aparecerd la siguiente pantalla.

MULTI EDIT 409

*P-B1  POP a1
BiSt-Pan M1 ———- {31 ————n

tUolume ®:DutSel 12 ————- 1 ————

GiTuning E:Effect i ~———- B Initlz

Esta enumera Jos diversos pardmetros que pueden ser ajustados en la modalidad Editar Mului:
1. Voice (Voz), 2. Volume (Volumen), 3, Tuning (Afinacidn), etc.

Para seleccicnar un punto de un directorio de operaciones, utilice las teclas con flechas
para desplazar el cursor hasta el punto deseado, y pulse ENTER. Por ejemplo, si desde la
anterior pantalla Vd. pulsa v una vez para mover ¢l cursor a “2. Volume” y después pulsa
ENTER, aparecerd la siguiente pantalla.
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Teclas de Funcion (4)

Jesplacese de una operacion
a otra utilizando <o
(pdgina) (5)

UQICE UOLUME . 402
1¢11> ChamberStr
g5 a6 a7 88

ol ol sill o

Para volver al directorio de operaciones, pulse EXIT.

Algunas veces una operacion estard dividida en dos o més pantallas. Porejemplo, “2. Volume™
se divide en dos operaciones: una para ajustar el volumen de las voces 1-8 y la otra para ajustar
el volumen de las voces 9-16. Observe que ta linea inferior muestra “1-8" (encima de la tecla
de funcién F1) y “9-16” (encima de la tecla de funcién F2). “1-8” aparece en la pantalla
visualizado de manera inversa para indicar que los volimenes de las voces 1-8 pueden ser
editados. Para editar los volimenes de las voces 9-16, pulse la tecla de funcién F2.

Siempre que las asignaciones de las teclas de funcién aparczcan en 1a linea inferior de la
pantalla, la seleccién vigente en ese momento aparecera en visualizacidn inversa. Pulse una
tecla de funcién para desplazarse a la operacién deseada.

Suponga que ha elegido desplazarse de la operacién **2, Volume” a la operacién *“3. Tuning”.
Vd. podria pulsar EXIT pararegresaral directorio de operaciones, y después pulsar 3 y ENTER
para ir a “3. Tuning”, pero hay una manera més rapida.

Para desplazarse de una operacion a otra en el mismo nivel (es decir, dentro del mismo
directorio de operaciones), utilice las teclas PAGE < &> . Por ejemplo, si Vd. esté ahora en la
operacién “2. Volume”, pulsando PAGE < irfa a la operacidn “1. Voice”, y pulsando
PAGE > irfa a la operacidn “3. Tuning”. Cuando s¢ desplace a una operacién cercana, ésto
le resultard mucho mas répido que regresar al directorio de operaciones.

I Vo

z J l Multi l rSONGJ [ PATTERN | l UT“_IITYI @ Seleccione una modalidad

principal

Multi play @ Introduzca la medalidad edit
_ © Utilice el cursor o el bloque
EDIT de teclas numéricas para
seleccionar una pagina,

y pulse ENTER

Directorio de
paginas de
editar multi

T
Seleccione una pagina

1 2 L 3 o
r Voz ] IVqumen 1-8 }J—|vmumen 9716J [Atmacion 18 (r}—{mnacicn 9-16
| Nmm] Oam |__Jo] [
1 F2 F1 F2

@ Utilice <> PAGE para
moverse entre paginas del
mismo nivel

O Ulilice Ias teclas de funcién
para moverse dentro de las
paginas multi-pantalla
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COMO DESPLAZARSE: LA FUNCION “JUMP” (SALTAR)

Si Vd. ya sabe la funci6n exacta que desea utilizar, es posible Saltar directamente a un nimero de pagina especifico en vez de
tener que ir avanzando a través de los directorios de operaciones. La funcién “saltar” también le permite saltar de una
operacidn a otra, adelante y atras, repetidamente.

Saltar a un niimero especifico
de pagina

Saltar entre dos pdginas
marcadas
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Sinecesita desplazarse a una operacién distante, puede que sea necesario, en ocasiones, pulsar
EXIT varias veces, y después desplazarse a través de dos o mis directorios de operaciones, En
tales casos, es mucho mas rdpido saltar directamente a una pagina especifica.

Quizds haya notado que la mayoria de las pantallas de pagina tienen un iinico nimero de
tres digitos en la esquina superior derecha. Este es ¢l niimero de PAgina en Pantalla. Por
ejemplo, “Multi edit 2. Multi Volume” es Ja pagina #402. Si Vd. necesita ajustar frecuente-
mente los valores de esta pagina, recuerde su mimero. Después, esté donde esté, Vd. puede
pulsa JUMP, 4,0, 2, y ENTER para saltar instantidneamente a ¢sa pigina.

1. Pulse JUMP.

PAGE JUMP

ll JumP to Fade IEHE

2. Introduzca cl mimero de pigina de tres digitos.

PAGE JUMP

H JumP to Page [ElE

3. Pulse ENTER vy sallard a la pagina especificada.

Lo groeeres
gflectgd Uoi 1 ces Ie’i ~-H1 1 < 11> Chamber‘Str

Mientras se familiariza con el SY77, le sera probablemente mas facil seleccionar la pigina
desecada mientras ve un directorio de paginas. Sin embargo, a medida que gane experiencia,
quizds encuentre mds practico utilizar la tecla JUMP para ir directamente a las p4ginas mds
frecuentemente utilizadas.

A menudo le ocurrird que necesitard realizar ajustes repetidamente en dos paginas distintas, que
quizés estén notablemente separadas. La funcién “jump/mark” (saltar/marcar) le permite
saltar, adelante y atras, entre dos paginas.

Supenga que se encuentra en el directoria de operaciones de editar cancidn (song edit), y
necesita ajustar los niveles de volumen de las voces en el multi.
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L.

Mantenga presionada Ia tecla SHIFT (CAMBIO) y pulse JUMP. La pédgina en que se

encuentre en ese momento sera marcada, y el nimero de pagina aparecer4 en visualizacion

inversa con una marca triangular que 1o indicara.

S

IB Hd'FHUEI !1? ErsEynt 1= ErsMeas 15 ErsTreck

ONG EDIT JOB YR

a1
BiTranskrs BiMovClck 13:CreM
2 K:ThinOuL 10:CPUNess 14 MixTrak

2. Después, vaya a la otra pagina, o bien saltando al mimero de pigina, o bien moviéndose
a través de los directorios de operaciones,
UDICE UOQLUME 482
T Uoica PIA11C11) ChamberStr
clcen= - m
31 W 62 B3 . @4 @5 @6 @7 08

3. DPara regresar a la pdgina previamente marcada, pulse JUMP y después ENTER, sin

necesidad de introducir un nimero de pigina.

S

s

ONG EDIT JOB 698

Quantiz (B:Transrs B:iMowClck 13:CreMeas
®:ThinOut 10:Cerylieas 14:MixTrck
YUel MiErsEynt NliErshieas 155§rsTrcI§

4.

Parasaltar haciaatrds, a la pdgina que marcd previamente, pulse JUMP y después ENTER
ofra vez. De esta manera, pulsando JUMP y después ENTER, saltard adelante y atrds entre
las dos pdginas. Cada vez que salte, la marca serd cambiada a la pagina desde la que salté.
Si Vd. retoma a esa pgina desplazandose a través de las modalidades y de los directorios
de operaciones de la manera habitual, Vd. sabra cual estd marcada gracias ala visualizacion
inversa del nitmero de pigina y al tridngulo.

Nota:

Las dos pdginas utilizadas en este ejemplo estdn situadas en dos modalidades diferentes,
Siempre que Vd. abandone la modalidad de editar multi (o editar voz) después de
modificar los datos, tanto si pulsa EXIT como si pulsa la funcién Jump, Vd. pasard por la
pantalla de Auto-Almacenamiento, y debe pulsar F6 (Ret) para retornar a la modalidad
de edicién, F7 (Quit) para abandonar sin almacenar los cambios, o F8 (Go) para
almacenar los datos.

Si los datos no han sido modificados, esta pantalla de Auto-Store no aparecera.
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COMO INTRODUCIR DATOS

Para seleccionar una voz, ajustar un parametro, o dar nombre a una configuracién creada por Vd., necesitara introducir
diversos tipos de datos en el SY77. Las teclas —1/+1, el deslizante de entrada de datos y la rueda de entrada de datos constituyen
varias formas de introducir los mismos. Utilice el método de entrada de datos que sea mas adecuado en cada situacién. (La
pagina siguiente explica cémo utilizar el bloque de teclas numéricas.)

Seleccione los datos a Primero, utilice lasteclas < > 4 v paradesplazar el cursor invertido a los datos que Vd. desea
introducir modificar.

PAGE

=3 e

OO0

Pttt

Desplazan el cursor
en la pantalla

A continuacién Vd. modificara el valor utilizando uno de los siguientes: teclas —1/+1, rueda de
entrada de datos, deslizante de entrada de datos o bloque de teclas numéricas. El método que
utilice dependera de como quiera modificar los datos.

-1/+1 (no/si) SiVd. quiere disminuir o incrementar el valor de los datos existentes en un paso cada vez, utilice
las teclas —1/+1. Cada vez que Vd. pulse la tecla —1 6 +1, los datos disminuir4n o aumentardn
en un paso. Este método le permite moverse con la médxima precision, pero se tarda demasiado
cuando se necesita hacer un cambio mayor en el valor,

Algunos pardmetros consisten sélamente en “off/on” (desactivado/activado), y algunas
veces se le pedird que responda “nofyes” (no/si) a una pregunta (por ejemplo, “do you really
want to do this?” = “;desea realmente hacer ésto?). En tales casos, pulse —1 para la
desactivacion o para contestar “no”, y pulse +1 para la activacién o para contestar *si”.

il
— 1 0
]

2

(]
OEQg Om
— EOE OOX

DATA ENTRY Disminuyen/increme-
ntan los datos un
paso cada vez
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Rueda de entrada de datos Si Vd. desea disminuir o incrementar el valor de los datos existentes en una cantidad

(DATA ENTRY) significativa, utilice la rueda de entrada de datos. Si gira la rucda a la derecha (sentido de las
agujas del reloj) los datos se incrementardn, y si gira la rueda a la izquierda (sentido contrario
a las agujas del reloj) los datos disminuiran. La rueda gira libremente: modifica los datos por
su movimiento, no por su posicion. Al igual que las teclas —1/+1, la rueda de entrada de datos
modifica el valor existente, pero es mucho més adecuada para hacer cambios que sean mds
grandes y continuos. En los directorios de operaciones o de voces, larueda se puede utilizar para
seleccionar dichas operaciones y voces.

Disminuye el valor Incrementa el valor
PAGE de los dat de los datos

[]e

E»s

Prasbrerned
e
—

&
—J
)
—

Deslizante de entrada Si Vd. desea ajustar el valor de un dato de manera que suponga una valoracion relativa con
respecto a la extension completa de ese valor (por ¢jemplo, “maximo”, “minimo”, o “un 90%
del maximo”). utilice el deslizante de entrada de datos. Cuando mueva el deslizante, el valor
de los datos es variado inmediatamente para corresponderse con la posicidn del deslizante. El
recorrido del deslizante se adaptara con exactitud a la extension del valor del pardmetro. Por
ejemplo, si el pardmetro que se estd modificando tiene una extensién de valor de 0-127, al tirar
del deslizante hacia Vd. completamente se establecera un valor de 0, y llevando el deslizante
completamente al extremo opuesto a Vd. se establecerd un valorde 127, Si colocael deslizante
justo en la mitad de su recorrido establecera un valor de 64.

Puesto que el recorrido del deslizante siempre coincide con la extensién del pardmetro que
Vd. estd ajustando, no hay necesidad de acordarse de la extensién de dicho pardmetro, sino tan
sélo mover el deslizante a la posicién que corresponda al ajuste “relativo” que Vd. quiera.

Extensién de cada parametro

OO0

0-99 0-7 -50 - +50

99 7 +50§ ; n:: n; ju
= s ol OO O
0 0 -50 - - m m [_O_l @] [Iﬁ [_a

DATA ENTRY
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COMO UTILIZAR EL BLOQUE DE TECLAS NUMERICAS

El bloque de teclas numéricas se puede utilizar para introducir un valor absoluto de los datos, y también para introducir
caracteres destinados 2 un nombre de memoria o a un nombre de archivo en el disco.

Como introducir los datos Si Vd. desea establecer un valor de los datos en un nimero especifico (por ejemplo “57” 6

numéricos absolutos “1217), utilice el bloque de teclas numéricas. Pulse una o mds teclas 0-9 para especificar el
nimero, pulse la tecla “~” para cambiar el signo si es necesario (al introducir un ndmero
negativo), y pulse ENTER. Por ejemplo, si Vd. quisiera introducir el nimero “~18”, Vd.
pulsaria 1,8,—, ENTER. Siel valor de los datos tiene una extensidn de tres guarismos (tal como
0-127), no necesita afiadir un cero delante.

PAGE

-8 I

) » ]
EARERRER
Yz’ -0

[]s

P .
Ot [ow

O |

[ANAEEER NN
[ A I O

BERER
—.—\33 29»5

HEE

it )

’ © Pulse ENTER
@ Especifique el signo

@ Especifique el numero

En la mayoria de las pantallas, el primer digito que Vd. introduzca desde el bloque de teclas
numéricas aparecerd parpadeando y con un asterisco detrds de él. Cuando introduzca el
segundo digito el nimero estara finalizado.

Como introducir los datos de A veces necesitardintroducir datos de caracteres para especificar un nombre de voz, un nombre
caracteres de multi, un nombre de archivo, etc. Cuando el pardmetro seleccionado en ese momento
requiera que Vd. introduzca datos de caracteres, el bloque de teclas numéricas actuard de man-
eradiferente alo normal. Haga una pequeiia pruebade esto saltando a la pigina Nombre de Voz
(Voice Name), pulsando las siguientes teclas en orden: JUMP, 2, 2, 9, ENTER. Apareceri la

i siguiente pantalla.

UGICE NRME 229
VOICEBI -A81¢81>

¥
[GrandPianol

Clr UFPr MR
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Otros usos del bloque de
teclas numéricas

La pantalla es esencialmente la misma gue para cualquier otra operacién que requiera el que
Vd. introduzca datos de caracteres. Pulse F1 (Clr) para borrar ¢l nombre establecido en ese
momernto, y pulse F2 (Uppr} o F3 (Lowr) para seleccionar letras maydsculas o mimntisculas res-
pectivamente.

Observe que bajo 1 tecla 0 estdn impresos los caracteres “A”, “B” y “C”. Pulse la tecla 0
y aparecera el niimero “0”. Pilsela de nuevo y obtendrd *A”, otra vez y obtendra “B”, y ofra
vez y obtendrd “C”. Silapulsa una vez mds reaparecerd “‘0”. De esta manera, cada vez que Vd.
pulsa una tecla, el signo indicado por el cursor alternard entre los signos alfabéticos impresos
debajo de 1a tecla y el niimero impreso en la misma tecla. (Si Vd. pulsa cualquier otra tecla
numeérica, el ciclo comenzara desde su primer signo). Observe que la tercera pulsacién de 8 es
un apdstrofo, que 9 le da un asterisco, un signo &, y un signo de subrayado, y que “-" introduce
un guidn, una barra, una coma y un punto.

Hay otros caracteres disponibles ademdas de los caracteres introducidos utilizando el
bloque de teclas numéricas. Estos caracteres se pueden seleccionar utilizando el deslizante
DATA ENTRY (ENTRADA DE DATOS) o las teclas —1/+1. Moviendo el deslizante DATA
ENTRY, se recorreran todos los caracteres disponibles en el siguiente orden:

{Espacio}) ' " # 8§ % & T () x+,—-./0~9:;
<=>7@ A~ZI\N]A_ " a~z { | } ~ (Espacio)

Utilice las teclas < para desplazar el cursor, e introducir los caracteres para el nombre
deseado. Pulsando ENTER (espacio) se introducird un espacio en blanco y se desplazara el
cursor a la derecha.

En la modalidad de grabacién por pasos (step), las teclas numéricas especifican el valor de la
nota impreso sobre cada tecla. Por ejemplo, 1a tecla 1 introducird una nota redonda (completa)
y latecla 6 introducird una nota fusa (1/32 de una nota completa). Esto se explicard con detalle
en la seccion de grabacién por pasos.

En las operaciones en las que se le requieran fijar los parAmetros y ejecutarlos, Vd.
ejecutara la operacién especificada pulsando el botén ENTER. Mis detalles le serdn explica-
dos cuando sea necesario.
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COMO UTILIZAR EL SECUENCIADOR

Esta secci6n es una explicacién paso por paso de cémo crear una cancién utilizando el secuenciador que el
SY77 lleva incorporado. Utilizando el secuenciador junto con la modalidad Multi, Vd. puede crear canciones
de hasta 16 partes independientes.

CONTENIDOS DE ESTA SECCION pagina
Cémo controla el secuenciador al generador de tonos .... " " rsesssnenenens 34
Configurar un multi..... s . 36
Crear patrones ritmicos ... .“ “ " 38
Situar los patrones en la pista de patrones ....... . " 40
Grabacion en tiempo real ......ovicenrcenrnseniscansnn “ " - 42
Grabacion “Punch-in” (Insercion) .......ceceeees " . 44
Edicion de una cancion ..o . 46
Utilizacidn de una operacién de “Song edit” (Editar cancion) - 48

Salvar en el disco 1a secuenciacion ....c.......... . . 50
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COMO CONTROLA EL SECUENCIADOR AL GENERADOR DE TONOS

Aunque el generador de tonos y el secuenciador del SY77 estin contenidos en la misma unidad, son completamente
independientes. Cuando el generador de tonos estd en la modalidad Multi, cada canal del multi puede ser reproducido por una
pista diferente de datos musicales desde el secuenciador.

El generador de tonos y el
secuenciador son
independientes

Coémo el secuenciador
controla al generador de
tonos

34

El1 8Y77 se puede dividir en dos secciones: el generador de tonos que produce sonide, y el
secuenciador que graba y reproduce datos tales como notas y movimientos de los controladores
para controlar el senido. El secuenciador es completamente independiente del generador de
tonos, tiene su propio grupo de botones de control. Esto le permite comenzar o parar, grabar
o reproducir en cualquier momento, incluso mientras se edita una voz o un multi. Es de gran
ayuda editar una voz mientras est siendo reproducida por un patrén del secuenciador, o hacer
ajustes a los balances de volumen o alos valores de panordmico de un multi mientras se escucha
la reproduccidn de 1a cancidn.

El secuenciador grabara los datos procedentes del teclado del SY77 y también los
procedentes de la entrada MIDI IN, y “le” reproducird los datos al generador de tonos del SY77
y también los transmitird desde la salida MIDI OUT. E1 generador de tonos producira sonido
en respuesta a los datos procedentes del secuenciador y también de la entrada MIDI IN.

MIDI IN

Secuenciador Generador de tonos

Teclado ——™

MIDI OUT

Dependiendo de si fue pulsado por dltima vez el botén SONG (CANCION) o ¢l botdn
PATTERN (PATRON), el secuenciador grabard y reproducird los datos o bien en la modalidad
de Cancidn o bien en la modalidad de Paurdn. Dependiendo de si fue pulsado por iltima vez
el botén VOICE (VOZ) o MULTI, el generador de tonos producird sonido o bien en la
modalidad de Voz o bicn en la medalidad Multi. Esto significa que el secuenciador y el
generador de tonos pueden trabajar juntos de cuatro maneras diferentes, tal y como se
demuestra en la siguiente tabla:

i Modalidad CANCION CANCION PATRON PATRON
Secuenciador
Transmite 16 canaies 16 canales 1 canal 1 canal
& i J i
Generador de Modalidad VOZ MULTI vOzZ MULTI
tonos Recibe 1 canal 16 canales 1 canal 16 canales

Como puede ver en la tabla anterior, es posible la mixima complejidad musical cuando el
secuenciador se utiliza en la modalidad de Cancién para hacer sonar al generador de tonos en
la modalidad Multi. Sin embargo, otras combinaciones del secuenciador y del generador de
tonos seran iitiles cuando se creen secuencias, patrones, 0 voces. Por ejemplo, es titil amenudo
mantener sonando un Patrdn del secuenciador mientras Vd. edita una Voz de Baterfa.
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Quince pistas + pista de
patrones + patrones = una
cancidon

Acerca de esta aplicacidon
especifica

Cada pista 1-15 contiene una actuacién musical independiente: notas, inflexiones de tono,
movimientos de los controladores, y cambios de programa. La pista 16 queda exclusivamente
como pista de Patrones. Contiene nimeros de patrones y marcas de repeticién. Cuando la
reproduccidn alcance un nimero de patrdn, sonard el patrdn especificado.

En las paginas siguientes de esta seccién, vamos a explicar el proceso entero de creacion de una
cancion: creacidn de patrones y arreglo de los mismosen la pista de patrones, grabacién de otras
pistas, y edicién. Finalmente salvaremos ¢n el disco la cancién terminada. Nuestro proce-
dimiento sera el signiente:

1. Crear un Multi seleccionando una voz para cada uno de los 16 canales, y haciendo ajustes
de volumen, panoramico, etc. para cada canal.

2. Introducir la modalidad de Patrén (Pattern) y crear diversos patrones ritmicos.

3. Introducir la modalidad de Cancidén (Song) y situar estos patrones en la pista 16 (la pista
de patrones).

4. Grabar una 0 mas pistas en tiempo real,

5. Insertar (Punch-in} en una seccién de la pista para corregir un error,

6. Utilizar la modalidad Editar Cancién (Song Edit} para corregir e insertar eventos de datos
individuales.

7. Utilizar una operacidn de editar Cancién para transponer los compases especificados.

8. Salvar toda la secuenciacién en el disco.

Nou:

El canal de salida de las pistas del secuenciador puede ser cambiado si se desea,
permitiéndole utilizar dos o mds pistas para controlar un canal iinico del multi. Sin
embargo, para no complicar esta operacion especifica, seleccionaremos voces normales
{piano, bajo, cuerdas, etc.) para los canales 1-15 del multi y una voz de bateria para el
canal 16 del multi. Las pistas 115 del secuenciador contendrdn la miisica para las voces
normales, y la pista 16 contendrad los patrones para ejecutar la voz de bateria.
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CONFIGURAR UN MULTI

Cuando el generador de tonos del SY77 se utiliza en la modalidad Multi, funcionard como si se tratase de 16 sintetizadores
independientes. Esto permite que cada pista del secuenciador ejecute un sonido diferente.

Comience con el multi inicial

Seleccione la voz para cada
canal del multi

36

Puesto que en esta aplicacién especifica estamos creando una cancién con mas de una pista,
utilizaremos el generador de tonos del SY 77 en la modalidad multi, de manera que funcionar
como 16 sintetizadores independientes,

Pulse MULTI, y después EDIT. Mientras mantiene pulsado SHIFT (CAMBIO) pulse F7
(15} para seleccionar la operacidn Initialize (Inicializar).

INITIALIZE MULTI

ARE YOU SURE 7

(Yes or MNod

Pulse +1/YES. La pantalla mostrard “Completed!” (;Terminado!). Pulse EXIT para regresar
al directorio de operaciones de Editar Muld (Multi Edit).

Pulse F1 (01) para obtener la siguiente pantalla {o JUMP #401).

UOICE SELECT 481
MULTI=P-B37 ORCHESTRA
Selected UoiceePi-A1i¢(11l) ChambersStr
BHiReed Pi Mifoff] 13 foff]
tLontrab %K:S0lo Tr W0:={off] Hifoff]
B:Flute 0:Frenchd 11:Coff) i [off]
: e B:{off] 12:foff] 6:[0?&; F
1

Especifique 1a voz que serd ejecutada por cada canal 1-16 del multi moviendo el cursor y
tilizando los botones MEMORY , BANK, y los botones 1-16 de seleccién de memoria. Noes
posible para un mult Interno utilizar voces de Tarjeta, y tampoco es posible para un multi de
Tarjeta utilizar voces Internas.

En este ejemplo vamos a suponer que Vd. ha seleccionado las siguientes voces para los
canales 1-3 y 16. Seleccione las voces como quicra para los restantes canales del multi.

Num. Cnl. Multi Nim. Voz Nombre de Voz
1 P1-A01 GrandPiano
2 P1-A10 Wood Bass
3 P1-A11 ChamberStr
16 pP2-D15 Drum 1

Pulse EXIT para regresar al directorio de operaciones de Editar Mulii.
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Ajuste los efectos para el
multi

Otros ajustes en la modalidad
Editar Multi

Salve el multi que acaba de
crear

Pulse F7 ((7) para scleccionar 07:Effect del directorio de. operaciones de Editar Multi y después
pulse F1 para seleccionar 01:Effect Mode Select (01:Seleccion de Modalidad de Efecto) (o
salte con JUMP a la pégina #413). Con los valores iniciales la modalidad de efectos se
cncontrard desactivada. Pulse +1/YES para seleccionar la modalidad de efecto 1.

EFFECT MODE S
HOLTTOP11= “FURE 413
Effect Mode = BN

Stereo Mix 1 = on Stereo Mix 2 = on

Puise PAGE > tres veces para que aparezca en fa pantalla el grupo Reverb Effect 1 (Efecto de
Reverberacién 1). Con los valores iniciales el Efecto de Reverberacién 1 serd 00: Through
{00:Desactivado). Pulse +1/YES para seleccionar 01:Rev.Hall (01:Reverberacién de Sala
Grande).

FUERB EFFECT 1 SET 418
ULTIEP-11 FUNK
ffect Mode: 1 Mixl:on Ledlix2ion

Effect Balance
Outkut Level

Parm

R
M
E

IuH

Fary
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Pulse EXIT (SALID A} dos veces para regresar al directorio de operaciones de Editar Multi,

Para no complicar este ¢jemplo, dejaremos el resto de los reglajes de multi en los valores
iniciales. Una vez que completemos esta aplicacidn prictica, Vd. puede leer Edirar Multi en
la seccidn de Referencia para ampliar los conocimientos sobre un multi.

Desdeeldirectorio de operaciones Editar Multi (Multi Edit) pulse EXIT (SALIDA). Puesto que
Vd. ha modificado los datos, 1a linea superior de la pantalla parpadears “Auto-store multi”
{Auto-almacene multi).

Pulse F8 (Go = Proceda) y el multi serd almacenado en la memoria de multi seleccionada en
ese momento. O, si Vd. quiere mantener los datos anteriores de ese multi, utilice los botones
de seleccion de memoria 1-16 para especificar una memoria diferente antes de pulsar F8.

Lalinea inferior de la pantalla le preguntard “Are you sure?” (;Estd seguro?). Pulse +1/
YES y el multi que acaba de editar serd almacenado, y Vd. regresar4 a la modalidad Ejecutar
Multi (Multi Play).
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CREAR PATRONES RITMICOS

La modalidad Pattern (Patrén) le permite crear frases cortas de 1-32 compases. Estos patrones pueden ser posteriormente
situados en la pista 16 (1a pista de patrones) de la modalidad de Canci6én para utilizar como partes ritmicas o para frases que
aparezcan frecuentemente,

Ajustes para la grabacién de Pulse PATTERN, y después RECORD para hacer que se encienda el indicador luminoso

un patrén RECORD. Realice los siguientes ajustes:
PATTERNO1 {grabaremos el patrén 01)
Time = 4/4 (el patrén estard en una medida 4/4)
{Tiempo)
Length = 01 (¢l parrén tendra una longitud de un comp4s})
{Longitud)
Quantize = 1/16 (las notas serdn corregidas a la semicorchea [1/16 de nota
{Cuantizacién) completa] mds cercana)
Receive Ch = kbd (las notas serdn grabadas desde el teclado del SY77)
(Cnl. Receptor)
Click = rec (la claqueta sonard sélo durante la grabacién)
(Claqueta)
Click Beat = 1/4 (1a claqueta sonard s6lamente en cada nota negra -cuarto de
(Marca de nota)
Clagueta)
Sync = internal (el SY77 se mantendra a tiempo ¢con su propio reloj interno)
(Sincronizacion)

Pulse F1 (Real) para scleccionar la grabacién en tiempo real. La pantalla ahora deberd ser 1a
siguiente.

PATTERN RECORD[PQTTERNBW]

Measure=d1 Time= 4.4 =120 Used= 1%

Length Click =rec
Qg.ant,lze =ls/16 Click Beat=1-4
er o] 5 ue r
Grabe el patrén Cuando se introduzca en la modalidad de grabacién de patrén, el teclado transmitir el canal

seleccionado para la pista 16 (la pista de patrones) del secuenciador. Sino se ajusta lo contrario,
este serd el canal 16, que reproducird la voz Drum 1 que seleccionamos para el canal 16 del
multi,

Antes de que empiece la grabacidn, toque el teclado para localizar los sonidos ritmicos que
va a usar. Nuestro primer patrén serd un simple ritmo de acompafiamiento de bombo (bass
drum), caja (snare), y chaston (hi-hat).

Pulse RUN (CORRER) y comenzard la grabacién del patrén. Manténgase a tiempo con
la claqueta y toque la parte del bombo (1a tecla DO1} para un compas. El patrén continuard
repitiéndose desde el principio hasta el final, y Vd. puede oir el bombo que acaba de grabar.
A continuacién toque las notas de caja (DO#2), y finalmente toque las notas de chaston (LA2
y SI2). Por supuesto, es posible grabar m4s de una nota al mismo tiempo, y 2 medida que Vd.
coja mas practica podria ocurrir gue le interese hacerlo asi. Vd. puede borrar cualquier nota
determinada del patrdn, pulsando SHIFT mientras mantiene pulsada la tecla de la nota no
deseada, y dejando que el patrén corra.

Pulse STOPy la grabacidn del patron finalizara. Observe que en la parte superior derecha
de la pantalla ahora se puede ver PATTERNO1w. La “w” indica que los datos han sido escritos
en el pawdn.
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Grabe otro patrén Para este segundo patrén nosotros vamos a grabar un redoble con timbales (MI1, FA1, FA#1,
SOL1)y plato de corte 0 “crash” (DO3). Pulse RECORD para encender el indicador luminoso
RECORD, muevael cursor a la parte superior derecha y seleccione PATTERNO2. Observe que
no hay “w” después del niimero de patrén, ya que no se han escrito datos en €1,
Pulse RUN y la grabacién del patrén comenzard. Ahora Vd. puede grabar el patrén de
redoble que le convenga.
Pulse STOP para detener la grabacién del patrén.

39



Unknown
 


SITUAR LOS PATRONES EN LA PISTA DE PATRONES

La funciones de edicién en la modalidad de canci6n le permiten situar los patrones creados previamente en Ia pista 16 (la pista
de patrones) para utilizarlos como partes ritmicas o para frases que aparezcan frecuentemente.

Modalidad Patron en Cadena  Antesde grabar otras pistas, situaremos los patrones grabados previamente en 1a pista 16. Pulse

(Chain Pattern) SONG y después EDIT para introducir la modalidad Editar Cancién (Song Edit). Pulse 16 para
seleccionar la pista 16 (la pista de patrones) para la edicién. Mientras edita la pista 16 Vd, estard
¢n la modalidad Patrones en Cadena.

CHAIN PRTTERM

Part [EEIl = PATTERN+#

13 2l Srch CoPY Ins  Del
Utilizacién de las marcas de En este ejemplo, encadenaremos los patrones de manera que tres compases del ritmo basico
repeticion sean seguidos por un redoble, y haremos que esta cadena de cuatro compases se repita durante

ocho veces. Aunque es posible introducir las 32 partes en su totalidad (la cadena de cuatro
compases X 8 veces), es més eficiente utilizar marcas de repeticion. Para hacer esto, introduci-
remos los datos para cada parte tal y como sigue.

Parte 001: 11:
Parte 002: 01
Parte 003: Ot
Parte 004: 01
Parte 005:; 02
Partz 006: :1 1x 7
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Introducién de datos para
cada parte

Desplace el cursor ala derecha y pulse F2 (1) para introducir una marca de inicio de repeticion
para la parte 001, y después pulse ENTER. La pantalla de “Partes” avanzari a 002.

Seleccione el patrén “0lw” para la Parte 002, y pulse ENTER.

De la misma manera introduzca el patrén 01 para las partes 003 y 004, y el patrén 02 para
la parte ((5.

Para la parte 006, pulse F3 () I). Utilice —1/+1, para especificar “x 77 de modo que la
extensidn o partes entre el comienzo y el final de las marcas de la repeticidn se repitan 7 veces.
Aseqiirese de pulsar ENTER para entrar a cada parte.

Cuando haya terminado de editar 1a cadena de patrones, pulse EXIT para regresar a la
modalidad Song Play (Ejecucién de Cancién). Pulse RUN y escuchari la cadena de patrones
que acaba de editar. '

41



Unknown
 


GRABACION EN TIEMPO REAL

En la grabacion en tiempo real las notas que Vd. toque se grabaran con el “timing” (sucesion fisica en el tiempo) exacto con

que fueron tocadas.

Realice los ajustes para la
grabacion en tiempo real

Grabe la primera pista

Grabe las pistas adicionales

42

Desde 1a pantalla de ejecutar cancién (song play) pulse RECORD para introducir 1a modalidad
Grabacién de Cancidn (Song Record) y pulse F1 (Real) para seleccionar la grabacidn en tiempo
real.

Si Vd. ha venido leyendo las paginas anteriores de esta seccidn, los diversos valores serdn
los mismos que los gue especificaraen la grabacion de un Patrén. Sin embargo, para grabar una
pista en tiempo real, quizé desee desactivar la cuantizacién. Desplace el cursor a Quantize y
pulse —1 vanas veces para seleccionar “off” {(desactivado).

SONG RECORD ]

Measure=081 Time= 4-4 |=jPX U=ed= 0«

Quantize =off Click =pec
Receive Ch=kbd galck Beat=1-4
ef Pnc rlc Jo LUl Name

En Ia modalidad de cancién, los botones de memoria 1-15 seleccionan la pista a grabar. Para
este ejemplo, pulse ¢l botdn de seleccidn 1 para hacer que se ilumine en rojo el indicador de
lapista 1. Sinoseindica locontrario, la pista 1 del secuenciador transmitird sus datos en el canal
1. Puesto que en este ejemplo Vd. ha seleccionado una voz de piano para el canal 1 del multi,
Vd. escuchara la voz de piano cuando toque el teclado.

Paracomenzar la grabacidn pulse RUN. El indicador RUN se ilumimari en rojo, v después
de marcar una entrada de dos compases comenzara la grabacién. Toque el teclado. Mientras
graba, la pantalla de Compases (Measure) avanzard para mostrarle ¢l mimero de compés que
se estd grabando en ese momento.

Cuando haya termiando de grabar la pista, pulse STOP. Volverd a la pantalla de ejecutar
cancidn (song play).

Pulse k1 para regresar al compds 1, y pulse RUN para escuchar la pista que acaba de
grabar. Pulse STOP para detener la reproduccidn.

Para grabar las pistas adicionales,
* Pulse K para regresar al compds 1
» pulse RECORD
* pulse un botén de memoria 2-15 para seleccionar otra pista (el indicador luminoso se
encenderd en rojo)
» ypulse RUN para grabar la pista mientras escucha las partes grabadas anteiormente.
Pulse STOP para detener la reproduccion.
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De esta manera, grabe todas las pistas de la cancién. Mientras graba cada pista Vd. escuchard
lareproduccién de las pistas grabadas previamente. Elmulti que ya creamos al principio de este
ejemplo utiliza las siguientes voces:

Num. Cnl. Multi Nim, Voz Nombre de Voz
1 P1-AD1 GrandPiano
2 P1-A10 Wood Bass
3 P1-A11 ChamberStr
16 P2-D15 Drum 1

Con los ajustes de inicializacion del secuenciador, las pistas 1-16 transmitiran sus datos en los
canales 1-16 (esto se puede cambiar) y serdn recibidas por los canales 1-16 (esto no se puede
cambiar) del multi. Si Vd. estd siguiendo este ejemplo, grabe el piano en la pista 1, el bajoen
la pista 2, y las cuerdas en la pista 3.
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GRABACION “PUNCH-IN" (INSERCION})

En la grabacién de insercién (punch-in) las notas que Vd. toque se grabarin con el “timing’ (sucesidn fisica en el tiempo) exacto
con que fueron tocadas, pero sélamente sobre los compases que Vd. especifique, Esto es wtil cuando Vd, quiera re-grabar
s6lamente una parte concreta de una pista grabada con anterioridad.

Cuando utilizar la grabacion
de insercion

Especifique 1a zona de
compases a re-grabar
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Supongamos que mientras grabd la pista 2, cometié errores en los compases 15y 16. Aunque
es posible re-grabar toda la pista, es mas practico utilizar 1a grabacién de insercién (punch-in)
para re-grabar sélamente los compases necesarios. No tiene sentido utilizar 1a grabacién de
insercién en una pista que no contenga datos.

La grabacién de insercidn le permite especificar el compéis en el que se va a comenzar a
grabar y el compds en el que se va a comenzar a grabar y el compiés en el que se va a dejar de
grabar, Los compases anlerior y posierior a esta zona no se veran afectados.

El siguiente diagrama muestra ¢l resultado de la grabacién “punch-in”.

Antes

Datos originales

Entrada de ia insercién

Datos nuevos grabados en
la modalidad “punch-in”

Después

Salida de la insercion

En este ejemplo vamos a suponer que Vd. desea re-grabar los compases 15 y 16 de la pista 2.
Pulse SONG para introducir la modalidad Ejecutar Cancién.

Pulse RECORD para introducir la modalidad Grabar Cancidn.

Pulse F3 (Pnch) para seleccionar la grabacién de insercién (punch-in).

Pulse el botdn 2 de seleccidn de memoria para seleccionar la pista 2 para la grabacion.
Especifique “From Meas = 015" (Desde Compas = 015) y “To Meas = 016" (A Compds
=(16).

R

SONG RECORD ]

Measure=G9]1 Time= 4/4 |=128 Used= 2%
From Meas =815 To Meas 411 H

Quantize =off ick =rec
Receive Ch=kbd E&lck Beat=1-4
ea ep ver o tuP Name
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Re-grabe los compases
especificados

Muevacl cursora “Measure” (Compds) y seleccione un punto que se encuentre unos compases
antes del 013, Esto le permitird ir “cogiendo el ambiente” de la seccién que Vd. va are-grabar,

Para empezar la grabacién pulse RUN. El indicador luminoso RUN parpadeard en cada
cuarto del compds . Venga tocando encima del original. Cuando alcance ¢l compds 15, la
grabacién original de la pista 2 desaparecerd y se grabari lo que Vd. esté tocando en estanueva
ejecucidn. Cuando se llega al compas marcado como final, la grabacion original de la pista 2
reaparecerd, y la reproduccitn continuars.

Pulse STOP y regresara a la pantalla de ejecutar cancién,
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EDICION DE UNA CANCION

Lamodalidad Editar Cancitén (Song Edit) le permite modificar, insertar o borrar eventos individuales que hayan sido grabados

en las pistas 1-15,

Cuando utilizar la edicion de
cancion

Utilice la modalidad Cambio
de Datos para modificar los
datos

Utilice la modalidad Insertar
Datos (Data Insert) para
insertar nuevos datos
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Como s¢ ha explicado antes, un secuenciador no graba el sonido de una interpretacién musical,
sino los datos musicales. Las notas, los movimientos de los controladores, los cambios de pro-
grama, y otros datos son grabados como eventos individuales. La modalidad Editar Cancién
(Song Edit) le permite editar eventos individuales que hayan sido grabados en las pistas 1--15.

En este ejemplo vamos a suponer que 1a parte de piano de la pista 1 fue perfecta excepto
un FA3, en el compis 10, que deberfa haber sido un FA#3,

Desde la pantalla de la modalidad Ejecutar Cancidn (Song Play)} o Grabar Cancién (Song
Record), pulse EDIT. Pulse un botdn de seleccién de memoria 1-15 para seleccionar la pista
que va a editar (1a pista 1 en este ejemplo).

§i Vd. estd en las modalidades Insertar Datos {Data Insert) o Grifico (Graph) como se¢
explica mds adelante, pulse F8 (Data) y depués pulse F2 (Chng) para seleccionar la modalidad
de cambio de datos. Apareceri la siguiente pantalla,

SONG EDIT C ]
Measuze=@61 Time= 4-4 J=1208 Used= 49«
i === Heaé.Bar' —" '
8g1-01-pa-96 4/4
------- Tige
Ins [MME Del Greh e

En esta modalidad Vd. puede ver y editar los datos en forma numérica. Con el cursor situado
en el niimero de compds, utilice 1a rueda o las teclas —1/+1 para moverse a través de los datos
de la pista. La parte inferior de la pantalla mostrar4 la situacién (compés.“beat” [golpe o 1/4
de notal, reloj) y los pardmetros de cada evento de datos.

Cuando encuentre los datos que desea modificar (en este ejemplo, la nota equivocada
FA3), desplace el cursor a Note (Nota) y pulse +1 para cambiar FA3 por FA#3. Pulse ENTER
para finalizar el cambio.

Editar Cancién (Song Edit) también le permite insertar nuevos datos en la pista. En este ejemplo
ingertaremos un cambio de programa al principio del compds 17 para cambiar la voz ejecutada
por esta pisia. Pulse F1 (Ins) para seleccionar la modalidad Insertar Datos.

Para especificar el tipo de datos que vana ser insertados, pulse y mantenga pulsado SHIFT.
Después pulse F2 (Prog) para insertar un cambio de programa.

Conr el cursor situado en el extremo izquierdo, especifique que el compas 17 es el sitio
donde se va a insertar el cambio de programa. A continuacién, mueva el cursor a la derecha y
especifique los datos (program change number 000 ... 127 = nimero de cambio de programa
000 ... 127). Para este ejemplo, especifique un cambio de programa de 3 para seleccionar P1-
AO03 DynoE. Pno.

SONG EDIT L ]
Heasu;eﬂai? Time= 44 =120 Uged= 2%
a1} + + + 1
=== Prodram Change ===
A1 T7T-81-968-96 Y . ..
Chna Greh e



Unknown
 

Unknown
 


Utilice l1a modalidad Gr4fico
(Graph) para visualizar las
notas

Pulse ENTER para insertar los datos de cambio de programa. De la misma manera, inserte ctro
niimero de cambio de programa 1 al principic de la pista (compas 001-01-00/96), de manera
que la voz original P1-AQ1 GrandPiano sea seleccionada cuando comience la pista.

Pulse F2 (Chng) para regresar a la modalidad de Cambio de Datos (Data Change). Mueva
la rueda para desplazarse a través de los datos y observe que 10s datos de cambio de programa
han sido insertados en la pista.

Cuando regrese alamodalidad de ejecutar cancién y reproduzca esta pista, la voz de piano
originalmente seleccionada para esta pista se cambiard por la voz P1-A03 DynoE. Pno cuando
la reproduccidn alcance ¢l compés 17.

La modalidad Grifico de editar cancidn le permife visualizar 1as notas a modo de puntosenun
diagrama del eclado, Pulse F7 (Grph) para introducir 1a modalidad Grafico. Aparecera la
signiente pantalla.

SONG EDIT i L ]
Measure=001 Time= 4-4 1=13|a Used= 2%

- I . e H
i T T P 1

ata

Una linea horizontal con puntos aparecerd en la pantalla indicando la posicién de los datos de
la nota en el compés. Para seleccionar el compds, sitie el cursor en el nimero del compés y
utilice 1a rueda o las teclas —1/+1. Para desplazarse a través de los datos nota por nota, sitiie el
cursor enla misma hilera en la que se encuentra la flecha que sefiala hacia abajo y utilice larueda
olasteclas—1/+1. Mientras se desplaza, el diagrama del teclado de 1a parte inferior de 1a pantalla
le indicara las notas en la zona de notas fusas (1/32 de nota completa) seleccionada en ese
momento. Las notas también sonardn a medida que Vd. lleque a ellas.

La modalidad Gréfico presenta en pantalla sélo los datos de nota, y no permite modificar
los datos.

Pulse EXIT para abandonar 1a modalidad de editar cancién y regrese a la modalidad de
ejecutar cancion, Reproduzca la cancidn para comprobar que la nota FA3 ha sido corregida por
FA#3, y que la voz cambia al nimere 3 en el compds 17.
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UTILIZACION DE UNA OPERACION DE “SONG EDIT” (EDITAR CANCION)

Las operaciones de Song Edit (Editar Cancion) le permiten realizar cambios globales en los compases especificados de una
pista, y copiar, borrar, insertar o aplicar otras operaciones a compases enteros.

Cuando utilizar una Como se explicé en la seccion previa, la modalidad Editar Cancién le permite modificar,

operacién de Editar Cancion  insertar, o borrar eventos individuales de las pistas 1-15. Esto le proporciona un control
(Song Edit) sumamente preciso sobre los eventos de datos individuales, pero es a menudo dtil utilizar una

operacidn de Editar Cancién pararcalizar cambios globalesque afecten a todos los datos de uno
0 m4s compases enteros.

Existen 16 operaciones diferentes de Editar Cancién, lo que le permite modificar los datos
delos compases especificados de maneras diversas. También puede copiar, borrar, insertar, etc.
compases completos. En este ejemplo utilizaremos las operaciones de Editar Cancién para
transponer una octava mas arriba las notas de los compases 17-32 de 1a pista 3.

Seleccione la operacion de Desde la pantalla de Ejecutar Cancidn (Song Play), pulse F6 (Job) para obtener la pantalla de
edicion de cancién operaciones (jobs) de Editar Canci6n (Song Edit).

SONG EDIT JOB 508

: iz 6:T prs WiMouwClck 13:CrelMeas
RS M:Ta?ggui I(I:Cgut‘leas s MixTrck
] yUel RiErsEynt NiErcheas 32ErsTrck

Pulse F5 (05) para seleccionar la operacién 05:Transps {Transponer).

TRANSPOSE 623
Area

ToP Measure = E?_l Last Measure = 081
arameter -

Interval = +
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Ajuste los pardmetros y
ejecute la operacidn

Ahora especificaremos la pista que se va a ver afectada, la zona de compases, y la cantidad en
que van a ser transpuestos los datos.
1. Pulse el botén 3 de seleccion de memoria para seleccionar la pista 3.
2. Establezcael Top Measure (Compds Inicial) =017y ¢l L st Measure (Compas Final) = 032.
3 Establezca ¢! Interval (Distancia) = +12 (una octava mas arriba).
Después de ajustar los pardmetros, pulse ENTER. La linea inferior de la pantalla le preguntard
“are you sure?” (;est4 seguro?). Pulse +1/YES y la operacién serd ejecutada.

Pulse EXIT dos veces para abandonar la modalidad Editar Cancién y retornar a la
modalidad Ejecutar Cancidén.

Pulse RUN para reproducir la cancién, y observe que fos compases 17-32 de la pista 3
reproducen una octava md4s alta que los compases 1-16.
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SALVAR EN EL DISCO LA SECUENCIACION

Puesto que la memoria del secuenciador sélamente puede contener una cancitn, Vd. necesitara salvar en el disco la cancion
antes de crear otra cancion, Es también una buena idea el salvar periédicamente su trabajo para que no pierda accidentalmente

datos importantes.

Introduzca la modalidad
Utilidad de Disco (Disk
Utility)

Formatee un disco nuevo

Seleccione el tipo de datos
que va a salvar

50

Pulse UTILITY para introducir 1a modalidad de utilidades, asegirese de que se ha introducido
en la unidad de disco un disco flexible del tipo adecuado (3,5" 2DD), y pulse F4 (Disk) para
seleccionar la modalidad Disk Utility (Utilidad de Disco).

UTILITY 816

Disk Utility . et
@5:Rename File
iLoad From Dis B5iDelete File
a3:Format Disk g;gmsk Status

us o

Antes de que se pueda utilizar, un disco tiene que ser formateado para aceptar los datos del
SY77. Si el disco introducido en ese momento en la unidad de disco nunca ha sido utilizado
antes para almacenar datos del Y77, Vd. debe formatearlo. Al formatear el disco se borrardn
todos los datos que contengan. Tenga cuidado de no formatear un disco que contenga datos de
valor,

Si el disco introducido en ese momento ya ha sido formateado, ignore el siguiente paso.

Para formatear el disco, seleccione 03:Format Disk (03:Formatear Disco) (JUMP #818).
Aparecera la siguiente pantalla.

FORMAT DISK gig

Please insert a blank disk

Go

Para ejecutar la operacién de Formateo pulse F8 (Go = Proceder). Se le preguntari “Are you
sure?” (;Esté seguro?). Si lo estd, pulse YES,

Mientras el disco estd siendo formateado la pantalla mostrard “xx% Formatted” (xx%
Formateado). Cuando el mimero alcanza 100% la pantalla mostrard “***Completed!***”
{Terminado}. Pulse EXIT para regresar al directorio de operaciones de Disk Utility.

Seleccione (1:Save to Disk (01: Salvar ¢n ¢l Disco)} y pulse ENTER. La unidad de disco se
pondra en funcionamiento durante unos instantes, y aparecer4 la siguiente pantalla.

SAVE TO DISK
T1 Jtes Free

IK b
W B5: Sond NSEQ at
tSunthesizer All

@3:Seduencer Rl
24:Son9 KSEQ
B5:Sond ESEQ
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Especifique un nombre de
archivo (filename)

Salve los datos en el disco

Seleccione 03: Secuencer All (03: Todo el Secuenciador), y pulse ENTER para obtener la
siguiente pantalla.

SAVE TQ DISK
Data Type = Seduencer All
B6: = NEW —k =)}
i- - B7i— NEW —%
@3i— NEW —* A2:— NEW —*
B4i- NEW —* 99:— NEW —%
A5~ NEW —% 1098~ NEW =%
Y ¥ Hame 0Go

Si hay archivos que contengan datos “Secuencer All” que ya hayan sido salvados en este disco,
los nombres de los archivos aparecerdn en pantalla. Desplace el cursor en esta zona para
seleccionar un archivo de disco en el cual desee salvar 1a cancién que acaba de grabar. Paraeste
ejemplo, seleccione cualquier nombre de archivo de “-NEW-*” (NUEVO).

Pulse F7 (Name = Nombre). Esto le permite dar un nombre de ocho caracteres al archivo.

SAVE TO DISK

¥
File Name = [~ NEW - 1

CIr Cowr Go

Pulse F1 (Clr) para borrar el nombre que esté introducido en ese momento. Entonces
especifique un nombre de archivo, utilizando el blogue de teclas numéricas para introducir Ios
caracteres. Cada vez que Vd. pulse una de las teclas numéricas, la pantalla establecerd un ciclo
con ¢l ndmero impreso en la tecla numérica y con los tres signos alfabéticos impresos debajo
de ella. Pulse F2 (Uppr) para introducir mayiiculas. Pulse F3 (Lowr) para introducir miniiscu-
las.

Una vez que haya introducido un nombre para el archivo del disco pulse F8 (Go = Proceda).
La linea inferior de la pantalla le preguntaré “Are you sure?” (;Estd seguro?). Si estd seguro
de que desea salvar los datos, pulse YES y los datos serdn salvados en el archivo especificado
del disco.

Pulse cualquier botdn de seleccién de modalidad para abandonar esta operacién.
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COMO EDITAR UNA VOZ

Esta seccién explica ¢6mo editar una voz ya existente o crear una nueva voz partiendo de cero. Aunque es
posible disfrutar del SY77 con tan s6lo tocar sus voces pre-fi jadas, le sugerimos que se tome algin tiempo
para aprender a editar sus propias voces. Tendr4 que practicar un poco para crear los sonidos que desee, pero
a medida que coja experiencia encontrard que crear las voces es divertido y valioso.

CONTENIDOS DE ESTA SECCION pigina
Qué es una voz ....... “ v - 54
Qué es un elemento AWM . 56
Principios basicos de la sintesis FM " 58
Qué es un elemento AFM .....ereerisicsnnns veees 60
El proceso de edicion de una voz . " revesvesnssreusssreanebssbasanen 62
Coémo esta organizada la modalidad editar voz (Voice edit).... " 64
Edicién simple: reverberacion (Efecto) 66
Edicién simple: tonalidad (Filtro) vemerereanesesaesenaasntsssnas sessases 68
Edicidon simple: vibrato (LFO) ...cviiiicsnnn " 70
Edicién simple; utilizacién de un controlador _ 72
Edicién simple: ataque (EG) . 74
Cémo dar nombre y almacenar 1a nueva voz ........... - 76
Como editar una voz de bateria........... “ “ — /.
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QUE ES UNA VOZ

Cada voz Normal consiste en ajustes uno, dos o cuatro elementos AFM 0 AWM (datos Elementos) y ajustes que afectan a la voz
entera (datos Comunes), Cada voz de Bateria (Drum) consiste en un sonido muestreado AWM diferente para cada una de las
61 teclas del SY77.

La Modalidad de Voz (Voice El 8Y77 contiene un generador de tonos AFM de 16 notas y un generador de tonos AWM de

Mode) determina el niimero 16 notas. El ajuste que se haga en la Modalidad de Voz (Voice Mode) determina c6mo son

de elementos usados estos generadores de tonos para crear una Voz, y cudntos elementos se usan para cada
nota que Vd. toque. Cada voz utiliza uno de estas once modalidades de voz.

Modalidad Elemento Et E2 E3 E4
01 1AFM Monofénico AFM — —_ —
02 2AFM Monofénico AFM AFM — —
03 4AFM Monofénico AFM AFM AFM AFM
04 1AFM Polifénico AFM — — —
05 2AFM Politdnico AFM AFM —_ —
06 1AWM Polifénico AWM — — —
o7 2AWM Peolifénico AWM AWM | — —
08 4AWM Polifénico AWM AWM AWM AWM
09 1AFM & 1AWM Polifénico AFM AWM — —_
10 2AFM & 2AWM Polifénico AFM AFM AWM AWM
11 Grupo de bateria 61 AWM waves=61 ondas AWM
Una voz normal utiliza uno, Las voces creadas utilizando las modalidades 1-10 consisten en datos Comunes (Common)
dos o cuatro elementos que afectan a todos los elementos y datos de Elementos (Element) para uno,dos o cuatro
elementos.

Los datos Comunes incluyen un grupo completo de datos de Efectos (Effect) para las
cuatrounidades DSP, datos de Controladores (Controller) tales como asignaciones de inflexién
de tono y de sensibilidad posterior a la pulsacién (aftertouch), y Otros {Other) datos tales como
una seleccién de tablas de microafinacién, fluctuacién de tono aleatoria, y ajustes de
portamento. Los datos Comunes también contienen valores tales como el nivel (level) de
volumen del elemento, desafinacion (detune), cambio de nota (note shift), limite de nota (note
limit), y limite de velocidad (velocity limit) de pulsacién para cada elemento.

Los datos de Elementos incluyen datos AFM 0 AWM para uno, dos o cuatro elementos
AFM 0 AWM. La modalidad de voz determinara si cada elemento utiliza generacién de tonos
AFM o generacién de tonos AWM. Los detalles sobre los datos de elementos AFM y AWM
Se encuentran aparte en las secciones siguientes.

Seleccion de memoria de Seleccion de grupo
panoramizacién dinamica de salida

I Elemento 1 |——>]14L > R Lento 1 Grupo 1 SALIDA T
lzda.— —> lzda.
Dcha.—>» —>
—>|19R >L Rapido 2 2 Cuatre Deha.
de
Grupo 2 efectos SALIDA 2
Elemento 3 |—>|62 Vel w + EG n 1 DSP
izda.— —> lzda.
) Dcha.—>» -2 Dcha.
Elemento 4 [—>|43C >RL <> L Rpdo | Ambos
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Una voz de beteria utiliza 61 Las voces creadas utilizando la modalidad 11 tendrin una muestra AWM diferente asignada
muestras AWM a cada una de las 61 teclas (DO1-DO6) del SY77. Cada tecla también tiene ajustes independi-
etes para el volumen, afinacién, cambio de nota, panordmico, etc.

Este tipo de voz se utiliza mis frecuentemente para conformar sonidos de bateria y
percusién a lo largo del teclado, de manera que cada tecla produzca un sonido percusivo
diferente. Por ejemplo, se podria asignar un bombo a DO3, una cajaa DO#3, y un plato a RE3.
La voces de Baterfa se pueden tocar desde el teclado en tiempo real o grabadas desde el teclado
en una pista del secuenciador. Los detalles de c6mo editar voces de bateria se dan al final de

esta seccién.
Ajuste de Seleccion de
Nota Seleccién panoramizacion grupo de
de onda AWM estatica salida

Dot | 96BD 4 -15 2 Grupo 1 SALIDA 1
lzda. —» —> Izda.

Do#1 | 103 Timbal 2 +04 1 Deha-=> oy | —> P2

unidades

Grupo 2 de efectos| SALIDA 2
lzda. —>» —> lzda.
Dcha. —> ——> Dcha.

DOS | 108 Palmas -31 Ambos ¢
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QUE ES UN ELEMENTO AWM

Un elemento AWM se compone de cuatro bloques principales, El bloque “Waveform” (Forma de Onda) reproduce un sonido
muestreado y determina el tono; el bloque “Filter” (Filtro) modifica la tonalidad; el blogue “Amplifier” (Amplificador)
modifica el volumen y el bloque “Pan” (Panoriamico) mueve el sonido entre las salidas izquierda y derecha. Cada bloque puede
ser controlado de maneras diversas.

Pitch PB AT Filter Filter EG Am Voice PAN PAN
MOD Wheel PB MOD Cutafl BIAS MQD Volume Vel LFO BIAS
A, D.A. (c.A] [DA D.A. D.A. VOICE COMMON
o (0] G‘p é) ® ®
- ] - _ - - -

LFOEG O
PMD AMD FMD
4 D 7

<) LFO Mcd Sens

SWe "™ Group 1
_____ ".t’ >
:
)
Lo

Group 2

Low| High Low| High

Velocity
NOTE #
SW1: Fuente de Control de Filtro S/H: Muestra y Mantenimienta
SW2: Fuente de Control de Filtro LS: Escalamiento del Nivel
SW3: Fuente de PANORAMICO S: Sensibihdad
SW4: Valor de Ja Velooidad de Pulsacion R: Escalamiento de la Velocidad
SWS5: Seleccion de Salida D: Profundidad
SW6: Seleccion de Salida (DESACTIVADA = OFF L: Limite
ACTIVADA = Grupo 1/Grupo 2/ambos) DA: Asignacion de Dispositivo
V: Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacion
Blogue de Forma Blogue de Filtro Blogue de Amplificador Bloque de Panoramico
de Cnda
i
El siguiente diagrama muestra c6mo estan relacionados los diversos bloques en un elemento
AWM, y c6mo pueden ser controlados.
Muchas maneras diferentes Todos los sonidos interesantes est4n cambiando constantemente. En instrumentos tales como
de controlar el sonido el piano, la tonalidad y el volumen de cada nota cambia de modo predecible en el tiempo. En

otros instrumentos tales como el violin, el volumen, la tonalidad o el tono pueden ser
modificados continua y libremente por el misico. El SY77 le proporciona varias formas de
controlar los diversos aspectos del sonido.

s Envelope Generator (Generador de Envoltura) (EG): un EG produce un modelo fijo de
cambio en el tiempo. Por ejemplo, pare simular el ataque y el decaimiento (decay) de
un piano, Vd. ajustaria el volumen EG de manera que fuese alto en el momento de tocar
1a nota y que después gradualmente fuese disminuyendo.
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.1 bloque de forma de onda
{(waveforn) determina el tono
y la tonalidad bdsica

El blogque de filtro (filter)
modifica la tonalidad

1 bloque de amplificador
(amplifier) modifica el
volumen

El bloque de panoramizacién
(pan) mueve el sonido

s Note Number (Nitimero de Nota): el nimero de nota que sc toca puede ser utilizado para
afectar a diversos aspectos del sonido, Por ¢jemplo, se puede hacer que lasnotas agudas
decaigan mas rapidamente que las notas graves. O que las notas graves cambian el tono,
1a tonalidad o ¢l volumen en mayor valor que las notas agudas.

e Key Velocity (Velocidad de Pulsacidn de 1a Tecla): la velocidad con la que Vd. toca
cada tecla puede afectar a diversos aspectos del sonido. Por ejemplo, 1as notas, segiin
se toquen mis fuerte 0 mds suavemente, pueden diferir en tono, tonalidad o volumen.

e LFO (Oscilador de Bajas Frecuencias): el LFO produce diversos modelos de cambio
ciclico. El Vibrato es el resultado de aplicar el LFO al bloque de forma de onda, el Wah-
wah de aplicarlo al bloque de filiro y el Trémolo de cuando se aplica al bloque de la
amplitud.

¢ Controladores: los controladores tal como las ruedas de tono y modulacidn, la
sensibilidad posterior a la pulsacidn {aftertouch), y los controladores opcionales de
pedal, pueden ser utilizados para controlar el sonido de diversas formas. Algunos
controladores como la rueda de inflexién de tono pueden determinar directamente ei
tono. Hay otros aspectos del sonido que pueden ser controlados por el controlador que
Vd. asigne. Por ejemplo, Vd. podria asignar “ Aftertouch” de manera que 1a cantidad de
vibrato {modulacién del LFO al bloque de Forma de Onda) se incrementa a medida que
Vd. aprieta en ¢l teclado.

El sonido bisico de cada elemento AWM es producido por una forma de onda (un sonido
muestreado digitalmente). E1 SY77 contiene 112 formas de onda diferentes en su memoria
interna ROM, y se puede introducir una tarjeta opcional de formas de onda en la ranura
WAVEFORM para obtener formas de onda adicionales.

El bloque de formas de onda puede ser controlado de diversas maneras para modificar el
tono (pitch) del sonido. EI EG de tono (pitch EG) puede ser utilizado para dar a cada nota un
patrén fijo de cambio de tono, y este cambio de tono también puede estar afectado por el nimero
de nota o por la velocidad de pulsacién de la tecla. El vibrato (modulacién del tono) puede ser
creado utilizando el LFO, y la cantidad de vibrato puede ser regulada por un controlador. El
tono se puede controlar directamente utilizando la rueda de inflexién de tono (pitch bend) y/
o “aftertouch™(sensibilidad posterior a la pulsacidn).

El blogue de filtro puede ser controlade de varias maneras para modificar la tonalidad del
sonido. A cada nota se la puede dar un patrén fijo de cambio tonal utilizando el EG de filtro
(filier EG), y éste también puede estar afectado por el mimero de nota o por la velocidad de
pulsacién de la tecla. Se puede crear un Wah-wah (modulacion de filtro) utilizando €l LFO, y
laprofundidad del Wah-wah puede ser regulada mediante un controlador. La tonalidad también
puede estar afectada directamente por un controlador.

El bloque de amplificador puede ser controlado de varias maneras para controlar el volumen
del sonido. Se puede dar a cada nota un patrén fijo de cambio de volumen utilizando el EG de
amplificador (amplifier EG), y éste también puede estar afectado por el niimero de nota o por
la velocidad de pulsacidn de la tecla. Se puede crear un trémolo {(modulacién del volumen)
utilizando el LFO, y la profundidad del trémolo puede ser regulada por un controlador. El
volumen también puede estar afectado directamente por un controlador.

El bloque de panordmico puede ser controlado de varias maneras para mover ¢l sonido entre
las salidas izquierda y derecha. Se puede dar a cada nota un patrén fijo de panoramizacion
utilizando el EG de panordmico (pan EG) y esta panoramizacién puede estar adicionalmente
afectada o bien por el nimero de nota, o por la velocidad de pulsacién de la tecla, o por el LFO.
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PRINCIPIOS BASICOS DE LA SINTESIS FM

La sintesis FM es un sistema patentado por Yamaha que tiene por objeto utilizar la Frecuencia Modulada (FM) para producir
formas de onda complejas que puedan ser controladas de diversas maneras utiles musicalmente.

Los sonidos interesantes
tienen formas de onda
complejas

FM es una manera sencilla de
hacer una forma de onda
compleja

Los sonidos interesantes
cambian en el tiempo

58

Los sonidos producidos por lamayoria de los instrumentos musicales tienen una forma de onda
muy compleja, que cambia constantemente. A nuestros oidos, estas formas de onda complejas
se convierten en “interesantes”o con “sonoridad acistica”.

Los instrumentos electrénicos utilizan un oscilador para producir una forma de onda. Por
desgracia, los osciladores electrénicos son inmejorables produciendo formas de onda simples
y repetitivas. Estas formas de onda suenan “artificiales” ¢ “electrénicas” y no resultan muy
interesanies de escuchar. EI gran reto del disefio de los instrumentos electrdonicos es encontrar
una manera sencilla de producir electrénicamente una forma de onda compleja y poder
controlarla.

Forma de onda compleja
= sonido interesante

Forma de onda simple
= sonido aburrido

La ventaja de la sintesis FM es que las formas de onda con una estructura armdnica muy
complicada pueden ser creadas de manera simple y econdmica, y controladas de muchas
maneras diferentes que resulten dtiles musicalmente. En la sintesis FM, una forma de onda se
utiliza para modular otra forma de onda. Incluso aunque las dos formas de onda originales sean
sencillas, el resultado puede ser un sonido complejo e interesante.

En el siguiente diagrama el oscilador de la parte superior se llama Modulador (Modulator)
y el oscilador de la parte inferior se 1lama Transportador (Carrier). La complejidad o brillantez
de la forma de onda resultante que escuchemos dependerd del nivel de salida del Modulador,
es decir, a medida que incrementamos la modulacién se incrementard la complejidad o
brillantez. Incrementando el nivel de salida del Transportador nos limitaremos tan sélo a
incrementar el volumen.

Modulador /\J /\/ /-\_/
Nivel de . i .
salida del 0 40 80
Modulador t 1

Transportador f\/ f\J f\/
Sonido

resultante

Muchos instrumentos tienen un patrén caracteristico con ¢l cual el sonido cambia al pasar el
tiempo. Esta “forma en el tiempo” se llame la Envoltura (Envelope). El siguiente diagrama
muestra cémo la envoltura de un piano difiere de Ia envoltura de un 6érgano. Un piano empicza
alto y después disminuye su volumen y lacomplejidad de su tonalidad. Un érgano sin embargo
mantiene siempre ¢l mismo volumen y la misma tonalidad mientras se esté pulsando la tecla.
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Un algoritmo es una
ordenacidn concreta de seis
operadores

C6mo cambia la tonalidad de
un sonido FM

Envaltura de pianc Envoltura de érgano

o [

i
Tecla Tecla Tecla Tecla
activada desactivada aclivada desactivada

En los sintetizadores, se utiliza un dispositivo llamado Generador de Envoltura (EG) para
producir una “forma ¢n el tiempo™ que se puede utilizar para controlar diversos aspectos del
sonido.

En los sintetizadores FM de Yamaha, cada oscilador tiene su propio Generador de Envoltura
(EG) para variar su nivel de salida en el tiempo. A este conjunto de oscilador y EG se le Hlama
un Operador.

El generador de tonos del SY 77 utiliza seis operadores para producir sonidos. Estos seis
operadores pueden ser dispuestos en 45 Algoritmos (patrones o combinaciones) bdsicos
diferentes. Cada operador actiia o bien como un modulador o bien como un transportador,
dependiendode su situacién en el algoritmo. S6lamente los operadores que aparecenen la parte
inferior de un algoritmo son transportadores.

Por ejemplo, el algoritmo 42 utiliza los seis operadores como tres pares FM separados; los
operadores 2, 4 y 6 (los moduladores) estdn modulando a los operadores 1,3 ¥ 5 (los
transportadores). Por otro lado, el algoritmo 6 tiene sélo un transportador; los operadores 4, 5
y 6 estan todos modulando al operador 3, el cual estd modulando al operador 2, el cual estd
modulando al operador 1.

k 2
Sonido Saonido

Algoritmo 42 Algoritmo 6

Ya hemos aprendido que el nivel de salida de un operador modulador determina cémo vaa ser
de complejo o de brillante el sonido. Esto significa que el cambio del nivel de salida de un
modulador afectard a la tonalidad. La salida del operador transportador es lo que oimos
realmente, por lo que si cambiamos el nivel de salida de un transportador afectaremos al
volumen.

Antes de que Vd. empiece a editar un sonido FM, compruebe ¢l algoritmo para ver como
estdn ordenados o dispuestos los operadores. Observe qué operadores estdn actuando como
transportadores y cuales estdn actuando como moduladores. Entonces puede ajustar los niveles
de salida de los diversos operadores para modificar 1a tonalidad o el volumen.

Cada operador tiene su propio EG para variar el nivel de salida del operador en el tiempo.
Ajustando el EG de un modulador se modificara ta forma en que 1a tonalidad va a cambiar en
el tiempo. Ajustando ¢l EG de un transportador se modificard la forma en que el volumen va
a cambiar en el tiempo.
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QUE ES UN ELEMENTO AFM

Un elemento AFM se compone de cuatro bloques principales. El bloque de FM utiliza seis operadores para crear un sonido
complejo y determina el tono (afinacién) y la tonalidad basica; el bloque “Filter” (Filtro) modifica Ia tonalidad; el bloque
“Amplifier” (Amplificador) modifica el volumen y el bloque “Pan’’ (Panoramico) mueve el sonido entre las salidas izquierda
y derecha. Cada bloque puede ser controlado de maneras diversas.

Pich PB AT EG Amp Filter Filter VOICE PAN
MOD Wheel PB BIAS MOD MOD Cut oft Volume Vol LFO PAN
HD.A ] D.A.

© (p © ( ®

LFO
LFOEG L ®
PMD. AMD FMD
5 @ PAN
® [P, Sy A
V| TABLE
1PSDO| 5W3|

SUB §) LFO Mod. Sens S :
L LEQ ] 1 '
LFO EG| - :

P*+ ) sW1 sw1
LPF HPE l\‘
AWM > Swe "\ AMP
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VOICE COMMON

SWS

SW1: Fuente de Control de Filro
SW2: Fuente de Control de Filtro

$iH: Muestra y Mantenimiento
LS: Escalamiento del Nivel

SW3: Fuente de PANORAMICO

SW4: valor de la Velocidad de Pulsacion

SWS: Seleccion de Salida

SW6: Seleccion de Salida (DESACTIVADA = OFF ACTIVADA =
Grupo 1:Grupo 2:ambos)

SW7. SW del EG de Tono

S: Sensibidad

R: Escalamiento de la Velocidad

D: Profundidad

L: Lirmte

DA Asignacion de Dispositiva

V: Sensibihdad de la Velocidad de Pulsacion

l il

Bloque FM

Bloque de Filtro

Muchas maneras diferentes
de controlar el sonido

El bloque FM determina el
tono, la tonalidad y el

volumen
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Bioque de
Amplificador

Blogue de Panoramico

Group ¥
» up

Group 2

El siguiente diagrama muestra c6mo estdn inter-relacionados los diversos bloques en un
elemento AWM, y c6mo pueden ser controfados.

Como yaseexplicé en laseccién previa “Qué esun elemento AWM, un elemento AFM puede
ser controlado de diversas maneras, usando un EG (Generador de Envoltura), un nimero de
nota (note number), la velocidad de pulsacién de 1a nota (key velocity), el LFO (Oscilador de
Bajas Frecuencias) y los controladores.

El sonido basico de cada elemento AFM es producido por seis operadores es FM dispuestos
u ordenados en algoritmos. El bloque FM puede ser controlado de varias maneras para
modificar el tono, la tonalidad y el volumen del sonido.
¢ Los EGs de los seis operadores determinan ¢c6mo han de cambiar ¢l volumen y la
tonalidad en el tiempo. Cada EG de operador también puede estar afectado por el
nimero de nota o por la velocidad de pulsacion de la tecla.
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El bloque de filtro (filter)
modifica la tonalidad

El bloque de amplificador
(amplifier) modifica el
volumen

El bloque de panordimico
(pan) mueve el sonido

® El EG de Tono (Pitch EG) determina como cambiara el tono o afinacién de cada nota
en el tiempo. Este cambio de tono también puede estar afectado por el mimero de nota
o por la velocidad de 1a tecla.

¢ La seflal LFO puede ser utilizada para crear vibrato (modulando el tono o afinacion del
operador) o trémolo (modulando el nivel de salida de un operador transportador) o Wah-
wah (modulando el nivel de salida de un operador modulador). La cantidad de
modulacién del tono o de modulacién de laamplitud del LF principal puede serregulada
por un controlador. Ademis, el bloque FM de un elemento AFM contiene un sub LFO
que puede ser utilizado para modular el tono independientemente del LFO principal.

s Eltono de todos los operadores puede ser controlado directamente utilizando la rueda
de inflexién de tono y/o “aftertouch” (sensibilidad posterior a la pulsacién).

* Como se indica mediante “AWM?” en la figura oval que se encuentra en el extremo
izquierdo del diagrama, una muestra digital AWM puede ser utilizada para modular a
un operador FM. Esta es una de las caracteristicas més significativas del sistema de
generacion de tonos del SY77.

En blogue de filtro puede ser controlado de diversas maneras para modificar la tonalidad del
sonido. Se puede dar a cada nota un patrén fijo de cambio de tonalidad usando el EG de filtro
(filter EG) y éste puede también estar afectado por el niimero de nota o por la velocidad de
pulsacién de la tecla se puede crear un Wah-wah (modulacién del filtro) utilizando €] LFO, y
la profundidad del Wah-wah puede ser regulada por un controlador. La tonalidad también
puede estar afectada directamente por un controlador.

Los bloques de filtro de los elementos AFM y AWM son idénticos.

El blogue de amplificador puede ser controlado directamente por un controlador asignado.
Puesto que el cambio de volumen en ¢l tiempo de un elemento AFM esta determinado por los
EGs de los operadores transportadores del bloque de FM, el bloque de amplificador de un
elemento AFM no tiene su propio EG.

El bloque de panordmico puede ser controlado de diversas maneras para mover el sonido entre
las salidas izquierda y derecha. Se puede dar a cada nota un patrén fijo de panoramizacién
utilizando el EG de panorimico (pan EG), y esta panoramizacion puede estar afectada
adicionalmente o bien por el mimero de nota, o por la velocidad de pulsacion de la nota, o por
¢l LFO.

Los bloques de panordmico de los elementos AFM y de AWM son idénticos.
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EL PROCESO DE EDICION DE UNA VOZ

La edicién de una voz es un proceso de tres pasos: seleccionar una voz, modificar los parametros segiin sea necesario, y
almacenar la voz editada. Si Vd. no almacena la voz después de editarla, la voz original reaparecer4 y su edicion se perdera.

1. Seleccione la voz a editar

2. Edite parimetros/compare
con la voz original
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El primer paso en el proceso de edicién de una voz es seleccionar la voz que desea editar.
Aungque es posible crear una voz partiendo de los datos inicializados (una voz donde todos los
pardmetros estin puestos en cero o en algidn valor bdsico), es habitualmente mas eficiente
comenzar con una voz que sea similar a lo que Vd. desea, y editarla hasta que se ajuste a sus
pretensiones.

Para seleccionar una voz, pulse VOICE para introducir la modalidad Voice Play (Ejecutar
Voz). El indicador luminoso VOICE se encenderda en rojo. Seleccione una memoria de voz:
INTERNAL (INTERNA), CARD (TARJETA), PRESET 1 0 PRESET 2. Después seleccione
el banco A, B, C o D. Finalmente seleccione una voz 1-16. La pantalla ostrard el nombre de la
voz seleccionada.

Ahora que Vd. ha seleccionado una voz, pulse EDIT para editarlo. La parte superior izquierda
de 1a pantalla mostrard “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ). Si “Mode” (Modalidad) en la parte
inferior izquierda de la pantalla no aparece a la inversa, pulse F1 para obtener la siguiente
pantalla.

Datcs originales sin cambiar

UOICE EDI E1:QFM E3: ~ 208
E2:RAWM E4: -

sP1-AB1¢A1>Y GrandPianc na

g1:1BFM mono B9:28FM Poly

B2: 20FM mone B86:1RAWM Kroly

63 40FM mono B? 20lM roly 11: Drum Set

om

Observe que en la pantalla aparece un pequefio cuadrado ala izquierda del nimero de voz. Esto
indica que la voz no ha sido todavia editada, Pulse —1/+1 para modificar el parimetro de la
modalidad de voz. (De momento, no se preocupe por la funcién real de este pardmetro. Aqui
estamos simplemente aprendiendo el proceso de edicién de una voz.) Los datos de voz han sido
ahora editados y esto se indica mediante una “E” inversa que aparece en la pantalla a la
izquierda del nimero de voz.

Los datos han sido editados

UOICE EDIT G- =
1

EP!—RGI(BI) GrandP:an
GZ.IHFQ mone B5:20FM poly ?g 2nFmaznu
mono
93_4QFM mMSHOo : golu 11:Drum Set
H - D

om

Nota:
Mientras se estd editando, es a menudo iitil ver y oir los datos originales. (Esta funcién
“Compare” estd disponible en la mayoria de las paniallas de la edicién, pero NO en la
pantalla anterior. Despldcese a otra pantalla de edicidn para hacer una prueba con la
funcion Compare). Para recuperar temporalmente los datos originales, pulse EDIT
{COMPARE}). Observe que ahora aparece una “C" en pantalla, indicando que se
encuentra Vd. en la modalidad de Comparacion. Mientras se encuentre en la modalidad
de comparacién Vd. puede visionar los diversos pardmetros, pero no podrd modificarlos.
Pararetornar alamodalidad Edit, pulse EDIT (COMPARE )} unavezmds, yla “C” volverd
a cambiarse por una "E”.
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3. Almacene la voz editada

Una vez que haya terminado 1a edicién, Vd. debe almacenar la voz si desea conservarla,
Después de que haya terminado la edicién, abandone la modalidad de edicién de voz pulsando
EXIT o cualquier tecla de seleccién de modalidad: VOICE, MULTI, SONG, PATTERN, o
UTILITY. Si Vd. ha editado los datos de voz, de una u otra manera, la linea superior de la
pantalla le preguntard “AUTO-STORE VOICE?” (; AUTO-ALMACENAR VOZ7).

AUTO-STORE VUOICE
BP1-AB1<Y1> GrandPiano
IMTERMAL B{E?E A
*Arianne €:Folk 1 (0:Wood Ba H:Metamon
KiDYno E. WiTriton iliChamber 13:1toRPia

rasCho B:MW2Tack 13t Masty g’l

e 1 o

Nota:

Las voces que utilizan la modalidad de voz 3 (4AFM mono), 8 (4AWM poly), y 10 (2AFM
& 2AWM ) ocupan memoria extra, y sélamente pueden ser almacenadas enel banco D. La
pantalla de AUTO-STORE para tales voces mostrard automdticamente el banco D, y le

P

mostrard “Use bank D” (Utilice el banco D) en la linea inferior, a modo de recordatorio.
Las voces que utilizan otras modalidades de voz también pueden ser almacenadas en el

banco D.

La pantalla le mostrari los primeros siete caracteres de los nombres de voz que correspondan
a las voces del banco seleccionado en ese momento. El nombre de voz que aparece en
visualizacién inversa indica la memoria de voz en laque serdn almacenados los datos editados.
Los datos que se almacenen borrarin todos los datos que ocuparan previamente esa
memaoria, por 1o tanto si no quiere borrar log datos originales, utilice INTERNAL (INTERNA)
o CARD (TARJETA) para especificar la memoria de voz, seleccione un banco A-D, y
seleccione la memoria de voz 1-16 en la cual desea almacenar 1a voz que acaba de editar,

Procedimiento:

Cuando :

Especifique :
Para retomar :

Para abandonar :

Para almacenar :

abandone la modalidad de edicién y la pantalla parpadee “AUTO-STORE
VOICE” (AUTO-ALMACENAR VOZ).

la memoria en la que desea almacenar la voz.

a la modalidad de edicién y continuar editando sin almacenar, pulse Fo
(Ret).

Ia edicidn y retornar a la modalidad de ¢jecucion de voz sin almacenar los
datos editados, pulse F7 (Quit). Vd. abandonara la modalidad de edicién
de voz, v la linea inferior de la pantalla mostrard “Store cancelled!”
(jAlamacenamiento cancelado!) hasta que Vd. pulse otro botén.”

los datos pulse F8 (Go = Proceda). Lalinea inferior le preguntara “Are you
sure? (Yes or No)” (;Estd seguro? [Sio Noj). Siestd seguro de que quiere
almacenar la voz editada, pulse +1/YES y la linea inferior de la pantalla
le mostrard “Store completed” (Almacenamiento terminado). Si Vd.
decide noalmacenar, pulse —1/No y lalinea inferior de la pantalla mostrard
“Store cancelled” (Almacenamiento cancelado).
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COMO ESTA ORGANIZADA LA MODALIDAD EDITAR VOZ (VOICE EDIT)

Los parametros de una voz estin organizados en dos o mas Directorios de Operaciones, dependiendo de la modalidad de voz.
Cada directorio de operaciones enumera diversos grupos de parametros. Seleccione una operacion del directorio de opera-
ciones, y edite los parametros de cada operacidn,

Yoz normal

| MODE (MODALIDAD; |

Especificar la
Modalidad de Voz

. 1FM mono

. 2FM maono

3FM mono

1FM poly

2FM poly

. 1PCM poly

. 2PCM poly

. 4PCM poly

. 1FM&1PCM poly
. 2FM&2PCM poly
. Drum set

(Grupo de bateria)

SO OB®NOmO AW =

—
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Si se selecciona una modalidad de voz 1-10, la voz consistird en 1, 2 ¢ 4 elementos. Cada
elemento serd o bien un elemento AFM o bien un elemento AWM, dependiendo de la
modalidad de voz seleccionada.

Los parametros de voz se organizaran en los siguientes directorios de operaciones. Pulse
unateclade funién F1-F6 para ver los directorios de operaciones, y seleccione la operacién que

desee editar.

COM {COMUNES)

Directorio de operacicnes
para editar dates comunes

1. Elemeant level (Nivel de
elemento)

2. Element detune
(Desafinacién de
elemanto)

3. Element note shift
(Cambio de nota de
elemento)

4. Element note limit
{Limite de nota de
elemento)

5. Element velocity limit
(Limite de velocidad de
pulsacién de elemento)

6. Element dynamic pan
(Panoramizacion
dindmica de elemento)

7. Output select (Se-
leccion de salida)

8. Random pitch (Tono o
afinacién aleatoria)

9. Portamento

10. Effect set (Grupo de
efectos}

11. Micro tuning set (Grupo
de microafinacién)

12. Controller set (Grupo
de controladores)

13. Voice name (Nombre
de voz)

15. Initialize voice (Inicial-
izar voz)

16. Recall voice (Llamar
voz)

E |

E2 | E3] E4]

Directoria de operaciones
para editar elemento AFM

1. Algorithm (Algaritmo)
2. Oscillator (Oscilador)
3. AFM EG (EG AFM)

4. AFM aperator ocutput
{Salida de operador
AFFM)

5. AFM sensitivity (Sensi-
bilidad AFM)

6. AFM LFO (LFO AFM)

7. AFM pitch EG (EG de
tono AFM)

8. AFM filter {Filtroc AFM}

15. Initialize FM element
{Inicializar elemento
FM}

16. Recall FM element
{Llamar elemento FM)

0 Directorio de operaciones

1. AWM waveform set
(grupo de formas de
onda AWM)

2. AWM EG (EG AWM}

3. AWM output {salida
AWM)

4. AWM sensitivity (sensi-
hilidad AWM)

5. AWM LFO {LFO AWM}

6. AWM pitch EG (EG de
tono AWM)

7. AWM filter (filtro AWM)

15. Initialize PCM element
(Iniciatizar elemento
PCK)

16. Recall PCM element
(Llamar elemento
PCM)

para editar los elementos AWM


Unknown
 


Voz de bateria

Como seleccionar una
operacion

Si la modalidad de voz 11 ha sido seleccionada, 1a voz consistird en 61 muestras digitales
AWM, con una muestra asignada a cada una de las teclas del teclado del SY77. Los pardmetros
de voz estar4n organizados en los dos directorios de operaciones siguientes. Pulse una de las
teclas de funcién F1-F2 para ver los directorios de operaciones, y seleccione 1a operacién que
desee editar.

| MODE (MODALIDAD}] [ COMUNES |
Especificar 1a Directorio de operaciones
Modalidad de Voz para editar el Grupo de Bateria
1. 1FM mono 1. Volumen de voz
2. 2FM mono 2. Grupo de datos de
3. 3FM mono onda
4. 1FM poly 3. Grupo de efectos
5. 2FM poly 4. Grupo de controladores
6. 1PCM poly 5. Nombre
7. 2PCM poly
8. 4PCM poly 7. Inicializar
9. 1FM&1PCM poly 8. Liamar
10. 2FM&2PCM poly
11. Drum set (Grupo de

bateria)

Supongamos que Vd. est4 editando una voz normal y quiere editar los ajustes de “Note Shift”
(Cambio de Nota) para cada uno de los elementos. Pulse F2 para seleccionar el directorio de
operaciones de datos Comunes de Voz (Voice Common).

UDICE EDIT EXEW B
E2:RAHM E4

“P1-BAT{23) Ice Piano
G:Ullimit ®:Porta {3t Name
n B:ElemPan 0:Effect 148 ——=-

03 Nt.Sh:.ft. U?EUut.Sel n Mchune 15 Initlz

oe

281

Observe que el parametro de cambio de nota (note shift) es la operacion 03. utilice las teclas
del cursor o pulse 0 y después 3 en el blogue de teclas numéricas para desplazar el cursor en
visualizacién inversa a “03.NtShift”. Después pulse ENTER y habrd entrado en la operacién
Cambio de Nota de Elemento.

EMENT NOTE SHIFT EL e 264
ICEEPL-BGT(23) Ice Piano

lement1 AFM | "
Elsmenti Bl -T2 4 %

EL
Vo
E

i

| El W

Para regresar al directorio de operaciones, pulse EXIT.

Vd. puede utilizar las teclas < > (PAGE) para moverse a otras operaciones del mismo
directorio. Por ¢jemplo desde la operacién de cambio de nota, pulsando < ird a la operacién
02.Element Detune (02.Desafinacién de Elemento), y pulsando 1> ird a la operacidon 04.Note
Limit (04. Limite de Nota).
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EDICION SIMPLE: REVERBERACION (EFECTO)

La unidad de efectos DSPafade chorus, eco, reverberacién y otros efectos de ambiente espacial. A justar el efecto es una manera
sencilla de cambiar el caricter global de una voz.

Seleccione una voz e
introduzca la modalidad de
edicién

Seleccione uno de los tres
modos de efectos

Seleccione y ajuste un efecto
de modulacién
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Pulse VOICE y seleccione una voz. Para que pueda apreciar con facilidad el resultado de este
ejemplo de edicién (y de los ejemplos de edicidn de las siguientes secciones), seleccione
cualquier voz que sea brillante y sostenida, Los nombres de las voces que aparecen en las
pantallas de esta seccion y de las siguientes son completamenite ficticios, y no corresponden a
ninguno de los prefijados de fabrica.

Pulse EDIT para introducirse en lamodalidad de edicién de voz. Pulse F2 para seleccionar
el directorio de operaciones de datos Comunes (Common) de 1a edicién de voz, y pulse 1 ya
continuacion O o utilice las teclas con flechas para seleccionar “10.Effect” (10.Efecto). Pulse
ENTER vy aparecera el directorio de operaciones de los parametros de Efecto.

ftect Hode Selec a1

odulation ect 1 Set

B3iModulation Effect 2 Set

B4:Reverb Effect 1 Set
H =

=]

ECT SET . EL & 211
EEI -Aa1<P1> GrandPiano

Primero vamos a seleccionar la Modalidad de Efecto. Pulse F1 par seleccionar “01.Effect
Mode”.

E1 SY77 contiene cuatro efectos DSP: dos efectos de tipo modulacién (Mod1 y Mod2) y dos
efectos de tipo reverberacién (Revl y Rev2), La modalidad de Efecto determina cémo estin
interconectados estos cuatro efectos. Hay tres maneras de interconectar los efectos: modo 1,
2 y 3. El modo 0 ignora (“bypass”) las unidades de efectos. Utilice las teclas ~1/+1 para
seleccionar los diversos modos (-3 y observe cémo la pantalla indica graficamente el recorrido
desde la salida panoramizada (parte izquierda) hasta las salidas finales OQUT1 y OUT2 (parte
derecha).

EFFECT MODE SELECT ~ EL ¥ 212
UQICEAY -PB1<{B1> GrandPiano
Effect Mode = RS

Stereo Mix I = on Stereo Mix 2 = off

@ El sonido estéreo procedente de la pancramizacion de la voz @ es
procesado a través de los efectos @ y enviado hacia el exterior desde los
“‘jacks” de salida del panel posterior Out1/0ut2.

Para este ¢jemplo seleccicne el ode de efectos 1.

Pulse el botén PAGE © para moverse al Grupo 1 de Efectos de Modulacién (Modulation
Effect 1 Set). Este pardmetro estd dividido en dos operaciones. Pulse F1 (Datos) y desplace el
cursor a Effect Type (Tipo de Efecto). Utilice las teclas —1/+1 para seleccionar 02.51.Flange
(flanger estéreo).

MODULATION EFFECT 1| SET_. EL B 213
UQICEBI -AB1<¢B1> GrandPiano_ |
Eégic 1 Mixl:on Mix2:off

Effect Balance
Outreut Leyvel

IEYE Parm

£~
189 «
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Seleccione y ajuste un efecto
de reverberacion

Ignore (“Bypass”) el efecto
para oir el sonido no
procesado

Toque en el teclado y observe el efecto de “remolino” o “giro silbante”. Si el efecto no es
apreciable, desplace el cursor a Effect Balance (Balance de Efecto) o a Output Level (Nivel de
Salida) y fije un valor mds alto.

Para ajustar los pardmetros del efecto de modulacion, pulse F2 (Parm). Mueva el cursor
a Mod.Frequency y utilice fas teclas —1/+1 para incrementar o disminuir la velocidad de la
frecuencia de modulacién mientras toca en el teclado para escuchar ¢l resultado. Vd. también
puede experimentar con diversos ajustes de los pardmetros Mod.Depth (Profundidad de la
Modulacién), Mod.Delay (Retardo de la Modulacién) y Feedback Gain (Ganancia de Rea-
limentacitn).

MODULATION EFFECT 1 SET EL I 214
UOICERI -AB1<8lY GrandPiano
Effect Mode: 1 Mixliaon Mix2ioff
Mod. Freduency = H
Mod. Derth = 7
Mod. Delay = 1.4 ms
in = KA
ata

Pulse dos veces PAGE > para seleccionar el Grupo 1 de Efectos de Reverberacidn (Reverb
Effect 1 Set). Este pardmetro también estd dividido en dos operaciones. Pulse F1 (Datos),
desplace el cursor a Effect Type (Tipo de Efecto) y seleccione 01:Rev.Hall (01:Reverberacion
de Sala Grande).

RE EFFECT 1 SET EL 9 217
EQI -AB1<{B1l) GrandPiano
: Mixl:on . MixZioff

ect Balance
rut Level

T

39

Toque en ¢l teclado y observe la sensacién de ambiente espacioso, como si el instrumento
estuviera siendo tocado dentro de una sala grande y reverberante. Si el efecto no es apreciable,
desplace el cursor a Effect Balance (Balance de Efecto) o a OQutput Level (Nivel de Salida) y
fije un valor mas alto.

Para ajustar los pardmetros del efecto de reverberacién, pulse F2 (Parm). Desplace el
cursor a Reverb Time (Tiempo de Reverberacion) y experimente con diversos valores. Las
posiciones mds altas hardn més larga y duradera la reverberacion. Vd. también puede
experimentar con diversos ajustes de los pardmetros L.P.F. (Filtro de Paso de Graves) y Initial
Delay (Retardo Inicial).

REVERB EFFECT 1 SET EL ¥ 218
VOICERI -AB1<81)> GrandPiaro
Effect Mode: 1 Mix1l:on Mix2:0ff

L.P.F. . z
Initial Delay 29 ms

Tata BT

Cuando haya terminado, pulse EXIT dos veces para regresar al directorio de operaciones de
datos Comunes de editar voz.

Tanto si estd editando el efecto como si no, Vd. puede pulsar el botdn EF BYPASS en cualquier
momento, para ignorar o evitar el efecto. Coando pulse EF BYPASS se encenderd el indicador
luminoso y Vd. podrd oir el sonido sin el efecto. Pilselo una vez més, y el indicador luminoso
se apagard y el efecto sera aplicado de nuevo.
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EDICION SIMPLE: TONALIDAD (FILTRO)

Cada elemento de una voz tiene dos filtros que pueden ser utilizados para realizar ajustes globales en la tonalidad. Un filiro
puede ser controlado de diversas maneras. Controlar un filtro mediante la velocidad de pulsacién de una tecla activada (key-
on velocity) es una manera sencilla de hacer que una voz responda expresivamente a su forma de tocar en el teclado.

Qué es un filtro

Desactive los elementos no
deseados

Especifique el tipo de filtro y
la frecuencia de corte
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En los instrumentos musicales electrénicos, un filtro elimina una parte concreta y especifica
de las frecuencias del sonido, y permite que pasen el resto de las mismas. Por ejemplo, si las
frecuencias altas son eliminadas y se permite el paso a las frecuencias bajas, el sonido se
oscurecerd. Este tipo de filtro se llama LPF (Filtro de Paso de Graves). La frecuencia en la cual
el filtro comienza a afectar al sonido se 1lama Frecuencia de Corte.

Filtro de Paso de Graves {L.PF}

Volumen
A

Volumen

m

'Sonide original

Frecuencia de corte

. &
Ik i > Frecuencia

Se gliminan las frecuencias agudas
Se permite el paso a las frecuencias graves

‘ l > Frecuencia }

Cada uno de los elementos (1, 2 6 4) de una voz normal contiene dos filtros, que pueden ser
controlados independientemente. Uno de los filtros est fijo como Filtro de Paso de Graves
(LPF).Elotro filtro se puede utilizar o bien como LPF o como Filtro de Paso de Agudos (HPF):
es decir, un filtro que permite el paso s6lamente alas frecuencias agudas, dando comoresultado
una tonalidad m4s “delgada”.

Cada voz normal consta de uno, dos o cuatro elementos, y cada elemento tiene su propio grupo
de dos filtros. Si la voz que Vd. estd editanto consta de dos o cuatro elementos, quiz4 sea de
ayuda escuchar sélamente un elemento mientras ajusta sus filtros. A la derecha del nombre de
voz que aparece en la pantalla en ¢l directorio de operaciones de editar voz hay una lista de los
elementos usados por la voz que esté seleccionada en ese momento.

Esta voz utiliza dos elementos

l

UDICE EDI EL:RFM E3: - 238
h  EZ2:AWM E4: -
P1-001¢81) GrandPiano 85
f:Rl9rthm 1 H 132 -
RiO=sclltir GiLF 10: q: -
B:EG HiPitchEG 1]} ————w Hitinitlz

H tFilter P ———ma :

ode Com

Lavoz seleccionada en la pantalla superior utiliza dos elementos. Pulse EL 2 {el botén del banco
B) para desactivar el elemento 2. Ahora escuchard sélamente el elemento 1. Pulse El 2 una vez
mds y se activard, Vd. puede activar/desactivar cada elemento en cualquier momento durante
la edicién,

Pulse F3 para seleccionar el directorio de operaciones Element 1 de editar voz, seleccione

08:Filter y pulse ENTER,
Los pardmetros de filtro estin divididos en tres operaciones. Pulse F1 para seleccionar

01:Cutoff Frequency (Frecuencia de Corte).
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Otras maneras de controlar
el filtro

CUTQFF _FREGUENCY aP '
VOICERI —FIIEII {81) GrandPiano ZHFM) 243
Filterl 179,
Filter2 ol L By ;'
Resonance = B Uelocity Sens = +6
|LFO Cutoff = +
=]

Ponga ambos filtros, 1 y 2, en LPF y 9,510 kHz, y ponga Velccity Sens (Sensibilidad de la
Velocidad de Pulsacién) = +7. Toque notas en el teclado, primero suavemente y después més
fuerte. Observe que cuanto mds fuerte toca en el teclado, m4s brillante es la tonalidad. Esto se
debe a que ¢l valor +7 de la sensibilidad de la velocidad de pulsacién permite que la velocidad
de pulsacién de Ia tecla incremente la frecuencia de corte del filtro.

Alincrementar el valor de Resonance (Resonancia) se realzaran las frecuencias enel punto
de corte, haciendo mucho mds apreciable el efecto del filtro.

Volumen Volumen Volumen
A L3 A

-—[ﬁﬂesonancia
\ L\ \

- - -
Frecuencia Frecuencia

La trecuencia de La resonancia ana-

corte es mas alia de un realce o pi-

para las notas to- co en el punto de

cadas fuertemente = corte

tonalidad brillante

Frecuencia

La frecuencia de
corte es mas baja
para las notas to-
cadas suavemente =
tonalidad oscura

EISY 77 proporciona muchas maneras decontrolarelfiliroademds de la velocidad de pulsacidn
de la tecla.

EG: Cada uno de los dos filtros tiene su propio EG independiente, que puede ser utilizado
para dar a cada nota un patrén fijo de cambio de tonalidad como por ejemplo 1a caracteristica
“whaaa” de un instrumento de metal.

Niimero de Nota: El nimero de nota puede afectar la proporcion en la que cambia la
tonatidad cada EG de filtro, y/o afectar a la amplitud del cambio de tonalidad. Por ejemplo, se
puede hacer que las notas agudas cambien de tonalidad m4s rapidamente que las notas graves,
o se puede hacer que las notas graves cambien de tonalidad con més intensidad que las notas
agudas.

Velocidad de Pulsacién de 1a Tecla: La velocidad de pulsacién de la tecla se puede utilizar
para incidiren la cantidad de cambio de tonalidad producida por cadaEG de filtro. Por ejemplo,
las notas tocadas con fuerza pueden tener un cambio de tonalidad mayor.

LFO: Se consigue un Wah-wah (cambio ciclico de tonalidad) cuando se aplica el LFO al
blogue de filro.

Controladores: Se puede utilizar un determinado controlador (tal como la rueda de
modulacion o el pedal controlador) para ajustar la profundidad del Wah-wah (Modulacién del
Filtro) causada por el LFO.

Por ejemplo, para asignar MODULATION 2 al corte de filtro, Vd. debe

1. Ir a System Utility (Utilidades del Sistema), 3.Controllers (Controladores)

(TUMP#803) y compruebe el nimero de controlador que estd asignado a MODULA-
TION 2 (13 si no se ha cambiado).
2. Ir ala operacién Comunes (Common) de Voz, 12. Controller Set (Grupo de Controla-
dores) (TUMP#228) y pulse F4 (Otros).
. Seleccionar el niimero de controlador 13 para afectar al corte del filtro.
. Ir a la pagina de filtros de elemento (para un elemento AFM JUMP #249, para un
elemento AWM JUMP #265), asignar Filter para ser controlado mediante LFO.
5. Ajustar la sensibilidad de corte del LFO para 1a cantidad de control que Vd. desee.
6. SielLFO yaha sido asignado para afectar al corte del filtro, quizas Vd. desee disminuir
LFO F.Mod Depth (Profundidad de 1a Modulacién de Frencuencia del LFO) (para un
elemento AFM JUMP #244, para un elemento AWM JUMP #261).
O también se puede utilizar un dispositivo para controlar directamente al EG de filtro, lo que
porejemplole permitea Vd. utilizar uncontrolador para ajustar de manera continuafa tonalidad
durante una nota. 69
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EDICION SIMPLE: VIBRATO (LFO)

EILFO produce un patrén de cambio que se repite ciclicamente. EI vibrabo se crea aplicando el LFO al tono (afinacién).

Qué esun LFO

Ajuste el LFO

Otros parametros del LFO -
Velocidad (Speed) y Onda
{Wave)

Incremente la sensibilidad de
meodulacién para un elemento
AWM

70

Un Oscilador de Bajas Frecuencias (LFO) es un dispositive que produce una forma de onda a
una velocidad lenta (baja frecuencia). Esta forma de onda que se repite lentamente puede ser
aplicada a diversos aspectos del sonido para causar patrones de cambio que se repitan
ciclicamente. Cuando el LFO se aplica al tono el resultado es el vibrato. Cuando el LFO se
aplica al filtro el resultado es el Wah-wah. Cuando ¢l LFO se aplica al volumen el resultado es
el trémolo.

En este ejemploutilizaremos el LFO para afiadir vibrato al sonido. Muevael cursor al directorio
de operaciones de Editar Voz (Voice Edit), y pulse F3 para conseguir ¢l directorio de
operaciones del Elemento 1. Si el elemento 1 es AWM seleccione la operacién 05:LFO. Si el
elemento 1 es AFM seleccione la operacion 06:LFO vy pulse F1 para seleccionar Main LFO
(LFO Principal).

AFM LFO oP Eﬁ% 244
VUOICEBI _—RA1<¢@1) GrandPiano Z/RFM)
Main LFC
Wave = A Mod Derth = a
AN P Mod Deprth = 9
Speed = 44 F Mod Derth = 4
4y = @ Init_Phase = a
bub Rla

Los LFOs principales de los elementos AWM y AFM son los mismos. (Los elementos AFM
tienen un LFO Secundario [Sub LFO] que no se va a utilizar en este ejemplo).

Incremente el valor de P Mod Depth (Profundidad de 1a Modulacién del Tono) mientras
toca unanota, y escuchard el vibrato. Sino escucha ningiin cambio cuandoincrementa el P Mod
Depth del LFO, quiza necesite incrementar Pitch Mod Sens (Sensibilidad de 1la Modulacidn del
Tono) (PMS), como se explica en los dos iiltimos parrafos de este apartado.

Para regular la velocidad del vibrato, desplace el cursor a Speed (Velocidad y ajuste el valor
enunaescala de 0-99. Los valores extremadamente altos producirdn un sonido zumbante, y los
valores extremadamente bajos producirdn un cambio de tono muy lento.

Para modificar la forma del vibrato, desplace el cursor a Wave (Onda) y seleccione una
forma de onda diferente del LFO. La forma de ‘onda de LFO seleccionada aparecerd
grificamente en la linea inferior,

Antes de que prosiga a la préxima seccién de este ejemplo, ponga P Mod Depih en 0.

Pulse EXIT para regresar al directorio de operaciones del Elemento 1, y seleccione 04:Sensity
{Sensibilidad).

AlM_SENSITIUITY
URICERI -f81cel

Velocitd Sens
Rate Uel Switch
Ame Mod Sens
Pitch Mod Sens

) GrandPiana(E2-/AWM>

ol
+3
7]
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Pitch Mod Sens (Sensibilidad de Modulacién del Tono) determina como va a ser de sensitivo
el tono a la modulacién procedente del LFO. Incremente Pitch Mod Sens hasta que escuche el
vibrato.

Incremente la sensibilidad de  Pulse EXIT para regresar al directorio de operaciones del Elemento 1 y seleccione 05:Sensitv
modulacién para un elemento  (Sensibilidad).
AFM

AFM SENSITIVITY oP lﬁﬂ
UQICERI -A81(61> GrandPiano(El-BFM)
1] OP2} OpP3! 0Op4 PS1 _OPé&
Uelocity +4 +35 + + +2
Rate Uel| off| off| off| on of
ArodSens B % % % %
ate 'ﬁﬁs PHMS Hla

fl off
5]

PModSens (Sensibilidad de Modulacién del Tono) es ajustable independientemente para cada
operador en una escala de 0-7. Para crear un vibrato normal, todos los operadores deben estar
modulados en su tono por igual mediante el LFO. Incremente PModSens por igual para todos
los operadores. (Si el LFO afecta al tono y algunos operadores mds que al de otros, la estructura
arménica del sonido variari ciclicamente, lo cual puede resultar un efecto interesante siempre
y cuando sea lo que se estd buscando).
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EDICION SIMPLE: UTILIZACION DE UN CONTROLADOR

Muchos instrumentos aciastices permiten al miisico modificar el volumen, la tonalidad, o el tono mientras una nota esta siendo
tocada. Los controladores del SY77 pueden ser asignados para afectar continuamente diversos aspectos del sonido para obtener

un control musicalmente expresivo.

El control posibilita la
expresividad musical

Asigne un controlador para
regular el vibrato

!
Ajuste la extensién de la
inflexién de tono

72

En instrumentos tales como el piano o el 6rgano, muy poco puede hacer el misico para
modificar el sonido una vez que 1a nota ha sido pulsada. Sin embargo, en instrumentos tales
como viento, metal o cuerdas, el volumen, la tonalidad, o el tono pueden ser modificados
continua y libremente incluso mientras se estd produciendo el sonido. Los Controladores del
SY77 (ruedas de tono y modulacidn, “aftertouch™ {presidn posterior a la pulsacidn], pedales
controladores opcionales, etc.) pueden ser utilizados para controlar diversos aspectos del
sonido sobre la duracién misma de la nota. Esto permite tocar el SY77 con la expresividad
musical de un instrumento acistico.

En ¢ldirectorio de operaciones de editar voz, pulse F2 para obtener el directorio de operaciones
de datos Comunes (Common) y seleccione 12:Crtrllr (Controlador). En este ejemplo, pulse F2
(Mod) para acceder a la operacién de asignacién de controlador para 1a modulacién del LFO.

UNTROLLER SE 226
UOICEBI -RB1¢

Nodulatlon

. EL
GrandPianc
thiMIDI Ctrl No, & Deyice
Fitcn ) oyl Modulation
Amelitude 12 Non-assidned no.
a Qa9 MNon—acsjdned no,

an Othr

T
a1)
Depth
h

—_—

Desplace el cursor al rengldn Pitch (Tono). Ponga Depth (Profundidad) en su valor miximo de
127 y ponga Modulation (Modulacién) a 001. Con estos ajustes, la rueda MODULATION 1
regulara la profundidad de la modulacidn del tono a lo largo de toda su escala o extension.
Mueva larueda MODULATION 1y cbserve que el vibrato se hace mas profundo a medida que
Vd. desplaza la rueda hacia adelante. Probablemente encontrard que cuando la rueda estd
completamente hacia adelante, el efecto es demasiado exagerado para ser musicalmente iitil.
Disminuya el valor de Depth de manera que la escala completa de la rueda sea wtil musi-
calmente.

En este ejemplo. Vd. asignd la rueda MODULATION 1 para controlar la modulacién y
el tono, pero cualquier otro controlador podria haber sido utilizado en su lugar. También es
posible asignar dos o més pardmetros para que sean regulados por el mismo controlador.

Los controladores para la inflexién de tono (pitch bend) estdn fijos: 1a rueda PITCH situada a
la izquierda del teclado y “aftertouch” (presidn en el teclado después de tocar una nota). Pulse
F1 (PB) para obtener la siguiente pantalla.

CONTROLLER SET . EL I 225
VUQICEBI —-A81¢81) GrandPiano
Pitch Bend Range
Pit.ch Bend Wheel = %
After Touch Pitch Bend = +
W Tod Fan UOLhr
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Otras asignaciones de
controladores

Con los valores que se muestran en la pantalla, la rueda PITCH inflexionar el tono, arriba o
abajo en dos semitonos, y “aftertouch” no tendrd efecto sobre el tono. Modifique ¢l valor en
la pantalla de Pitch Bend Wheel (Rueda de Inflexién de Tono), y mueva la rueda PITCH arriba
y abajo para oir c6mo incide sobre el tono.

A continuacién desplace el cursor a After Touch Pitch Bend (Inflexién de Tono por
Presién Posterior a la Pulsacion) y hage pruebas con valores positivos y negativos mientras toca
una nota y después micntras varia la presién en el teclado.

F3 (Pan) le permite a Vd. hacer asignaciones de controladores para la panoramizacién, y F4
(Othr) para otros pardmetros diversos.

Excepto para la inflexién de tono se puede asignar libremente a cada parimetro un
controlador diferente.
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EDICION SIMPLE: ATAQUE (EG)

El Generador de Envoltura (EG) determina cémo ataca (empieza) un sonido y cémo decae (termina).

Qué es un generador de
envoltura

Ajuste del ataque de un
elemento AWM

Ajuste del ataque de un
elemento AFM
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La mayoria de los instrumentos tienen un esquema caracteristico por el cual el volumen y el
tono cambian en el tiempo. En los instrumentos electrénicos ésto se determina por medio del
generador de envoltura (EG). El EG produce un esquema o patrén fijo de cambio en el tiempo.
Porejemplo, para simular el ataque y el decaimiento de un piano, Vd. pondria el EG de volumen
para que sonase alto cuando la nota es tocada al principio, y que después disminuya
gradualmente ¢n volumen. Los EGs del SY77 le permiten especificar un cambio en el tiempo
mediante los ajustes de Levels (Niveles) y Rates (Velocidades). Los niveles son niveles de
volumen, y las velocidades determinan la velocidad del cambio que conduce al siguiente nivel,

En este ejemplo, vamos a ajustar sGlamente R1 (rate 1) para cambiar el ataque del sonido.

Los EGs de los elementos AWM son ligeramente distintos de los EGs de los elementos
AFM., Si Vd. estd editando un elemento AWM, continiie a [a siguiente seccidn “Ajuste del
ataque de un elmento AWM?”, §i Vd. esta editando un elemento AFM, salte hasta la iiltima
seccién “Ajuste del ataque de un ¢lemento AFM™.

Para un elemento AWM, ¢l EG del bloque de amplificador determina ¢c6mo cambiara el
volumen de cada nota en el tiempo. Desde el directorio de operaciones de elemento AWM 1,
seleccione 02:EG. 5i la modalidad estd puesta en “hold” (mantener), cdmbielo a “attack”.

n

AlM EG
UOICEBI -RB1(B1) GrandPi
Mode = attack [xiIBlLSedyl

[T7)

Mueva el cursor a R1 (rate 1) y disminuya el valor mientras toca las notas repetidamente,
Observe que a medida que R1 disminuye, el ataque se hace m4s lento.

Para un elemento AFM, ¢l EG de cada operador determina como cambiard cada nota en ¢l
tiempo. Desde el directorio de operaciones de elemento AFM 1, seleccione 03:EG. Pulse F2
(All = Todos) y después pulse F3 (OnR} (velocidades de las teclas activadas [key on]).

AFM OPERATOR EG ,OP 238
VOICERI -AO1<@1) GrandPianolEI- HFM)
Kedon Rates & Rate Scaling

Rl R2 RgR‘t K HT
1 1 Z6 1 lg +414 +
EERE R EHEE R
Eac M OnL K=ot AIg

Los EGs de los operadores transportadores determinan cémo cambiard el volumen en el
tiempo, y los EGs de los operadores moduladores determinan cémo cambiard la tonalidad en
el tiempo. Para ver qué operadores estin actuando como transportadores pulse F8 (Alg) para
obtener una pantalla grafica del algoritmo. Los operadores del renglén inferior est4n actuando
como transportadores.

AFM ALGORITHM 234

Aldorithm = B
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Desplace ¢t cursor a R1 (rate 1) del operador(es) transportador(es), y disminuya el valor
mientras toca notas repetidamente. Observe que a medida que disminuye R1, el ataque se hace

mas lento.
Dependiendo de cémo estén siendo utilizados los operadores moduladores, puede ser

necesario disminuir R1 para los operadores moduladores también.
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COMO DAR NOMBRE Y ALMACENAR LA NUEVA VOZ

Si Vd. ha seguido las cinco Gltimas secciones de “Edicion Simple”, la voz es ahora, con toda probabilidad, bastante distinta de
lo que era al principio cuando la seleccioné. Incluso aunque la voz suene notablemente extraia, déle un nombre y almacénela

tal y como se explica en esta secci6n.

Introduzca un nombre de voz
de 10 caracteres

Almacene la voz editada

76

Desde el directorio de operaciones de datos Comunes (Common) de editar voz, seleccione
13:Name (Nombre).

SONG NAME 623

v
L

Clr WEEE Cowr

Pulse F1 (Clr) para limpiar (borrar) el nombre de voz fijado ¢n ese momento, y utilice el bloque
de teclas numéricas para introducir los caracteres que hay impresos debajo de cado tecla. Pulse
F2 para seleccionar signos mayusculos y pulse F3 para seleccionar signos mimisculos. Ultilice
<> para desplazar el cursor.

Por ejemplo, para introducir el nombre de voz “New1”, utilice < para mover el cursor hasta
el principio de 1a linea, y pulse los siguientes botones: F2 para seleccionar mayisculas, la tecla
“4” tres veces para introducir “N”, 1>, F3 para seleccionar mintsculas, “1” tres veces para

introducir “7" tres veces para introducir “w”, - y ““1” una vez para introducir “1”.

[Itl

ek,

Una vez que haya terminado de introducir el nombre de voz, pulse la tecla de seleccién de
modalidad VOICE para salir del directorio de operaciones de datos Comunes (Common) de
editar voz, y pulse EXIT una vez m4s para salir de la modalidad editar voz. Puesto que los datos
de voz han sido editados, 1a linea superior de la pantalla parpadeard “AUTO-STORE VOICE”
{(AUTO-ALMACENAR VOZ).

olk 1 10:lood Ba f4:Metamon
riton IIEChamber 155 Ii;,uP_la_

G

5 &l
E_r‘asCho B:MW2Tack 13:Nasty

T

L1 =]

Nota:
La voces que utilizan las modalidades de voz 3 (4AFM mono), 8 (4AWM polo), ¥ 10
(2AFM&2AWM) ocupanmemoriaextra, y pueden ser aimacenadas sélamente en el banco
D, La pantalla AUTQ-STORE para tales voces mostrard automdticamente banco D, y
parpadeard “Use bank D" (Utilice banco D) en la linea inferior a modo de recordatorio.
Las voces que utilizan otras modalidades de voz también pueden ser almacenadas en el
banco D.

La pantalla mostrara los primeros siete caracteres de los nombres de voz en el banco de voces
seleccionado en ese momento. El nombre de voz que aparece en la pantalla con visualizacién
inversa indica la memoria de voz en la que se almacenaran los datos editados.

Alalmacenar los datos se borraran todos los datos que previamente ocuparan €sa memoria.
Si Vd. no quiere borrar los datos originales, utilice INTERNAL (INTERNA}) o CARD (TAR-
JETA) para especificar la memoria de voz, seleccione un banco A-D, y seleccione la memoria
de voz 1-16 en la cual desea almacenar la voz que acaba de editar,
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Por ejemplo, para almacenar la voz nueva en Intemna, banco de memoria C, niimero de
memoria 16, pulse INTERNAL, después C y después 16.

UOIC

1
nk C %ﬁ
88 Br M:Soft Br 13:Tenor

ar Br 10:Di9iSwP :Flute

0
N
k
é
fnna Br 11:Brass2 #HiClarine

I
e
9
t
n

-
.
B
-
]
3
n

e L1 o

La voz sera almacenada en esta memoria

Pulse F8 (Go = Proceda) y 1a linea inferior le preguntara “ Are you sure? (Yes or No)” (; Estd
seguro? SioNo). Siestd seguro de que quiere almacenar la voz editada, pulse +1/YES y lalinea
inferior de la pantalla le mostrara “Store completed” (Almacenamiento terminado). Si decide
no almacenar, pulse —1/No v 1a linea inferior de la pantalla le mostrard “Store cancelled”
(Alamacenamiento cancelado).

Entonces regresari a 1a modalidad de ejecutar voz.

UDICE=I -Ci16(48) Trans.Ch= 1 168

Newl 1AFME t AWM
MD= 2 I"Icn‘:l!.EFlar'x‘ais-1 ulfReu Ha

dl L]
Store

Al d %
coniletad !
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COMO EDITAR UNA VOZ DE BATERIA

Una voz de bateria es un tipo especial de voz que reproduce una onda muestreada AWM diferente con cada tecla del teclado
de 61 notas del SY77. Se utiliza normalmente para asigrar sonidos de bateria y percusion al teclado cuando se crean
acompafamientos ritmicos.

Ponga la modalidad de voz en  Desde el nivel superior de la modalidad voice edit (editar voz), pulse F1 (Mode) para obtener
Drum Voice (Voz en Bateria) las operaciones de modalidad de voz y seleccionar 11:Drum Set (Grupo de Bateria).

El:RAFM P -
UOICE EDIT ELiffMES: - 200
-H.-FIBI(BI) GrandPiano 89
1:18FM mono @5:2AFM roly
92 20FM mono 862 1BWM roly
63 48FM mono I? ZHWM Pol':l 11: Drum Set.

om

Parimetros de voz de bateria  Pulse F2 (Com) para obtener el directorio de operaciones de los datos comunes de voz. Todos
los parametros de las voces de bateria estdn contenidos en este directorio de operaciones.

272
UOICE EDIT - pun set -
BI -R91<91) YD-9808RC Bea
Bi:Uoice Uolume A3: Name
@2:lave Data Set I ————ee
BSfEffect Set B7ilnitialize
ode

Iguat que cuando se edita una voz normal, una voz de bateria le permite establecer el volumen
global de !a voz (01:Voice volume), hacer ajustes para las unidades de efectos DSP (03:Effect
Set), espectficar el controlador con el que regulara el volumen de 1a voz (04:Controller Set),
y asignar un nombre (05:Drum Set Name).

Una voz de bateria difiere de otras voces principalmente en el funcionamiento del segundo
parametro 02:Wave Data Set (Grupo de Datos de Onda),

Wave Data Set (Grupo de Desde el directorio de operaciones de datos comunes de voz, seleccione 02:Wave Data Set,
Datos de Onda) - seleccione
una onda para cada tecla WOUE DATH SET 274
UGICEBI —-RA1<@1) YD-9086RC (Drum Sei)
. Ked Note Number ¢ C 1
Wave form =
Level = 12 ote 1 = -
Rlternate = off Fine Tune = I a
-DIn K-OP Pre Car

Estaes la aoperacién en la que Vd. especifica 1a onda AWM que va a reproducir cada tecla. Los
ajustes de nivel, panoramico, etc. también se pueden hacerindependientemente paracadatecla.

Pulse ia tecla DO1 o utilice F1 (K-Dn = tecla abajo) y F2 (K-Up = tecla arriba) para
seleccionar DO1 (la nota mds grave del teclado del SY77). Desplace el cursor a Waveform
{Forma de onda) y seleccione ¢l mimero de onda prefijada 93 BD 1 (bombo).
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Alternativo On/OfT (activado/
desactivado)

Otros ajustes de los datos de
onda

Dé nombre y almacene la
nueva voz de bateria

WAVE DATA_SET 274
UCGICERI -Cl16¢48) HNewl {Drum Set)
Ked MNote Number : 1
Waveform =
Level = 1z ote i = -
Rlternate = off E:.ne_Tune =+ 4

= = 4+
-In K-Ue Pre ar

A continuacién seleccione la nota DO#1 y especifique el niimero de onda prefijada 97 SD 1

(caja).

WOUE DATA SET

UOICERI -Cl&ed48> N
Key Note Number

274
(Drum Set)

Haveform = I
Level = 12 ote i = +
Alternate = off Fine Tune = + B

= Pan = + @&
-In K-Ur Pre ar

De esta manera, realice los siguientes ajuestes para las notas DO1-FA#, con objeto de crearun
senciilo “kit” de bateria, de siete instrumentos, tal y como se muestra en la tabla a continuacién.
Para las notas FA y FA#

Nota Namere de onda Noembre de onda Alternativo
C1 (DO1) 93 BD {Bombo} 1 Oft (Desac.)
C#1 (DO#1) 97 SD (Caja) 1 Off (Desac.)
D1 (RE1) 102 Tom (Timbal) 1 Off (Desac.)
D#1 (RE#1) 103 Tom (Timbal) 2 Cff (Desac.)
E1 (MI1) 107 Ride (Plato ritmo) Off (Desac.)
F1 (FA1) 104 HHClosed (ChCerrad) On (Activado)
F#1 (FA#1) 105 HHOpen (ChAbierto) Cn (Activado)

Toque las notas DO1-FA#1 para hacer sonar su recién creada bateria. Observe que cuandotoca
FA#1 (chaston abierto) y después toca rapidamente FA1 {chaston cerrado), el chaston abierio
dejara de sonar cuando comience a sonar el chaston cerrado. Es imposible para un chaston real
producir sonidos cerrados y abiertos al mismo tiempo, y ésta es larazén por laque establecemos
dos ondas Alternativas Activadas (On). Cuando dos o més ondas estdn puestas en “Alternate
On”, la dltima onda tocada tendra prioridad, y la tocada anteriormente se desactivara.

El volumen en cada nota se ajusta mediante Level (Nivel). La afinacion de cada nota se ajusta
en semitonos mediante Note Shift (Cambio de Nota) y con més exactitud mediante Fine Tune
(Afinacién Exacta). La posicién estéreo de cada nota se determina mediante Static pan
(Panorimico Estitico).

La seccitn Datos del grupo de bateria de lamodalidad Voice Edit {Editar Voz) explicalos
detalles de estos y de otros pardmetros.

Como se explicé en la seccidn anterior, ahora dé nombre a la voz de bateria recién creada y
almacénela en la memoria. La seccion previa de este manual Como utilizar el secuenciador le
ha mostrado cémo utilizar el secuenciador para tocar una voz de bateria junto con otras partes
de una cancion.
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MODALIDAD “VOICE PLAY” (EJECUTAR VOZ)

MODALIDAD “VOICE PLAY” (EJECUTAR VOZ)

Vd. normalmente tocara el SY77 en lamodalidad de ejecutar voz. En lamodalidad de ejecutar voz Vd, puede
hacer las siguientes cosas.

Seleccionar voces desde la memoria prefijada (prese}, interna (internal) o tarjeta (card).

Ver un directorio de 1as 16 voces del banco seleccionado en ese momento de la memoria interna, tarjeta
o prefijada.

Copiar la voz seleccionada en ese momento en cualquier memoria interna o de tarjeta.

Ver las asignaciones de controladores para la voz seleccionada en ese momento.

Enviar un cambio de programa a un dispositivo externo.
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MODALIDAD “VOICE PLAY" (EJECUTAR VOZ)

SELECCION DE VOZ

JUMP #1060

Pulse VOICE para introducir la modalidad ejecutar voz.
Aparecerd la siguiente pantalla:

VOICE=P1-RB1C(B1) Trans.Ch= 1 188

I‘Lihdp 1aN0 1armsiaun

—MD= 1 | Modl:Throuoh RewvltRey Stade
MbdZ: Thr Reyz:
Sen \ "

™ | 1 i
0 0000 © @ 06® 0O

VOICE: Esto indicaque Vd. estden la modalidad *“Voice
Play” (Ejecutar Voz).

Memoria de voz (1, C, P1, P2): Esto indica la memoria de
voz: Interna; Tarjeta, Preset 1 o Preset 2.

Banco (A-D): Esto indica el banco de memeria de voz.
Niimero de voz en un bancoe concreto (1-16): Esto indica
el ndmero de la voz dentro del banco.

Niimero de voz en bancos A-D (1-64): Esto indica el
niimerc que corresponde a la voz desde el 1 (voz 1 del
banco A) a 64 (voz 16 del banco D).

Canal de transmisién (1-16): Esto indica el canal de
transmisién que Vd. selecciond en Utilidades MIDI 1.
Channel set (Fijar canal)} (JUMP #807). El teclado del
S$Y77 transmitird desde la salida MIDI OQUT en este
canal.

© Nombre de voz: El nombre de voz aparece en caracteres
grandes.

Modalidad de voz: Esto indica el tipo y niimero de los
elementos utilizados por esta voz. Para mds detalles
remitase a modalidad “Voice Edit” (Editar Voz), Se-
leccion de Modalidad de Voz.

© © 00 © o2

©

© Ajustes de efectos: Esta zona indica la modalidad de
efecto (off [desactivado] , 1-3) y el tipo de efecto se-
leccionado por esta voz para cada una de las cuatro
unidades DSP; Modulacién 1y 2, y Reverberacidn 1y 2.
Para més detalles remitase a la modalidad “Voice Edit”
{Editar Voz), operacién Datos Comunes (Common Data)
10. Effect set (Grupo de efectos).

@ Remitase a la seccién Enviar cambio de programa més
adelante,

® Remitase a la siguiente seccién Directorio de voces.

® Remitase ala seccién Visualizacién de los controladores
mds adelante.

Para seleccionar una voz utilice el procedimiento siguiente.
La voz no cambiard realmente hasta que Vd. especifique el
nimero de voz 1-16. Si desea tocar una voz diferente del
mismo banco, sélo tiene que especificar un mimero diferente
1-16.

1. Seleccione lamemoriade voz; INTERNAL (INTERNA),
CARD (TARJETA) (s6lamente si se ha insertado una
larjeta en la ranura DATA), PRESET 1 0 PRESET 2. El
indicador luminoso de la opcién seleccionada par-
padeara.

2. Seleccione un banco A, B, C o D. El indicador luminoso
de la opcidn seleccionada parpadeara.

3. Seleccione una voz 1-16. El indicador luminoso de la
opcidn seleccionada se encenderd, y 1a pantalla mostrar
el nombre de la nueva voz seleccionada.

DIRECTORIO DE VOCES

JUMP #101

Resumen: Esta funcién le permite seleccionar voces mien-
tras visualiza un directorio de las 16 voces en el banco de
voces seleccionado en ese momento.

Procedimiento:

Desde : modalidad “voice play” (ejecutar voz)
(JUMP #100)
Seleccionar : F8 (Dir) (JUMP #101)
Especificar : una de las voces en pantalla
Para salir : y regresar a la pantalla de ¢jecutar voz

pulse EXIT

UaICE DIRECTORY 161
INTERNAL Bank A .
I -A81¢(A1) GrandPiano 81
EHEE?H] 5: BrasCho BtMW2Tack 13:Nasty
fHrianne E:Folk 1 10iHood Ba l4iMetamon
B:DYng E. 02 Triton 11:Chamber 132 Itoria,

!

e 0

@ En pantalla aparecerin los siete primeros caracieres de
cada nombre de voz de diez caracteres. Cuando Vd.
seleccione una memoria de voz diferente (interna, tarjeta,
preset 1 o preset 2) y un banco de voz (A-D) las dieciséis
voces del nuevo banco seleccionado aparecerdn en la
pantalla. Ademas de los métodos habituales de seleccién
de una voz, también puede utilizar las teclas con flechas.
Cuando el directorio de voces esté en pantalla, al pulsar
un botdn de seleccién de memoria o un botén de seleccion
de banco se seleccionara inmediatamente una voz.
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® Al pulsar F1-F8 (01)-(08) se seleccionard una voz 1-8 del
banco de voces de la pantalla. Manteniendo pulsado
SHIFT y pulsande F1-F8 (09)-(16) se seleccionard una
voz 9-16 del banco de voces de 1a pantalla.

MODALIDAD “VOICE PLAY" (EJECUTAR VOZ)

Pararegresar a la pantalla de ¢jecutar voz en la que aparece un
solo nombre de voz en caracteres grandes, pulse EXIT.

COPIAR YOZ

Resumen: En cualquier momento, dentro de la modalidad
¢jecutar voz Vd. puede copiar la voz seleccionada en ese
momento en otra memoria de voz.

Procedimiento:
Desde : modalidad “voice play” (ejecutar voz)
(JUMP #100)
Pulsar ;: COPY

Especificar ; el destino donde sera copiada la voz
Ejecutar ; la operacion de copia pulsando F8 (Go =
Proceda)
Para salir : sin ejecutar pulse EXIT

1 1:Wood Ba i:Metamon

a
A : _g_].
?ﬁCho W:MU2Tagk [3:Nasty
iton ll:Chamber 15: Itorig.

n}

Los nombres de las 16 voces del banco seleccionado en ese
momento de la memoria Interna o Tarjeta aparecen en la
pantalla tal y como se explicd en Directorio de Voces. Pulse
INTERNAL o CARD,pulse un botén de banco A-D, y pulse
un botén de seleccién de memoria 1-16 para especificar el
destino de la copia.

Después de especificarel destino de lacopia pulse F8 (Go
=Proceda). Se le preguntard **Are you sure?” (; Estd seguro?).
Si estd seguro de que desea copiar la voz, pulse YES y los
datos serdn copiados. Para salir sin copiar, pulse NO.

VISUALIZACION DE LOS CONTROLADORES

JUMP #102

Resumen: Esta funcion le permite visualizar las asignaciones
de loscontroladores, pararecordarle cémo puede ser con-
trolada la voz.

Procedimiento:
' Desde : modalidad “voice play” (ejecutar voz)
(JUMP #100)
Seleccionar : F7 (Cirl) (JUMP #102)

Para salir : y regresar a la modalidad de ejecutar voz

pulse EXIT
CONTROLLER MIEW ] 18z
=] = [o]
od : an LFD === T2

A Mod 2-—— Pan_Biasi—-—
F Mod =MW1 EG Bias :BC
Cutoffs——— Uslume &2—=—-—

1tch_Bend Kangde

Wheel = 2 |After Touch = + B

T
o o 3]

@ Pardmetro: La parte izquierda de cada columna muestra
el pardmetro que esti siendo controlado. El efecto real
que un controlador tendra sobre ¢l parAmetro al que estd
asignado depender4 de 1a profundidad que se especifique
para la asignacién de cada controlador, tal y como se
explica en la operacién 12. Controlador de los Datos
Comunes de Voz.

# Controlador: La parte derecha de cada columna muestra
el controlador que estd asignado para controlar cada
pardmetro. La extensién no aparece en pantalla. “-”
aparecerd para indicar un controlador que €1 SY77, en si
mismo, no fenga, o para indicar que la profundidad del
pardmetro ha sido puesta de manera que el controlador no
tenga efecto. (Remitase a Datos Comunes [Common] de
Voz, Grupo de Controladores}.

€ Extension de la Inflexién de Tono: Esta zona muestra la
extensién o escala sobre la cual la rueda PITCH (TONO)
puede subir o bajar la afinacién, y el maximo cambio de
tono que resultard cuando Vd. presione en el teclado
después de tocar una nota (“Aftertouch™).

Esta funcién le permite sélamente visnalizar las asignaciones

de los controladores. Para editarlas, remitase a la operacidn
12. Controlador de los Datos Comunes de Voz.
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MODALIDAD "VOICE PLAY" (EJECUTAR VQZ)

ENVIAR CAMBIO DE PROGRAMA

Resumen: En cualgnier momento, dentro de la modalidad
ejecutar voz, Vd. puede transmitir un mensaje de cambio
de programa desde la salida MIDI QUT sin afectar al
propio generador de tonos del SY77. Esio le permite
conectar un médulo generador de tonos a través de la
salida MIDI OUT del SY77 a otra memoria sin cambiar
la propia memoria del SY77.

Procedimiento:

Desde : modalidad “voice play” (ejecutar voz)
(JUMP #100)
Pulsar : seleccionar F1 (Send = Enviar)
Especificar : unmimero de cambio de programa 1-128
Transmitir : el cambio de programa pulsando ENTER
Para salir : sin enviar un cambio de programa, pulse
EXIT

86

1. Utilice el bloque de teclas neméricas para introducir un
mimero 1-128, de uno, dos o tres digitos.

2. Pulse ENTER y se transmitird uyn mensaje de cambio de
programa del mimero especificado, transmisidn que se
efectuard en el Kyb Trans Ch (Canal Transmisor del
Teclado) especificado en Utilidades MIDI 1. Fijar canal
set) (JUMP #807.). La pantalla mostrari el mimero trans-
mitido. Ejemplo: “Completed! PC No.=128" (;Ter-
minado! Cambio de programa niimero=128).

Si Vd. introduce un nimero por debajo de 1, se transmitira
como 1, Si introduce un mimero mayor a 128 se transmitira
como 128.

Ademis del mensaje de cambio de programa transmitido
por esta funcién, un mensaje de cambio de programa serd
transmitido cada vez que Vd. seleccione una voz o un multi
del SY77, a menos que se haya desactivado 2.Cambio de pro-
grama (Program change) (JUMP #808) de la modalidad
Utilidades MIDI.
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ}

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Esta seccién explica los detalles de todos los pardmetros de “Voice Edit” (Editar Voz).

Contenidos de esta seccion
Seleccitn de modalidad de voz

pagina
91

Datos comunes

92

Datos de los elementos AFM ..........

Datos de los elementos AWM....

rereentrand babtdbsuta bt s

116

138

Datos del grupo de bateria (drum)

.......

e 149
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

La organizacion de la modalidad “Voice Edit” dependera de si la voz es una voz Normal o una voz de Bateria.

88

R —

MODE (MODALIDAD)

@

Especificar la Modalidad
de Voz

. 1FM mono

. 2FM mono

. 3FM mono

. 1FM poly

. 2FM poly

. 1PCM poly

. 2PCM poly

. 4PCM poly

. 1FM&1PCM poly

. 2FM&2PCM poly

. Drum set (Grupo de
bateria)

= O O @~ O R WMN =

COM {COMUNES)

Directorio de operaciones
para editar datos comunes

1. Element level {Nivel de
elemento)

2. Element detune {Desaf-

inacion de elemento)

3. Element note shift
(Gambio de nota de
elemento}

4. Element note limit
(Limite de nota de
elemento)

5. Element velogity limit
(Limite de velocidad de
pulsacion de elemento)

6. Element dynamic pan
{Panoramizacién
dinamica de elemento)

7. Output select (Se-
leccidn de salida)

8. Random pitch (Tono o
afinacion aleatoria)

9. Portamento

10. Effect set (Grupo de
efectos)

11. Micre tuning set (Grupa
de microafinacién}

12. Controlier set (Grupo
de controladores)

13. Voice name {Nombre
de voz)

15. Initialize voice (Inicial-
izar voz)

16. Recall voice {Llamar
voZzZ}

LE |

E2 | E3] E4]

Directorio de operaciones
para editar elemento AFM

. Algorithm (Algoritmo)
. Oscillator (Oscilador)
. AFM EG (EG AFM)

. AFM operator output
{Salida de operador
AFM)

. AFM sensitivity {Sensi-
bilidad AFM)

. AFM LFO (LFO AFM)

. AFM pitch EG (EG de
tono AFM)

8. AFM filter (Filtro AFM)

o BN =

~ ;

15. Initialize FM element

(Inicializar elemento
FM)

16. Recal! FM element

{Llamar elemento FM)

o Directorio de operaciones
para editar los elementos AWM

1. AWM waveform set
{(grupo de formas de
onda AWM)

2. AWM EG {(EG AWM)

3. AWM output {salida
AWM}

4. AWM sensitivity (sensi-
bilidad AWM)

5. AWM LFO (LFO AWM}

6. AWM pitch EG (EG de
tono AWM)

7. AWM filter (filtro AWM)

15, Initialize PCM element
{inicializar elemento
PCM)

16. Recall PCM element
{Llamar elemento
PCM)
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

COMPARAR

Cuando Vd. est4 en la modalidad de edicién pero todavia no
ha modificado los datos, aparecerd en la pantalla un pequefio
cuadrado M a la izquierda del mimero de voz para indicar (ue
1a voz todavia no ha sido editada. Si los datos se editan, de
cualquier forma que se haga, el cnadrado se cambiard por una
“E” de visualizacién inversa. '

Si Vd. desea ver y oir los datos originales, pulse EDIT
(COMPARE) y la “E” de visualizacién inversa cambiard a
una “C”, indicando que se encuentra Vd. en la modalidad de
comparacién.

Para regresar a la modalidad de edicidn, pulse EDIT
(COMPARE) una vez méis y la “C” volvera a cambiarse por
una “E”.

Nota:

® La funcién Compare no estd disponible en las panta-
llas de directorios de operaciones, ni mientras se
edita Dynamic Pan (Panoramizacidn Dindmica) ni
Micro Tuning (Micro Afinacion).

¢ Sila Modalidad de Voz ha sido cambiada, la furcién
Compare no estard disponible,

® Mientras se compara, no es posible modificar los
valores de los pardmetros. {No obstante, hay algunas
excepciones).

¢ SiVd, compara, durante la edicidon, unavoz de tarjeta,
un error de tarjeta cancelard la comparacién después
de ofrecer en pantalla un mensaje de error.

o Durante la comparacién, EXIT, eleccidn de modali-
dad, pdgine. cursor, JUMP, COPY, y algunas de las
teclas de funcién F1-F8 no funcionardn.

ALMACENAR VOZ

Cuando Vd. pulse EXIT o utilice el botén JUMP para salir de
la modalidad Editar Voz después de edilar los datos, 1a linea
superior de la pantalla parpadeard “AUTO-STORE VOICE”
{AUTO-ALMACENAR VOZ).

ICE .
GrandPiano

k A

BrasCho WiMW2Tack 13:tNastyY %1
Folk 1 10tWood Ba 14:Metamon
11: Chamber Beltoria,

Triton

Nota 1:

Las voces de cuatro elementos, es decir, las voces gue
utilizan las modalidades de voz 3 (4AFM mono), 8
(4AWM poli), o 10 (2AFM&2AWM) ocupan memoria
extray sélamente pueden ser almacenadas en el banco D.
La pantalla “"AUTO-STORE” para tales voces mostrard
automdticamente el banco D y parpadeard “Use bank
D" (Utilice el banco D) en la linea inferior a modo de
recordatorio.

Las voces que utilizan otras modalidades de voz
también pueden ser almacenadas en el banco D,

Nota 2:
Al almacenar unavoz que utilice unaiarjeta de formas de
onda AWM, aseqiirese de que se ha introducido la tarjeta
correcta cuando almacene, puesto que el nimero de

identificacién (ID) de la tarjeta de formas de onda se
almacena como parte de lavoz.

La pantalla mostrard los primeros siete caracteres de los
nombres de las voces del banco seieccionadoen ese momento.
El nombre de voz que aparece en la pantalla con visualizacién
invertida indica la memoria de voz en la que se almacenardn
los datos editados.

1. Utilice INTERNAL (INTERNA) o CARD (TARJETA)
para especificar la memoria de voz, seleccione un banco
A-D, y seleccione la memoria de voz 1-16 en la cual Vd.
desea almacenar su voz recién editada.

2. Pulse F8 (Go = Proceda) y la linea inferior le preguntard
“Are you sure? (Yes or No)” (;Est4 seguro? [Si o No]).

3. Si est4 seguro de que desea almacenar la voz editada,
pulse +1/YES y la linea inferior de la pantalla mostrard
“Store Completed” (Almacenamiento Terminado). Si
Vd. decide no almacenar, pulse —1/No y la linea inferior
de 1a pantalla le mostrard “Store cancelled” (Almacena-
miento cancelado).

4. Entoncés Vd. volverd a la modalidad de ejecutar voz
(voice play) o al destino del salto jump).
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MODALIDAD “VOICE EDIT" (EDITAR VOZ)

ELEMENTO ACTIVADO/DESACTIVADO

Al editar una voz que utiliza dos 0 maselementos, esa menudo
titil escuchar s6lamente el elemento que ests siendo editado.
En cualquier momento durante la edicidn de una voz normat,
pulsando los botones ELEMENT ON/OFF situados en la
parte superior derecha del panel frontal se desactivarin/
activardn los elementos individnales. Al editar los datos
comunes de una voz, ¢l nimero y el tipo de elementos
utilizados por la voz aparecerén ¢n la parte superior derecha
dela pantalla. Los elementos que estdn activados aparecen en
lapantallacon visualizacién inversa, Ademas, losindicadores
luminosos que hay encima de los botones ELEMENT ON/
OFF se encenderan si el elemento estd activado y se apagardn
si el elemento estd desactivado. En la siguiente pantalla, el
elemento 2 ha sido desactivado y no se escuchard

EL elemento 2 ha sido desactivado

ELEHMENT LEUEL . EL Wz z2ez
VOICE=P1-AB1¢(A1) GrandPiano

Total Uoice Uolume =

E1 AFHM E2 RWM

Al editar los datos del Grupo de Baterfa (Drum Set) los
botones no tendréin efecto.

Cuando Vd. se mueva a la pantalla de Seleccién de
Modalidad de Voz (Voice Mode Select), los ajustes de ele-
mento activado/desactivado serdn cancelados aun-
tométicamente.

SELECCION DE ELEMENTO

En cualquier momento mientras esté editando datos de ele-
mentos de una voz normal, Vd. puede utilizar los botones
ELEMENT SELECT situadosen la parte superior derechadel
panel frontal para seleccionar un elemento a editar, Esto es
normalmente mds rdpido que regresar al nivel superior de la
modalidad de editar voz y pulsar F3-F6 para seleccionar el
directorio de operaciones de un elemento diferente.

90

Cuando esté editando los datos Comunes de Voz o los
datos de Grupo de Bateria los botones ELEMENT SELECT
no tendran efecto.
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

SELECCION DE MODALIDAD DE VOZ

Resumen: El ajuste de la modalidad de voz es el que deter-

mina si una voz va a consistir en uno, dos 0 en cuatro
elementos AWM o AFM (modalidades 1-10), o en 61
ondas AWM (modalidad 11).

Procedimiento:

Desde : el nivel superior de 1a modalidad “voice
edit” (JUMP #200, #201, #230, #256)
pulsar : F1 (Mode) para obtener la siguiente
pantalla (JUMP #200)

Especificar ; 1a modalidad de voz deseada

UUICE EDI EL:AFM E3: - 268
E2: AWM [E4: -
P1-AB1<A1) GrandPiano a9
8 =1FIFM mono B3:2A8FM Foly
g2: 28FM mono :1AWM roly Fpr
a !4FIFH mono B?E2FINM roly 11:Drum Set
om

L1

2]

2] (1]
Esta zona muestra el nimero (1, 2, 6 4) y el tipo (AWM
0 AFM) de los elementos de la modalidad de voz se-
leccionada.
Desplace el curseralamodalidad de vozdeseada 1-11.La
modalidad de voz deseada se hard efectiva inmedia-
tamente, _
01: 1AFM mono: La voz consiste en un elemento AFM.
02: 2AFM mono: La voz consiste en dos elementos
AFM,
03: 4AFM mono: La voz consiste en cuatro elementos
AFM (ver nota)
04: 1AFM poly: La voz consiste en un elemento AFM
05: 2AFM poly: La voz consiste en dos elementos AFM
06: 1AWM poly: La voz consiste en un elemento AWM
07. 2AWM poly: La voz consiste en dos elementos
AWM

08: 4AWM poly: La voz consiste en cuatro elementos
AWM (ver nota)

09: 1AFM & 1AWM: La voz consiste en un elemento
AFM y uno AWM.

10: 2AFM & 2AWM: La voz consiste en dos elementos
AFM y dos AWM (ver nota)

11: Drum Set (Grupo de Bateria): la voz consiste en
sesenta y una muestras AWM,

Modalidades mono (1-3): Las voces que utilizan las modali-

dades 1-3 son monofénicas. S6lamente se puede producir
unanota al mismo tiempo. Si se toca una nota mientras la
nota previa estd todavia sonando, esta nota previa se
cortard. 1.a modalidad mono es qdtil cuande se simulan
instrumentos que, por naturaleza, sélamente producen
unanotaala vez, Lamodalidad mono también Ie permite
utilizar un tipo especial de portamento: “Fingered por-
tamento” (Portamento digitado).Para mas detalles
remitase a Datos Comunes de Voz 9.Portamento.

Modalidades polifénicas (4-10): Las voces que utilizan las

modalidades 4-10 son polifénicas, y le permitirdn
ejecutar acordes de tantas notas como puedan ser pro-
ducidas por el generador de tonos del SY77. Los genera-
dores de tono AWM y AFM pueden producir hasta 16
notas simultdneas. En algunas modalidades de voz se
puede reproducir més de un elemento mediante una dnica
tecla, y ésto reducird correspondientemente el niimero de
notas simultaneas que Vd. puede tocar.

Modalidad Drum Set (Grupo de Bateria) (11): Las voces

del grupo de bateria utilizan sélo el generador de tonos
AWM, y se pueden hacer sonar simultdineamente hasta 16
muestras AWM,

Nota:

Las voces de cuatro elementos (modalidades 3, 8 y 10)
solamente pueden ser almacenadas en el banco D.
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

DATOS COMUNES

Datos Comunes

DIRECTORIO DE OPERACIONES DE DATOS COMUNES

JUMP #201

Resumen: El directorio de operaciones muestra las opera-
ciones que contienen datos que afectan a todos los ele-
mentos de la voz.

Procedimiento:
Desde ;

Cuando :
Pulsar :
Seleccionar :

el nivel superior de la modalidad “voice
edit”

en la edicién de una voz normal

F2 (Com) (JUMP #201)
la operacién descada

UUICE EDIT EL:RAFM E3Z: - 281
 E2: - [E4r -
*I1 —-AB1<B1> GrandPiang Bl
BG:VlLimit @iPorta | {jiName

tklemDth E:ElemPan [b:Effect] 4 ————

BiNLShift (s 0utSel | HiMerTune 158 Initlz
: : 2:Cntrl [§:Becall
ode

2] L]

1] Esta zona muestra el mimero (1, 2 6 4) el tipo (AWM o
AFM) de los elementos de 1a modalidad de voz se-

leccionada.

@ Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una

operacion.

01: ElemLv! (Ni el de Elemento): volumen total de la

02:

03:

voz, y nivel del elemento

ElemDtn (Desafinacién entre Elementos): Varia-
¢idn (sila hubiera) exacta de la afinacién de cadaele-
mento,

NiShift (Cambio de Nota): Transpone cada uno de
los elementos.

04:

05:

06:

07:

08:

09:

10:

11:

12:

i3:

15:

16:

NtLimt {(Limite de Nota}: Escala de notas que toca
cada elemento.

VILimt (Limite de 1a Velocidad de Pulsacién): Es-
cala de velocidades de pulsacién de tecla activada
que toca cada elemento/

ElemPan (Panoramizacién Dindmica de Elemento):
Tabla de la panoramizacion dindmica para cada
elemento.

OutSel (Seleccién de Grupo de Salida). Grupo de
salida para cada elemento.

Random (Tono Aleatorio): Variacién aleatoria de
tono para la voz entera.

Porta (Portamento): Tiempo y modalidad del por-
tamento.

Effect (Grupo de Efectos): Directorio de opera-
ciones del grupo de efectos.

McrTune (Micro Afinacién): Seleccién de micro
afinacion para la voz entera, y elemento desactivado/
activado.

Ctrllr (Grupo de Controladores): Asignaciones de
controladores y profundidad para la inflexién de
tono, la modulacién, el panordmico. efc.

Name (Nombre de Voz); Nombre de voz de diez ca-
racteres.

Initlz (Inicializar Voz): Inicializar los datos comunes
de voz que estén siendo editados.

Recall (Llamar Voz): Llamar a todos los datos
{(comunes y de elemento)} de la voz previamente
editada.

Datos Comunes

1. NIVEL DE LOS ELEMENTOS

JUMP #202
Resumen: Ajusta el volumen global de la voz entera, y el ELEMENT LEVEL EL & 262
volumen de los elementos individuales 1-4, U?IEE;IU-HGI (gii‘ GrandPiano
Procedimiento; E? EFM mcEZ Ewﬁme = ik
Desde : directorio de operaciones comunes de :
vOZ (JUMP #201) 2 I £3 I
Seleccionar ; operacion 01.ElemLvl  (JUMP #202) =
Especificar : el volumen total de la voz y los niveles de o Py o
cada elemento @ Volumen total de la voz (0...127): Determina el volumen
global de la voz entera.
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# Nivel de elemento (0...127) E1-E4: Estos determinan el
nivel de volumen de cada elemento. Pulse F2, F4, F6, F8
para desplazar ¢l cursor a los elementos 1-4. El nivel de
cada elemento aparece en la pantalla a modo de barra
grafica vertical,

® PulsandoF1 desplazariel cursora““Total Voice Volume”
(Volumen Total de la Voz). Pulsando F2, F4, F6, F8
desplazard el carsor a los elementos 1-4.

MODALIDAD “VOICE EDIT" (EDITAR VOZ)

Comentario: Puesto que el ajuste de volumen total de la voz
es parte de los datos de voz, se puede utilizar para
equiparar ¢l volumen entre las voces, si es que existen
diferencias entre ellas. Esto es importante al editar un
grupo de voces paraunaactuacién en directo, y le permite
evitar cualquier tipo de sobresaltos repentinos en el
volumen al seleccionar una voz.

Datos Comunes

2. DESAFINACION ENTRE ELEMENTOS

JUMP #203

Resumen: Ajusta la afinacién exacta de los elementos indi-
viduales 1-4.
Procedimiento:
Deste : directorio de operaciones comunes de
vOz (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 02, ElemDtn  (JUMP #203)
Especificar : 1a afinacién de cada elemento

E EL 283
d1> GrandPiano

E o
+ H

*
F4+—

e =

@
€ Desafinacién (—7...+7)E1-E4: Cuando estd puestoa 0. el
elemento sonard en el tono correspondiente a la tecla que

fue pulsada. Los valores negativos bajaran ¢l tono, y los
positivos los subirdn. La afinacién de cada elemento
aparece en la pantalla a modo de barra grafica horizontal.

® PulsandoF1-F4 se desplazarael cursor alos clementos 1-
4,

Comentario: Si Vd. estd creando una voz que reproduce 2 0
m4s elementos para una sola nota, 1a ligera desafinacién
de los elementos creard un efecto de “chorus™ natural,
proporcionando mayor riqueza al sonido.

La desafinacién entre elementos tiene como objeto
cambiar el tono relativo de dos o méis clementos. Si
posiciona todos los clementos en el mismo valor de
desafinacién no le servira para nada, igual que tampoco
servird para nada realizar este ajuste si la voz contiene
s6lo un elemento.

[Catos Comunes

3. CAMBIO DE NOTA

JUMP #204

Resumen: Transpone el tono de los elementos individuales
1-4,
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones comunes de
vOZ (JUMP #201)
Seleccionar : operacion 03, NtShft (TUMP #204)
Especificar : la transposicién de cada elemento

ELEMENT WOTE SHIFT ) EL I 284
UOICEQPL-BOTC(23) Ice Piano
El ti AFM = : * H
Elementt Al 2 ™5 4 T :
| E1 =¥
o o

@ Cambio de Nota (—64...+63) E1-E4: Cuando est4 puesto
a 0, el elemento sonard en el tono correspondiente a la
tecla que fue pulsada. Este valor ajusta el tono en
unidades de un semitono. Por ejemplo, si el tono se sitia
en—12, serd unaoctava més bajo de lo normal, y si se sitda
a +24 sera dos octavas por encima de lo normal.

® Pulsando F1-F4 se desplazari el cursor a los elementos
1-4.

Comentario: El ajuste de cambio de nota puede resultar til
cuando Vd. necesite tocar notas que estén fuera de la
escala del teclado de 61 notas del SY77. En las voces en
las que se utilizan dos o més elementos para cada nota, el
cambio de nota s¢ puede utilizar para crear una armonia
paralela automatica.
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Datos Comunes

4. LIMITE DE NOTA

JUMP #205

Resumen: Especifica la escala de notas que reproducird cada

elemento.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones comunes de

vOZ (JUMP #201)

Seleccionar : operacion 04:NtLimt (JUMP #205)
Especificar : la escala o extension de notas para cada

elemento

ELEMENT NOTE LIMIT EL IS 285
VOICE=I -RB1{B1> GrandPiaho

Element] BOFH

Element2 AWM G 8
EW EZ Rbd

® o o
© Limite de Nota Grave (DQ-2...SOL8) E1-E4: Especifica

2]
(5]

la nota mds grave que va a ser tocada por el elemento.
Limite de Nota Aguda (DO-2...SOL8) E1-E4: Especifica
la nota mds aguda que va a ser tocada por el elemento.
Pulsando F1-F4 desplazari el curser a los elementos 1-4.

Comentario: Después de mover el cursor al pardmetro que

Vd. desee ajustar, puede modificar los datos en la forma
habitual o pulsar F8 (Kbd) y después pulsar una tecla del
teclado del $Y77 para introducir una nota. (Las notas del
teclado del SY77 son DO1-DO6).

Si Vd. desea que un elemento reproduzca la escala
entera del teclado, deje este pardmetro puesto en
Low=D0-2 y High=SOLS8.

Este parametro puede utilizarse para crear efectos de
divisién en el teclado, de modo que elementos distintos
sean ejecutados mediante zonas del teclado distintas. Por
ejemplo. en una voz de dos elementos donde ¢l elemento

1 es un sonido de bajo y el elemento 2 es un sonido de
piano, ponga ¢l elemento 1 en Low=DO1 y High=SI2 y
ponga el elemento 2 en Low=DO3 y High=DO5. Con
estos ajustes, las notas que quedan por debajo del Do
central ejecutarin el bajo (elemento 1) y las notas que
quedan por encima del DO central ejecutardn el piano
(elemento 2).

Elemento 1 Elemento 2
Bajo Piano

¥ i B2 vyv(C3 C5v

Es posible fijar el limite grave por encima del limite
agudo. En este caso el elemento sera reproducido por las
notasque quedan por encimadel limite grave y por debajo
del limite agudo. El siguiente diagrama muesira la escala
del teclado que reproduciria un elemento puesto en
Low=DO4 y High=DO2.

Agudos =2 Graves = C4
.

- )

v C1 vC2 Cdvy Chy

Nota:

Este ajuste de limite de nota serd ignorado si la modali-
dad de voz es nula (modalidad de voz 1:1AFM mono,
2:2AFM mono, y 3 :4AFM mono).

Datos Comunes

5. LIMITE DE LA VELOCIDAD DE PULSACION

JUMP #2086
Resumen: Especifica la escala de valores de la velocidad de ELEMENT VELOCITY LIMIT EL i 206
pulsacién de tecla activada que reproducird cada ele- UGICE=I -RAB1¢81) GrandPiano
mento., ElementI OFH |
Procedimiento: Element2 AWM 127
Desde : directorio de operaciones comunes de
voz (JUMP #201) _EL_ ¥
Seleccionar : operacién 05:VILmiti  (JUMP #206) g', o )
Especificar : laescala de las velocidades de pulsacion © Limite Inferior de Velocidad de Pulsacion (1...127): Esla
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@ Limite Superior de Velocidad de Pulsacién (1...127): Es
la velocidad de pulsacidn mas alta de tecla activada por la
cual sonard el elemento.

® Pulsando F1-F4 desplazard el cursor a los elementos 1-4.

Comentario; Si Vd. desea tocar un elemento en toda su
extension o escala de velocidades de pulsacion de tecla
activada, deje este pardmetro puesto en Low=1 y
High=127. Este pardmetro puede utilizarse para hacer
que las notas tocadas con més fuerza reproduzcan cle-
mentos diferentes a las notas tocadas mas snavemente.
Por ejemplo, en una voz de dos elementos donde el
clemento 1 es un sonido de piano y el elemento 2 es un
sonido de metal, sitde el elemento 1 en LOW = 1 y High
=100y sitie el elemento 2 en Low=101 y High=127.Con
eslos ajustes, las notas suaves reproducirdn el piano
(elemento 1) y las notas fuertes reproducirdn los metales
(elemento 2).

MODALIDAD. “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Velocidad de pulsacién ff 127

de fatecla Elemento 2
101 Metales
100
Elemento 1
Piano
pPpp 1

Es posible fijar ¢l limite inferior encima del limite superior.
En este caso, el elemento reproducird las velocidades de
pulsacion de tecla activada que queden fuera de los limites. El
signiente diagrama muestra la escala o extensién de
velocidades de pulsacidon que reproduciria un elemento
puesto en Low=100 y High=40.

Velocidad de pulsacian  fif 27
de la tecla 100

N

pPP

Datos Comunes

6. PANORAMIZACION DINAMICA DEL ELEMENTO, ,4p 4207

Resumen: Selecciona los datos de Panoramizacién Dindmica
utilizados por cada elemento. Los datos de panorami-
zacion dindmica seleccionados determinardn cémo va a
cambiar en el tiempo la posicién estéreo del elemento.

Proceditniento:

Desde ; directorio de operaciones comunes de

VOZ (JUMP #201)

Seleccionar : operacién 06:ElemPan  (JUMP #207)

Especificar : los datos de Panoramizacion Dindmica
utilizados por cada elemento

IC PAN . EL i# 287
81>  GrandPiano

4

ELEMENT DYNAM
VOICEI -RB1¢

Elementi AFN
Element2 AWM - 19

ESW [ E7 i

!
® o o

@ Scleccidn de Pancramizacién Dinamica (11...32,C1...32,
P1..64): Especifica los datos de panoramizacién
dindmica que moveran la posicidn estéreo de este ele-
mento en ¢l tiempo. El niimero y nombre de los datos de
panoramizacién seleccionados apareceran en la pantalla.
Parauna voz interna, seleccione unamemoria de datos de
panoramizacién de “Internal” o “Preset”. Para una voz de
tarjeta seleccione una memoria de datos de panorami-
zacion de “Card” o “Preset”.

& Pulsando F1-F4 desplazari el cursor a 10s elementos 1-4.

€ Pulse F8 para editar los datos de panoramizacidn se-
leccionados en este momento. (Sélamente pueden ser
editados los datos de panoramizacién “Internal”™).

Comentario: Cada memoria de Panoramizacién Dindmica

contiene los siguientes datos:

¢ Una Fuente de Panoramizacién (Pan Scurce} que
permite controlar ¢l movimiento panoramizador me-
diante la velocidad de pulsacién del mimero de nota
o el LFO,

*  Ajustes de EG que determinan el movimiento pano-
ramizador en ¢l tiempo.

¢ Un Nombre de Panoramizacion (Pan Name),
Existen 64 memorias prefijadas de panoramizacidn
dindmica, tal y como se explicaen latabla a continua-
cidn. Ademds, existen otras 32 memorias internas
para que Vd. almacene sus propios datos de pano-
ramizacién, y una tarjeta RAM que puede acoger
otras 32 memorias mds de datos de panoramizacion.
La siguiente seccién 6.0 Edicion de la Panorami-
zacién Dindmica le explica cémo editar los datos de
Panoramizacion Dinamica. # Nombre Datos Pre-
fijados de Panoramizacién Dindmica Descripcidn
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MODALIDAD "VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Datos Prefijades Panoramizacién Dinamica

23 C—Dlema

34 le>D raducida

¥ Nombre Descripcion
1 Certral Fijada en el centro
2 Derecha 6 fijada completamente a la derecha
3 Derecha 5
4 Derecha 4
5 Deracha 3
B Derecha 2
? Derecha 1 fijada ligeramente a la derecha
8 lzquierda 6 fjada compietamente a la izquierda
3 lzquierda 5
10 lzquierda 4
b lzquiarda 3
12 lzquiarda 2
13 lzquierda 1 fijada ligeraments a la izquierda
14 1> lema desplazamignto lento {0
15 0] desplazamiento I—+D
18 1=D répida desplazamiento rapido =D
17 D>l lenta dasplazamiento lento D—|
18 Dxl dasplazamiento D—|
1§ D> rpida desplazamiento ripide DI
20 C>D lenta desplazamiento lento C—0
21 C>D desplazamiento C—D
22 C»D répida desplazamiento répido C—D

24 Cc-=D pausa en el cantro, después desplazamianto C—D

25 C—Drépida pausa an el centro, después desplazamiento rapido C—D
26 Collenta desplazamiento lento C—(

27 Csl desplazamiento C—|

26 Csl rapida desplazamiento répido G|

29 C—lienta pausa en el centro, después desglazamients lento C—|

30 Gl pausa en el centro, despuds desplazamients C—|

k)l C—| répida pausa en el cantro, gaspués desplazamiento répido C—|
32 le>0 lenta comienza & la | y despuds se desplaza lentamenda de |aD
3 le>D comienza a la | y después se desplazade |a D

35 l¢> répida comienza a la |y después se desplaza répidamente de la D
36 Desllenta comienza afa D y daspués se desplaza lentamente de D al
37 Dl comianza a la D y despuds se dasplazade Dal

pausa en el cantra, despuds desplazamiento lenta C—>0

comienza a la | y después se desplaza (reducidamente} de i
al

[ Nombre Descripeion

a8 De» reducida comienza a la D y después se desplaza reducidamente de D
al

ks D>l ripida comienza & la D y después se desplaza rapidamente de D 2

40 C>Del lenta comienza en el C y después se desplaza lentamente de D a
|

41 CoDol lyr comienza en el C y después se desplaza lenta y reducida-
menteda Dal

42 C>Deol comienza en el C y después se desplazadeDal

43 C>Dol pd comienzaenel Cy despuds se desplaza rapidamente de D a
|

44 C—Deol Int pausa en €l C y después se desplaza lentamentede D a )

45 C—De>! pausa en el C y despuds se desplazade D al

46 C-3De>l rpd pausa en el C y después se desplaza ripidamente de D a |

47 ColexD Int comienza en el C y después s desplazalentamentede {aD

48 Col>Dlyr comienza en el C y después se desplaza lenta y reducida-
mente de la D

49 ColexD comienza en el C y después se desplazade 1aD

50 Cole>D pd comignza en el C y después se desplaza rapidamente de la
D

51 C—le>Dint pausa en el C y después se desplaza lentamente de 1a D

52 C—lexD pausa en el C y después se desplazade | a D

53 C—1<>D pd pausa en el C y después se desplaza répidamente de la D

54 LFO Rueda Mod | el controlador regula la amplitud (inicialmente £) da la pane-
ramizazion del LFO

55 LFG ancha pancramizacién amplia por LFO

56 Nota. ancha panoramizacion amplia por ndmero de nata

57 Nota reducida panoramizacion reducida por nimero da nota

58 Notza+EGir panoramizacidn amglia por nimerp de neta + reducido
movimiento ID

59 Notar+EG & panoramizacidn reducida por nimero de nota + amplic
movimiento 10

4] Vel Pul ancha panoramizacidn ampliapor velocidad de pulsacién de latecla

61 Vel Pul redu. Panoramizacin reducida por velecidad de pulsacion de la
tecla

62 Vel Put a+EGr panoramizaciénampliapor velocidad depulsacién de latecla
+ redugido movimiente 1D

63 Dyl 1 varlacién del movimiento 1D repetido

64 Dyl 2 variacién del movimianto ID repetido

Datos Comunes/Panoramizacién dinamica del elemento

6.0 EDICION DE LA PANORAMIZACION DINAMICA

Resumen: Esta funcién le permite editar los datos de Pano-
ramizacién dinimica seleccionados en ese momento,
Procedimiento:
: Desde : la operacién 06. ElemPan de Datos
Comunes de Voz (JUMP #207)
Cuando : se selecciona una memoria de panorami-
zacién dindmica interna (Internal)
Pulsar : F8 (Edit)
Seleccionar : el pardmetro de Panoramizacidn
Dindmica que desee editar.

La edicidn sélamente es posible cuando se selecciona una
memoria de panoramizacién “Internal”. Sidesea editar unade
las memorias de panoramizacién prefijadas (preset), pulse
COPY para copiarla en una memoria de panoramizacion
Internal como se explica en la siguiente seccién 6.0.1. Copiar
los Datos de Panoramizacién.
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iPan
@3:Pan Name

T 62 @3
|

e
o

2]

(3] L1

El nombre y €l nimero de los datos de Panoramizacidn

Dindmica seleccionados en ese momento aparecen en la

pantalla.

Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una

operacion

01: Fuente de Panoramizacion: Selecciona una fuente de
control {velocidad de pulsacion, nimero de nota, o
LFO) para afectar a la panoramizacion dindmica.
(Ver 6.1 Fuente de Panoramizacidn)

02: EG delaPanoramizacién: Ajustael EG de panorami-
zacién. (Ver 6.2 EG de la panoramizacién)

03: Nombre delaPancramizacidn; Asigna un nombre de
diez caracteres a los datos de panoramizacidn, (Ver
6.3 Nombre de la Panoramizacion)

Pulsando F1-F3 seleccionaréd la operacidn correspon-

diente.
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MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Datos Comunes/Pancramizacién dindmica del elemento

6.0.1 COPIAR LOS DATOS DE PANORAMIZACION

Resumen: Esta funcién copia los datos de panoramizacidn
dingmica desde otra memoria a una memoria de datos de
panoramizacién “Internal”,

Procedimiento:

Cuando : en la edicién de los datos de panorami-
zacién dindmica
Pulsar : COPY para obiener la siguiente pantalla
Especificar : la panoramizacién fuente y la panorami-
zacién destino
Para copiar : los datos de panoramizacién pulse F8
Para salir : sin copiar pulse EXIT

COPY PAN DATA

~Source Pan

P-15 LOR
L

Dest.ination Pan

Go

L1 2] L34

© Panoramizacion Fuente: Seleccione los datos de pano-
ramizacién dindmica a copiar

© Panoramizacién Destino: Seleccione los datos de pano-
ramizacién dindmica (Interna 1-32) en los que vaacapiar
los datos de Panoramizacién Fuente.

® Después de scleccionar las panoramizaciones fuente y
destino, pulse F8 (Go=Proceda) para copiar los datos. Se
le preguntard “Are you sure?” (;Estd seguro?). Pulse
YES y los datos serdn copiados.

Comentario: Sélamente se pueden editar los Datos de Pano-
ramizacién intema. Si desea editar una de las tablas de
panoramizacién prefijada (presets), utilice esta funcién
para copiarla en una memoria de panoramizacién “Inter-
nal”.

Datos Comunes/Panoramizacion dinamica del elemento

6.1 FUENTE DE PANORAMIZACION

Resumen: Determina c6mo va a ser afectada la panorami-
zacién dindmica: o bien por la Velocidad de Pulsacién, o
por el Nidmero de Nota o por €l LFO.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de Edicién
de la Panoramizacion Dindmica (Dy-
namic Pan Edit)

Seleccionar : 01:Pan Source
Especificar : la fuente y profundidad de la panorami-

zacién
PAN S UURCE
PAN:I- 1 Left 1
Pan Source

Source Derth

I !
e o

© Fuente de Panoramizacién (Velocidad de Pulsacion,
Numero de Nota de 1a Tecla, LFO): Seleccione 1a fuente
de confrol que afectard a la panoramizacion dindmica.
Cuando se selecciona “Velocity” (Velocidad de Pul-
sacién), la fuerza de digitacién de cada nota afectars la
panoramizacién. Cuando se selecciona “Note Number”
(Niimero de Nota) las notas por encima del DO c¢entral
seran panoramizadas mds a la derecha y las notas por
debajo del DO ceniral serdn panoramizadas mas hacia la
izquierda. Cuando se selecciona LFO, el LFO del ele-
mento estard panoramizando continuamente al sonido.

& Profundidad de laFuente(0...127): Determinael gradoen
que la Fuente de Pancramizacién seleccionada va a
afectar 2 la panoramizacién. Cuando se pone a0, 1a fuente
de panoramizacidn seleccionada no tendrd efecto.
Cuando se pone a 127, la fuente de panoramizacién
seleccionada panoramizard al elemento yendo en su
recorrido desde ¢l extremo izquierdo hasta el extremo
derecho.

lzquierda Centro Derecha

ra L
< >

PPP f
Fuente de Panoramizacion = Velocidad de Pulsacion

lzquierda Centro Derecha

- ~
« >

C1 G5
Fuente de Panoramizacién = Namero de Nota de la Tecla

Hacia atras y hacia adelante en el ttiempo

—

lzquierda Centro Derecha

b
-« >

Fuente de Panoramizaciéon = LFC

Comentario: La panoramizacidn dindmica se controla medi-
ante dos factores que operan conjuntamente: laFuente de
Panoramizacién (Pan Source) y el EG de Panorami-
zaci6n, Remitase al diagrama en 6.2 EG la Panorami-
zacién Para ver un ejemplo de esto. 97
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Datos Comunes/Panoramizacién dinamica del elemento

6.2 EG DE LA PANORAMIZACION

Resumen: Especifica cdmo serd panoramizado el elemento
en el tiempo, comenzando cuando se toca cada una de las
notas.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de Edicién
de la Panoramizacién Dindmica (Dy-
namic Pan Edit)

Seleccionar : 02: Pan EG

Pulsar : F1 (Rate = Velocidad) para fijar las

velocidades del EG de la panorami-

zacién
Pulsar : F2 (Lvl) para fijar los niveles del EG de
la panoramizacién
PAN EG
PAN:I-11 M
[x581[5e28] —HT= 5
Rl Ri=18 RR1=18
z R2 TRR2=12
Eal Ri="B
|X7) §
5] 6]
PAN EG [
P X501t saan] 19=-18
X =
- o B2
L3=
k L4=—32 S P=51
(Rate
4] (3] e © L7 o

O El ndmero y el nombre de los Datos de Panoramizacién
Dindmica seleccionados en ese momento aparecen en la
pantalla.

® Indica el segmento en pantalla y la extensién enpantalla

del grafico del EG. Para cambiar la extensidn, mantenga

pulsado SHIFT y pulse F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50).

Paracambiar el indicador grifico del EG por un segmento

diferente, mantenga pulsado SHIFT y pulse F7 o F8 para

seleccionar Seg(-Seg4, Rell,

® El EG de panoramizacién aparece graficamente en la
pantalla,

& PulseF1 (Rate) para fijar las velocidades del EG. Pulse F2
(Lvl) para fijar los niveles del EG.

® HT (Tiempo de Retardo de la Tecla Activada 63...0):
Cuando estd puesto en 0, el EG de panoramizacién
comenzara inmediatamente después de que una tecla sea
pulsada. Envalores mis altos, obtendrd unretardo mayor,
de incremento proporcional, antes de que comience el EG
de panoramizacion.

® RI1-R4, PRI-PR2 (Velocidades de Tecla Activada,
Velocidades de Abandono 0...63): Las Velocidades de
Tecla Activada 1-4 y las Velocidades de Abandono 1-2
determinan la velocidad del EG de panoramizacidn, Los
valores mis altos dardn como resultado un cambio més

98 rapido. Remitase al siguiente diagrama,

@ L0-L4, RL1-2 (Niveles de Tecla Activada, Niveles de
Abandono ~32...4+32): Los Niveles de Tecla Activada 0-
4 y los Niveles de Abandono 1-2 determinan la direccién
de la panoramizacion y la distancia del EG de panorami-
zacion. Los valores negativos desplazan a la izquierda y
los valores postivos desplazan a la derecha. Remitase al
siguiente diagrama.

© SLP (Punio de Enlace S1-84): especifica el segmento
desde el cual ¢l EG continuara enlazando (realizando
bucle) si una tecla permanece pulsada después de que ¢l
EG haya llegado al final. Remitase al siguiente diagrama.

Punto de enlace = 54
L3 13 L3

L1 |

L2 I

I

+—+ Ir > Tiempo
[ { |
l ! \—Y\/

Lol L4 ) I

|
| :

lzquierda A

Centro

|
$
|
|
|
|
I

| |
| |
| i
Derecha LHTLm f2LR3 gl ! RR1 rR2

Tecta actwada Tecla desactwada

lzquierda Punto de enlace = 53
L3 L3 La

L1 I | |

'Lz I I t

! | [ I RL2
Centro T \/ y \/ Tiempo
| I |
| 1 1
L4 IRLY 1
I I
] I
'

_(LO
I
Derecha"r : | : !
'.HT_F{']—LRQJ—RS R4+1R3— R4 -R3- FIF{1‘HR2

L Lazo —J

|
4
|
f
|
| |
|

f T
! |

I

| :L4
| 1

| 1

|
|
|

A
Tecla activada Tecla desactivada

Cuando Vd. pulse una tecla, ¢l sonido serd producido en la
posicién panordmica de LO. Cuand haya transcurrido el
tiempo de mantenimiento especificado (HT), la posicién de
pancrimico cambiari, a una velocidad de R1, al nivel L1.
Cuando la posicidn del panordmico alcance L1, cambiari, a
una velocidad de R2, ala posicidn de 2. Cuando la posicién de
panordmico alcance L2, cambiar4, a la velocidad de R3,ala
posicioén de L3, Cuando la posicién de panordmico alcance
L3, cambiard, a una velocidad de R4, a 1a posicién de L4,
Cuando la posicion de panoramico alcance L4, el EG em-
pezard a enlazar (realizar bucle} desde el segmento especifi-
cado (en el diagrama anterior, SLP = §3).

Cuando Vd. suelte la tecla, la posicién de panordmico.
cambiard, a una velocidad de RR1, a la posicion de RLI.
Cuando la posicidn del panordmico alcance RLL1, cambiard, a
una velocidad de RR2, a la posicién de RL2,
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Comentario: El Tiempo de Mantenimiento (HT) es un valor
de tiempo, perolas diversas “Rates” son velocidades. 1.os
valores mds altos para HT dardn coma resultado un mayor
retardo antes de que comience ¢l EG de panoramizacidn,

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

pero los valores més altos para las Velocidades dardn
como resultado un cambio mas rapido. El resultado final
del EG de panoramizacién dependera de los valores de
“Pan Source” (Fuente de Panoramizacidn).

Datos Comunes/Panoramizacion dinamica def elemento

6.3 NOMBRE DE LA PANORAMIZACION

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la
memoria interna de datos de Panoramizacién que estd
siendo editada.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de Edicidn
de la Panoramizacién Dindmica (Dy-
namic Pan Edit)

Seleccionar : 03: Pan Name
Especificar : unnombre parala memoria de panorami-
zacién

PAN NAME

¥
m ]

Clr MR Cour

[ T |
2] o 0 o

© Introduzcaunnombre de diez caracteres para los datos de
Panoramizacién.

Paraborrarel nombre que se encuenire introducidoen ese
momento pulse F1 (Clr).

Para introducir mayusculas pulse F2 (Uppr).

Para introducir mimisculas pulse F3 (Lowr).

o® ©

Los métodos para introducir datos de caracteres
estan explicados en Introduccién al SY77. Como utilizar
el bloque de teclas numéricas, en la pagina 30.

Datos Comunes

7. SELECCION DEL GRUPO DE SALIDA

JUMP #208

Resumen: Especifica el grupo de salida para cada elemento.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones comunes de
vOZ (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 07:0utSel (JUMP #208)
Especificar : el grupo de salida para cada elemento

voz es panoramizado independientemente por una
memoria de panoramizaic6n dindmica, y la sefial estéreo
para cada elemento es enviada a las unidades de efectos
DSP através de la salida de Grupo 1 y/o 2. E1 Grupo(s) de
Salida seleccionado determinard cémoes procesado cada
elemento a través de las unidades de efectos. (Remitase a
la operacidn de datos Comunes de Voz 10.1 Modalidad
de Efectos si desea mas detalles). Siel grupode salidaestd

‘OUTPUT_GRQUP SELECT . EL i 208 : ;
MOICERI -RO1¢®1> GrandPiano desactivado (off), ese elemento no se escuchara.
Elementl AN = koo de T S0
Element? AWM = drpP Bt |—s T2 A oo ] Grupo 1 SALIDA 1
lzda, —» —> lzda.
[ E1 ] —[19R > L Rapice o | e [Cuave | ——>Doha
—slevaweean |1 | Tl |
© Elemento 1-4 (off = desactivado, grpl = grupo 1, grp2 = ot > €200 AL s L oce | Ambos | " —> ocha
grupo2, both =ambos): Cada uno de los elementos de una
Dates Comunes
8. AFINACION (TONO) ALEATORIO JUMP #209
Resumen: Especificalacantidad de variacion de tono aleato- RENDOM PITCH . EL 269
rio para la voz. UOICERI -RAP1<B1> GrandPiano

Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones comunes de
vOZ (JUMP #201})
Seleccionar : operacion 08:Random  (JUMP #209)
Especificar : la cantidad de tono aleatorio

Random Pitch Derth = K

99
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© Profundidad de Afinacién Aleatoria (0...7): En un valor
de 0, una tecla produciri el mismo tono cada vez que s¢
pulse. Para valores de 1..7, una tecla producird una
desviacién aleatoria en el tono. Cuanto mas altos sean los
valores, mayor desviacién del tono estdndar de la tecla.

Comentario: Este pardmetro es titil cuando se simulan instru-
mentos que tienen, por naturaleza, un tono “no firme”,
La desviacidn aleatoria de tono se aplica por sepa-
rado a cada elemento de la voz, 1o cual quiere decir que
pueden aparecer diferencias de tono dentro de los mismos
elementos.

Datos Comunes

9. PORTAMENTO

JUMP #210

Resumen: Especifica la modalidad y el tiempo de Por-
tamento. El Portamento crea un suave deslizamientoen el
tono entre una nota y la siguiente.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones comunes de

VOZ (JUMP #201)

Seleccionar : operacién (9:Porta (JUMP #210)
Especificar : 1a modalidad y el tiempo del portamento

PORTAMENTOD . EL I 219

VOICEBI -AB1<81) GrandPiano
Po
Po
*
)

rtamento Mode

= follow
rtamento Time = JE

only AFM elements,*

(1]

2] o

@ Modalidad de Portamento: Si la modalidad de voz se-
leccionada en ese momento es polifénica (modalidades
de voz 4-10), la modalidad de portamento se fija en la
modalidad “Follow™ (Seguir). Si la modalidad de voz
seleccionada en ese momento es monofénica (modali-

dades de voz 1-3), la modalidad de portamento puede ser
o bien “Fingered” (Digitada) o “Fulltime” (Tiempo
Completo).

Portamento Digitado: se aplica portamento
s6lamente si Vd. pulsa una nota antes de soltar 1a anterior;
es decir, cuando Vd. toca ligados.

Portamento de Tiempo Completo: se aplica el por-
tamento enire todas las notas.

@ Tiempode Portamento (0...127): Determinael tiempodel
deslizamiento del tono y de las notas. Los valores mis
altos darin como resultado un deslizamiento mis dura-
dero (mis lento).

Comentario: 5t Vd. no desea portamento, posicione “Por-
tamento Time” en 0, de manera que el cambio de tono
entre las notas sea instantdneo.

Como habra notado en la pantalla, el portamento se
aplica sélamente a los elementos AFM. No tendr4 efecto
en las voces que utilizan sélamente elementos AWM
{Modalidades de voz 6-8). Si una voz utiliza tanto ele-
mentos AFM comoelementos AWM (1as modalidades de
voz 9 y 10}, ¢l portamento se aplicard sélamente a los
elementos AFM de la voz.

Datos Comunes

10. GRUPO DE EFECTOS

JUMP #211

Resumen: Especifica c6mo se conectan las unidades de efec-
tos, selecciona untipo de efecto para cada unidad y realiza
los ajustes para cada efecto.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones comunes de

vOz (JUMP #201)

Seleccionar : operacién 10:Effect (JUMP #211)
Seleccionar : el pardmetro de efecto que Vd. desee

editar :
EFFECT SET EL 211
UQICEBI -AB1<A1Y GrandPiano ¥
Bl
tModulation ect 1 Set,
83:Modulation Effect 2 Set
B45Reuerb Effect 1 Set
$
1] (2]

€© Mueva el cursor en esta zona para scleccionar una opera-
cidn.

01: Seleccidn de Modalidad de Efecto: Especifica cémo
se conectaran las cuatro unidades de efectos. Ver
10.1 Seleccién de Modalidad de Efecto.

02: Grupo 1 de Efectos de Modulacidn: Selecciona un
tipo de efecto y cstablece los parimetros para el
efecto 1 de modulacién. Ver 10.2 Grupo 1 de Efectos
de Modulacién.

03:; Grupo 2 de Efectos de Modulacion: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para cl
efecto 1 de modulacién. Se ajusta exactamente de la
misma manera que se ha explicado para el Efecto 1
de Modulacién. Ver 10.2 Grupo 1 de Efectos de
Modulacién,



Unknown
 


04: Grupo 1 de Efectos de Reverberacidn: Seleccionaun
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 1 de reverberacion. Ver 10.4 (F1) Grupo 1 de
Efectos de Reverberacion.

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

05: Grupo 2 de Efectos de Reverberacion: Selecciona un
tipo de efecto y establece los pardmetros para el
efecto 2 de reverberacion. Se ajusta exactamente de
1a misma manera que el Efecto 1 de Reverberacidn.
Ver 10.4 (F1) Grupo 1 de Efectos de Reverberacion.

@ Pulsando F1-F5 se seleccionari la operacion correspon-
diente.

Datos Comunes/Grupo de Efectos

10.1 SELECCION DE MODALIDAD DE EFECTO  jyyp #212

Resumen: Determina cémo se dispondran los cuatro efectos
para porcesar un sonido desde los dos grupos estéreo 1y
2.
Procedimiento:
Desde : directorio de operaciones de “Effect Set”
(Grupo de Efectos) (JUMP #201)
Seleccionar ; 01: Effect Mode Select  (JUMP #212)
Especificar : la modalidad de efecto

EFFECT MODE SELECT EL ¥ 212
VOICEEI -AB1¢(B1)  GrandPiano

Effect Mode [ 1]

EER— R ——— (]

Stereo Mix 1 =lon Stereo Mix 2 = off
|

!
2] 1] @

€@ Modalidad de Efecto (Off, 1, 2, 3): Determina cémo se
dispondran los cuatro efectos para procesar el sonido
desde losdos gruposestéreo 1y 2. Lamodalidad deefecto
aparecerd graficamente en la pantalla,

Cuando la Modalidad de Efecto estd “Off”, los
grupos estéreo 1y 2 serdn enviados directamente a los
grupos de salida 1 y 2 sin pasar por las unidades de
efectos.

Cuando se selecciona una Modalidad de Efectode 1,
263, los grupos estéreo 1 y 2 serdn procesados a través
de las unidades de efectos, tal y como se muestra en el
diagrama a continuacién.

@ Mezcla Estéreo 1 (off, on): Cuando se pone en “on”, el
sonido sin procesar procedente del grupo 1 se adicionard
al sonido procesado enviado desde el grupo de salida 1.

@® Mezcla Estéreo 2 (off, on): Cuando se pone en “on”, €l
sonido sin procesar procedente del grupo 2 se adicionard
al sonido procesado enviado desde el grupo de salida2. Si
se selecciona lamodalidad de efecto 3, la Mezcla Estéreo
2 no puede obtenerse.

Modalidad de efecto desactivada

Grp 1 Salida 1

Grp 2 Salida 2
Modalidad de efecto 1

Grp 1 Mod 1 Rev 1 Salida 1

Grp 2 Mod 2 Rev 2 Salida 2

Modalidad de efecto 2

Gp1 — Mod 1 —[ Rev 1 H Rev 2 }-— Salida 1

Grp2 — Mod 2 Salida 2
Modalidad de efecto 3
Grp 1 Mod 1 :I—‘ Rev 1 Rev 2 Salida 1

Saliga 2

Grp 2 —| Mod 2

Comentario:

e Los ajustes de datos Comunes de Voz 7 Seleccidn del
grupo de salida JUMP #208) determinaré si cada uno
de los elementos de 1a voz es enviado al Grupo 1 o al
Grupo 2.

e Todos los efectos de modulacién son de entrada
estéreo/salida estéreo. Los efectos de reverberacion
35-40 son también de entrada estéreo/salida estéreo.
Los efectos de reverberacién 1-34 son de entrada
monoy/salida mono, y la sefial estéreo entrante a cada
unidad de efectos es combinada en una sefial mono
antes de que sea procesada.

La Modalidad de Efecto 3 es una excepcidn,
Sélamente la salida del canal izquierdo (Lch) del
efecto de modulacidn 1 y la salida del canal derecho
(Rch) del efecto de modulacién 2 serdn utilizadas para
la entrada del efecto de reverberacion 1.

e Si Vd. desea que se escuche la Panoramizacion
Dinamica cuando est4 utilizando los efectos de rever-
beracién 1-34, debe activar (on) la Mezcla Estéreo
para permitir que la sefial estéreo directa procedente
de la panoramizacién del elemento sea combinadacon
la salida de las unidades de efectos.

Las siguientes secciones 10.2-10.5, explican
cémo realizar los ajustes para las cuatro unidades de
efecto.

101
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Datos Comunes/Grupo de Efectos

10.1.1 COPIAR EFECTO DE VOZ

Resumen: Esta funcién copia los datos de Efecto de otra voz
en los datos de efectos de la voz editada en ese momento.
Procedimiento:
Cuando : al editar los datos de Efecto (operaciones
10.1-10.5)
Pulsar : COPY para obtener la siguiente pantalla
Especificar : 1a vozdesdelaque se vaacopiarlos datos
de efecto -
Para copiar : los datos pulse F8
Para salir : sin copiar pulse EXIT

COPY UQICE EFFECT

Source Voice Select

P1-A01¢A1)Y Grand .S_L
[E-Br*aSCho [ﬂ:MNETack 13: Nasty

15 ood Ba 14:pMetamon

'U

ifirianne kiFolk 1 }

[IilD'-.dno E. #:Triton Chamber 15 Itokia

o

o o

@ Utilice los botones de memoria de voz, los botones de
banco A-D y los botones de memoria de voz 1-16 para
seleccionar una voz fuente desde la que copiar [os datos
de Efeclo,

@ Pulse F8 (Go = Proceda) y se le preguntard “Are you
sure?” (;Esté seguro?). Si Vd. estd seguro de que quiere
copiar los datos de efecto, pulse YES y los datos de efecto
serdn copiados desde la voz seleccionadaala voz que estd
siendo editada.

Datos Comunes/Grupo de Efectos

10.2 (F1) GRUPO 1 DE EFECTOS DE MODULACION (DATOS)

JUMP #213

Resumen: Selecciona un tipo de efecto para el efecto de
modulacién 1 y determina el balance del efecto y su nivel
de salida. Esta explicacion también se puede aplicar al
efecto de modulacién 2.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de “Effect Set”
{Grupo de Efectos) (JUMP #211)

Seleccionar : 02:Modulation Effect 1 Set
Pulsar : F1 (Datos) (JUMP #213)
Especificar ; eltipo deefecto, el balance de efecto, yel

nivel de salida
MODULATION EFFECT 1 SET EL ¥ 213
UQICEQI -AB1¢8l) GrandPianao
Effect Mode: 1 Mixl:ion Mix2:0ff
Effect Tyre =
Effect Balance = 3
Qutlut Level =108 ¥
HEE FParm

e 0
@ Tipo de Efecto: Se puedeg seleccionar cuatro tipos de
efecto para la unidad de efectos de modulacién. Remitase
a la lista de efectos de tipo modulacidn que hay en la
siguiente seccidén 10.2 (F2).
@ Balancede Efecto (0...100%): Determina el balance entre
el sonido procesado y el no procesado. Enuna posicién de
(0% la salida de la unidad de cfectos serd exclusivamente
sonido no procesado, y en una posicion de 100% la salida
de la unidad de efectos serd dnicamente sonido proce-
sado.

102

@ Nivel de Salida (0...100%): Determina el nivel de vo-
lumen de la salida del efecto. En una posicién de 0% la
unidad de efectos no producird ningin sonido, y en una
posicion de 100% la salida de la unidad de efectos serade
volumen maximo.

@ Para establecer los parimetro del Tipo de Efecto se-
leccionado, pulse F2 (Parm). (Ver la siguiente seccion

10.2 [F2]).

Etecie de Modulacion

— 1 &3 3» Can.
A lzdo.
DSP
(Procesador Digital
de Senal)
S
— & ——3——>» Can.
I Dcho.
" Balance del Efecto -~ - Nivel de Salida

Comentario: Todos los efectos de modulacidn son de entrada
estéreo/salida estéreo.

Nota: Al cambiar el Tipo de Efecto se inicializardn los ajustes
de Pardmetros de F2 (Parm).
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Datos Comunes/Grupo de Efectos

10.2 (F2) GRUPO 1 DE EFECTOS DE MODULACION (PARAMETROS) jump #214

Resumen: Establece los pardmetros de efectos de tipo del

efecto seleccionado para el efecto de modulacion 1. Esta
explicacién también se aplica al efecto de modulacidn 2.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de “Effect
Set” (Grupo de Efectos) (JUMP #211)
02; Modulation Effect 1 Set

F2 (Parm) (JUMP #214)
los ajustes de los pardmetros para el

efecto seleccionado

Seleccionar :
Pulsar :
Especificar :

M
Y
E

0]
0
f
M
M
M
a

LATION EFFECT 1 SET EL ¥ 214
EGLI -A01<¢91) GrandPiano
Mode: Mi l-on I*11><2=of+‘

U
C
ec
E’I Freduencyd
d.
a

o

Derth

D
1
fec
u}
a]
o Delay

1.4 m=
35 %

in

s
2] ]

@ El nimero y el tipo de los pardmetros de efecto depen-

derén del Tipo de Efecto seleccionado. Remitase a la
siguiente liste de parimetros para cada tipo de efecto.
“Through” (Desactivado) no tiene pardmetros,

Para seleccionar un Tipo de efecto y fijar el Balance de
Efecto y Nivel de Salida, pulse F1 (Datos). Ver la seccién
previa 10.2 [F1]).

Nota: Al cambiar el Tipo de Efecto en F1 (Datos) se inicia-

lizardn estos ajustes de Pardmetro.

Through: El sonido de entrada saldra sin procesamiento.
1:5t.Chorus (chorus estéreo)

Modulation Frequency (Frecuencia de Modulaci6n)
{0.2...20.0 Hz)

Pitch Mod. Depth (Profundidad de Modulacién del
Tono) (0...100%)

Amplitude Modulation Depth (Profundidad de la Modu-
lacién de la Amplitud) (0...100%)

2:St.Flange (flanger ¢stéreo)

Modulation Frequency (Frecuencia de la Modulacién)
(0.2..20 Hzy

Modulation Depth (Profundidad de la Modulacién)
(0...100%)

Modulation Delay Time (Tiempo de Retardo de laModu-
lacién) (0.2...15 ms)

Feed Back Gain {Ganancia de Realimentacion) (0...99%)

3:Symphonic (sinfénico}

Modulation Frequency (Frecuencia de la Modulaci6n)
(0.2..20 Hz)

Modulation Depth (Profundidad de la Modulacion)
(0...100%)

4:Tremolo

Modulation Frequency (Frecuencia de la Modulacion)
(0.2...20 Hz)

Modulation Depth (Profundidad de la Modulacion)
(0...100%)

Phase (Fase) (-8...+8)

Parametros de los efectos de modulacién: Los pardmetros

delos efectos de modulacién estin explicados a continua-
cidn en orden alfabético.

Amplitude Modulation Depth: La cantidad de trémolo, es
decir, el cambio ciclico de volumen.

Feedback Gain: Para efectos con retardos muy cortos, tal
como 2.5t.Flange, ajustard el carécter del efecto.

Modulation Depth: La profundidad del cambio ciclico.

Modulation Delay Time: Para efectos con retardos muy
cortos, tal como el 2.51.Flange, ajustara el cardcter
del efecto.

Modulation Frequency: La velocidad del cambio ciclico,
es decir, la velocidad de chorus, de flanger, etc.
Pitch Modulation Depth: La cantidad de vibrato, es decir,

el cambio ciclico de tono.
Phase: La fase de la sefial cambiada de tono.

Datos Comunes/Grupo de Efectos

10.4 (F1) GRUPO 1 DE EFECTOS DE REVERBERACION (DATOS) jump #217

Resumen: Seiecciona un tipo de efecio para el efecto de

Reverberacién 1, y establece el balance del efecto y el
nivel de salida. Esta explicacién también se aplica al
efecto de reverberacion 2.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de “Effect
Set” (Grupo de Efectos) (JUMP #211)
04:Reverb Effect 1 Set

F1 (Datos) (JUMP #217)
eltipo de efecto, el balance de efecto, y el

nivel de salida

Seleccionar :
Pulsar :
Especificar :

REVERB EFFECT 1 SET . EL ¥ 217
JOICEQ@I -A81¢B1> GrandPiano
Effect Mode: 1 Mixlion Mix2:ioff
Effect T4re = H
Effect Balance = /]
OutpPut Level = 39 %
Parn
tlb 2] 2] [ 1]
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© Tipo de efecto: se pueden seleccionar 40 tipos de efectos

2]

para la unidad de efectos de reverberacidn, Remitase ala
lista de efectos “tipo reverberacién™ que aparece en la
siguiente seccidon 10.4 {(F2)

Balance del Efecto (0...100%): Determina ¢l balance
entre el sonido procesado y el no procesado. En una
posicién de 0% la salida de 1a unidad de efectos serd
exclusivamente sonido no procesado, y en una posicién
de 100% la salida de la unidad de efectos serd iinicamente
sonido procesado.

Nivel de Salida (0...100%). Determina el nivel de vo-
lumen de la salida del efecto. En una posicion de 0% la
unidad de efectos no producird ningin sonido, y en una
posicién de 100% la salida de la unidad de efectos serd de
volumen mAximo,

Para establecer los parametros del Tipo de Efecto se-
leccionado, pulse F2 (Parm). (Ver la siguiente seccién

10.4 [F2]).

Efecto de Reverberacion
» Can. |zdo.

DSP

(Procesader Digital de Senal}

g
9

g3 Can. Dcho.

Balance del Efecto-- - Nivel de Salida
Efecto de Reverberacion———

(Procesador Digital de Senal}

-‘L"DSF’
™

_?‘—e'—b— Can. lzdo.
5 254
U

- Can. Dcho.

Balance del Efecto- ‘- Nivel de Salida

Comentario: Los efectos de reverberacién desde 1:Rev.Hall

hasta 34:Distortion son de entrada mono/salida estéreo,
En otras palabras, 1a sefial estéreo entrante procedente de
Ia Panoramizacién Dindmica del elemento es aglutinada
en una sefial mono y procesada para crear un efecto
estéro.

Los efectos de reverberacién desde 35:Ind.Delay
hasta 40: Ind.Rev&Delay son de entrada estéreo/salida
estéreo con parametros de ajuste independiente para la
izquierda y la derecha.

Nota: Al cambiar el Tipo de Efecto se inicializardn los ajustes

de Pardametro de F2 (Parm).

Datos Comunes/Grupo de Efectos

10.4 (F2) GRUPO 1 DE EFECTOS DE REVERBERACION (PARAMETROS) 11 #2185

Resumen: Establece los parametros de efectos de tipo del

efecto seleccionado para el efecto de reverberacidn 1,
Esta explicacién también se aplica al efecto de reverbera-
cién 2,

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de “Effect

) Set” (Grupo de Efectos) (JUMP #211)

Seleccionar : 04:Reverb Effect 1 Set
Pulsar : F2 (Parm) {(JUMP #218)
Especificar : los ajustes de los parametros para el
efecto seleccionado

R
)
E

Reverb Time
L.P.F

Tats T

VERB EFFECT 1 SE 218
ICERI —-RO1C

fect Mode:

. E
ndPiano

1 T
1> Gr .
i Mix1:on MixZ2ioff

Zz

minuxw

Initial Delay 29 ms

L1

2]

2] 1]

El niimero y el tipo de los pardmetros de efecto depen-
deran del Tipo de Efecto seleccionado. Remitase a la
siguiente lista de pardmetros para cada tipo de efecto.
00:0ff (Desactivado) no tiene pardmetros.

Para seleccionar un Tipo de efecto y fijar ¢l Balance de
Efecto y Nivel de Salida, pulse F1 (Datos), Verlaseccion
previa 10.4 [F1]).

104

Nota: Al cambiar el Tipo de Efecto en FI (Datos) se inicial-

izardn estos ajustes de Pardmetro.

1:Reverberacion de Sala Grande, 2:Reverberacion de

Habitacion, 3:Reverberaciéon de Placa, 4:Reverbera-
cién de Iglesia, 5:Reverberacién de Club, 6:Rever-
beracion de Escenario, 7:Reverberacién de Cuarto de
Bano, 8:Reverberacién Metilica

Reverb Time (Tiempo de Reverberacidn) (0.3...10.0 sec)
L.PF. {(Filro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz,
Through = Desactivado)

Initial Delay (Retardo Inicial) (0.1...50 ms}

9:Retardo Unico

Delay Time (Tiempo de Retardo) (0.1...300 ms)

FB Delay Time (Tiempo de Retardo de la
Realimentacién) (0.1...300 ms)

Feedback Gain {(Ganancia de Realimentacién) (0...99%)

10:Retardo Izda, Decha

Lch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal
Izquierdo) (0.1...300 ms)

Rch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal Derecho)
{0.1...300 ms)

Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién (0...99%)
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11:Eco Estéreo
Lch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal
Izquierdo) (0.1...152 ms)
Rch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal Derecho)
{0.1...152 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacion (0...99%)

12;:Doblador 1
Delay Time (Tiempo de Retardo) (0.1...50 ms)
H.P.F. (Filtro de Paso de Agudos) (Thra = Desactivado,
160...1000 Hz)
L.P.F. (Filro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz, Thru =
Desactivado)

13:Doblador 2
Lch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal
[zquierdo) (0.1...50 ms)
Rch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal Derecho}
(0.1...50 ms)
..P.F. (Filtro de Paso de Graves (1.25...12 KHz, Thru =
Desactivado)

14:Eco de Ping-Pong
Delay Time (Tiempo de Retardo (0.1...152 ms)
Pre-Delay Time (Tiempo de Pre-Retardo} (0.1...152 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)

15:Reflexion de Panorimico
Room Size (Tamafio de la Habitacién) (0.5...3.2)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)
Direction (Direccién) (L — R, L « R = [zda)

16:Primeras Reflexiones, 17: Reverberacién de Puerta,
18: Puerta Invertida
Room Size (Tamafio de la Habitacién) (0.5...3.2)
L.P.F. (Filro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz, Thru =
Desactivado)
Initial Delay (Retardo Inicial) (0.1...50 ms)

19:Primeras Reflexiones de Realimentacién, 20: Puerta
de Realimentacién, 21: Inversion de la Realimen-
tacion
Room Size (Tamafio de la Habitacién) (0.5...3.2)
L.P.F. (Filtro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz, Thru =
Desactivado)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...59%)

22:Reverberacion y Retardo Unicos
Reverb Time (Tiempo de Reverberacién} (0.3...10.0 sec)
Delay Time (Tiempo de Retardo) (0.1...152 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)

23:Reverberacion y Retardo Izdo. y Dcho.
Reverb Time (Tiempo de Reverberacion) (0.3...10.0 sec)
Ich Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal
Izquierdo} (0.1...152 ms)
Rch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal Derecho)
{0.1...152 ms)

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

24:Reverberacion de Tunel
Reverb Time (Tiempo de Reverberacién) (0.3...10.0 sec)
Delay Time {Tiempo de Retardo (0.1...152 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)

25:Control 1 de Tonalidad
Low Gain (Ganancia de Graves) (-12...+12 dB a 800 Hz)
Mid Gain (Ganancia de Medios) (-12...+12 dB a 1260
Hz)
High Gain (Ganancia de Agudos) (-12...+12dB a 3 KHz)

26:Retardo Unico + Control 1 de Tonalidad

27:Retardo 1zdo/Dcho = Control 1 de Tonalidad
Brillance (Brillo) {0...12)
Delay Time (Tiempo de Retardo) (0.1...300 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)

28:Control 2 de Tonalidad
H.P.F. (Filtro de Paso de Agudos) (Thru = Desactivado,
160...1000 Hz)
Mid Gain (Ganancia de Medios) (-12..+12 dB a 1260
Hz)
L.P.F. (Filtro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz Thru =
Desactivado)

29:Retardo Unico + Control 2 de Tonalidad

30:Retardo Izdo/Dcho + Control 2 de Tonalidad
Brillance (Brillo) (0...12)
Delay Time (Tiempo de Retardo (0.1...300 ms})
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)

31:Distorsion + Reverberacion
Reverb Time (Tiempo de Reverberacién) (0.3...10.0 sec)
Distortion Level (Nivel de Distorsién} (0...100%)
Dist & Rev Balance (Balance de Reverberacion y
Distorsién) (0...100%)

32:Distorsion + Retardo Unico,

33:Distorsion + Retardo Izdo/Dcho
Delay Time {Tiempo de Retardo) (0.1...300 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)
Distortion Level (Nivel de Distorsién) (0...100%)

34:Distorsion
Distortion Level (Nivel de Distorsién) (0...100%)
H.PF. (Filtro de Paso de Agudos) (Thru = Desactivado,
160...1000 Hz)
L.P.F. (Filro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz, Thru =
Desactivado)

35:Retardo Ind.
Lch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal
Izquierdo) (0.1...152 ms)
Rch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal Derecho)
(0.1...152 ms)
Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién) (0...99%)
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36:Control de Tonalidad Ind.
Lch Brillance (Brillo del Canal Izquierdo) {0...12) Rch
Brillance (Brillo del Canal Derecho) (0...12)
Mid Gain (Ganancia de Medios) (~12...+12 dB a 1260
Hz}

37:Distorsion Ind.
Lch Dist, Level (Nivel de Distorsién del Canal Izquierdo)
(0...100%)
Rch Dist. Level (Nivel de Distorsién del Canal Derecho)
(0...100%)
L.P.F. (Filtro de Paso de Graves) (1.25...12 KHz, Thru=
Desactivado)

38:Reverberacién Ind.
Lch Reverb Time (Tiempo de Reverberacién del Canal
Izquierdo) (0.3...10.0 sec)
Rch Reverb Time (Tiempo de Reverberacidn del Canal
Derecho) (0.3...10.0 sec)
High Control (Control de Agudos) (0.1...1.0)

39:Reverberacion y Retardo Ind.
Lch Dealy Time (Tiempo de Retardo del Canal
Izquierdo) (0.1...152 ms)
Lch Feedback Gain (Ganancia de Realimentacién del
Canal Izquierdo) (0...99%)
Rch Reverb Time (Tiempo de Reverberacién del Canal
Derecho) (0.3...10.0 sec)

40:Retardo y Reverberacion Ind.
Lch Reverb Time (Tiempo de Reverberacion del Canal
Izquierdo) (0.3...10.0 sec)
Rch Delay Time (Tiempo de Retardo del Canal Derecho)
(0.1...152 ms)
Rch Feedback Gain (Ganancia de Realimentacidn del
Canal Derecho (0...99%)

Parametros de los efectos de reverberacion: Los pardmet-
rosde losefectos de reverberacién se explican a continua-
cién en orden alfabético.

! Brilliance: El brillo general del sonido
Delay Time: Elretardo antes de que se produzcael ecodel
sonido

Direction: Direccidn en la cual se panoramizari el eco.

Dist & Rev Balance: El balance entre lareverberacién y
la distorsidn.

Distortion Level: La cantidad de sonido distorsionado.

FB Delay Time: El retardo entre los ecos repetidos del
sonido.

Feedback Gain: La relacién del volumen de cada eco con
respecto a su anterior inmediato,

H.P.F.: Las frecuencias més altas a las que se permitird el
paso.

High Control: La proporcidn en la que decaerd la rever-
beracidn de las frecuencias altas.

High Gain: La cantidad de realce o recorte a 3 KHz.

Initial Delay: El retardo antes de que se oiga el efecto
procesado.

L P.F.:Lasfrecuencias masbajas alas que se les permitird
el paso.

Lch Brilliance: El brillo global del canal izquierdo.

Lch Delay Time: El retardo entre los ecos repetidos en el
canal izquierdo.

Lch Dist. Level: La cantidad de distorsién para el canal
izquierdo. ,

Lch Feedback Gain: La relacién de volumen de cada eco
sucesivo del canal izquierdo.

Lch Reverb Time: El tiempo, en el canal izquierdo, que
tarda la reverberacién en descender a 60 dB,

Low Gain: La cantidad de realce o recorte a 800 Hz,

Mid Gain: La cantidad de realce o recorte a 1260 Hz.

Pre-Delay Time: El retardo de tiempo antes de que
comience la reverberacidn.

Rch Brilliance: El brillo global de canal derecho.

Rch Delay Time: El retardo entre los ecos repetidos en el
canal derecho.

Rch Dist. Level: La cantidad de distorsién para el canal
derecho,

Rch Feedback Gain: La relacion de volumen de cada eco
sucesivo del canal derecho.

Rch Reverb Time: El tiempo, en el canal derecho, que
tarda la reverberacién en descender a 60 dB.

Reverb Time: El tiempo que tarda la reverberacién en
descender a 60 dB.

Room Size: El tamafio (en unidades arbitrarias) de la
habitacién reverberante.

Datos Comunes

11. MICRO AFINACION LuMP 32

Resumen: Selecciona una micro afinacion parala voz entera,
y especifica si cada elemento va a utilizar o no esta micro
afinacidn.

Procedimiento:

Desde : directorio de operaciones de Datos

Comunes de Voz (JUMP #201)

Seleccionar : operacion 11:McrTune (JUMP #221)

Especificar ; la micro afinacién, y la micro afinacidn
del elemento activada/desactivada

106

S FERaT NABT ¢BI)  GrandPian 22

Micro Tunhind Select = I- 1 Flower bed

Element]l RAFH = gn

Elementz RWM =

Sel |EI EDIT
o o o

© Seleccidn de Micro Afinacién (I-1,1-2,C-1,C-2, P-1...P-

64): Seleccione una micro afinacién para ser utilizada por
la voz. 64 memorias de micro afinacién estdn pre-fijadas
dentro del SY77(ver ¢l préximo comentario). Dos de las
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micro afinaciones de su propia creacion pueden ser al-
macenadas en la memoria Interna, y una tarjeta puede
también recoger oiras dos micro afinaciones. Las voces
internas no pueden utilizar micro afinaciones de tarjeta,
ni las voces de tfarjeta pueden utlizar las micro
afinaciones internas.

Elemento 1-4 {off, on): Cuando estiden “on”, el elemento
utilizard la micro afinacién seleccionada mediante Micro
Tuning Select. Cuandoestden “off”, el elemento atilizard
la escala “equal temperament™ en lugar de la micro
alinacidn seleccionada.

Pulsando F1 (Sel} se desplazari el cursor a Seleccidn de
Micro Afinacién, Puisando F2-F5 se desplazari el cursor
a Elemento 1-4.

Comentario: Al igual que los datos de Panoramizacidn, los

datos de Micro Afinacién no son parte de [a voz. El valor
de Seleccién de Micro Afinacidn simplemente especifica
qué micro afinacién serd utilizada.

Las 64 micro afinaciones pre-fijadas en el interior
del Y77 son las siguientes:

01 Equal temperament (Uniforme); La afinacién
*“pactada” que se ha utilizado en la mayoria de la miisica
Occidental durante los altimos 200 afios, y que es la que
encontrard en la mayorfa de los teclados electrdnicos.
Cada semi tono es exactamente un dozavo de una octava,
y la misica puede ser interpretada en cualquier clave con
igual facilidad. Sin embargo, ningunoc de los intervalos
estin perfectamente afinados.

02-13 Pure major (C...B) (Mayor puro [DO...SI]): Esta
afinacién esta disefiada de manera que la mayoria de los
intervalos (especialmente la tercera mayor y la quinta
perfecta) en la escala mayor son puros. Esto significa que
otros intervalos estaran correspondientemente fuera de
afinacién. Vd. necesita especificar la clave (DO...SI) en
la que va a tocar.

14-25 Pure minor (A..G#) (Menor puro
[LA..SOL#]): Lo mismo que Mayor Puro, pero
disefiado para la escala menor.

26-37 Mean tone (C...B) (Tono medio [DO...51]): Esun
ajuste de las afinaciones Pura y Pitagdrea. El intervalo
cnire 1a nota dominante y la quinta est4 afinado con una
ligera desafinacién, de manera que el intervalo entre la
nola dominante y el segundo grado estd exactamente a
mitad de camino entre una segunda pura mayor y menor:
es decir, en el medio.

38-49 Pythagorean (C...B) (Pitagorea [DO...5I]): Esta
escala se deriva afinando las quintas puras perfectas por
encima de la nota dominante, Esto hace que la octavaesté
desafinada, de manera que una de las cuartas se desafind
para compensar.

(En la clave de DO, el intervalo LAb-MIb),

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

50 Werckmeister: Andreas Werckmeister, un contem-
pordneo de Bach, disefié esta finacién para que los
instrumentos de teclado f(ueran tocados en cualquier
clave. Cada clave tiene un caricter iinico.

51 Kirnberger: Johan Philipp Kirnberber también se
propuso atemperar la escala para permitir ejecuciones en
cualquier clave,

52 Vallotti & Young: Francescantonio Vallotti y Tho-
mas Young (ambos mitad del siglo X VI1II) realizaron este
ajuste a la afinacién Pitagérea en el cual las primeras seis
quintas estdn por debajo en la misma cantidad.

53 1/4 shifted equal (Uniforme desplazada 1/4): Es la
escala normal uniforme desplazada hacia arriba 50
centésimas.

54 1/4 tone (1/4 de tono): Veinticuatro notas igualmente
espaciadas por octava. (Hay que tocar veinticuatro notas
para desplazarse una octava).

55 1/8 tone (1/8 de tono): Cuarenta y ocho notas
ignalmente espaciadas por octava. (Hay que tocar cua-
renta y ocho notas para desplazarse una octava).

56 JustAdjust (A juste Justo): Esuna afinacién especial
utilizada en la voz pre-fijada P1-B05 Chorus Pno para
realizar ajustes exactos en ¢l tono de la forma de onda
AWM.

57 Big Chord (Gran Acorde): El tono es ajustado una
octava hacia abajo para cada 8 medias notas, permitiendo
que los acordes sean interpretados en cualquier sitio sin
que se hagan demasiado pesados. Esta micro afinacién se
aprovecha en la voz pre-fijada P1-B06 BigChordEP,

58 Log Equal (Logaritmo Igual): Una variacién de la
afinacion uniforme convencional.

59 1/4 Tonelow (1/4 de tono Bajo): Es la misma micro
aftnacién que 54, pero mds baja de tono.

60 Harmonic A (LA Arménico); Las teclas blancas
ejecutaran las series arménicas que empiezanenLA, ylas
teclas negras ejecutardn las series armdnicas que em-
piezan en MI.

61 Reverse (Invertida): Es la escala uniforme con-
vencional, pero invertida.

62 Far East (Lejano Oriente): Las teclas negras v las
teclas blancas reproduciran una escala oriental diferente.
63 Blue: Las teclas blancas interpretaran la escala de
blues. Las teclas negras afiaden un toque de blues.

64 Question-1 (Cuestion-1): Las teclas blancas repro-
ducenempezando desde DO?2 de forma ascendente y con-
secutiva.

Lasteclas negras reproducen empezando desde DO#1 de
forma ascendente y consecutiva,

Edicidn: Para editar 1a micro afinacién Interna seleccionada,

pulse F8 (Edit). Las micro afinaciones de Preset o de
Tarjeta no pueden ser editadas. Si desea editar una micro
afinacién de presel o tarjeta, deberd copiarla primero en
una memoria interna de micro afinacién.
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Datos Comunes/Grupo de Micre Afinacién

11.0 EDICION DE MICRO AFINACION

JUMP #222

Resumen; Esta funcién le permite editar 1os datos de Micro
Afinacién seleccionados en ese momento.
Procedimiento:
Desde : la operacién de datos Comunes de Voz
11.Micro Tuning Set (JUMP #221)
Cuando : estd seleccionada una micro afinacién
Interna
Pulsar : F8 (Edit) (JUMP #222)
Seleccionar : los datos de micro afinacién que desee
editar

Laedicién es posible sélamente cuandoestd seleccionadauna
memoria Interna de micro afinacién. Si desea editar una
memoria de micro afinacién Preset o de Tarjeta, pulse COPY
para copiarla en una memoria Interna de micro afinacidn,
como se explica en la siguiente seccidn 11.0.1 Copiar Datos
de Micro Afinacién.

ICRO_TUNING EDIT 222
- 1 Flower bed———

81

@ Elniimero y el nombre de los datos de Micro Afinacién
seleccionados en ese momento aparecen en la pantalla.

@ Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacién y pulsec ENTER.

01: Datos de Micro Afinacién: Edite la afinacién para
cada nota de la escala. Ver 11.1 Datos de Micro
Afinacidn.

02: Nombre de Micro Afinacidén: Asigne un nombre de
diez caracteres a los datos de micro afinacién. Ver
11.2 Nombre de Micro Afinacidn.

® Pulsando F1 o F2 scleccionard la operacién correspon-
diente.

Datos Comunes/Grupo de Micro Afinacion

11.0.1 COPIAR MICRO AFINACION

Resumen: Esta funcion copia los datos de micro afinacidén
desde otra memoria a una memoria Interna de micro
1 afinacién.
Procedimiento:
Cuando : esté editando datos de micro afinacitn
(TUMP #223 #224)
Pulsar : COPY para obtener la siguiente pantalla
Seleccionar : la fuente y el destino de la copia de micro
afinacién
Para copiar : los datos pulse F8
Para salir : sin copiar pulse EXIT

COPY MICRO TUNING
Source Tuning
Dest.ination Tuning

I- 1 1-16 tone

108

© Afinacién Fuente (I-1, 1-2, C-1, C-2, P-1..P-64):Se-
leccione los datos de micro afinacién a copiar. C-1y C-
2 (tarjeta) pueden ser seleccionados s6lamente si se trata
de una voz de tarjeta.

@ Afinacién Destino (I-1, I-2): Seleccione la micro
afinacién (interna 1 6 2) en la que va a copiar los datos de
la Afinacién Fuente.

@ Despues de haber realizado ambas selecciones, pulse F8
(Go=Proceda) para copiar los datos se le preguntara “Are
you sure?” (; Estd seguro?). Pulse YES y los datos serdn
copiados.

Comentario: Sélamente se pueden editar los datos de micro
afinacién Internos. Si desea editar una de las micro
afinaciones de preset o de tarjeta, utilice esta funcién para
copiarla en una memoria de micro afinacién Interna.
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Dates Comunes/Grupo de Micro Afinacién

11.1 DATOS DE MICRO AFINACION

JUMP #223

Resumen: Edita la afinacién para cada nota de los datos de
Micro Afinacién seleccionados.
Procedimiento:
Desde : el directorio de operaciones de Editar
Micro Afinacién (JUMP #222)
Seleccionar : 01:Micro Tuning Data  (JUMP #223)
Especificar : la afinacién para cada nota

MICRC TUNING DATA 223
Tuning:I- 1 Flower bed
KD K=

| g | CH-2
Coarse |= @ |
Fine =+ < 8’ a
l !

o o 2] 0 o 6]

El nimero y el nombre de los datos de Micro Afinacidn
que estan siendo editados aparecen en la pantalla.

LLa nota previa y su valor absoluto de afinacién.

La nota cuya afinacidn esti editando.

Afinacién Brota (DO#-1...SOL8): Con el cursor situado
en Coarse, ajuste la afinacién de la nota editada en ese
momento en $emilonos,

QO® o

© Afinacién Exacta (—43 6 —42..442): Con el cursor

situado en Fine, ajuste 1a afinacion de la nota editada en

ese momento en pasos exactos de 1.171875 centésimas.

El valor de afinacién absoluto que aparece en pantalla

entre paréntesis indica ¢l nimero de estos pasos, par-

tiendo de 0 en DO#-2. El valor més bajo de este
pardmetro serd o bien —43 o bien —42, dependiendo del
valor de Afinacién Bruta.

El nombre de la siguicnte nota y su valor absoluto de

afinacion,

@ Pulsando F1 (K-Dn = Tecla Abajo) o F2 (K-Up = Tecla
Arriba) se desplazara a la nota anterior o a la préxima.
También puede tocar una nota en ¢l teclado para se-
leccionar una nota en cualquier momento.

@

Comentario: Utilice primero F1 (K-Dn) y F2 (K-Up) para
seleccionar la nota cuya afinacién desea editar. También
puede utilizar el teclado del SY77 para seleccionar la
nota. La nota editada en ese momento aparecerd en el
centro de la pantalla, con 1a nota previa mostrada a su
izquierda y 1a nota siguiente mostrada a su derecha.

A continuacién fije las afinaciones Bruta y Exacta
para la nota seleccionada. Si Vd. ajusta la Afinacién
Exacta mas altd de la escala 42, la Afinacién Bruta serd
desplazada arriba 0 abajo segiin corresponda.

Datos Comunes/Grupo de Micro Afinacién

11.2 NOMBRE DE MICRO AFINACION

JUMP #224

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la
memoria interna de Micro Afinacién que estd siendo
editada.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de Editar

Micro Afinacién JUMP #222)

Seleccionar : 02:Micro Tuning Name (JUMP #224)

Especificar: un nombre para los datos de micro
afinacién

MICRO TUNING NAME 224

¥
L1716 tone 1]

@ Introduzcaun nombre de diez caracteres para los datos de
Micro Afinacién.

@ Para borrar el nombre que esté introducido en ese mo-
mento, pulse F1 (Clr).

©® Para introducir mayiisculas pulse F2 (Uppr).

©® Para introducir miniisculas pulse F3 (Lowr).

Comentario: El método para introducir los datos de ca-

racteres estd explicado en Introduccidn al SY77, Cémo
Utilizar el Bloque de Teclas Numéricas, en 1a pigina 30.
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Datos Comunes

12. (F1) GRUPO DE CONTROLADORES (INFLEXION DE TONO) Jump #225

Resumen: Especifica la escala o extensién sobre la cual la
rueda PITCH y “After Touch” (Presién Posteriorala Pul-
sacién) afectaran al tono.

Procedimiento;

Desde : el directorio de operaciones de Datos
Comunes (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 12:Ctrllr
Pulsar : F1 (PB) (JUMP #225)
Especificar : el efecto de inflexidn de tono de larueda
PITCH y de “Aftertouch” (Presién Pos-
terior a la Pulsacidn)

COMTROLLER SET EL ¥ 225
UCICEBI —-AB1(BA1Y GrandPiano
Fitch Bend Rande
&

Pitch Bend Wheel
R%‘ter‘ Touch P?Ech Bend

BEZ3 Vod Fan UUthr

e 0

@ Ruedade Inflexién de Tono (0...12): Determina la exten-
sién o escala (0...12 semitonos) sobre la que la rueda
PITCH afectara al tono. Cuando se sitie en 12, la rueda
PITCH moveri el tono una octava arriba o abajo. Cuando
se sitita en 0, la rueda PITCH no tendri efecto.

©® Inflexién de Tono por Presidn Posterior a la Pulsacién
{=12...+12): Determina cémo lapresién posteriorala pul-
sacidn “aftertouch” afectara al tono. Si presiona fuerte-
mente en el teclado después de tocar una nota desplazara
el tono una octava abajo (con un valor maximo de-12) y
una octava arriba (con un valor méximo de +12).

Datos Comunes

12. (F2) GRUPO DE CONTROLADORES (MODULACION) juwp #226

Resumen: Especifica cual seré el dispositivo controlador que
afiadir4 vibrato (modulacién del tono), trémolo (modula-
cién de la amplitud), y wah-wah (modulacién del filtro).

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de Datos
Comunes (JUMP #201)

Seleccionar : operacién 12:Cirllr
Pulsar : F2 (Mod) (JUMP #226)
Especificar : el controlador y la profundidad para cada

: pardmetro.
CONTROLLER SET . EL W 226
UOICERI -AP1¢O1) GrandPiano
Modulation Dekih )
hiMl Cirl Ho, & Jeuice
Pitch odulation
AmPlitude 12 Hon-as=igned no.
1l | 998 Non-agg)
. gn| UtR
T
] oo L)

© Profundidad de 1a Modulacién del Tono (0...127): Este
valor determina laescala o extensién sobre lacual afiadird
vibrato (modulacién det tono) el dispositivo que se
especifique. En una posicién de 127, el controlador
seleccionado podrd afiadir la méxima cantidad de vibrato.
En una posicién de 0, el controlador seleccionado no
podra afadir vibrato.
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©® Profundidad de 1a Modulacidn de la Amplitud (0...127):
Este valor determina la escala o extensién sobre la que
afiadird rémolo {modulacién de la amplitud) ¢l disposi-
tivo que se especifique. Los detalles son los mismos que
en@.

@ Profundidad de la Modulacién del Filtro (0...127): Este
valor determina la escala o extension sobre 1a que afiadird
wah-wah (modulacién del filtro) el dispositivo que se
especifique. Los detalles son los mismos que en @.

© Niimero y Dispositivo de Control MIDI (0...120, After
Touch): Estos valores determinan los dispositivos con-
roladores que afiadirdn la modulacién de Tono, la modu-
lacién de la Amplitud, y la modulacién del Filiro. El
nimero de control MIDI seleccionado (0...120) aparece
en la pantalla a la izquierda, y 1a funcién que define para
ese niimero aparece en la pantalla a la derecha.

@ Para hacer los ajustes de los controladores para Inflexidon
de Tono, Panoramizacién u Otros, pulse F1, F3, o F4.
Remitase a las secciones 12, (F1), 12.(F3), 6 12.(F4).

Comentario: Taly como se muestraen el siguiente diagrama,
los controladores seleccionados aqui podrin adadir
modulacién de tono, de amplitud y de filtro ademds de la
modulacién de tono, de amplitud y de filtro especificadas
por los ajustes PModDepth, AModDepth, y FModDepth
de cada LFO de elemento. El efecto de 1a modulacidn
resultante dependera de los ajustes de sensibilidad de
cada elemento.
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(undelayed LFOQ)

selected seleclsd
H controtier con(miler

Se'ec'ed
5°n"°”e’ Voice Common data

12. {F2) Controllers sel

: MP #22
Piich Modulation ,:;"‘,P"“‘l": Fiter Modula( 1on (WUMP #226)
Deptn 0127 Depth 0 127 Depth 0 127

Wave
Speed. AWM element data
imit phase 6 (F1) AFM LFO (Maim)
B bEla_ B (JUMP 4224}
Y (delayed LFO) oR
Py lch Ampl lude Filter AWM element dala
Modu'ation 5. AWM LFO
Depm o 127 Depm o S27 Deplhf 127 (UMP #261)
Al M DOperator AFM element data
AFM Opgyalal AFM Filer
Pitch Modulation a:::'ll;::n LFO Cutott 5 AFM sensitiwity
Sensitwvity 0 7 Sensiwily 0 7 Sensiwty -7, .+7 m‘ég"::;:’“\?;nc
(each operator) (each operaior) {set Ci1 = LFO) JUMP ’zgg] Y
CR OR OR > OR
AWM AWM AWM Filter AWM elsmeni data
Pitch Medulation Ampldude Pich Modulation 4, AWM sensitivity
Modulaton Sensdivity =7 7 (JUMP #260)
Sensitwity 6 7 4
Senstivity -7 +7 {set Cir1 = LFO) 7.1 Cutolf frequency
(JUMP #265)

Controladores fijos: Los nimeros de control transmitidos
por los cuatro controladores de los que hablaremos a con-
tinuacién, los cuales van incorporados al SY77 son fijos
y no pueden ser cambiados. Cuando estos controladores
son movidos, transmiten mensajes de control MIDI del
nimero correspondiente. Cuando se seleccionan los
nimeros de control que daremos a continuacion, estos
controladores incorporados regulardn la funcién asig-
nada. Las normas est4ndar oficiales MIDI definen “Af-
tertouch” no como un niimero de control, sino como un
tipo diferente de mensaje, por lo cual no le damos nimero
de control.

001: La rueda MODULATION 1 situada a la izquierda
del teclado.

002: Un controlador de soplido especial conectadoal jack
BREATH en el panel posterior.

004: Un pedal controlador opcional conectado al “jack”
FOOT CONTROLLER en el panel posterior.

Aftertouch: (es decir, la presién en el teclado después de
tocar una nota).

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Controladores asignables: Ademas de estos cuatro contro-

ladores cuya funcién es fija, el SY77 tiene los siguientes
dos controladores asignables. Con los ajustes de fabrica
la rueda MODULATION 2 est4 asignada al mimero de
control MIDI 13, y el pedal FOOT SWITCH est4 asig-
nado al nimero de control 65. El ndmero de control
transmitido por estos controladores puede ser cambiado
mediante su ajuste en modalidad de Utilidades, Ultili-
dades del Sistema 3. Controladores JUMP #803).

e La rueda MODULATION 2 situada a la izquierda del

teclado (incialmente ajustada para transmitir el nimero
de control 013:Non assigned = Sin asignar).

e Un pedal interruptor opcional conectado al “jack” FOOT

SWITCH del panel posterior (inicialmente puesto para
transmitir el nimero de contro 065:Portamento Switch =
Interruptor de Portamento).

Controladores MIDI: El Dispositivo y el Nimero de Con-

trol MIDI especificados se aplican tanto a los controla-
dores incorporados det SY 77 como a los datos de control
MIDI entrantes que se reciban en laentrada MIDIIN. Por
ejemplo, si Vd. ha especificado que la Profundidad de la
Modulacién de la Amplitud sea regulada mediante
001:Rueda de Modulacién, serd regulada por los men-
sajes entrantes 001 de Cambio de Control MIDI ademds
de por los movimientos de la propia rueda MODULA-
TION 1 del SY77.

Las normas estdndar oficiales MIDI nodefinen lain-
tencionalidad de todos los mensajes 0-120 de Cambio de
Control MIDI. Sielnimero de control seleccionadonoha
sido definido, la pantalla mostrard “Non -assigned n0.”
(Nimero no asignado). Vd. puede utilizar este nimero de
control simplemente como cualquier otro nimero de
control. Por ejemplo, podria asignar un controlador
asignable (ver modalidad de Utilidades, Utilidades del
Sistema 3. Controladores), a uno de estos nimeros, y
después seleccionar ese nimero de control para regular la
profundidad de la Modulaci6n del Tono. “Non-assigned
no.” simplemente quiere decir que no hay un acuerdo
oficial para la utilizacién de ese nimero de control.

Datos Comunes

12. (F3) GRUPO DE CONTROLADORES (PANORAMICO) jup #227

Resumen: Especifica el dispositivo controlador que regulara
la profundidad del movimiento panoramico ciclico (Pan
LFO), y el controlador que ajustard directamente la
posicién de panordmico (Pan Bias).

Procedimiento:
Desde : el directorio de operaciones de Datos
Comunes de Voz (JUMP #201)
Seleccionar : operacion 12:Cullr
Pulsar : F3 (Pan) (JUMP #227)

Especificar : el controlador y 1a profundidad para cada
parametro.

CONTROLLER SET EL ¥ 227
UQICERI -RO1¢B1>» GrandPiano
Pan Control

Fan LFO | ﬂ | 8{3 hon—assmneg Nno.
Pan Bias 082 Non-assigned no.
FB HMod LENE thr‘

| ] 1
1] 00 (3]
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o

Profundidad del LFO del Panordmico (0...127): Deter-
mina la escala 0 extensién sobre la cual el controlador
especificado regular4 la profundidad del LFO de Panori-
mico. Cuando se pone en 127, el controlador se-
leccionado regulard 1a panoramizacién del LFO sobre la
extensidn entera, desde la no existencia de panorami-
zacién hasta la maxima panoramizacién, Cuando se pone
a0, el controlador seleccionado no tendr4 efecto sobre la
panoramizacién del LFO.

Profundidad de la Inclinacién del Panordmico (0...127):
Determina la escala o extensxidén sobre la cual el contro-
lador especificado afectard la posicién del panordmico,

Dispositivo y Niimera de Control MIDI (0...120, After
Touch): Estos ajustes determinan qué controladores
regulardn la profundidad de la panoramizacién del LFO
y la Inclinacién del Panordmico.

Para realizar los ajustes de los controladores para In-
flexién de Tono, Modulacién, u Otros, pulse F1,F2, 0 F4,
Remitase a las secciones 12. (F1), 12.(F2), 6 12.(F4).

Dispositivo y Nimero de Control MIDI: Para més detalles

remitase 12,(F2) Grupo de Controladores (Modulacidn).

Comentario: Como la rueda MODULATION 2 es devuelta

autométicamente a su posicidn central, es especialmente
1itil para controlar el panordmico. Como larueda MODU-
LATION 2 es asignable, para utilizarla debe seleccionar
el Niimero de Control MIDI al cual ha sido asignado.
Compruebe los ajustes en modalidad de Utilidades, Utili-
dades del Sistema 3. Controladores (TJUMP #803) para
ver el Nimero de Control MIDI al cual ha sido fijado la
rueda asignable. Porejemplo, silarueda asignable hasido
puesta en su valor inicial de Nimero de Control MIDI 13,
Vd. seleccionaria “013:Nonassigned no.” (Nimero no
asignado) para el nimero de control de Inclinacién de
Panordmico (Pan Bias) para utilizar 1a RUEDA 2 como
controlador de la panoramizacion.

Nota: Cuando una voz se wtiliza en la modalidad Mulii Play

{Ejecutar Multi), estos ajustes de Control de Panordmico
serdn efectivos sélamente si Static Pan {Panoramizacién
Estdtica) estd puesta en Voice. Remitase a la modalidad
Editar Multi 5. Panordmico estédtico de voz (JUMP #408,
#409),

Datos Comunes

12. (F4) GRUPO DE CONTROLADORES (OTROS) |y #008

Resumen: Especifica los dispositivos controladores que

regulardn el volumen, la inclinacién del EG y la Frecuen-

cia de Corte de los filtros en cada elemento de 1a voz.

Procedimiento;
Desde : el directorio de operaciones de datos
Comunes de Voz (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 12:Ctrllr
Pulsar : F4 (Othr) {(JUMP #228)

Especificar : el controlador y la profundiad para cada
pardmetro

CON
VoIcC an
Volumes U:as, & Fi

EO%L—RI?EOI ? GrandFi anEL 1E 228
lter Cutoff Fred.

UolLowLimit

EGbiasDelthl|
; Mo Fan

oh—ass1gned no.
@21 BreathController
12 [Non=accidned no,

e

® o0 o o

VolLowLimit (Limite Inferior de Volumen 0...127): De-
termina el volumen mds bajo que puede ser fijado me-
diante el controlador especificado. Por ejemplo, cuando
se pone a 80, el controlador reducird el volumen hasta un
limite de 80, es decir, no por debajo de esta cifra. Cuando
se pone a0, el controlador puede reducir el volumen hasta
el silencio. Cuando se pone a 127, el controlador no
tendrd efecto alguno sobre el volumen. Ademds del
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controlador especificado aqui, el volumen puede ser
stempre controlado en toda su extensién mediante un
pedal controlador opcional conectado al “jack™ VOL.-
UME del panel posterior.

EGbiasDepth (Profundidad de la Inclinacién del EG
0...127): Determina 1a escala o extension sobre la cual el
controlador especificado controlard la inclinacién del
EG. El resultado de controlar la Inclinacién del EG (EG
Bias) para un elemento AFM dependera del ajuste de
AModSens para cada operador. Si AModSens se pone
para operadores transportadores, el controlador asignado
a EG Bias afectard al volumen de un elemento AFM. Si
AModSens se posiciona para operadores muduladores, el
controlador asignado a EG Bias afectard a la tonalidad de
un¢lemento AFM. Paramés detallesremitase a Elemento
AFM de Voz, operacién 5. Sensibilidad. Para un ele-
mento AWM, este ajuste afectard al Volumen.
CutoffDepth (Profundidad de Corte del Filtro 0...127):
Determina la escala o extensidon sobre la cual el controla-
dor especificado incrementar la frecuencia de corte
especificada para los filtros de cada elemento. Los va-
lores mas altos permitirdn al controlador abrillantar la
tonalidad. Silas frecuencias de corte del filtro estdn yaen
el maximo, no tendrd efecto. Vea los comentarios a
continuacion para mds detalles.
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@ Dispositivo y Niimero de Control MIDI (0...120, After-
touch): Estos ajustes determinan qué controladores regu-
lardn cada pardmetro.

@ Para realizar los ajustes de los controladores para In-
flexién de Tono, Modulacidn o Panordmico, pulse F1,F2
6 F3. Remitase a las secciones 12. (F1), 12. (F2) o 12.
F3).

Dispositivo y Numero de Control MIDI: Para m4s detalles
remitase a 12. (F2) Grupo de Controladores (Modula-
cion).

Profundidad de Corte del Filtro: El controlador asignado a
CutoffDepth puede ser utlizado de dos maneras para
afectar alfiltro, dependiendo del ajuste de Control Source
(Fuente de Control} de cada filtro. Remitase a Elemento
AFM de Voz8 3 EG de Corteo Elemento AWM deVoz 7.3
EG de Corte.

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

e Control continuo del corte de filtro: Si la Fuente de
Control de un filtro estd puesta en LFO, entonces el
controlador asignado a CutoffDepth puede ser utilizado
para controlar continuamente la frecuencia de corte,
incluso mientras una nota esté sonando.

e Control del corte de filtro al activar tecla: Si la Fuente de
Control de un filiro estd puesta en EG o en EG-VA,
entonces el controlador asignado a cutoffDepth serd
utilizado sélamente en ¢l instante en que la nota sea
tocada: es decir, después de tocar una nota Vd. puede
mover el controlador sin afectar al sonido. Esto quede
utilizarse para dar diferentes cortes de filtro a las notas
individuales mientras Vd. las toca.

Datos Comunes

13. NOMBRE DE VOZ

JUMP #229

Resumen: Especifica un nombre de diez caracteres para la
voz que esta siendo editada. En la modalidad de ejecutar
voz, este nombre de voz aparecerd con letras grandes.

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de datos

€© Introduzca un nombre de diez caracteres para la voz.

@ Para borar el nombre que se halle introducido en ese
momento, pulse F1 (Cl1).

© Para introducir mayisculas pulse F2 (Uppr).

O Para introducir mintsculas pulse F3 (Lowr).

Comentario: Los métodos para introducir los datos de ca-
racteres estdn explicados en fntroduccion al SY77, Cémo
utilizar el blogue de teclas numéricas, en la pdg. 30.

Comunes de Voz (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 13:Name (JUMP #229)
Especificar : ¢l nombre de la voz
UOICE HNAME 229
UOICERLI ~ABi(ais
¥
[GrandPiano]
CIr _UrPr [BER
T ! J
2] L] o [ 1]
Datos Comunes

15. INICIALIZAR VOZ

Resumen: Inicializa los datos Comunes de Voz que estan
siendo editados a un grupo de valores estdndar. La
Modalidad de Voz o cambiard

Procedimiento:

Desde : el directorio de operaciones de datos
Comunes de Voz (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 15: Init
Ejecutar : la inicializacién pulsando YES
Para salir : sin inicializar pulse NO

INITIALIZE VOICE

ARE YOU SURE 7

tYe= or Nod
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Esta funcién pone todos los valores de datos comunes de voz
al minimo o al valor m4s simple posible. Al crear sus propias
voces nuevas, lo mejor normalmente es empezar editando una
voz existente. Sin embargo, si Vd. desea partir de cero, esta
funcién de inicializacidn puede resultarle a menudo de gran
utilidad.

Si estd seguro de que desea inicializar los datos de voz,
pulse YES y los datos comunes de la voz que estd siendo
editada se situardn los valores que aparecen a continuacién. Si
decide no inicializar, pulse NO.

Esta funcidn inicializa sélamente los datos Comunes de
Voz. Existen otras funciones para inicializar los datos de
Elemento AFM o Elemento AWM. Remitase a Elemento
AFM de Voz 15, Inicializar o Elemento AWM de Voz 15.
Inicializar.

Valores inicializados para los Datos Comunes de Voz

01 Niveles de Elemento
Volumen de Voz =127
Nivel de elemento = 127 {todos los elementos)

02 Desafinacion de Elemento
Desafinacién de elemento = +0 (todos los elementos)

03 Cambio de Nota de Elemento
Cambio = 10 (Todos los elementos)

04 Limite de Nota de Elemento
Limite Inferior =D0-2 (todos los elementos)
Limite Superior = SOL3 (todos los elementos)

05 Limite de Velocidad de Pulsacion de Elemento
Limite Inferior =1
Limite Superior =127

06 Panoramizacion Dindmica de Elemento

Elemento Prefijado 1-01 “Central” (todos los elementos)
{Fuente de Panoramizacidn = velocidad de pulsacién,
Profundidad de 1a Fuente = 0, EG de Panordmico; HT =0,
R1-RR2=63, LO-RL2=0, SLP=S1)

07 Seleccidn de Salida
Grupo de Salida = Ambos (todos los elementos)
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08

10

1

12

13

Afinacién (Tono) Aleatoria
Profundidad de la Afinacién (Tono) Aleatoria =0

Portamento

Modalidad = “Follow™ (Seguir} (poly)/‘Fingered” (Di-
gitada) (mono)

Velocidad =0

Grupo de Efectos

Modalidad de Efectos = desactivada

Mezcla Estéreo = 1 y 2 ambas activadas

Tipo de Efecto = 00:“through (desactivados) (todos los
efectos)

Balance de Efecto = 100% (todos los efectos)

Nivel de Salida = 100% (todos los efectos)

Grupo de Micro Afinacién
Preset-01 “Equal Temperament” (Uniforme)
Elemento = desactivado (todos los elementos)

Grupo de Controladores

Profundidad de la Rueda de Inflexién de Tono =2
Profundidad de Inflexién de Tono de Aftertouch = 0
Profundidad de Modulacién de Tono =64
Dispositive de Modulacidén de Tono =1
Profundidad de 12 Modulacién de la Amplitud =64
Dispositivo de la Modulacién de la Amplitud =12
Profundidad de Modulacidn del Filtro =0
Dispositivo de Modulacién del Filtro =1
Profundidad del LFO de Panordmico =

Dispositivo del LFO de Panordmico =13

Profundidad de Inclinacién del Panordmico =
Dispositivo de Inclinacién del Panordmico
Limite Inferior de Volumen

Dispositivo Inferior de Volumen =1
Profundidad de Inclinacién del EG =
Dispositivo de Inclinacién del EG =
Profundidad de Frecuencia de Corte del Filtro =
Dispositivo de Frecuencia de Corte del Filtro =1

Nombre de Voz
Nombre = INIT VOICE (INICIALIZAR VOZ)
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Datos Comunes

16. LLAMAR VOZ

Resumen; Llama a los datos de voz editados previamente.
Procedimiento:
Desde : el directorio de operaciones de datos
Comunes de Voz (JUMP #201)
Seleccionar : operacién 16:Recall
para llemar : los datos pulse YES
Para salir ; sin llamar pulse NO

RECALL VOICE

ARE YOU SURE 7

{Yes or Nol

Si después de editar una voz Vd. abandona la modalidad de
edicién de voz sin almacenarla, los datos de 1a voz editada se
perderén. En tales casos, Vd. puede utilizar esta funcién para
llamar a los datos de 1a voz previamente editada al “buffer” de
edicién.

Si estd seguro de que desea llamar, pulse YES y los datos
de la voz previamente editada serdn llamados al “buffer” de
edicién. Si decide no llamar, pulse NO.

Esta funcion llama a todos los datos de voz: tanto los
datos de elementos como los datos comunes. La misma
funcién estd también disponible al editar los datos de un
Elemento AFM o de un Elemento AWM,
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DATOS DE LOS ELEMENTOS AFM

Datos de los Elementos AFM

DIRECTORIO DE OPERACIONES DE LOS ELEMENTOS AFM ump #230

Resumen: Este directorio de operaciones muestra las opera-

ciones de edicién para un elemento AFM.

Procedimiento:

Desde : Modalidad, *“Voice Edit” (Editar Voz)
(JUMP #200 6 #201)
Cuando : se edita una voz normal que contiene
¢lementos AFM
Seleccionar : un elemento AFM F3-F6 (JUMP #230)
{E1-E4).

E EDIT ESiffH B3I - 20
1) Gr'andPiuagn:':o

: 0
0:PitehEG 117 ————1 L

(2]

Esta zona muestra el nimero (1-4) y el tipo (AFM o
AWM) de elementos en la modalidad de voz se-
leccionada.
Desplace el cursor en esta zona para seleccionar una
operacién y pulse ENTER para ir a la operacién se-
leccionada.

01: Algrthm (Algoritmo):

F1: El algoritmo determina cdmo se conectan los seis
operadores. Se pueden seleccionar tres fuentes de alimen-
tacion y enviarlas a los otros operadores.

F2: Cada operador puede ser modulado desde una fuente
externa, talcomo una formade onda AWM oel generador
de ruido.

F3: Cada operador tiene dos entradas, Inl ¢ In2, con
valores de niveles de entrada para cada una de ellas.

02; Osclltr (Oscilador AFM):

La frecuencia producida por cada operador puede, o bien
ser fija, o bien ser cambiante de acuerdo con la nota
tocada.

03: EG (EG del operador AFM);

F1: Realiza los ajustes del EG del operador para un
operador individual mientras se visualiza en una pantalla
grafica.

F2: Realiza los ajustes del EG del operador para todos los
operadores.
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04: Output (Salida del operador AFM):

F1: Puede hacerse variar de un extremo a otro del teclado
el nivel de salida de cada operador.

F2: Puede determinarse el nivel de salida de cada opera-
dor.

05: Sensitv (Sensibilidad A¥M):

Elnivel de salida y la frecuencia de cada operador pueden
ser afectados mediante la velocidad de pulsacion de la
teclaactivada o del LFO y las velocidades del EG de cada
operador también se pueden ver afectadas por la
velocidad de pulsacién de la tecla activada.

06: LFO (LFO de AFM):

F1: E1LFO Principal (Main) s¢ utiliza para crear trémolo
{modulacién de la amplitud), vibrato (modulacién del
tono), 0 wah-wah (modulacion del filtro).

F2: E1LFO Secundario (Sub) se utiliza para crear vibrato
(modulacién del tono).

07: PitchEG (EG del tono de AFM):

El EG de tono crea una forma fifa de cambio de tono en
¢l tiempo para cada nota, y puede ser activado/desacti-
vado para cada operador.

08: Filter (Filtro de AFM):

Los dos filiros de cada elemento pueden ser utilizados
para controlar la tonalidad de diversas maneras. E1EG de
filtro crea un patrdn fijo de cambio tonal en el tiempo, v
se puede aplicar al filtro una sefial de repeticidn ciclica
desde el LFO para crear wah-wah.

15: Initdz (Inicializar elemento AFM):

Ios datos del elemento AFM que estdn siendo editados
pueden posicionarse en el minimo o en el valor més
simple posible, segin convenga, cuando se esté creando
un elemento partiendo de cero.

16: Recall (Llamar voz):

Todos los datos de la voz editada previamente.
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Datos de los Elementos AFM

OPERADOR ACTIVADO/DESACTIVADO

Resumen: En cualquier momento durante la edicién de un
clemento AFM, Vd. puede desactivar/activar la salida de
cada operador. Esto es util cuando Vd. desea escuchar
cémoafectacadaoperadora los otros y cuando Vd. desea
escuchar sdlamente determinados operadores.

Procedimiento:

Desde : cualquier operacidén del directorio de
operaciones AFM

Pulsar : los botones OPERATOR ON/OFF
(botones de seleccidn de memoria 9-14)
para activar/desactivar los operadores
1-6.

La situacion de activacidn/desactivacién de cada operador

1parcce en la pantalla en su parte derecha superior al editar un
elmento AFM,y también se indica mediante los indicadores
luminosos OPERATOR ON/OFF. Los operadores que estin
activados aparecen ¢n la pantalla en visualizacién inversa. En
la siguiente pantzlla todos los operadores estén activados.

Comentario: Si Vd. desactiva todos los operadores transpor-
tadores no habré sonido.

Esta funcién pretende ser una ayuda durante la
edicién. Los ajustes de operador on/off no se almacenan
como parte de los datos de voz.

Cuando seleccione un elemento AFM o AWM di-
ferenie o abandone la edicién del elemento, todos los
operadores que Vd. hubiera desactivado se volverdn a
activar.

Datos de los Elementes AFM

ALGORITMO AFM

JUMP #234

Resumen: Vd. puede ver en la pantalla un grifico del algo-
ritmo existente en ese momento en cualquier momento
durante la edicion de un elemento AFM y seleccionar un
algoritmo diferente si lo desea. Ya que el algoritmo
determina cémo funciona cada operador, Vd. siempre
debe tener conocimiento del algoritmo cuando edite los
datos de operador AFM.

Procedimiento:

Desde : cualquier operacion del directorio de

operacicnes AFM  (JUMP #231-255)

Pular : F8 (Alg) (JUMP #234)

Para salir : a la operacién de edicién previa, pulse
EXIT.

AFM ALGORITHM 234

AlYorithm = RE

Para regresar a la pantalla anterior pulse EXIT.

Nota: Cuando seleccione un algoritmo, todos los ajustes que
modifican las asignaciones del algoritmo (realimen-
tacién, entrada, etc.) serdn borrados y establecidos en
sus valores de ajustes iniciales.

Datos de los Elementos AFM

COPIAR ELEMENTO

Resumen: Mientras edita los parametros de elemento AFM
queno sean EG, Salida, Filwro, o Efecto, Vd. puede copiar
los datos desde un elemento de otra voz al elemento que
esté editando en ese momento.

Procedimiento:

Desde : Operaciones de elemento AFM 1,2,6 6
7 operaciones

Pulsar ;: COPY

Pulsar : F1 (Src) y seleccione la voz fuente.

Pulsar : F2 (Elem) y seleccione el elemento
fuente.

Ejecutar : La operaci6n de copiapulsando F8 (Go=

Proceda)
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COPY ELEMENT
Element No. Select

~Source UoiceiI -R13(
E1:AFM ; E2: AkM
Element, No.|=

13> Hastd Sauw
E3: E4: -

~C Go

L) e o (2]

@ Seleccionar VozFuente: Especificar lamemoria(interna,
larjeta, preset 1 o preset 2), el banco A-D, y el mimero
1-16 de voz desde el que desca copiar los datos de
elemento.

@ Voz Fuente: El nimero y el nombre de la voz fuente
seleccionada aparecen en pantalla,

@ Tipo de Elemento Fuente: 1 tipo (AWM o AFM) de cada
elemento de la voz seleccionada aparece en la pantalla.

® Nimero de Elemento de Destino: Especifique el ele-
mento 1-4 de la Voz Fuente seleccionada que Vd. desea
copiar en el elemento editado en ese momento. El tipo
(AWM o AFM) del elemento seleccionado aparecera en
la pantalla en la linca superior de Tipo de Elemento. El
elemento fuente seleccionado debe ser del mismo tipo
queelelemento seleccionado en ese momento. Sinoloes,
la linea inferior mostrard “Element type mismatch!”
{;Los tipos de elementos no ceoinciden;j).

Después de especificar la voz y el elemento fuentes, pulse F8
(Go = Proceda). La pantalla le preguntara “Are you sure?”
(;Estd seguro?). §i estd seguro de que desea copiar los datos
de elemento pulse YES, y los datos serdn copiados.

Datos de los Elementos AFM

COPIAR OPERADOR

Resumen: Duranie la edicién de los pardmetros EG o Output
(Salida) de un operador, Vd. puede copiar los datos de EG
y de Output de un operador a otro.

Procedimiento:
Desde : Operaciones de elemento AFM 3 6 4.
(JUMP #236-242)
Pulsar : COPY
Seleccionar : El tipo de datos, ¢l operador fuente y el
operador destino
Ejecutar ; Laoperacidn de copia pulsando F8 (Go=
Proceda) ’
COPY OPERATOR
Data Ture = (SENIENIGANI—
Souroe | = 0P 1—
Destination = OP 1
) Go
(3] (2] L1

@ Tipo de Datos: Seleccione uno de los siguientes tipos de

datos para ser copiados.

EG&OUTPUT: Generador de Envoltura, nivel de salida

y escala.

EG: Generador de Envoltura.

OUTPUT: Nivel de salida y escala.

Fuente: Los datos especificados serdn copiados desde

este operador.

© Destino: Los datos especificados seran copiados a este
operador.

o

Comentario: Frecuentemente se da el caso de que muchos o
todos los operadores de una voz tengan ajustes similares,
especialmente para los pardmetros de EG. En tal caso,
Vd. ahorrard tiempo determinando un valor medio de EG
para la voz en un operador, y después copiandolo a los
demis.

Datos de los Elementos AFM

1.(F1) ALGORITMO AFM (FORMA)

JUMP #231
Resumen: Selecciona el algoritmo y especifica los envios de AFM ALGORITHM oP 231
realimentacién entre operadores. va [CEEI ~AB1cB1> GrandPiano(EI/RrH>
Procedimiento: B3 Mo T Z oS :
T ; i - B & off 1hZ [1nZ ottf otf 1n
Desde : Directorio de operaciones de clementos -B2 || oPS off uss |inl off off ino
AFM (JUMP #230) E ii | 3 F use |
Seleccionar : Operacién 01:Algrthm., y pulse F1 | Xth _InP 9
(Form) (JUMP #231) ® ® o 0

Especificar ; El nimero de algoritmo, y las fuentes y
destinos de realimentacidn.
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© Nimero de Algoritmo (1..45): Seleccione ¢l algoritmo
para determinar la “disposicién” de los seis operadores de
un elemento AFM. Remitase a la tabla de los 45 algorit-
mos. Cuando Vd. cambie el Algoritmo, los ajustes de
Fuente (Src) € y Destino(Dst) O cxplicados acontinua-
cién y los ajustes de la entrada externa, que se explicanen
la seccién siguiente, serdn inicializados.

@ FBI1-FB3: La realimentacién puede ser extraida desde
tres de los operadores del algoritmo y aplicada a cualquier
operador que tenga una entrada sin utilizar.

® Src 1-3 (OP1...0P6): Seleccione 1a fuente de realimen-
tacién para los tres envios de realimentacion. Se puede se-
leccionar cualquier operador comno fuente de larealimen-
tacién. (En algunos algoritmos, una o mds fuentes de re-
alimentacidn quiz4s sean fijas debido a la eleccion del al-
goritmo, con lo que no podrin ser cambiadas. En tales
casos, aparecerd una “F” detrds de las Fuentes (por
ejemplo, OP3F) y el operador Destino, explicado en 14
aparecerd en pantalla con mayusculas (ejemplo, IN1}.

O Dst OP1..0P6 (inl, in2): Seleccione el destino de cada
fuente de realimentacion, Cada fuente de realimentacion
puede ser enviada a tantos destinos como Vd. quiera.
Cada operador tiene tres entradas, y un operador se puede
seleccionar como destino de larealimentacién s6lamente
si ticne, al menos, una de sus entradas libre. Es exac-
tamente igual que se utilice inl o in2, pero recuerde que
los niveles de entrada de cada operador se fijan de manera
independiente para inl y para in2. Remilase a la seccion
1.3 Entrada de Algoritmo,

Si ambas entradas en el operador estdn ya siendo
utilizadas por la conexién del algoritmo, “-” aparecerden
la pantatla. Si ambas entradas estdn ya utilizadas a causa
de una asignacién de realimentacién, “use” (utilizada)
aparecer en la pantalla. Si el algoritmo tienc un lazo de
realimentacién fijo, et operador destino de la realimen-
tacién aparecerd en pantalla en mayisculas, (por ejem-
plo, IN1}. El cursor no se puede desplazar a Dst paratales
operadores.

Teniendo tres fuentes de realimentacién seleccionables que
puedan ser enviadas a cualquiera o a todos los operadores Vd.
podra conectar los operadores de maneras muy complejas.
Los siguientes diagramas demuestran como estarian conecta-
dos los operadores para el algoritmo 40 cuando las fuentes y
los destinos de la realimentacidn estin posicionados tal y
como se muestra &n la siguiente tabla. Las lineas finas indican
las conexiones definidas por el algoritme, y 1as lineas gruesas

indican las conexiones de la realimentacién. Tanto si una -

conexion entre dos operadores es el resultado del algoritmo o
as el resultado del envio de realimentacidn no tendré influen-
cia sobre el sonido.

MODALIDAD “VOICE EDIT" (EDITAR VOZ)

Algoritmo 40

:

Ajustes de realimentacién

FB SRC |DST OP1 OP2 OP3 OP4 OPS OP6

FB1 OP3F off Utlizado IN2  off off Utilizado
FB2 | OP5 off Ulilizado off off off ini
FB3 | OP4 off in2 off off off in2
Conexiones resultantes FB2 FB3

B

-
n v w 2]
=

I o

Nota: Si un operador transportador se utiliza como fuente de
realimentacidn, la cantidad de realimentacion variard
dependiendo del niimero de transportadores, ya que los
niveles de salida de los transportadores se ajustan au-
tomdticamente de acuerdo con el nimero de transporta-
dores.

Comentario: En los anteriores sintetizadores de seis opera-
dores de FM de Yamaha, Vd. tenia la eleccién de 32 al-
goritmos, cada uno de los cuales inclufa un lazo de
realimentacién. E1 SY77 cuenta con mas posibilidades:
45 algoritmos, y tres lazos de realimentacién que pueden
ser enviados a mds de un operador. Ademds, los opera-
dores pueden ser modulados mediante las formas de onda
externas.
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Datos de los Elementos AFM

1. (F2) ALGORITMO AFM (ENTRADA EXTERNA) |,up #232

Resumen: Modula un operador desde una fuente externa, tal
como una forma de onda AWM o el generador de ruido.

Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos

AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacién O1:Algrthm., y pulse F2
(Extn) (JUMP #232)
Especificar : Entrada de¢ ruido y/o AWM para cada
operador.
AFM ALGORITHM opP 232
VOICERI -RU1¢B1) GrandPianol(El-AFM>
olice use 1inhi o o in
AWM o use use off off inl
Voﬁl‘m TnPt 2 E]
o o

@ Ruido (off,inl,in2) (desactivado, entradal, entrada2): E1
SY77 contiene un generador de ruido que produce un tipo
de ruido blanco. Este puede ser enviado a cualquier
entrada de operador libre para modular el operador.

@ AWM (off,inl, in2) (desactivado, entradal, entrada2): Si
la voz contiene tanto elementos AFM como AWM (es
decir, si la modalidad de voz es 9:1AFM&1AWM o
10:2AFM &2 AWM), una forma de onda AWM puede ser
recibida en cualquier entrada de operador libre para
modular el operador.

Para lamodalidad de voz 9:1AFM& LAWM, la forma de
onda del elemento AWM2 seri utilizada para modular al

elemento AFMI1. Para la modalidad de voz
10;:2AFM&2AWM, la forma de onda del elemento
AWM3 sera utilizada para modular al elemento AWMI,
y la forma de onda del elemento AWM4 serd utilizada
para modular al elemento AFM?2,

© y ©: Siambas entradas en el operador estan ya siendo
utilizadas por la conexién del algoritmo, “-” aparecerd en
la'pantalla. St ambas entradas estin ya utilizadas a causa
de una asignacién de realimentacién, “use”™ (utilizada)
aparecerd en la pantalla. EI cursor no se puede desplazar
a Dst para tales operadores.

Elemento 1 {AFM}

. . Amplifi- Panora- [*

% FM | Filtro cacién | mizacion |,
Elemento 2 (AWM)

. Amplifi- Panora- | *

Onda —> Filtre > cac%n T’ mizacion |

Comentario: La modulacién de ruido hace posible crear
sonidos que eran muy dificiles de obtener con los ante-
riores sintetizadores de FM.

Utilizande una forma de onda AWM para modular
uno o mas operadores de AFM, se pueden afiadir nuevos
armdnicos ala muestra AWM. Un simple ejemplo de ésto
se da en Utilizacidn de la Sintesis Hibrida RCM, en el
apéndice.

Datos de los Elementos AFM

1.(F3) ALGORITMO AFM (NIVEL DE ENTRADA) | ,up #233

Resumen: Fija los niveles de entrada Inl e In2 para cada
operador.
Procedimiento:

Desde ; Directorio de operaciones de elementos

AFM (JUMP #230)

Seleccionar : Operacion01:Algrthm., y pulse F3 (Inpt)

(JUMP #233)

Especificar : El nivel de entrada para cada entrada de
operador.
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AFM_ALGORITHM opP 233
VOICERI -Av91c¢B1) GrandPiano(eEi-AFM>

—Inl Srg |
"Level— 0. cnle rube ole S enb
In2 SNl: o_F FB::E- FBEFS off off FB"?p5
oFm Extn Alg
0 2]
@ Inl Src, In2 Src: Indica las fuentes de entrada para las
entradas Inl e In2 de cada operador, como fueron deter-
minadas mediante 10s ajustes de Algoritmo y Realimen-
tacién (F1) y los ajustes de entrada Extemna (F2). Las
fuentes de entrada no pueden ser cambiadas desde esta
operacion,
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@ Nivel Ini, Nivel In2 (0...7): Ajuste el nivel de entrada de
Inl ¢ In2 para cada operador.
Si una entrada de operador no se utiliza, Src aparecerd
como “off” (desactivado) y en “Level” (Nivel) aparecerd
“.» E] cursor no se puede mover al ajuste de nivel para
tales operadores.

Comentario: Los anteriores sintetizadores de FM tan sélo le
permitian establecer ¢l nivel de salida de cada operador.

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Sin embargo, en ¢1 SY77, los niveles de entrada Inl ¢ In2
de cada operador pueden también ser establecidos por
separado. Si la fuente de entrada es la realimentacién
procedente de otro operador, el ajuste de nivel de entrada
funcionard como si sc tratase del nivel de realimentacitn.

El correcto ajuste de los niveles de entrada es espe-
cialmente importante al utilizar AWM como modulador
de AFM.

Datos de los Elementos AFM

2. OSCILADOR AFM

JUMP #235

Resumen: Establece los pardmetros relacionados con las
frecuencias para cada operador.
"Procedimiento: _
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacién 02:Osclltr (JUMP #235)

AFM OSCILLATOR (0P 235
USICEEI -ABi (81> GrandPiano ZRFM2

P1
Fred Mode = —MWavefo = 1
Coarse = I.W i N

Fine— Phase SYnc = on
=+ B Init \Phase = - @
Hl9
o a0 © 00 ©

@ Operador (1-6): Indica el operador que estA siendo edi-
tado. Para desplazarse a otro operador utilice los botones
OPERATOR SELECT OP1...0P6.

@ Modalidad de Frecuencia (fixed = fija, ratio = relativa):
Cuando se selecciona “fija” el operador producira el
mismo tono sin importar qué nota sea tocada. Cuando se
selecciona “relativa” el tono del operador dependerdde la
nota que se toque.

® Bruta/Exacta (0 Hz...9762 Hz en la modalidad Frecuen-
cia Fija, 0.5...61.69 en la modalidad Frecuencia Rela-
tiva): Este ajuste especifica el tono producido por el
operador. Desplazando el cursor a *“coarse” (bruta) o a
“fine” (exacta) Vd. puede ajustar el tono en pasos méas
grandes 0 mds pequeiios. Cuando la Modalidad de Fre-
cuencia estd puesta en “fija” la escala es 0 Hz...9762 Hz
Cuando la Modalidad de Frecuencia estd puesta en “rela-
tiva” la escala es 0.5...61.69. (En la modalidad “relativa”
con un ajuste para Bruta/Fina de 1.0, la tecla LA3 pro-
duciri el tono estindar de 440 Hz).

O Desafinacién (-15...+15); El tono de cada operador
puede ser ajustado en pasos exactos de 1.171875 centési-
mas.

@ Forma de Onda (1...16): Cada operador puede producir
dieciséis formas de onda diferentes: unaonda senoidal sin
armdnicos, y otras formas, hasta quince, mas complejas
que contienen armoénicos adicionales. Esto le permite
crear formas de onda complejas utilizando menos opera-
dores. Se muestra un grafico en la pantalla de la onda
seleccionada. Este grifico se encuentra debajo del
nimero de forma de onda. La tabla siguiente muestra el
contenido de arménicos de cada forma de onda.

@ Sincronizacién de Fase (on, offy: Cuando la sincroni-
zacion de fase estd activada (on), la forma de onda se-
leccionada serd re-comenzada cada vez que se pulse una
tecta,

@ EaseInicial (0...127): Determinala posicién de fase incial
desde la cual la forma de onda seleccionada serd reco-
menzada cuando la sincronizacién de fase esté activada.
La escala de fase inicial de 0...127 corresponde a una
escala de 0...360 grados de fase inicial. Este ajuste es
efectivo s6lamente cuando la Sincronizacién de Fase estd
activada.

Ajuste 0° 90° 180°  270°  360°
de fase | L L I }
0 32 B4 96 127

Forma de Onda: Las dieciséis formas de onda que pueden ser
producidas por cada operador no estin modeladas direc-
tamente ¢ de ningiin instrumento “real” pero son transfor-
maciones matematicas de ondas senoidales. La siguiente
tabla muestra el contenido arménico de cada forma de
onda. La amplitud de cada parcial arménico se da como
un porcentaje det fundamental.
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122

+1

+1

Forma de Onda 1

Forma de Onda 3

A

!“h.

-

El nivet —100dB es excedido por los armdnicos
pares hasta el armonico 392.

/\ Formade Onda 5

+1

El nivet —100dB es excedido por el arménico 2,
y por todos los armaénicos impares.

Forma de Onda 7

({1
Ul i s
El nivel —100dB es excedido por todos Ios arménicos

excepto (4n-2) los términos que no exisien

+1

[\ Forma de Onda 9

TP
El nivet —100dB es excedido por los armdnicos
pares haste el 112, y los arménicos impares
haste el armonico 73.

+1

+1

+1

Forma de Onda 2

Vi

il

'TTTIvN

El nivel —100dB es excedido por los arménicos
impares hasta el armérico 65.

f\ Forma de Onda 4

A
A
n

VY

|“l|.

PPN

El nivel —100dB es excedido por los armonicos
impares hasta el armdnico 113.

\/

lhy

Forma de Onda 6

Aadddiiii,
El nivel —100dB es excedido por los arménicos hasta
el armonico 130 [los términos 4 no existen)

i

Forma de Onda 8

+1

m

L
il

LTI
El nivel —100dB es excedido por el armdnico 4,
y j0s armadnicos impares hasta et arménico 99.

Forma de Onda 10

e I b et e o)
El nivel —100dB es excedido por todos los arménicos
hasta el arménico 270,
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+1 / \ Forma de Onda 11
Y

ahod,
El nivel -1G0dB es excedido por los arménicos
hasta el arménico 66.

+ If\ Forma de Onda 13

m““mﬂum“m

El nivel -100dB es excedido por el arménico 21, ¥ s arménicos

de numeracion impar hasta el arménico 63.
I /! Forma de Onda 15

+1

El nivel —100dB es excedldo por todos Ios armonicos
hasta el armonico 300.

MODALIDAD “VOICE EDIT” (EDITAR VOZ2)

e < Forma de Onda 12

El nivel —100dB es excedido por los armonicos pares hasta el

armonico 310, y por los armoénicos impares hasta el arménico 49.

1 {1 Forma de Onda 14

El nivel -100dB es excedido por los arménicos
hasta el arménico 105 {los términos 4 no existen)

R /| Forma de Onda 16

El nivel 100dB es excedudo per los armonicos
hasta €l arménico 91.

Jfatos de los Elementos AFM

} EG DEL OPERADOR AFM (CADA OPERADOR) ; up #2136

«esumen; Realiza los ajustes del EG para un solo operador
mientras se visualiza un grifico en la pantalla de la
envoltura del operador

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos
AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacidn 03:EG y pulse F1 (Each =
Cada)
Las velocidades del EG pulsando F3
(Rate) (JUMP #236)
Los niveles del EG pulsando F4 (Lv1)
(JUMP #237)
Especificar : Los pardmetros de envoltura para ¢l
operador seleccionado,

REM UPERRESR EG _OP 237
UOICERI -RB1¢B1> GrandPianog(EI/HAFM)
oP 1 [x281[Se28] L

5
L9 RLi=30
[2=55 —RL2=" 0
F3=*3) ol p=sy

ate Hlg

FM_OPERATOR EG
QICEBI -RBlcal
oP 1 81Ls

%

—

Fon

o
DY
=i
Ok
-]

00

@ El nimero del operador seleccionado en ese momento
aparece ¢n la pantalla, Para desplazarse a otro operador,
utilice los botones OPERATOR SELECT OP1...0P6.

@ Indica la escala temporal del grafico en pantalla de EG.
Una escala de “x1” muestra el tiempa més corto y ofrece
¢l miximo detalle. Para cambiar la escala, mantenga
pulsado SHIFT y pulse F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50).

© Indica el segmento desde el que comienza el grifico en
pantalla del EG. Para cambiar la pantalla a un segmento
diferente, mantenga pulsado SHIFT y pulse F7 0 F8 para
seleccionar Seg0-Segd o Rell.
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4]

L5

Pulse F3 (Rate = Velocidad) para establecer las
velocidades de EG. Pulse F4 (Lv1) para fijar los niveles
del EG.

HT (Tiempo de Retardo de la Tecla Activada 63...0):
Cuando se posiciona en 0, el EG del operador comenzard
inmediatamente después de que sc¢ pulse una tecla.
Cuanto m4s altos sean los valores, el retardo anterior al
comienzo del EG del operador serd més largo proporcio-
nalmente.

R1-R4, RR1-RR2 (Veclocidades de Tecla Activada,
Velocidades de Abandono 0...63): Las Velocidades de
Tecla Activada 1-4 y las Velocidades de Abandono 1-2
determinan fa velocidad del EG del operador. Cuantomés
altos sean los valores mas rapido sera ¢l cambio,

RS (Escalamiento de 1a Velocidad -7...4+7): El escala-
miento de 1a velocidad permite que las velocidades del
EG se incrementen o disminuyan dependiendo de la tecla
que se toque. En los valores positivos las velocidades del
EG se incrementarén a medida que Vd. toque notas mds
agudas, dando como resultado envolturas mas cortas. En
los valores negativos las velocidades del EG disminuirdn
a medida que Vd. toque notas mas agudas, dando como
resultado envolturas mis largas.,

LO-L4, RL 1-2 (Niveles de Tecla Activada, Niveles de
Abandono 0...63): Los Niveles de Tecla Activada 04 y
los Niveles de Abandono 1-2 determinan los niveles del
operador de EG.

SLP (Punto de Lazo del Segmento 51...54): Especificael
segmento desde el cual el EG continuard enlazando si una
tecla permanece pulsada después de que el EG haya
llegado al nivel 4.

Velocidades y Niveles: Cuando Vd. pulsa una tecla, la salida

del operador estari al nivel de 1L.0. Cuando el tiempo de
mantenimiento especificado (HT) haya transcurrido, €l
nivel alcance 1.1, cambiard a una velocidad de R2 al nivel
L2.Cuandoel nivel alcance L2, cambiard a una velocidad
de R3 alnivel L3. Cuando el nivel alcance L3, cambiari
auna velocidad de R4 al nivel L4. Cuando el nivel alcance
14, el EG empezari a enlazar desde ¢l segmento especi-
ficado.

Cuando Vd. suelte la tecla, el nivel cambiara a una
velocidad de RR1 al nivel RL1. Cuando el nivel alcance
1.5, cambiari a una velocidad de RR?2 al nive] RL2.

Recuerde que el Tiempo de Mantenimiento (HT) es
un valor de tiempo, pero las diversas Velocidades son
valores de velocidad. Loa valores mds altos para HT
dardn como resultado un retardo més largo antes de que
comience ¢l EG del operador, pero los valores mas altos
para Velocidades (Rates) dardn como resultado un cam-
bio més rapido.

124

Tecla activada

Punto de lazo del Segmento: El ajuste SI.P determina el Nivel

Salida

T IRLIN AL2
;HT—R1+R2LR3—R4'———JARH1~RR2—> Tiempo

Tecla desactivada

desde el cual el EG enlazard. St Vd. continda man-
teniendo pulsada una nota después de alcanzar el Nivel 4,
cuando SLP estd puesto en...

SLP=S1 el nivel cambiard14 -+ L1 -+ 12 - L3+ 14—
L1— ..

SLP=S2 el nivel cambiaraL4 > L2 > 13+ 14> 12,
SLP=S3 el nivel cambiard L4 -+ L3 > 14 > L3..
SLP=84 el nivel permanecerd en L4

El siguiente diagrama muestra cémo cambiarian los niveles
del EG cuando SLP=S83.

Salida
A L3 L3 L3

t4

|
.
o
b
b
b
1 X :
Lo IRLIY\_RL2
RR1RR2—> Tiempo

| | 1
LHTiR1+R2+-R3- R4

Escalamiento de las Velocidades: En la mayoria de los ins-

trumentos aciisticos, las notas agudas tienen, por natu-
raleza, un ataque y un decaimiento mas cortos. Esto puede
ser simulado ajustando el escalamiento de velocidad en
un valor positivo (+1..+7). El siguiente diagrama
muestra como las notas agudas tendrén unas velocidades
mads rapidas (EGs méis cortos). Los valores negativos pro-
duciran el efecto opuesto.

Notas Notas
graves agudas

/N (A
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Datos de los Elementos AFM

3. (F2) EG DEL OPERADOR AFM (TODOS LOS OPERADORES) jump #238

Resumen: Realizalos ajustes del EG del operador para todos
los operadores mientras se visualizan en unasola pantalla
los datos para todos los EGs de los operadores.

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos

AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacion 03;EG y pulse F2 (All =
Todos}
Especificar : Velocidades de tecla activa del EG (R1-
R4) (JUMP #238)
Velocidades de tecla activa del EG (L1-
L4) (JUMP #239)

Velocidades y niveles de tecla desacti-
vada del EG (RR1-2,RL1-2)
(JUMP #240)

AFM _OPERATOR EG oP 238
VOICERI —ﬂ@l(Bi) GrandPiano ZRFM>
KeYon Rages Rate Scaling

PO E
Z 4] @ +
2z 55 3 3 8 ¥|5| v 6l il 8 +4
19 il 8 358 54 56 6 +09
[ Unl] K=-of HlY
0 o ©
PERRTOR EG oP 239

AFM O
UOICERI -RO1¢Bl> GrandPiano <HFMD
Kedon LEké'els & Loor Pmnt.

L3 L4 LP g L1 ngaLaEE
2 s’STSE’lglggggggsa 6 84
3 6l B 63 52 38 0 S4
ac n K-of Hlo
o o
AFM OPERATOR EG .apP 246
UOICERY -AB1¢B1> GrandPiano AR
Kedoff Rates & Levels
RRz RL1 RL2
28 S "] 4
63 B 8 5] 22 63 o} 2]
ac Un UnL 9
IS @

@ HT (Tiempo de Retardo de Tecla Activada 63...0):
Especifica el tiempo que serd retardado el comienzo del
EG después de que una tecla sea pulsada.

® RI1-R4 (Velocidades de Tecla Activada 0...63): Keyon
Rates (Velocidades de Tecla Activada) 1-4 determina [a
velocidad del EG del operador mientras una tecla esti
siendo presionada.

© RS (Escalamiento de la Velocidad —7...+7): Rate Scaling
(Escalamiento de la Velocidad) determina cémo afectard
la posicién de la tecla a las velocidades del EG del
operador.

O 1.0-L4 (Niveles de Tecla Activada 0...63): Determinan
los niveles hasta los que se desplazara el EG del operador
mientras una tecla esté siendo presionada.

© LP (Punio del Lazo del Segmento S1...84): Especifica el
segmento desde el cual el EG continuard enlazando siuna
tecla permanece pulsada después de que el EG haya
llegado al nivel L4,

® RI,R2(Velocidades de Tecla Desactivada0...63): Detet-
minan la velocidad con la que el EG del operador cam-
biard los niveles después de que una tecla haya sido
soltada.

@ 1.1, L2 (Niveles de Tecla Desactivada 0...63): Determi-
nan los niveles a los que el EG del operador cambiara
después de que una tecla sea soltada.

El significado de estos parametros del EG estd explicadoen la
seccién previa 3.1 EG del Operador.

En esta pantalla de EG del Operador AFM (Todos), los
botones OPERATOR SELECT no pueden ser utilizados para
seleccionar operadores.

Datos de los Elementos AFM

4. (F1) SALIDA DEL OPERADOR (CADA UNO)

JUMP #2441
Resumen: Establece el nivel de salida y la escala para un OFM OPERATOR QUTPUT oP 241
tinico operador mientras se visualiza en pantalla un VOICERI -AB1(als Gr‘fndPilano <HF M
grifico de dicha escala. G—,P 1 OutPui L/_\evel = s 1 EQ}'E' ¥
Procedimiento: 3 BP2Z |G#2 | - 82
. . . BPI|IC & | + 93
Desde : Directorio de operaciones de clementos \ / pdlg g | + 7B
AFM (JUMP #230) EEEF AlT Al9
Seleccionar : Operacion 4:Output y pulse F1 (Each = 006
Cada uno) (JUMP #241) @ Nivel se Salida (0...127): El nivel de salida del operador.

Especificar : el nivel de salida y la escala para el
operador seleccionado.

@ BP1-4 (Punto de Ruptura 1-4): Nota (D0-2...SOLS) y
“Offset” (resolucion) (-127...+127) de cada Punto de
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Ruptura determinan cémo variara, a través del teclado, el
nivel de salida de cada operador. Cuando ¢l cursor estd
sitnado en nota, Vd. pucde pulsar F7 (Kbd) y pulsar una
tecla para introducir €l nuevo valor de nota.

Nivel de Salida: Establece el nivel de salida de cada operador.
Elnivel de salida de un operador transportador afectard al
volumen, y el nivel de salida de un operador modulador
afectard al tono. Recuerde que los niveles de entrada de
cada entrada del operador In? e In2 también pueden ser
ajustados como se explicé en 1.(F3) Algoritmo (Nivel de
Entrada) (JUMP #233). Incluso aunque ¢l nivel de salida
de un operador sea elevado no tendrd efecto en oiro
operador al cual esté conectado si el nivel de entrada
correspondiente de este operador estd puesto en Q.

Punto de Ruptura: El nivel de salida del operador puede
hacerse variar dependiendo de la nota que se toque. En la
mayoria de los instrumentos aciisticos, las notas difieren
en volumen y en tono dependiendo de la gama en la que
se loque. Por ejemplo, 1as notas graves de un piano son
m4s complejas en su tonalidad y mds altas en volumen
que las notas agudas.

Utilice los cuatro puntos de ruptura para especificar
cdmo se ajustard a través del teclado ¢l nivel de salida del
operador.

¢ Offset (Resolucién) (—127...4+127) determina el ajuste de
nivel de salida para cada uno de los cuatro puntos especi-
ficados por Note (Nota).

* Los cuatro ajustes de nota deben estar en orden ascen-
dente. No es posible fijar un punto de ruptura para una
nota m4s bajo o mds alto que los ajustes de nota corres-
pondientes a los puntos de ruptura colindantes. El
siguiente diagrama muestra cémo se ajustaria el nivel de
salida del operador a través del teclado para los valores
mostrados en la pantalla anterior.

127A
BPZ - 90 BP3

1o] SO

32 Si4 M1 LAS

Cada “Offset” es adicionado al nivel 80 de salida global del
operador, por ejemplo, ¢l “offset” del punto de ruptura 1
(MI1) es —4, por lo cual el nivel de salida resuitante del
operador en MI1 es 76. El nivel de salida resultante del
operador estd limitado a una estala de 0...127.

Datos de los Elementos AFM

4. (F2) SALIDA DEL OPERADOR AFM (TODOS) j,up #2420

Resumen: Establece el nivel de salida del operador mientras
s¢ visualizan los niveles de salida para todos los opera-
dores. (La escala de salida no puede ser establecida en
esta operacion).

Procedimiento:

| Desde : Directorio de operaciones de elementos
AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacidn 04:Qulput y pulse F2 (All =
Todos) (JUMP #242)

Especificar : ¢l nivel de salida de cada operador.

FM OPERRATOR QUTPUT 0P 242
QICERI -A@A1¢Bi> GrandPiano ZHAFM>
Outrut Level

i

Each I Rla

A
U

L]

126

€ Nivelde SalidaOP1-OP6(0...127): Establezcael nivel de
salida de cada operador. Este ¢s un ajuste idéntico al
explicado en @ de la secci6n previa 4. (F1) Salida del
Operador AFM. 1. diferencia es que aqui Vd. puede ver
y establecer el nivel de salida para los seis operadores ala
vez. Sin embargo, los Niveles y Resoluciones (Offsets)
de los puntos de ruptura no pueden ser establecidos aqui,

Comentario: Remitase a 4. (F1} Salida del Operador AFM
para més detalles.

Nota: En los algoritmos con dos o mds transportadores,
algunos de los valores de Velocity Sensitivity (Sensibili-
dad de la Velocidad de Pulsacidn) pueden causar distor-
sion. En este caso reduzca los niveles del transportador.
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Datos de los Elementos AFM

5. SENSIBILIDAD AFM JUMP #243

Resumen: Estos ajustes determinan cémo estard afectado © AModSens (0...7): La Sensibilidad de la Modulacién de
cada uno de los operadores por la velocidad de pulsacién la Amplitud determina en qué medida se vera afectado el
de la tecla activada y por el LFO. nivel de salida de cada operador por la Modulacién de la

Procedimiento: Amplitud del LFO.

Desde : Directorio de operaciones de elementos O PmodSens (0...7): La Sensibilidad de la Modulacién del
AFM (JUMP #230) Tono determina en qué medida se verd afectadoeltonode

Seleccionar : Operacién 05:Sensitv.~ (JUMP #243) cada operador por 1a Modulacién del Tono del LFO.
Especificar : La sensibilidad de cada operador. @ Pulsando F1 (KVS), F2 (Rate), F3 (AMS), o F4 (PMS)
desplazara el cursor a Velocidad de Pulsacion, Velocidad
oP 243 del EG segiin Velocidad de Pulsacién, Sensibilidad de
Fiang(k Spsmop e Modulacién de la Amplitud o Sensibilidad de Modula-

+ +2 | +2 cién del Tono respectivamente.

oh off| off
a a B

3 AModSens y PModSens: Estos valores determinan la sensi-
= 2E] bilidad de cada operador con respecto a la Profundidad de
o0 Modulacién de la Amplitud (AMD) y/o Profundidad de la
@ Velocidad de Pulsacién (—7...+7): Determinacomo estard Modulacién del Tono (PMD) producidas por el LFO.
afectado el nivel de salida de cada uno de los operadores Remitasea 6.(F1) LFO de AFM (Principal) JUMP #244). Si
por la velocidad de pulsacién de la tecla activada. En los los valores del LFO para AMD y/o PMD estén puestos a 0,
valores positivos (+1...+7) el nivel de salida se incremen- estos valores de AModSens y PModSens no tendran efecto.
tard amedida que Vd. toque con ms fuerza. En lamedida PModSens determina la sensibilidad de cada operador
que Vd. toque con mis fuerza. para PMD desde el LFO Principal. Independientemente de
® Velocidad del EG segiin Velocidad de Pulsacién (on/off esto, el tono de un elemento AFM también puede estar afec-
= activada/desactivada): cuando “Rate Velocity” tado por el LFO Secundario. Remitase a 6.(F2) LFO de AFM
(Velocidad del EG segiin Velocidad de Pulsacién) estd (Secundario) JUMP #245).
(on), 1a velocidad de pulsaci6n de la tecla activada afec- En esta pantalla de Sensibilidad AFM los botones OP-
tardal R1del EG del operador. El resultado dependerd del ERATOR SELECT no pueden ser utilizados para seleccionar
valor de “Velocity” (Velocidad de Pulsacidn). operadores.
“Velocity” = +1...+7: Si “Rate Velocity” estd activada,
las notas tocadas con fuerza haran que el R1 del EG del tundeiayed LFf’ : y
operador aumente, dando como resultado un ataque més selected selected ‘ selected
répido. En las notas tocadas con la maxima velocidad de e o L—C‘D—”'Fﬁd YOS SR Canmaters st
pulsacién, R1 estard en el valor especificado mediante los E:Lh”ﬂ"i‘i] «:: ] J F“[;z'p\;‘"”“‘?;?j e
ajustes del EG. “Velocity” = -1...-7: Si “Rate Velocity” e
esta activada las notas tocadas con fuerza hardn que elR1 [t
del EG del operador disminuya, dando como resultado un Doy (gelayed LFO) AWM semen daia
ataque mds lento. Para escuchar el efecto de los valores MDEL?E"\.M ‘ LG&"J&%% ] e pomr ey
negativos Vd. necesitard bajar el nivel de salida del e e T
operador. . Law AWM e e caelr LAWZA Ko senamaty
Cuando “Rate Velocity” esta desactivada, el R1 del EG Sormay 5| | Mogwaton | Semsiy 77 [ ES‘E'Z'Z%Z“:CY

del operador no se vera afectado por la velocidad de pul-
sacién de la tecla activada.

Datos de los Elementos AFM

6. (F1) LFO DE AFM (PRINCIPAL) JUMP #244

Resumen: El LFO Principal crea una sefial de control de Procedimiento:
cambio ciclico que puede ser utilizada para crear Desde : Directorio de operaciones de elementos
trémolo{modulacién de la amplitud), vibrato (modula- AFM (JUMP #230)
cién del tono), y wah-wah (modulacién del filtro). Seleccionar : Operacién 06:LFD y pulse F1 (Main =

Principal) (JUMP #243)

Especificar : Los pardmetros para el LFO principal.
127
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AFM_LFO oP 244
UDICERI -AG1¢@1> GrandPiano MY
Hain LEO 8 Hod Derth 9
ave = Q e =
AN P Mod Dekth = a

Speed = 47 —F Mtdpagpth = 9

g R = e
o o o 0000

@ Onda (“triangle” = triangular, “saw down” = sierra hacia
abajo, “saw up” = sierra hacia arriba, “square” = cuad-
rado, “sine” = onda senoidal, “sample&hold” = muestra
y mantenimiento): Selecciona la onda (forma de la
modulacién) producida por el LFO Principal. La onda
seleccionada aparece graficamente en la pantalla.
Cuando se selecciona “sample&hold”, el LFO producird
una sefial de control cuyo nivel cambiara aleatoriamente
a intervalos de tiempo, determinados por el ajuste de
Velocidad (Speed).

Triangutar Sierra hacia abajo
3

—Av%% Tiempo —W—) Tiempo

Sierra hacia arriba Senoidal

_._474_, Tiempo —Av%—) Tiempo

cuadrada muestra/mantenimiento

Jlﬂ_ﬂ e FE T

@ Velocidad (0...99): Es la Velocidad de 1a modulacién del
LFO. Cuanto més alto sea el valor, mds rdpida es lamodu-
lacién.

® Retardo (0...99): Es el tiempo de retardo antes de que la
modulacién del LFO comience.

O Fase Incial (0...99): “Initial Phase” determina el punto de
laforma de onda desde el cual el LFO comenzard cuando
se pulse una tecla. La forma de onda del LFO siempre
vuelve a recomenzar desde su punto de fase inicial
cuando se toca cada nota. Un valor de fase inicial de 0...99
corresponde a una fase de 0...360 grados.

@ A Mod Depth (0...127): La Profundidad de la Modula-
cién de la Amplitud determina en qué medida afectaré el
LFO al nivel de salida (amplitud) de los operadores. Para
que este ajuste tenga efecto, la Sensibilidad de Modula-
cién de la Amplitud (AModSens) de un operador debe
estar puesta por encima de (. Remitase a 5.Sensibilidad
AFM.

® PModDepth (0...127): La Profundidad de 1a Modulacién
del Tono determina en que medida afectard el LFOal tono
de los operadores. Para que este ajuste tenga efecto, la
Sensibilidad de Modulacién del Tono (PModSens) de un
operador debe de estar establecida por encima de O.
Remitase a 5.Sensibilidad AFM.

©@ F Mod Depth (0...127): La Profundidad de Modulaci6n
del Filtro determina en qué medida afectard el LFO a la
frecuencia de corte del filtro. Para que este ajuste tenga
efecto, la posicién “Ctrl” de un filtro debe estar en “LFO”
y el valor de “LFO Cutoff Sens” (Sensibilidad de Corte
del LFO) no debe de ser 0. Remitase a 8.(F1) Filtro AFM
(Frecuencia de Corte).

(undelayed LFO)

selected selecled selec!ed
controller comroller comroner Voice Common data
12. (F2) Controllers set
Piich Modulation “’“9" ude Fiiter Modulauon (JUMP #226)
Moduation
Depth 0..127 Depin 0. 127 Depth 0...127
Wave
Speed
Init phase
Delay ~ AWM el U dat.
delayed LFO eement data
T (delay ) 5. AWM LFO
| (JUMP #261;
Pitch Ampiitude Filter
Modulation Modulaton Modutation
Depth 0 ..127 Depth 0127 Depth 0...127

AWM
Pitch Modulation
Sensitivity 0 .7

Amplitude LFO Cutott 4. AWM sensitivity
Modulation Sensitivity =7...+7
Sensitivity -7, +7 (set Ctr1 = LFO)

(JUMP #260)
7 1 Cutoff frequency
(JUMP #265)

AWM AWM Filter }AWM elemen! data

Datos de los Elementos AFM

6. (F2) LFO DE AFM (SECUNDARIO)

Resumen: El LFO Secundario es completamente indepen-
diente del LFO Principal, pero sélamente se puede util-
izar para crear vibrato (modulacidn del tono). Este LFO
se aplica por igual a todos los operadores, y no se ve
afectado por la sensibilidad de la modulacién del tono.

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos

AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacién 06:LFO y pulse F2 (Sub =
Secundario) (JUMP #245)

Especificar : Los pardmetros para el LFO secundario

128

JUMP #245
AFM LFO 0P 245
UQICEBRI -A91<{B1> GrandPiano Z/HFM>
Sub LFO for Pitch
mode = al T%Peed -—_- Bg
ave Tl Rarane P Mod Debth = O
Main Al9

L1 (2] (3X4] (5}

© Modalidad (delay ([retardo], decay [decaimiento)):
Cuando se selecciona “delay”, el LFO Secundario co-
menzara después del tiempo de retardo especificado por
O Time (Tiempo). Cuando se selecciona “decay”, el
LFO Secundario comenzard a fundirse después del
tiempo especificado por @ Time (Tiempo).

@ Onda (“triangle” = triangular, “saw down” = sierra hacia
abajo, “square” = cuadrada, “sample&hold” = muestra y

' mantenimiento): Es 1a onda producida porel LFO Secun-

dario.
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Velocidad (0...99): Es la velocidad de modulacién del
LFO. Cuanto m4s altos sean los valores més altos son los
resultados de la modulacién. La velocidad de la onda
“sample&hold” serd mis ripida que la de las otras ondas.
Tiempo (0...99): La longitud de tiempo utilizada para el
retardo o el decaimiento del LFO Secundario.

P Mod Depth (0...127); Es la profundidad de modulacién
del tono producida por el LFO Secundario.

Onda: Para el LFO Secundario se pueden seleccionar las

siguientes cuatro formas de onda.

Triangular Sierra hacia abajo

A NN

l \/ \/ > Tiempo \L\J \] w Tiempo
cuadrada muestra‘mantenimiento

T I——l |—| > Tiempo T_‘ [_L"' Tiempo
O T
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Modalidad y Tiempo: Los ajustes de modalidad y tiempo

funcionan conjuntamente para determinar como em-
pezara o terminaré el LFC Secundario. Cuando la mo-
dalidad es “delay” el LFO Secundario comenzard des-
pués del tiempa de retardo especificado por @ “Time”.
Cuando la modalidad es “decay” el LFO Secundario
afectara al sonido comenzando inmediatamente en el
momento en que la tecla es presionada, pero se ird
difuminando gradualmente después del tiempo de re-
tardo especificado por @ “Time”.

Modalidad = Delay

1
Tono : ﬁi H }i
. —> Tiempo

Tiempo

1
Tecla activada
Modalidad = Decay
4

j , \ , :: P Tiempo
e ]

V' Tiempa
Y p

Tono

Tecla activada

Datos de los Elementos AFM

7. (F1) EG DE TONO AFM (INTERRUPTOR)

JUMP #246

Resumen: El cambio de tono en el tempo creado por el EG

de tono puede ser activado/desactivado para cada opera-
dor. Para establecer la forma del EG de tono, vea 7. (F2)
EG de tono AFM (ajustes del EG).

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos

AFM (JUMP #230)

Seleccionar : Operacién 07:PitchEG y pulse F1 (Sw)

(JUMP #246)

Especificar ;: La conmutacién del EG de tono, su es-
cala de velocidad y su gama.

AFM PITCH EG OP 246
UOICEBI -A@i¢B1) GrandPiano ZHFM)
W on on | on | on [ on
Rate Scaling = + B——
Velocity Sw = off
= ] oct—
Ale
[1] 000
@ PEG Sw (interruptor del EG de tono) (off ,on): Cuando el

2]

Interruptor del EG de tono estd en “off” (desactivado)
para un operador, no se verd afectado por el EG de tono.
Escala de Velocidad (-7...+7): La Escala de Velocidad
del EG de tono determina céme cambiardn las
velocidades del EG de tono de acuerdocon lanotatocada.
Cuando estd en +1...+7, el EG de tono serd mds ripido
para las notas més agudas. Cuando estd puestoen—1...-7,
¢l EG de tono sera m4s lento para las notas mds agudas.

Cuando esti en 0, el EG de tono tendrd la misma
velocidad para todas las notas.

Interruptor de Velocidad de Pulsacion (off,on): Cuando
estien “on” (activado), las notas tocadas con fuerza hardn
que el EG de tono cambie sobre una gama mayor.
Gama (1/2 oct, 1 oct, 2 oct, 8 oct): Determina la gama
médxima del EG de tono AFM, desde 1/2 octava a 8
octavas.

PEG Sw (Interruptor del EG de tono): Cuando utilice el EG

de tono para hacer cambiar el tono o afinacién de un
sonido en el tiempo, normalmente Vd. activard este
interruptor para fodos los operadores. Si el tono de un
operador modulador cambia mientras ¢l tono de otro
operador estd modulando de forma igual constantemente
(o viceversa), la relacién transportador:modulador cam-
biars durante 1a duracién del sonido, variando la estruc-
tura tonal. Esto puede ser un efecto interesante en s
mismo.

Escala de Velocidad: Este valor determina cémo se veran

afectadas las Velocidades del EG de Tono (1a velocidad
del cambio de tono) por el nimero de tecla de cada nota.
El siguiente diagrama muestra el resultado cuando la
Escala de Velocidad del EG de Tono estd en +7. Observe
que las notas agudas tienen un EG de tono mds corto
{velocidades de EG mis ripidas) que las notas graves.
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Notas Notas
graves agudas
+ +

Interruptor de Velocidad de Pulsacién: Cuando estd en
“on” (activado) las notas que se toquen con fuerza hardn
que el EG de tono cambie sobre una gama mayor,

Datos de los Elementos AFM

7. (F2) EG DE TONO AFM (AJUSTES DEL EG)

JUMP #247

Resumen: El EG de tono crea una forma fija de cambio de
tono en ¢l tiempo para cada nota, Para activar/desactivar
el EG de tono de cada operador, vea 7. (FI) EG de tono

AFM (Interruptor).
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacién 07:PitchEG y pulse F2 (EG)
(JUMP #247)
Especificar : Los parAmetros del EG de tono.
FM PITCH EG oP !ﬁ% 247
ﬁOICEEI -QEI (81> GrandPianolEIl/RAFM>
4 [x 2](99‘31}3 R1=22 IE?:' ﬁé
s Sy hY R2=14- L2=7-13
"2l R3=17| L3=[+3B
. Bl=1+ E
={"] HIg
] 0 (3] [ 1] @

@ Indica el segmento del EG (“segl-3" 6 “rell™) desde el
cual comienza el grafico en pantalla del EG de tono. Siel
EG es demasiado largo para aparecer entero en la pan-
talla, mantenga pulsado SHIFT y presione F7 6 F8 para
desplazar el grifico en pantalla del EG de tono a un
segmento diferente.

@ Indicalalongitud del tiempo que aparece en el gréficoen
pantalla. Si desea modificarlo pulse F1-F6 (x1, x2, x5,
%10, x20, x50). La longitud exacta del tiempo dependera
de laescala. Cuando la escala del EG de tono es 1 octava,
el grafico en pantalla cubrird aproximadamente 0,5
segundos en “x1” y aproximadamente 5 segundos en
“x50”.

El EG de 1ono aparece graficamente en la pantalla,
R1-R3, RR {0...63): Las Velocidades de Tecla Activada
(Keyon Rates) 1-3 y 1a Velocidad de Abandono (Release
Rate) determinan la velocidad del EG de tono, Cuanto
mds altos sean los valores masrapido serd el cambio. Una
velocidad de 63 hard saltar el tono instantidneamente al
siguiente nivel.

oo
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@ L0-L3, RL (-64...+63): Los Niveles de Tecla Activada
(Keyon Levels) 0-3 y el Nivel de Abandono (Release
Level)determinan los niveles del EG de tono, Los valores
positivos suben el tono y los valores negativos lo bajan.

Velocidades y Niveles: Cuando Vd. pulse una tecla, el tono
comenzard en el nivel de L0, y cambiaré ala velocidad de
R1 al nivel L1. Cuando el nivel alcance L1, €l tono
cambiari a 1a velocidad de R2 al nivel de L2. Cuando ¢l
tono alcance L2, cambiard ala velocidad de R3 al nivel de
L3 y permanecerd en L3 tanto tiempo como se mantenga
pulsada la tecla.
Cuando la tecla s¢ suelte, el tono cambiari a la
velocidad de RR al nivel de RL.

Agudo (+} 63

L1
/\
!
1
Tono nermal 4 L3 > Tiempo
| \/ \
! I
Lo : L2 R
i
I

1
|
I L
|
1

Grave (=) 64 l

R2 R3 BR

l- -

R1
F 3

A
Tecla activada Tecla desactivada

Nota: Incluso aunque el EG de tono AFM y el EG de tono
AWM tengan idénticos valores de “Rate” , habrd ligeras
diferencias en la temporalidad del cambio de tono.
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Datos de los Elementos AFM

8. FILTRO AFM

JUMP #248

Resumen: Los dos filtros de cada elemento pueden ser utili-
zados para controlar 1a tonalidad de diversas maneras.
Procedimiento:
Desde : Directorio de operaciones de elementos
AFM (JUMP #230)
Seleccionar : Operacién 08:Filter (JUMP #248)
Especificar : La operacién deseada y pulsar ENTER.

4 Bl B2 b5 Hl9
2] L]

@ Desplace el cursor en esta zona para scleccionar una
operacion y pulsc ENTER para desplazarse a laoperacion
seleccionada.

01: Frecuencia de Corte {Cutoff Frequency): Realiza los
cambios globales para los filtros.

02: Siwacién del Corte en la Escala (Cutoff Scaling):
Especifica c6mo se ajustard cada filtro en el teclado.

03: EG de Corte (Cutoff EG): Especifica como cambiar
cada filtro en el tiempo.

@ Pulsando F1-F3 seleccionara la operacién correspon-
diente,

Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM

8.0 COPIAR FILTRO

Resumen: En cualquier momento mientras esté editando un
filtro, Vd. puede copiar los datos desde un filtro a oiro.
Procedimiento:
Desde : 8.1 Cutoff Frequency (JUMP #249)
8.2 Cutoff Scaling {(JUMP #250)
8.3 Cutoff EG (JUMP #252-#255)
Pulsar : COPY
Seleccionar : La direccién de la copia (12 6 2—1)
Ejecutar : Laoperacién de copiapulsando F8 (Go=
Proceda)
Para salir : sin copiar pulse EXIT.

COPY FILTER

CoPy Direction =

Go

Especifique si va a copiar los datos del filtro 1 al filtro 2 (12)
o del filtro 2 al filtro 1 (2—1). Pulse F8 (Go = Proceda) y los
datos serdn copiados. Si decide no copiar los datos, pulse
EXIT para salir sin copiar.

El tipo de filtro (HPF/LPF/THRU) no serd copiado.

Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM
8.1 FRECUENCIA DE CORTE LUMP #240
Resumen: Cada filoro puede ser puesto en un tipo diferente, CUTOFF FREQUENCY oP 249
en una frecuencia de corte diferente, y con una fuente de UQICEBI -R81(B1> GrandPianoCEl-HFM)
control diferente. También se pueden especificar la ilter
resonancia global, Ja sensibilidad de Ia velocidad de Filterz N ooitd Sen
pulsacion, y la Sensibilidad de Corte del LFO. Resonance LB Rutast Se
Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de Elementos
AFM 8 filtro AFM (JUMP #248)
Seleccionar : 01:Cutoff Frequency (JUMP #249)
Especificar : Los pardmetros para los filiros 1y 2.

1 L L

o 0o © o 0 @
© Tipo del Filtro 1 (Thru, LPF, HPF): El Filtro 1 puede ser
utitizado como un Filtro de Paso de Graves (LPF) o como
un Filro de Paso de Agudos (HPF). Cuando se selecciona
“Thru” ¢l filtro no tendré efecto alguno.
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@ Tipo del Filtro 2 (Thru, LPF): El filtro sdlo se puede
utilizar como un LPF.,

© Frecuencia de Corte (HPF =0 Hz... 11.66 kHz [0...114];
LPF=0Hz=z...22.43kHz [0...127]): La frecuencia de corte
de cada filtro puede ajustarse independientemente. El
mimero0...127 que aparece en 1a pantalla entre paréntesis
indica la entrada de valores de los datos cuando s¢ utiliza
el bloque de teclas numéricas. Observe que el valor més
alio de HPF es 11.66 kHz.

@ Controlador (EG, LFO, EG-VA): Cada uno de los dos
filtros puede ser controlado de unamanera diferente, Para
mas detalles siga las explicaciones que se dan mis ade-
lante para Controlador = EG, Controlador = LFQ, Con-
trolador = EG-VA.

@ Resonancia (0...99); Cuanto mis alto sea el valor de
resonancia se producird un pico de énfasis més pronun-
ciado en la frecuencia de corte. Este ajuste se aplicard
tanto al filtro 1 como al filtro 2.

@ Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacién (-7..47):
Determina cdmo se verd afectadalafrecuenciade cortede
ambos filtros por la velocidad de pulsacién dela tecla ac-
tivada. En los valores positivos (+1...+7) l1a frecuencia de
corte se incrementard a medida que Vd. toque con méds
fuerza, dando como resultado un sonido con mas brillo.
En los valores negativos (-1...-7) la frecuencia de corte
disminuird amedidaque Vd. toque con m4s fuerza, dando
como resultado un sonido mas oscuro.

@ Scnsibilidad de Corte del LFO (—7...+7): Determina la
forma en que la Modulacidn de Filtro del LFO Principal
afectard a los filtros. Este reglaje también determina la
sensibilidad de respuesta de los filtros hacia el controla-
dor asignado aFilter Bias (Inclinacién de Filtro) en Daros
Comunes de Voz 12. {(F4) Controlador (JUMP #228).
Los valores negativos invertirdn el efecto del controlador
asignado.

Tipo y Frecuencia de Corte: El filtro 1 puede ser utilizado

0 bien como un Filtro de Paso de Graves (LPF) o bien

' como un Filtro de Paso de Agudos (HPF) y el filro 2 tan
sGlo puede ser utilizado como un LPF.

Cuando se posicionan en LPF, los filtros 1 y 2
permitirdn el paso sélamente, sin alterarlo en forma
alguna, al sonido que quede por debajo de la frecuenciade
corte, y disminuirdn el sonido que quede porencimade la
frecuencia de corte. Cuando se posiciona en HPF, el filtro
1 permitird ¢l paso sélamente al sonido que quede por
encima de la frecuencia de corte, y disminuir4 el sonido
que quede por debajo de la frecuencia de corte.
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Filtro de Paso Filtro de Paso
de Graves (LPF) de Agudos {HPF)
Nivet Nivel

A

— |

> >

Frecuencia Frecuencia

Siteandoel filtro 1 en HPF y el filtro 2en LPF, Vd. puede crear
un Filtro de Paso de Banda (BPF) que permite sélamente el
paso de una banda central de frecuencias,

A
/ > + \ > = /-\ >
HPF LPF BPF
(Filtro 1) {Filtro 2) {Resultado)

Cadouno de losfiltros del S Y77 tiene una pendiente de 12 dB/
octava. Esto significa que si la frecuencia de corte de un LPF
es I kHz, las frecuencias a 2 kHz se reducirdn en 12 dB y las
frecuencias a 4 kHz se reduciran en 24 dB. Si Vd. posiciona
ambos filtros, 1 y 2, en LPF, sitda ambos en la misma
frecuencia de corte, y ajusta ambos EGs de los filtros de la
misma manera, el resultado serd el equivalente a un filtro

- unico de 24 dB/octava. La funcién de copia de filtro explicada

en 8.0 Copiar Filtro e¢s una manera rdpida de dar a ambos
filtros los mismos ajustes.

A ﬂ\ h

12dB/octava - 12dB/octava 24cdB/octava
{Filtro 1} (Filtro 2) {Resultado)

La filtracion de 24 dB/octava crea un corte que €8, obvia-
mente, muy pronunciado, mientras que la filtracién de 12 dB/
octava proporciona un efecto més sutil. Los sintetizadores
analégicos del pasado utilizaban ambos filtros. La filtracidn
de 12 dB/octava se consideraba especialmente adecuada para
las cuerdas, y 1a filtracién de 24 dB/octava era para sonidos de
metales o bajos sintetizados.
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Resonancia: La resonancia reduce el nivel de sonido por
debajo de la frecuencia de corte, creando un pico aumen-
tade de énfasis. (Esto puede reducir el volumen global).
Los valores mds altos de resonancia producirdn, en la
frecuencia de corte, cambios bastante ficiles de percibir.
Cuando se estdn utilizando los dos filtros en “tandem”
comoun Filtro de Paso de Banda (es decir, cuando el filtro
1 estd puesto en HPF), Ia resonancia no tendri efecto.

1\

N~ L
> -

Resecnancia 0 Resonancia 20

Las posiciones extremadamente altas de la resonancia del
filtro hardn que el filtro oscile, de manera que produzea su
propio tono o afinacidn Esta es una técnica que se uti-
lizaba frecuentemente en los sintctizadores analdgicos
del pasado.

Controlador = LFQ: Cuando Ctrl estd puesto en LFO, el
filtro ser4 controlado tanto por el LFO Principal como por
el controlador que haya sido asignado a Filter Cutoff
Depth (Profundidad de Corte del Filtro) (remitase aDatos
Comunes de Voz 12, (F4) Controlador). La velocidad de
pulsacidn de la tecla cambiara la frecuencia de corte.

Ctrl = LFO
Profundidad de Modulacién del Filtro
{Comunes 12, (F2) Grupo de

Controladores [Inflexion de Tong])  profundidad de Corte del Filtro

Profundidad de Modulacién del Filtro 15 (F4} Grupo de
(Elemento AFM 5. LFO [Principal]) controladores {Otros)

l Corte del LFO
Sensibilidad -7...+7

(LFO) {para ambos filtros) {inclinacion de

v

N\

resolucidn directa)

MODALIDAD "VOICE EDIT” (EDITAR VOZ)

Controlador = EG: Cuando Ctrl est puesto en EG, el filtro
serd controlado por su propio EG de filtro, como se
explica en la siguiente seccién 8.3 EG de Filtro. Si la
Sensibilidad de la Velocidad de Pulsacién (Velocity
Sense) esté puesta en un valor diferente a 0, 1a velocidad
de pulsacién de la tecla cambiard la resolucidn global del
EG. La posi¢ién de los controladores asignados a Filter
Modulation Depth (Profundidad de Modulacién del Fil-
tro) y a Filter Cutoff Depth (Profundidad de Corte del
Filtro) serd muestreada al comienzo de cada nota (tecla
activada), pero no tendra efecto durante la nota.

Controlador = EG-VA: Cuando Cirl estd puesto en EG-VA
(ataque de la voz del EG), el filtro serd controlado por su
propio EG de filtro, como se explica en la siguiente
seccion 8.3 EG de filtro. Si la Sensibilidad de la
Velocidad de Pulsacién (Velocity Sense) estd puesta en
un valor diferente a 0, 1a velocidad de pulsacién de la tecla
modificard a los L1 {nivel 1) y R1 (velocidad 1) det EG
de filtro.

1Ctrl = EG o Ctrl = EG-VA
Profundidad de Modutacion del Filtro

{Comunes 12. (F2) Grupo de
Controladores [Inflexién de Tono])

Profundidad de Modulacién del Filtro 12. (F4) Grupo de
(Elemento AFM 5. LFO Controladores (Otros)

[Principal]) Corte del LFO '
|—> Sensibilidad —7...+7

{LFO) (para ambos filtros)

Profundidad de
Corte del Fiitro

{inclinacién de
reselucion
directa)
S/H en
tecla activada
¥
EG
de > N\
Filtro

Nota: Cuando Ctrl = EG o Ctrl = EG-VA, el efecto del
controlador sobre la frecuencia de corte quedard fijado
al tocar la nota. Si mueve el controlador después de tocar
la nota no producird efecto alguno,

Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM

8.2 SITUACION DEL CORTE EN LA ESCALA

JUMP #250
Resumen: La frecuencia de corte de cada filro puede ser CUTOFF SCALING oP 2505
ajustada en el teclado. VOICEAI -Ae1<B1d  GrandPiano(EI/AFMD
Procedimiento: HPF ,COF = Einise TL 53 5P 'Q'-fr'fjﬁi‘
Desde : Directorio de operaciones de elementos | {Eg% E g + %g
AFM 8 Filiro AFM  (JUMP #248) el EPalc & | + 3%
Seleccionar ; 02:Cutoff Scaling Iil!l FILZ HI9

filtro 1 pulsar F1 (Flt1) (JUMP #250)
filro 2 pulsar F2 (Fit2) (JUMP #251)

Especificar : los pardmetros de lasituaciénenlaescala
del filtro
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© Indica el tipo de filtro que estd siendo editado, y su
frecuencia de corte. La frecuencia de corte puede ser
modificada desde esta operacidn, pero para modificar ¢l
tipo de filtro Vd. debe utilizar la operacién 8.1 Corte de
Filtro.

@® BP1-4 (Punto de Ruptura 1-4): Nota (D0-2...SOL8) y
“Offset” (Resolucion) (—127...+127) de cada Punto de
Ruptura determinan cémo variar, a través del teclado, el
nivel de frecuencia de corte del filtro, Cuando el cursor
est4 situado en nota, Vd. pulsar F7 (Kbd) y pulsar una
tecla para introducir el nuevo valor de nota.

Punto de Ruptura: La frecuencia del corte de filtro puede
hacerse variar dependiendo de la nota que se toque. Enla
mayoria de los instrumentos acdsticos, las notas difieren
en volumen y en tono dependiendo de la gama en 1a que
se toque.

Utilice los cuatre puntos de ruptura para especificar
c6mo se ajustard a través del tecladola frecuenciade corte
del filtro. Offset (Resolucién) (-127...+127) determinael
ajuste de frecuencia de corte para cada uno de los cuatro
punios especificados por Note (Nota) (D0-2...SOL8).

Los cuatro ajustes de nota deben estar en orden as-
cendente. No es posible fijar un punto de ruptura para una
nota mis bajo o més alto que los ajustes de nota corres-
pondientes a los puntos de ruptura colindantes,

El signiente diagrama muestra c6mo se ajustaria la
frecuencia de corte del filtro a través del teclado.

1274
BP2 = +10 BP3 = +17 BP4 = +4
:To] SO : : :

Mi1 Si2 Sl4 LAS

El “Offset™ en cada punto de ruptura es adicionade a la
frecuencia de corte de 80. Por ejemplo, el “offset” del punto
de ruptura 1 (MI1) es -4, por lo cual la frecuencia de corte
resultante en MI1 es 76. La frecuencia de corte resultante estd
limitada a una escala de 0...127.

Datos de los Elementos AFM/Filtro AFM

8.3 EG DE CORTE

JUMP #252
Resumen: La frecuencia de corte de cada filtro puede ser CUTOFF EG OP 253

desplazada en el tiempo por su propio EG pararealizar el UJOICERI -AA1¢P1? GrandPianol{EI/HFM)
cambio de tonalidad. [x SiLSesll OB Li=+ o
Procedimiento: ll:gfti g [RL2=+ @

Desde : Directorio de operaciones de elementos Fd=+ 0
AFM 8 Filtro AFM (JUMP #248) , ale Ale ©
Seleccionar : 03:Cutoff EG e o

velocidades filtro 1 pulsar(JTUMP #252)
F1 (Flt1), F3 (Rate)
niveles filtro 1 pulsar (JUMP #253)

. F1 (Fltl), F4 (Lv1)
velocidades filtro 3 pulsar(JUMP #254)
F2 (Fl1t2), ¥3 (Rate)
niveles filtro 2 pulsar (JUMP #255)
F2 (F1t2), F4 (Lv1)

Especificar : Los parametros del EG de filtro

0P 252
U?ICEEI —FIE'IICBI) GrandPiano <AFM>

11
e OFf =
R3-26
R4=27 | RS=-7

T [ Lul nig B
1) o 3] o )

134

@ Indica si Vd. est4 editando el EG del filtro 1 6 2.

@ Indica el segmento en pantalla y la extensién del grafico
del EG en pantalla. Para cambiar la escala, mantenga
pulsado SHIFT y pulse F1-F6 (x1, x2, x5, x10, x20, x50).
Para cambiar la pantalla a un segmento diferente, man-
tenga pulsado SHIFT y pulse F7 0 F8 (Segl-Seg4,Rell).
El EG de filtro aparece graficamente en pantalla.

RI-R4, RR1-RR2 (Velocidades de Tecla Activada,
Velocidades de Abandono 0...63): Las Velocidades de
Tecla Activada 1-4 y las Velocidades de Abandono 1-2
determinan la velocidad del EG del filiro. Cuanto més
altos sean los valores més rdpido serd el cambio.

oo
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© RS (Escalamiento de la Velocidad —7...+7): El escala-
miento de la velocidad permite que las velocidades del
EG del filtro se incrementen o disminuyan dependiendo
de la tecla que se toque. En los valores positivos las
velocidades del EG se incrementaran a medida que Vd.
toque notas mds agudas, dando como resultado envoltu-
ras mas cortas. En los valores negativos las velocidades
del EG disminuirdn a medida que Vd. toque notas mas
agudas, dando como resultado envolturas mis largas.

® L0-L4, RL1-2 (Niveles de Tecla Activada, Niveles de
Abandono —64...+63): Los Niveles de Tecla Activada 0-
4 ylos Niveles de Abandono 1-2 determinan c6mo se in-
crementard o disminuird la frecuencia de corte del EG de
filtro especificada para dicho filtro.

Velocidades y Niveles: Los niveles del EG de filtro no
determinan directamente la frecuencia de corte del filtro,
sino que gjustan 1a frecuencia de corte del filtro que Vd.
especificd en 8.1Corte del Filtro,

Cuando Vd. toca una nota, la frecuencia del filtro
estard ajustada en la cantidad de 1.0, y cambiara a una
velocidad de R1 al nivel L1, Cuando el nivel alcance L1,
cambiari a una velocidad de R2 al nivel L2, Cuando el
nivel alcance L2, cambiar4 a una velocidad e R3 al nivel
L3.Cuando el nivel alcance L3, cambiard a una velocidad
de R4 al nivel L4, La frecuencia de corte del filtro
permanecerd al nivel de L4 tanto tiempo como Vd.
contintie pulsando la tecla.
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Cuando Vd. suelte 1a tecla, 1a frecuencia de corte del
filtro cambiara a una velocidad de RR1 al nivel RL1.
Cuando el nivel alcance RL1, cambiara a una velocidad
de RR2 al nivel RL2.

Frecuencia de corte
L1

I
I

I

0 t
I

LOt

]

I

|

L2

b H
RLD Tiempo
L4
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i

| 1

! tRL1
1 1 1
|

—- { 0 | | \ |
A|—fTJ~RfJ-F¢2—H3J~Fm~———-—mFu=;1-F4H2-
Tecla activada

t
1
4
|
|
|
|
|
|
|

Tecla desactivada

Escalamiento de las Velocidades: En la mayoria de los ins-
trumentos acusticos, las notas agudas tienen, por natu-
raleza, un ataque y un decaimiento méds cortos. Esto puede
ser simulado ajustando el escalamiento de velocidad en
un valor positivo (+1..+7). El siguiente diagrama
mug¢stra como las notas agudas tendrdn unas velocidades
mds rdpidas (EGs mds cortos). Los valores negativos pro-
ducirén el efecto opuesto,

Notas Notas
graves agudas

/N (A

Datos de los Elementos AFM

15. INICIALIZAR ELEMENTO AFM

N

Resumen: Inicializa los datos de un elementio AFM que esté
siendo editado, retornandolo a un grupo de valores bési-
COS.

Procedimiento:

Desde : Directorio de operaciones de elementos
AFM (JUMP #230)
Seleccionar : operacién 15:Initlz
Ejecutar : la operacidn de inicializacién pulsando
YES
Para salir : sin ¢jecutar pulse NO o EXIT,

INITIRLIZE AFM ELEMENT

ARE YOU SURE 7

(Yes or No>

Esta funcién sitiia todos los valores de los datos del elemento
AFM en su posicién minima o més simple posible. Cuando
Vd. est4 creando sus propias voces nuevas, normalmente 1o
mejor es empezar editando una voz ya existente. Sin embargo,
si Vd. quiere partir de 0, esta funcién de Inicializacion puede
resultarle atil.

Si estd seguro de que desea inicializar los datos del
elemento AFM, pulse YES. Los datos del elemento AFM que
se esté editando se posicionaran en los valores que veremos a
continuacién. Si Vd, decide no inicializar, pulse NO o EXIT.

Esta funcién inicializa sélamente los datos de loselemen-
tos AFM. Existen otras funciones de inicializacién para ini-
cializar datos Comunes de Voz y datos de elementos AWM,
Remitase a Datos Comunes de Voz 15.Inictalizar Voz 0 a
Datos de los Elemenios AWM 15 Inicializar Elemento AWM.
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Valores inicializados para los datos de un elemento AFM

01 Grupo de Algoritmos

02

a3

05

Niimero de algoritmo =30
Realimentacién 1 =ninguna (libre)
Realimentacidn 2 =ninguna (libre)

Realimentacién 3
Nivel de Entrada 1

=ninguna (libre)
=7 (operador 1-5)

Nivel de Entrada 1 =0 (operador 6)

Nivel de Entrada 2 =0 (todos los operadores)

Ruido =Desactivado (Off)
(todos los operadores)

Onda AWM =Desactivada (Off)

(todos los operadores)

Oscilador del Operador (todos los operadores)

Modalidad de Frecuencia ="Ratio”
Frecuencia =1.00
Desafinacion =40

Forma de Onda =1 (senoidal)
Sincronizacién de Fase =Activada (On)
Fase Inicial =0

EG del Operador {todos los operadores)
Tiempo de Mantenimiento de Tecla Activada =0
Velocidades de Tecla Activada 1-4 =63

Velocidades de Tecla Desactivada 1-2 =63
Escalamiento de la Velocidad =10
Nivel de Tecla Activada 0 =0
Niveles de Tecla Activada 1-4 =63
Niveles de Tecla Desactivada 1-2 =0
Punto de Enlace _ =S54
Salida del Operador

Nivel de Salida = 127 (operador 1)
Nivel de Salida = 0 (operadores 2-6)
Nota 1 de Punto de Ruptura = DO1

Nota 2 de Punto de Ruptura = SOL2

Nota 3 de Punto de Ruptura = M14
Nota 4 de Punto de Ruptura = DO6
Niveles de Punto de Ruptura =0
(puntos de ruptura 1-4)

Sensibilidad del Operador (todos los operadores)
Sensibilidad de Velocidad de

Pulsacién de Tecla Activada =0

Interruptor de Velocidad de

Pulsacioén de la Velocidad del

Operador =desactivada (Off)
AMS =0
PMS =3
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06

07

08

LFO
LFO Principal
Onda = triangular
Velocidad =135
Tiempo de Retardo =0
AMD, PMD, FMD =0
Fase Incial =0
LFO Seccundario
Modalidad = retardo
Onda = triangular
Velocidad =80
Tiempo =0
FMD =
EG de Tono
Operador On/Off =on
{activado)
(todos los op-
eradores)
Escalamiento de 1a Velocidad =10
Interruptor de Velocidad de Pulsacidn = off
(desactivado)
Gama =8 octavas
Velocidades de Tecla Activada 1-3 =63
Velocidad de Tecla Desactivada 1 =63
Niveles de Tecla Activada 1-3 =10
_‘Nivel de Tecla Desactivada 1 =40
Filtro

Resonancia =0

Sensibilidad de la Modulacién del Corte =20
Sensibilidad de Velocidad de Pulsacién de
Tecla Activada =30

***los siguientes datos son idénticos para ambos
filtrog***

Tipo de Filtro = thru
(desacti-
vado)

Control de Filtro =LFO

Frecuencia de Corte =127

Nota ! de Punto de Ruptura =DO1

Nota 2 de Punto de Ruptura =80L2

Nota 3 de Punto de Ruptura = MI4

Nota 4 de Punto de Ruptura = D06

Resolucion (Offset) de Punto de Ruptura =0 (BP 1-4)

Velocidades de Tecla Activada 1-4 =63

Velocidades de Tecla Desactivada 1-2 =63

Escalamiento de la Velocidad =10

Niveles de Tecla Activada 0-4 =30

Niveles de Tecla Desactivada 1-2 =)



Unknown
 

Unknown
 


MODALIDAD. “VOICE EDIT”" (EDITAR VOZ)

Datos de los Elementos AFM

16. LLAMAR VOZ

Resumen: Llama a todos los datos de la voz editada previa-

mente.
Procedimiento:

Desde :

Seleccionar :
Ejecutar :
Para salir :

Directorio de operaciones de elementos
AFM (TUMP #230)
operacién 16:Recall voice

Ia operacion de llamada pulsande YES
sin ejecutar pulse NO o EXIT.

Nota : Esta operacidn llama a todos los datos de la voz, no
sélamente a los datos de los elementos AFM, y también
estd disponible mientras se estdn editando datos Comu-
nes, datos de Elementos AWM o datos del Grupo de
Bateria. Para mds detalles remitase a Datos Comunes de
Voz 16 Llamar .
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