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Uso del manual en PDF
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correspondiente.

e Para ir rdpidamente de un elemento o tema de interés a otro, haga clic en los elementos deseados del indice de
marcadores de la izquierda de la ventana de la pantalla principal. Haga clic en la pestafia “Marcadores” para

* Haga clic en los nimeros de pagina que aparecen en el manual para ir directamente a la pagina
* Seleccione “Buscar” o “Buscar en” en el mend “Editar” de Adobe Reader y escriba una palabra clave para

encontrar informacién relacionada en el documento.
NOTA  Los nombres y las posiciones de los elementos de mend pueden variar segun la version de Adobe Reader que se utilice.

* Las ilustraciones y pantallas LCD contenidas en este manual se ofrecen exclusivamente a titulo informativo y pueden variar

con respecto a las de su instrumento.

* Los nombres de compaifiias y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o marcas registradas de sus

respectivas compaiifas.
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Piano Room (Sala de piano)

— Disfrutar de la interpretacion del piano —

Estas operaciones se explican en detalle en el Manual de instrucciones. Consulte el capitulo correspondiente
del Manual de instrucciones.

Voces

2

— Interpretacién en el teclado —

I

E

8

®

Contenido S

Caracteristicas de las vOCeS . . . .. ... ... .. e 3 §

Seleccion de voces GM y XG, MegaVoice y otras vocesenelpanel...................... 5 q:';

Ajuste de profundidad de la reverberacion y chorus delasvoces VRM. . . .. .............. 5 LE

Ajuste de curva de afinacion y volumen del sonido de liberacion de tecla J,

paralasvoces de piano. . .. ... ... ... 6 §

Confirmacion de asignaciones de voces de conjuntodebateria .. ...................... 7 =
Seleccion del tipode armonia/eco . .. ....... ... ... .. e 8
Ajustes relacionados coneltono . . . ... ... .. ... 9
* Afinacion precisa del tono de todo el instrumento . . . ... ... ... ... .. ... 9
e Afinacionde escala . . .. ... ... .. 10
* Cambio de la asignacion de parte de los botones TRANSPOSE . ... ... ... ... ... ......... 11
Edicion de voces (Voice Set). .. ... ... e 12
* Parametros editables de las pantallas VOICE SET . . . .. .. ... ... ... ... ... .. ... ...... 13
* Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de voces (efectos, etc.). ... ... ... ... 16
Edicion de los parametros de 6rganodetubos. .. ... ... ... ... ... ... .. ... ... 17

Caracteristicas de las voces

El tipo de voz y las caracteristicas que la definen se indican encima del nombre de la voz en la pantalla de
seleccién de voces.

VRM Consulte el capitulo 2 del Manual de instrucciones.

(Virtual Resonance

Modeling)

Natural! Las voces Natural! son sonidos de alta calidad basados en numerosas técnicas de

muestreo especializadas. Son especialmente adecuadas para recrear pianos y otros
instrumentos de teclado.

Live! Las voces Live! utilizan el muestreo estéreo, para reproducir con precision la
imagen estéreo de un instrumento acustico y también el ambiente de la sala
donde se grabd.

i PAGINA SIGUIENTE
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S.Art!

Consulte el capitulo 2 del Manual de instrucciones.

(Super Articulation)

Cool! Las voces Cool! reproducen las caracteristicas complejas de los instrumentos
eléctricos mediante técnicas de programacion sofisticadas tanto de sonorizacion
como de uso de efectos DSP.

Sweet! Las voces Sweet! son instrumentos actsticos que presentan la cualidad de vibrato
muestreada del intérprete original; esto permite crear una interpretacion mucho
mads realista y emotiva que el vibrato sintetizado.

Drums Los instrumentos de bateria y percusién estdn asignados a diversas teclas del

teclado para que pueda tocarlos directamente o utilizarlos en la produccién musical.

Live! Drums

Se ha utilizado el muestreo estéreo para estos instrumentos de bateria y percusion
de alta definicién que estdn asignados a diversas teclas del teclado para que pueda
tocarlos directamente o utilizarlos en la produccién musical.

SFX

Se han asignado también efectos de percusion y de sonido especiales a diversas
teclas del teclado para que pueda tocarlos directamente o utilizarlos en la
produccién musical.

Live! SFX

Se ha utilizado el muestreo estéreo para estos efectos de percusion y de sonido de
alta definicién que estdn asignados a diversas teclas del teclado para que pueda
tocarlos directamente o utilizarlos en la produccién musical.

Organ Flutes!

Las voces OrganFlutes! permiten crear sus propios registros de érgano combinando
longitudes de tubos en distintos tonos, exactamente igual que en un érgano de
verdad. Consulte la pagina 17 para obtener informacion detallada.

MegaVoice

Las voces Mega o MegaVoices utilizan un formato de voz especial para su uso en
estilos y canciones, no en interpretaciones en directo. Se utilizan distintos rangos
de velocidad para seleccionar simultdneamente estilos de reproduccién
drasticamente distintos sin cambiar la voz.

Los mapas de sonido reales para las MegaVoices se encuentran en el folleto de
lista de datos que se proporciona con el instrumento.

NOTA Las MegaVoices no son compatibles con otros modelos, aunque tengan instalados ese tipo de voces. Los datos de cancion o estilo que haya creado en
el instrumento utilizando estas voces no sonaran correctamente cuando se reproduzcan en otros instrumentos.

NOTA Las MegaVoices producen un sonido distinto en funcion del registro del teclado, la velocidad, la pulsacion, etc. En consecuencia, si aplica un efecto de
armonia o eco, cambia el ajuste de transposicién o modifica los pardmetros del ajuste de voces, se pueden producir sonidos inesperados 0 no deseados.
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Seleccion de voces GM y XG, Megalloice y otras voces
en el panel

Las voces GM, XG y MegaVoice no se pueden seleccionar directamente con los botones de seleccion de la
categoria VOICE. Se pueden seleccionar en el panel mediante el procedimiento detallado a continuacion.

1 Enia pantalla principal, seleccione la parte de teclado a la que quiera asignar la
voz deseada.

2 Pulse uno de los botones de seleccion de categoria VOICE para que aparezca la
pantalla de seleccion de voces.

3 Pulse el boton [8A] (UP, arriba) para que aparezcan las categorias de voces.

2

VOICE(RIGHT1)

WRM WRM
I@ CFX Grand |@Bﬁsendorfer I & Piano | 2 Accordion
VR WRM
@PopGrand @Rockpiano &2 E.Piano B2 Strings
| WRM WRM |
_@StudioGrand @Ambientpiano | ®= Organ &2 Brass
VRM ¥RM
_@Brightpiano @Cocktailpiano | B2 Guitar B2 Woodwind
VRM ¥RM
@Octavepianol @OctavePianoZ =X Bass &2 Choir&Pad
M Piano B VOICF
o1 w o | e |
VOIPE [ o [ g MENUT VOIEE [mro [ Ry MENUT

3 4

Pulse el boton [2A] (P2) para ver la pagina 2.

Voces - Interpretacion en el teclado —

0 N

Pulse el boton [A] - [J] que desee para activar la pantalla de seleccion de las voces
GM, XG, GM2, etc.

6 Seleccione la voz deseada.

Ajuste de profundidad de la reverberacion y chorus de
las voces VRM

Cuando selecciona una voz de piano compatible con VRM (voces VRM)), es posible ajustar la profundidad de
los efectos de reverberacion y chorus que se aplican a las voces VRM.

' Seleccione la voz VRM.

Pulse el botén de la categoria VOICE [PIANQOY] para abrir la pantalla de seleccion de voces y,
a continuacion, seleccione una voz que tenga la indicacién “VRM” por encima de su nombre.

PRESET

A :] H@ E?FX Grand @ ggsendorfer ‘ :] F
O PIANO 5 :] ‘@ I‘t;ngrand @ ggckPiano ‘ :] N
D c [:] ‘ B SiudioGrand E& AmbientPiano ‘ :] "
D [:] ‘ 5 Ig‘rightpiano @ SZthailF’iano ‘ :] !
E [:] ‘ W g::tavepianol @ gl::tavepianDZ ‘ :] J

M Piano

VOICE |
SET N0 |y MENUT

i PAGINA SIGUIENTE
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2 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][®»] MENU1 — [F] VOICE SETTING — TAB [ «][»] PIANO

TAB

PIANO
3 A} DAMPER RESONANGE DEPTH:5
B :] STRING RESONANCE DEPTH:5 :} G
[v] REVERB DEPTH:12 CHORUS DEPTH:0
2 TUNING GURYE:S I HE IGH
¢ [ ] ‘ ‘KEV OFF SAMPLING DEPTH:S H
o )
vRM [l ON V33
. DAMPER STRING REVERB CHORUS
—— RESONANCE RESONANCE — DEPTH DEPTH J
5 5 12 0
[ av | av | av | av |

L BEEE

3 Utilice los botones [A)/[B] para seleccionar “1. VRM/DAMPER RESONANCE
DEPTH/STRING RESONANCE DEPTH/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH’.

4 Uutilice los botones [5A V]/[6 A V] para ajustar la profundidad de reverberacion y los
botones [7A V]/[8 A ¥] para la profundidad de chorus aplicados a las voces VRM.

Este ajuste se aplica normalmente a todas las partes cuyas voces VRM se hayan seleccionado.

Ajuste de curva de afinacion y volumen del sonido de
liberacion de tecla para las voces de piano

Puede ajustar la curva de afinacién y el volumen del sonido de liberacién de tecla (el sutil sonido que se oye
cuando se suelta una tecla)

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU1 — [F] VOICE SETTING — TAB [ «][»] PIANO

2 tilice los botones [A)/[B] para seleccionar “2. TUNING CURVE/KEY OFF
SAMPLING DEPTH”

VOICE SETTING
PIANO

VRM:ON
(4] | [PAMPER RESONANCE DEPTH:§
STRING RESONANCE DEPTH:5
4| |REVERB DEPTH:12 CHORUS DEPTH:0

TUNING CURVE:STRETCH

2

* |KEY OFF SAMPLING DEPTH:5

m o (9] @ >

(U

TUNING CURVE KEY OFF SAMPLE
5
STRETCH
FLAT I

=EULELEE

3

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Utilice los botones [3A V] — [6 A V] para seleccionar los ajustes apropiados o ajustar

el valor.
[3AY]/ | TUNING CURVE Determina la curva de afinacién. Seleccione “FLAT” (plana) si
[AAV] (curva de afinacion) desea que la curva de afinacién de la voz de piano se ajuste con
la maxima precision a la de otras voces de instrumentos.
STRETCH (tension):

Curva de afinacién que suelen emplear los afinadores de pianos para
que las octavas superiores suenen mas naturales. Optima para
interpretaciones al piano sin ningin otro instrumento.

FLAT (plana):
Curva de afinacioén en la que las frecuencias de las notas se repiten
para cada octava a lo largo de todo el teclado.

2

[5AVY]/ | KEY OFF SAMPLE Ajusta el volumen de la liberacion de tecla.
[6AV] (muestra de liberacién
de tecla)

Confirmacion de asignaciones de voces de conjunto de bateria

Cuando se selecciona alguna de las voces especificas de conjunto de bateria que se muestran a continuacion,
puede confirmar las asignaciones de teclas en la pantalla Drum Kit Tutor (asistente de conjunto de bateria).

Voces de conjunto de bateria compatibles:

StandardKit1, StandardKit2, HitKit, RoomKit, RockKit, JazzKit, BrushKit, SymphonyKit, StudioKit,
PowerKitl, PowerKit2, AcousticKit, RealDrums

Voces - Interpretacion en el teclado —

Acceda a la pantalla Drum Kit Tutor.

Seleccione la voz de conjunto de bateria compatible en la pantalla de seleccion de voces — [8 W] MENU1 —
[4 V] (DRUM KIT).

(i DRUM KIT TUTOR
LivelDrurns LivelDrums
.Mifﬁ RealDrums |_!,if§i AcousticKit
oy LivelDrums e LivelDrums
'ﬁﬂ PowerKit1 'ﬁﬂ RockKit
oy LivelDrums ey LivelDrums
'@ PowerKit2 'ﬁa’ StudioKit
. Livelbrums m Crums
& Brushkit BT Hitkit @ . .
Drums LivelDrums ’w ’“#
.HIE JazzKit @SymphonyKit L)
B DrumKit
Pl up Please press the keyboard.

(2 (1

NOTA La pantalla Drum Kit Tutor no esta disponible para algunas voces de conjunto de baterfa que no tienen el botén “DRUM KIT” en el meni MENUT en la parte
inferior de la pantalla de seleccion de voces.

En el ajuste predeterminado, se muestra el intervalo de teclas Do3-Si3 del teclado para confirmar las asignaciones.
Al pulsar una tecla, el nombre del instrumento asignado a ella se muestra en la pantalla. Para confirmar otras
asignaciones fuera de ese intervalo, utilice los botones [D]/[E] o [I]/[J] para mover una octava hacia la izquierda
o la derecha la ilustracion del teclado de la pantalla, o bien pulse una tecla de otra octava.

CVP-701 Manual de referencia 7
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Seleccion del tipo de armonia/eco

Esta funcién le permite aplicar armonias a la interpretacién de la mano derecha en funcién de los acordes que
toque con la mano izquierda y activar el eco o trémolo pulsando una sola nota o dos notas.

1 Puise el botén [VOICE EFFECT] (efecto de voz).
2 Active el efecto de armonia de teclado pulsando el boton [I] (KEYBOARD HARMONY).
3 Acceda a la pantalla de operaciones pulsando el botén [J] (TYPE SELECT).

4 Uutilice los botones [1A V] -[3A V] para seleccionar el tipo de armonia o eco.

Los tipos de armonia y eco se dividen en los grupos siguientes, en funcién del efecto concreto que se aplique.

ST ANDT:E[F) DUET Tipos de armonia
[l STANDARD TRIO B Estos tipos aplican el efecto de armonia a las notas que se tocan en la seccién de la mano
FRUOL'éEBSEP derecha del teclado, segun los acordes especificados en la seccién de la mano izquierda.
COUNTRY DUET (Tenga presente que los ajustes de “1+5” y “Octave” no se ven afectados por el acorde.)
COUNTRY TRIO
BLOCK . . » L
4-WAY CLOSE1 Tipo de asignaciéon multiple
S OLEe Este tipo aplica un efecto especial a los acordes que se tocan en la seccién de la mano
145 derecha del teclado.
OCTAVE
STRIIM
SUEEEICH | Tipos de eco
L TREMOLO o Estos tipos aplican efectos de eco a las notas que se tocan en la seccién de la mano
— s — derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido en ese momento.

B Tipos de armonia

Cuando se selecciona alguno de los tipos de armonia, el efecto armonia se aplica a la nota que se toca en la
seccion de la mano derecha del teclado, segtn el tipo seleccionado anteriormente y al acorde especificado
en la seccidn de acordes del teclado que se muestra a continuacion.

Si desea utilizar estos tipos, reproduzca el estilo o establezca el parametro “STOP ACMP” (pagina 19) en

un ajuste distinto de “DISABLED”.

PART ON/OFF

ACMP O RIGHT1
ON/OFF
[¢]
Q O RIGHT2
O LEFT
Split Point

v

L el ol foalbidla

Seccion de acordes para la reproduccion
de estilos y efecto de armonia

PART ON/OFF
RIGHT1
ACMP o
ON/OFF

a

Split Point
(para reproduccion de estilos)

v

O RIGHT2

O LEFT

Split Point
(para la voz)

|- Voces RIGHT 1y2___

' Voz LEFT —!

Seccion de acordes para la reproduccion
de estilos y efecto de armonia

i PAGINA SIGUIENTE

PART ON/OFF

ACMP O RIGHT1
ON/OFF
[¢]
g O RIGHT2
O LEFT
Split Point

\

K VocesRIGHT 1y2

Voz LEFT y seccién de acordes
para el efecto de armonia

8
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B Tipo de asignacion multiple

El efecto Multi Assign (asignacion miultiple) asigna autométicamente las notas que se tocan
simultdneamente en la seccién de la mano derecha del teclado a partes separadas (voces). Cuando se utiliza
el efecto de asignacién miiltiple, las partes [RIGHT 1] y [RIGHT 2] del teclado deben estar activadas.

Las voces Right 1 y Right 2 se asignan alternativamente a las notas en el orden en que se tocan.

W Tipos de eco

Cuando se selecciona un tipo de eco, se aplica el efecto correspondiente (eco, trémolo, trino) a la nota que
se toca en la seccion de la mano derecha del teclado siguiendo el ritmo del tempo establecido en ese
momento, con independencia del estado de activacién/desactivaciéon de [ACMP ON/OFF] y de la parte
LEFT. Tenga en cuenta que el efecto trino solo se aplica cuando se mantienen pulsadas simultineamente
dos notas en el teclado (las dos dltimas notas en caso de que se mantengan mas de dos), y que se
interpretan las dos notas alternativamente.

Utilice los botones [4A V] — [8 A V] para seleccionar los diversos ajustes de armonia
0 eco.

Los ajustes disponibles varian en funcién del tipo de armonia o eco.

[4AV] VOLUME Este pardmetro esta disponible para todos los tipos excepto el de
(volumen) asignacién multiple. Determina el nivel de armonia o eco generado
mediante el efecto correspondiente.
[SAV] SPEED Este parametro solo estd disponible si se ha seleccionado Echo, Tremolo
(velocidad) o Trill como valores de Type (tipo), arriba. Determina la velocidad de los

2

efectos de eco, trémolo y trino.

[6AV] ASSIGN
(asignar)

Este parametro esta disponible para todos los tipos excepto el de
asignacién multiple. Le permite determinar en qué parte del teclado
sonardn las notas de armonia o eco.

Voces - Interpretacion en el teclado —

[7TAVY] CHORD NOTE
ONLY (solo
notas de acorde)

Este parametro se encuentra disponible cuando se selecciona uno de los
tipos de armonia. Cuando se define en “ON”, el efecto de armonia solo se
aplica a las notas (tocada en la seccién de la mano derecha del teclado)
que pertenezcan a un acorde interpretado en la seccién de acordes

del teclado.

[SAV] TOUCH LIMIT
(limite de
pulsacion)

Este parametro esta disponible para todos los tipos excepto el de
asignacién multiple. Determina el valor de velocidad mads bajo al que
sonard la nota de armonia. De esta forma, la armonia se puede aplicar de
forma selectiva mediante la fuerza con la que se toca para crear acentos
de armonia en la melodia. El efecto de armonia se aplica cuando se pulsa
la tecla con fuerza, por encima del valor definido.

Ajustes relacionados con el tono

Afinacion precisa del tono de todo el instrumento

Puede afinar con precision el tono de todo el instrumento, algo muy util cuando toca el Clavinova con otros
instrumentos o musica en CD. Tenga en cuenta que la funcidn de afinacién no tiene efecto alguno sobre las
voces de conjunto de baterfa o SFX con el nombre “*** kit” ni sobre los archivos de sonido.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU1 — [E] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [ «][» ]
MASTER TUNE

2 tilice los botones [4A V]/[5A V] para establecer la afinacidon en pasos de 0,2 Hz,
desde 414,8 a 466,8 Hz.

Pulse simultdneamente los botones [A]y [¥] de 4 o 5 para restablecer el valor de fébrica de 440 Hz.

CVP-701 Manual de referencia 9



Afinacion de escala

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos histdricos concretos con una
afinacién personalizada.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU1 — [E] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«][>]

SCALE TUNE

Utilice los botones [A])/[B] para seleccionar el tipo de escala que desea.

MASTER TUNE/SCALE TUNE

SCALE TUNE

EQUAL TEMPERAMENT c |

:] o ) P
s ] |g boewmo
8| biTHAGORE Se indica la afinacién de cada nota para
oL J la escala seleccionada en ese momento.
C D E F G A B

g D[:] reE B o [ L] L] [ [

E
9 & L_C | T -/ MARK
D c= cs o || LILEFT AON
(7] g D CENTS ISTYLE YOFF
% [av [ av [ av | —iv [ iv]
3
8 . .
S M Tipos de escala predefinidos
&
o) . . .. .
o EQUAL (igual) El intervalo de tono de cada octava se divide en doce partes iguales, con cada
3 . . . .
o semitono espaciado de forma uniforme en el tono. Se trata de la afinacion
3 e ) . iy
P utilizada con més frecuencia en la musica actual.
g
QQ) PURE MAIJOR, PURE | Estas afinaciones conservan los intervalos puramente matemaéticos de cada
S MINOR (mayor pura, escala, especialmente para acordes de tres notas (nota fundamental, tercera,
|

menor pura)

quinta). Se puede escuchar mejor en armonias vocales reales, como canto coral
0 “a capella”.

PYTHAGOREAN Esta escala la invent6 el fildsofo griego Pitagoras y se cred a partir de series
(pitagoérica) de quintas perfectas, que se contraen en una sola octava. La tercera en esta
afinacidn es ligeramente inestable, pero la cuarta y la quinta son hermosas
y aptas para algunos solistas.
MEAN-TONE Esta escala supuso un perfeccionamiento de la pitagérica al “afinar” mejor el

(medio tono)

tercer intervalo mayor. Fue especialmente popular entre los siglos XVI 'y X VIII.
Haendel, entre otros, utilizaba esta escala.

WERCKMEISTER,
KIRNBERGER

Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger, que eran,
a su vez, mejoras de las escalas de medio tono y pitagérica. La caracteristica
principal de esta escala es que cada tecla tiene su propio cardcter exclusivo.

La escala fue muy utilizada en la época de Bach y Beethoven, y hoy en dia suele
utilizarse para interpretar musica de época en el clavicordio.

ARABICI1, ARABIC2
(arabe 1, 2)

Utilice estas afinaciones cuando interprete musica drabe.

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Cambie los siguientes ajustes segun sea necesario.

BASE

NOTE TUNE PART SELECT
_c I C ] -/ MARK
= = o .= .|| CILEFT AON
] ] CENTS [ISTYLE YOFF
[ av | av |

2AVY] BASE NOTE Determina la nota base para cada escala. Cuando se cambia esta nota,
(nota base) el tono del teclado se transporta aunque se mantiene la relacién de tono
original entre las notas.
[3AVY]- | TUNE Seleccione la nota mediante el boton [3.A V] y afinela en centésimas
[5AV] (afinacién) con los botones [4AV]/[SAV].
NOTA Entérminos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen
a un semitono.)
[6AV]/ PART SELECT Seleccione la parte a la que se aplica el ajuste de Scale Tune con los
[7AV] (seleccion botones [6 AV ]/[7AV]. A continuacién, pulse el botén [SA] para
de parte) poner una marca o pulse el botén [8 ¥] para quitarla.
[BAVY] MARK ON/OFF
(activar/
desactivar
marca)

NOTA Para registrar los ajustes de Scale Tune en la memoria de registro, no olvide seleccionar el elemento SCALE (escala) en la pantalla REGISTRATION
MEMORY CONTENTS.

NOTA Si se selecciona una voz VRM en la parte RIGHT1, la resonancia de todas las voces VRM se establece en el mismo tipo de escala que esté definida para
la parte RIGHT1. Si se selecciona una voz distinta de VRM en la parte RIGHT1, la resonancia de todas las demas voces VRM se establece en “Equal”.

Cambio de la asignacion de parte de los botones TRANSPOSE

WN

Puede determinar a qué parte (teclado, cancidén o las dos) se aplican los botones TRANSPOSE [-]/[+].
De esta forma puede transportar el tono del teclado, pero no el de la cancién, o viceversa, y tocar a la vez que
se reproduce una cancién en un tono mas cémodo, por ejemplo.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 — [D] CONTROLLER — TAB [ €][»] KEYBOARD/PANEL

Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar “2. TRANSPOSE ASSIGN”

Pulse los botones [4A V]/[5A V] para seleccionar el tipo de transposicion que desee.

KEYBOARD (teclado)

Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan
al tono de las voces que se tocan en el teclado y a la reproduccién de estilos
(controlada por la interpretacion en la seccidn de acordes del teclado),

pero no afectan a la interpretacion de la cancion.

SONG (canci6n) Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan
solamente al tono de la reproduccién de canciones.
MASTER (principal) Cuando selecciona esta funcion, los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan

solamente al tono general del instrumento, excepto la reproduccién de audio.

Aqui puede confirmar el ajuste desde la pantalla emergente que aparece a través de los botones
TRANSPOSE [-]/[+].

CVP-701 Manual de referencia
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Edicion de voces (Voice Set)

El instrumento dispone de una funcién de ajuste de voces (Voice Set) que le permite crear sus propias voces
mediante la edicién de algunos pardmetros de las voces existentes. Una vez creada la voz, puede guardarla
como voz del usuario en la unidad USER o en dispositivos externos para recuperarla posteriormente.

1 Sseleccione la voz deseada, pero que no sea una voz Organ Flutes (6rgano de tubos).

Las voces de 6rgano de tubos tienen un método de edicion diferente del que se describe aqui. Para obtener
instrucciones sobre la edicion de las voces de 6rgano de tubos, consulte la pagina 17.

2 Pulse el botén [8V¥] como sea necesario para que aparezca la indicacion “MENU1”
en la parte inferior de la pantalla.

N
©

Pulse el botén [5V¥] (VOICE SET) para que aparezca la pantalla VOICE SET.

< TAB
o
(9] VOICE SET: CFX Grand 4
8 COMMON [

VOLUME: 108 F

| TOUCH SENSE DEPTH:64 OFFSET: 64 L—J
= PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1/RIGHT2:0 D s
T MONO/POLY:POLY PORTAMENTO TIME:0
= H
ke
)
& COMPARE B SAVE | :] ! 6
¢} - TOUGCH SENSE - PART OCTAVE -~ MONO/ PORTAMENTO
2. 'VOLUME,  DEPTH |  OFFSET | LEFT — R1/R2 | POLY | TIME J
[eN 108 64 64 1 0 0
S I 1 MONO
":D | I
[ AV | Av | Av | [ Av | av | av |
o
~
)
Q 5
Q
S JUUEUEHEEE
o
| 1 2 3 4 5 6 7 8

4 Uutilice los botones TAB [«€][™] para ver la pantalla del ajustes correspondiente.

Si desea mds informacion sobre los pardmetros disponibles en cada pantalla, consulte “Pardmetros
editables de las pantallas VOICE SET” en la pagina 13.

5 sies necesario, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el elemento (parametro)
que desea editar y edite la voz con los botones [1A V] - [8AV].

Pulse el botén [D] (COMPARE) para comparar el sonido de la voz editada con el de la voz original
(sin editar).

6 Vuelvaa pulsar el botén [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO

Los ajustes se perderan si se selecciona otra voz o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin realizar antes la operacion
de guardar.
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Parametros editables de las pantallas VOICE SET

Los pardmetros Voice Set se organizan en varias pantallas diferentes. Los pardmetros de cada pantalla
se describen a continuacién de forma separada.

NOTA Los parametros disponibles varian en funcion de la voz de que se trate.

B Pagina COMMON (comunes)

[1AV] VOLUME Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.
(volumen)

AV TOUCH SENSE | Ajusta la sensibilidad de la pulsacién (sensibilidad a la velocidad), o la

de KeyOn)

[3AV] (sensibilidad de medida en que el volumen responde a la fuerza con que se toca el teclado.
ulsacion 2
p ) TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET
Cambios a la curva de velocidad de Cambios a la curva de velocidad de
acuerdo con VelDepth (con Offset acuerdo con VelOffset (con Depth
establecido en 64) establecido en 64) |
Velocidad real del Velocidad real del %
generador de tonos generador de tonos S
Offset = 96 (+64) S
Depth = 127 —— Offset = 127 (+127) =
127 - /| (dos veces) 127 [}
j
Depth = 64 (normal) Offset = 64 (normal) o
y
Q
64 64 5
| _ . Depende _‘(E
< Depth = 32 (mitad) de la com- A— 1 Offset = 32 (-64) [
pensacion a
,— Depth=0 o
0 0 : , 2
64 127 64 127 <
Velocidad recibida e . Velocidad recibida I
(velocidad real de KeyOn) g (velocidad real »
[0
O
N

4 Offset =0 (-127)

DEPTH (profundidad)
Determina la sensibilidad a la velocidad, o la medida en que el nivel

de la voz cambia como respuesta a la fuerza con que se toca el teclado
(velocidad).

OFFSET (compensacion)
Determina el grado en que las velocidades recibidas se ajustan para
el efecto de velocidad real.

[4AVY]/ PART OCTAVE | Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada.
[5AVY] (octava de parte) | Cuando se utiliza la voz editada como una de las partes RIGHT 1-2,
se encuentra disponible el pardmetro R1/R2; cuando la voz editada se
utiliza como parte LEFT, el pardmetro LEFT se encuentra disponible.

[6AV] MONO/POLY Determina si la voz editada se reproduce monofénica o polifénicamente.
(monofénica/
polifénica)

[7AVY] PORTAMENTO | Establece el tiempo de portamento (tiempo de transicién de tono)
TIME (tiempode | cuando en el paso anterior se establece la voz editada en “MONO”.

portamento) NOTA Portamento Time determina el tiempo de transicion del tono. Portamento es una funcién que crea

una transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

i PAGINA SIGUIENTE
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B Pagina CONTROLLER (controlador)
1 CENTER PEDAL (pedal central)

2 LEFT PEDAL (pedal izquierdo)
Permiten seleccionar las funciones que se vayan a asignar al pedal izquierdo o central.

[1AV] FUNCTION Determina la funcién que se va a asignar al pedal izquierdo o central.
(funcién) Si desea mds informacién sobre las funciones de pedal, consulte
la pagina 88.
[2AV] - | RIGHT 1 Determina si la funcién asignada afecta o no a la parte del teclado
[SAV] (derecha 1), correspondiente. También determina la profundidad de la funcién.
RIGHT 2 Consulte informacion detallada en la pagina 88.
(derecha 2),
LEFT
(izquierda), etc.

3 MODULATION (modulacion)

Cuando se asigna una funcién de pedal a la modulacidn, se puede utilizar el pedal para modular el tono
(vibrato) y los parametros que se indican a continuacion. Aqui se puede establecer el nivel con el que el
pedal modula cada uno de los pardmetros siguientes.

2AV] FILTER Determina el nivel con el que el pedal modula la frecuencia de corte
(filtro) de filtro. Para obtener mds datos sobre el filtro, consulte la pagina 14.

[BAVY] AMPLITUDE Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud (volumen).
(amplitud)

[SAVY] LFO PMOD Determina el nivel con el que el pedal modula el tono o el efecto
(modulacién de vibrato.
LFO de tono)

[6AV] LFO FMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la modulacién del filtro
(modulacién o el efecto wah.
LFO de filtro)

[7TAV] LFO AMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud o el efecto
(modulacién LFO | de trémolo.
de amplitud)

B Pagina SOUND (sonido)
FILTER (filtro)
El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o dejando pasar un
intervalo de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes determinan el timbre global del sonido
mediante el refuerzo o el recorte de un intervalo de frecuencias determinado. Ademads de para hacer que
el sonido sea més brillante 0 mas melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos electrénicos

similares a los de un sintetizador.

[LAV]

BRIGHT (brillo)

Determina la frecuencia de corte
o el rango de frecuencias efectivo
del filtro (consulte el diagrama).
Los valores m4s altos producen Y AN
un sonido mds brillante. P b
! \‘ ' \‘
IR

1

‘ : i

1
El filtro deja “pasar”
estas frecuencias.

Volumen
Frecuencia de corte

nt ‘ \ ' Frecuencia
ntervalo (tono)

de corte

RAV]

HARMO.
(contenido
armonico)

Determina el énfasis que sedaala  volumen
frecuencia de corte (resonancia),
que se establecié anteriormente en
BRIGHT (consulte el diagrama).
Los valores més altos producen un

efecto més pronunciado.

Resonancia

Frecuencia (tono)

i PAGINA SIGUIENTE
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EG (Envelope Generator, generador de envolvente) Nivel

Los ajustes del EG (generador de envolvente) determinan cémo
cambia el nivel de sonido con el tiempo. Esto permite reproducir
muchas caracteristicas de sonido de los instrumentos actsticos
naturales, por ejemplo el ataque y disminucién rapidos de los sonidos
de percusién o la larga liberacion de un tono de piano sostenido.

Nivel de
sostenido

: 'ﬁempo

A . N u
ATTACK ' DECAY ' . RELEASE
* +

Tecla activada Tecla desactivada

[3AV] ATTACK Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel méximo después
(ataque) de tocar la tecla. Cuanto més bajo sea el valor, mds rdpido ser4 el ataque.
[AAV] DECAY Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido
(disminucién) (un nivel ligeramente inferior al médximo). Cuanto mds bajo sea el valor,
mads rapida serd la disminucién.
[SAV] RELES. Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse
(liberacion) después de soltar la tecla. Cuanto més bajo sea el valor, mds rapida serd
la disminucion.
VIBRATO Tono
N ! SPEED !
El vibrato es un efecto de sonido vibrante y tembloroso que se >

produce modulando periddicamente el tono de la voz.

DEPTH

Tiempc;

[6AV] DEPTH Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes més altos
(profundidad) producen un vibrato mas pronunciado.

[7AVY] SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato.
(velocidad)

[SAV] DELAY Determina el tiempo que transcurre entre el momento en que se toca una
(retardo) tecla y el inicio del efecto de vibrato. Los ajustes més altos aumentan el

retardo del inicio del vibrato.

B Pagina EFFECT/EQ (efectos/ecualizador)
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/VIB ROTOR

[1AV]/ REVERB Ajusta la profundidad de la reverberacion. Este ajuste no se puede
2AVY] DEPTH cambiar si se ha seleccionado una voz VRM.

(profundidad de

reverberacion)
[3AV]/ CHORUS Ajusta la profundidad de los chorus. Este ajuste no se puede cambiar
[4AV] DEPTH si se ha seleccionado una voz VRM.

(profundidad

de chorus)

[SAV] DSP ON/OFF Determina si el efecto DSP esta activado o desactivado.
(activar/
desactivar DSP)

[6AV] DSP DEPTH Ajusta la profundidad de DSP.

(profundidad Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el
de DSP) mend “2 DSP” que se explica en la pagina 16.

[7TAV] VIBE ROTOR Solo se mostrard si se ha seleccionado VibeRotor para el pardimetro
(rotor del DSP Type que se explica en la pagina 16. Determina si se debe
vibrafono) activar o desactivar VibeRotor al seleccionar la voz.

R Q) PAGINA SIGUIENTE ]
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2 DSP

[lAV] - DSP TYPE Selecciona la categoria y el tipo del efecto DSP. Seleccione la

[4AV] (tipo de DSP) categoria que desee en primer lugar y, a continuacién, un tipo.

[6AV] VARIL Se proporciona un pardmetro de variacién para cada tipo de DSP.
(variacion) Activarlo o desactivarlo modifica al momento y de forma considerable

el sonido del efecto DSP. Aqui se puede editar si VARI. (variacidn)
estd activado o desactivado y el valor del pardmetro para cada estado
(mediante la funcién DETAIL que se describe a continuacion).

[SAVY]/ DETAIL Abre la pantalla de ajustes detallados. Pulse el botén [5 A V] para
[7TAVY] (detalles) editar el valor del pardmetro estiandar y el botén [7 A V] para editar
el valor del pardmetro de variacion.

En la pantalla de ajustes detallados, seleccione el pardmetro que
desee mediante los botones [2A V] — [4A V¥]; a continuacién, ajuste
el valor con los botones [SA VY] — [6 A V]. Varia en funcién del tipo
de efecto y no se puede modificar. Pulse el botén [EXIT] para cerrar
la pantalla de ajustes.

3 EQ (ecualizador)

Determina la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja del ecualizador. Para obtener mas
informacién sobre EQ, consulte la pagina 84.

B Pagina HARMONY (armonia)

Con la funcién Harmony se ajustan las partes Right 1 y 2 a la vez. Antes de establecer estos pardmetros,
asegurese de que esté seleccionada la parte Right 1 en la pantalla principal. Los ajustes son los mismos que
los de la pantalla descrita en el paso 3 de “Seleccién del tipo de armonia/eco” en la pagina 8.

Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de voces
(efectos, etc.)

Cada voz estd vinculada a sus ajustes predeterminados de pardmetros de ajuste de voces. Normalmente,

estos ajustes se activan automdticamente cuando se selecciona una voz. No obstante, también puede desactivar
esta funcidn si realiza operaciones en la pantalla correspondiente, como se explica a continuacidn.

Por ejemplo, si desea cambiar la voz pero mantener el mismo efecto de armonia, establezca el pardmetro
KEYBOARD HARMONY en OFF (en la pantalla que se explica a continuacién).

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][»] MENU1 — [F] VOICE SETTING — TAB [«][» ] VOICE SET FILTER

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar una parte del teclado.

VOICE SET FILTER

VOICE EFFECT| EQ | HRM. |PEDAL
4]
RIGHT2 o
3|LEFT i

v |
(V] A A== |

KEYBOARD
VOICE - - EFFECT EQ HARMO., - PEDAL
Con o on I on  on |
OFF OFF OFF OFF OFF
[ Av ]| Av | av | AV ] Av |

3

3 Utilice los botones [4 A V] —[8 A ¥] para habilitar o deshabilitar la activacion automatica
de los ajustes (en ON u OFF) de forma independiente para cada grupo de parametros.

16
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Edicion de los parametros de érgano de tubos

Las voces Organ Flutes (6rgano de tubos) que se seleccionan con el botén [ORGAN FLUTES] se pueden
editar ajustando las palancas de longitud, afiadiendo el sonido de ataque, aplicando efectos y ecualizador, etc.
AVISO

Después de la edicidn, pulse el botdn [I] (PRESETS) para ir a la pantalla de seleccion de voces y guarde el ajuste. Los ajustes se perderan
si se selecciona otra voz o si se desconecta la alimentacidn del instrumento sin realizar antes la operacién de guardar.

B Pagina FOOTAGE (longitudes)
Consulte el capitulo 2 del Manual de instrucciones.

B Pagina VOLUME/ATTACK (volumen/ataque)

YOICE SET: OrganFlutes
VOLUME/ATTACK

ORG AN PE S - VIBRATO

2

— OFF
VINTAGE {10 & Igual que la pagina
ROTARY P SPEED
123 FOOTAGE.

SLOW —_— FAST

PRESETS
-

VIB.SPEED
30

MODE

IHM!N.’WNO?
IHM!N.’WNO?

= NI:EN
] EACH

Voces - Interpretacion en el teclado —

?]
JUUUEUEE R
1 2 3 4 5 6 71 8
[LAVY] VOL (volumen) | Ajusta el volumen general de las 6rgano de tubos. Cuanto mas larga sea

la barra gréfica, més alto serd el volumen.

2AV] RESP Influye en la parte de ataque y liberacién (pagina 15) del sonido,
(respuesta) aumentando o reduciendo el tiempo de respuesta de regulacion

y liberacion iniciales, segin los controles FOOTAGE. Cuanto mayor
sea el valor, mds lentos serdn el crescendo y la liberacion.

[3AVY] VIB. SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato controlado por los
(velocidad pardmetros VIBRATO ON/OFF (botones [F]/[G]) y VIBRATO DEPTH
de vibrato) (boton [H]).

[4AV] MODE (modo) Con el control MODE se puede elegir uno de dos modos: FIRST
(primero) y EACH (cada). En el modo FIRST, el ataque (sonido de
percusion) se aplica solo a las primeras notas que se tocan y mantienen
a la vez; mientras se mantengan pulsadas las primeras notas, no se
aplicard el ataque a las notas que se toquen posteriormente. En el modo
EACH, el ataque se aplica por igual a todas las notas.

[SAVY]- | 4,22/3,2 Determinan el volumen del sonido de ataque del sonido ORGAN
[7TAV] FLUTE. Los controles 4, 2-2/3’ y 2’ aumentan o reducen el volumen
del sonido de ataque en las longitudes correspondientes. Cuanto més
larga sea la barra grafica, mayor serd el volumen del sonido de ataque.

[SAY] LENG Afecta a la parte de ataque del sonido que produce una disminucién mas
(duracién) breve o mds prolongada inmediatamente después del ataque inicial.
Cuanto mas larga sea la barra grafica, mas prolongada serd la disminucién.

B Pagina EFFECT/EQ (efectos/ecualizador)

Son los mismos pardmetros que los de la pagina VOICE SET “EFFECT/EQ” que se explicaron
en la pagina 15.
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Estilos

— Ritmo y acompanamiento -

Contenido
Ajustes de lareproduccidondeestilos . . .. ... .. ... ... 18
Especificacion de acordes con la mano derecha mientras se toca el bajo con
lamanoizquierda. . ............ .. e 21
Busqueda de canciones adecuadas para el estilo actual (repertorio) .. ............... ... 22
Memorizacion del ajuste con un solotoque original .. ................................ 23
Confirmacién del contenido de la funcién One Touch Setting (ajuste con un solo toque) . ..23
3 Creacion y edicién de estilos (StyleCreator) .. ......................coiiiiiiennann. 24
e Grabacion entiemporeal . ... ... .. ... 25
¢ Grabacion por pasos (introduccion de eventos unoauno) . . ... ... 28
m eMontaje de estilos . . ... ... 28
§ ¢ Edicion de la sensacion ritmica. . . . ... ... ... 30
I e Edicién de datos paracadacanal . . ... .. .. ... 32
§ ¢ Realizacién de ajustes de formato de archivosde estilos . .. ............ .. ... ... ... .. ... 33
o
<
Q
o
o
3
m - - -
3 Ajustes de la reproduccion de estilos
3
5
g El instrumento ofrece diversas funciones de reproduccion de estilos a las que se puede acceder en la pantalla
I

que se muestra a continuacion.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 — [G] STYLE SETTING

2 tilice los botones [1AV]-[8AV]y[BY[Cl[F] para cada ajuste.

JI -
B
[: OTS LINK TIMING || REALTIME V4471 L—J G
¢ [: | STOP ACMP (RGN OFF  STYLE  FIXED D H
D STYLE CHANGE BEHAYIOR :} [
DYNAMICS SYNCHRO STOP PART
. [: CONTROL WINDOW SECTION SET— - TEMPO - ON/OFF [: J
T o mmo
MARROW MAIN A LOCK || LOCK
MEDIUM 3 MAINB HOLD || HOLD
WIDE MAIN C | RESET |
[ av | Av | Av | Av | AV |

JHEEEREE

i PAGINA SIGUIENTE
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OTS LINK
TIMING
(sincronizacién
del enlace

de OTS)

Corresponde a la funcién de enlace OTS. Este pardmetro determina la
sincronizacién en la que cambia la funcién de ajuste con un solo toque
al cambiar MAIN VARIATION [A] — [D]. (El botén [OTS LINK] debe
estar activado.)

REAL TIME (tiempo real)
Se accede autométicamente a la funcién One Touch Setting (ajuste con
un solo toque) al pulsar un botén MAIN VARIATION.

NEXT BAR (siguiente compas)
Se accede a la funcién con un solo toque en el siguiente compas,
después de pulsar un botén MAIN VARIATION.

[C]

STOP ACMP
(parar acompa-
flamiento)

Si el botén [ACMP ON/OFF] estd activado, [SYNC START] estd
desactivado y este pardmetro se define en un valor que no sea
“DISABLED”, se pueden tocar acordes en la seccién de acordes

del teclado con el estilo detenido y atin asi escuchar el acorde del
acompafiamiento. En esta situacion, denominada “Stop Accompaniment’
(parar acompafiamiento), se reconoce cualquier digitacién de acordes
vélido y la nota fundamental o el tipo del acorde aparece en la pantalla.
Aqui puede determinar si el acorde interpretado en la seccién de acordes
sonard o no en el estado de interrupcion del acompafiamiento.

DISABLED (desactivado)

Desactiva la funcién Stop Accompaniment. Si se detiene la reproduccién
del estilo, las notas que se pulsen en la seccidn de acordes del teclado no
se reconocerdn como acordes.

OFF (desactivado)
El acorde interpretado en la seccién de acordes no sonara.

STYLE (estilo)

El acorde interpretado en la seccién de acordes sonaré a través de las
voces de la parte de Pad y el canal Bass del estilo seleccionado.
FIXED (fijo)

El acorde interpretado en la seccién de acordes suena con la voz
especificada, independientemente del estilo seleccionado.

bl

(O

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

NOTA Cuando el estilo seleccionado contiene MegaVoices, pueden producirse sonidos imprevistos si
se define en “STYLE”.

Al grabar una canci6n, el acorde detectado al reproducirse la funcién Stop Accompaniment puede
grabarse con independencia del ajuste que se realice aqui. Tenga en cuenta que la voz que se
reproduzca y los datos de los acordes se grabaran si la opcién esta definida en “STYLE”, y solo
se grabaran los datos de acordes si estd definida en “OFF” o “FIXED”.

Si se define en “DISABLED”, los acordes no se reconocen cuando el estilo esté detenido. Por este
motivo, cuando el estilo estd detenido no se aplica la armonia de teclado (pagina 8) aunque se
toque un acorde de la seccion de acordes del teclado.

NOTA

NOTA

(F]

ACMP ON/OFF
DEFAULT (valor
predeterminado
de acompaiia-
miento)

Determina si el botén [ACMP ON/OFF] esta activado o desactivado
cuando se enciende el instrumento.

[1AV]/
RAV]

DYNAMICS
CONTROL
(control de
dindmica)

Determina como cambiard el volumen de la reproduccién de estilos
en funcién de la intensidad de reproduccion.

* WIDE ........... El volumen cambia con arreglo a un amplio registro.
* MEDIUM..... El volumen cambia con arreglo a un registro medio.
* NARROW .... El volumen cambia con arreglo a un registro reducido.

* OFF .............. El volumen se mantiene igual con independencia de
la intensidad de reproduccion.

i PAGINA SIGUIENTE
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[3AVY]/
[4AAV]

SYNCHRO
STOP
WINDOW
(ventana

de parada
sincronizada)

Determina el tiempo que se puede mantener un acorde antes de que la
funcién de parada sincronizada se cancele automaticamente. Cuando el
botén [SYNC STOP] (parada sincronizada) estd activado y esta opcién
estd definida en un valor que no sea “OFF”, la funcién de parada
sincronizada se cancela automaticamente si se mantiene un acorde
durante mas tiempo que el definido aqui. Asi, el control de reproduccion
de estilos se reajusta de una manera muy practica a su estado normal,

lo que permite soltar las teclas y mantener la ejecucién del estilo.

Dicho de otro modo, si suelta las teclas antes del tiempo definido aqui,
se ejecutard la funcién de parada sincronizada.

[SAVY]/
[6AV]

SECTION SET
(ajuste de
seccion)

Define la seccion predefinida a la que se accede automdticamente cuando
se seleccionan estilos diferentes (al interrumpirse la reproduccién de
estilos). Si se define en “OFF” y se ha interrumpido la reproduccién de
estilos, la seccidn activa se mantiene aunque se seleccione un estilo
distinto. Cuando no se incluye ninguna de las secciones MAIN A — D

en los datos de estilo, se selecciona automaticamente la seccion mas
préxima. Por ejemplo, si MAIN D no esté incluida en el estilo
seleccionado, se activara MAIN C.

[7AV]

TEMPO

Determina si el tempo cambia o no cuando se cambia de estilo. Si no
quiere tener que cambiar el tempo al seleccionar otro estilo, seleccione
LOCK o HOLD.

LOCK (bloqueo)
Se mantiene el ajuste de tempo del estilo anterior.

HOLD (retencion)

El ajuste del tempo del estilo anterior se mantiene mientras se reproduce
el estilo y se selecciona otro. Cuando se detiene la reproduccién del estilo
y se selecciona otro, el tempo cambia al tempo predeterminado inicial
para el estilo seleccionado.

RESET (restablecer)
El tempo cambia al tempo predeterminado inicial para el estilo
seleccionado.

[BAVY]

PART ON/OFF
(activar/
desactivar parte)

Determina si se cambia el estado de activado o desactivado de los canales
de estilo al cambiar el estilo durante la reproduccién de estilos. Si no
quiere tener que cambiar el estado de activado o desactivado de los
canales de estilo al seleccionar otro estilo, seleccione LOCK o HOLD.

LOCK (bloqueo)
Se mantiene el estado de activado o desactivado del canal del estilo anterior.

HOLD (retencion)

El ajuste del estado de activado o desactivado de los canales de estilo del
estilo anterior se mantiene mientras se reproduce el estilo y se selecciona
otro. Cuando se detiene la reproduccién del estilo y se selecciona otro,
todos los canales de estilo se definen en activados.

RESET (restablecer)
Todos los canales de estilo se definen en activados.

20
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Especificacion de acordes con la mano derecha mientras
se toca el bajo con la mano izquierda

Al cambiar el drea de deteccidn de acordes de la seccidén de la mano izquierda a la seccién de la derecha,
puede tocar la linea de bajo con la mano izquierda mientras usa la derecha para controlar la reproduccién
de estilos.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU1 — [A] SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [<«][»]
SPLIT POINT

SPLIT POINT/GHORD FINGERING
SPLIT POINT

A :] T RIGHT1
. WILLLALLLLILLIL LT
) HLALLLLILLILLL — 3
° Hold down one of the right buttons, and use
3 £ :] | T the [DATA ENTRY] dial.

CHORD
DETEGTION AREA | | —— STYLE LEFT
UPPER
LOWER i i
[ ay W av | av ]

2

Split Point (STYLE) Split Point (LEFT)

i

Seccioén de voces RIGHT 1, 2
Seccioén de voces LEFT (seccién UPPER)
(seccion LOWER) +

Seccidén de acordes

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

2 Establezca el valor CHORD DETECTION AREA (area de deteccion de acordes)
en “UPPER” con los botones [1AV]/[2AV].

3 Pulse el boton [E] para activar la funcion MANUAL BASS (bajo manual).

Con este ajuste, toda la seccion de la mano derecha (UPPER) funciona como seccion de acordes, asi
como de interpretacion de la melodia. En estas condiciones, tenga en cuenta los siguientes puntos:

* En la seccién de la mano derecha (UPPER), puede especificar el tipo de acorde mientras toca la melodia.

» La voz de la parte de bajo del estilo actual se asigna a la parte LEFT del teclado. Esto se denomina funcién
Manual Bass (bajo manual), que puede activarse o desactivarse mediante el botén [E].

* La digitacién de acordes se ajustard automdticamente en un tipo especifico (“FINGERED *”), que requiere
pulsar tres o mds notas simultdneamente para especificar el acorde. Si pulsa dos notas o menos, no se cambia
el tipo de acorde.

* Split Point (STYLE) no se encuentra disponible.
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Biisqueda de canciones adecuadas para el estilo actual

(repertorio)

Puede buscar canciones y piezas musicales que sean mds adecuadas para reproducir con el estilo actual
utilizando la funcién Repertoire (repertorio). Puede acceder automaticamente a los ajustes apropiados como,
por ejemplo, voz, efecto y pedal, seleccionando la pieza musical deseada.

Antes de utilizar la funcién Repertoire debe importar los registros de Music Finder (consulte las
instrucciones descritas en el capitulo 8 del Manual de instrucciones).

NOTA Los ajustes que se muestran aqui son registros de Music Finder. Con la funcién Music Finder puede seleccionar ajustes adicionales.

1 Sseleccione el estilo de su preferencia en la pantalla de seleccion de estilo.

2 Pulse el botén [8V¥] como sea necesario para que aparezca la indicacion “MENU1”
en la parte inferior de la pantalla.

3 Pulse el botén [4¥] (REPERTOIRE).

En la pantalla apareceran diversos ajustes del panel adecuados para el estilo seleccionado.

PRESET

e Fro =74 | pm Pro

ContempGtrPop Cool8Beat
Pro J=121

M 80sPowerRock

e Fro - I= % m ErEg

80sAmericanPop 60sPianoPop
Pro J= 61 | p Fro

P& g0sRockBallad B0sGuitarPop

B Fro I=188 Fro

WestCoastBeat m 60sPopRock

J=186

=116

=126

=126

B Pop&Rock

=

SEARCH 2
4: 121
MUSIC STYLE BEAT|

S

A Kind Of Mazgic

80sPowerRock

All Right Now
Born To Be Wild
Encla Gay

Eye Of The Tiger
Gimme Some Lovin'
Gloria

Jump

My Life
Satisfaction
Summer Of '69

The Final Countdown
The Heat Is On

80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock
80sPowerRock

STYLE TEMPO
RESET

BY

1C
SORT ORDER
ASCENDING

4

p1 up =
"REPER- [LADDTO [~ 0TS /RECOM- "
ECOM- [MENUT

You Realls Rt kia Coine _| 80sPowerRock 14

i 3 4 s —c— —— -

Utilice los botones [2A V] — [3A V] para seleccionar en el panel los ajustes de
su preferencia.

NOTA Dependiendo del estilo seleccionado, es posible que la funcién Repertoire no disponga de ajustes del panel.
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Memorizacion del ajuste con un solo toque original

Si bien los ajustes del panel adecuados para cada estilo predefinido estan ya programados como One Touch
Setting (ajustes con un solo toque), también puede registrar sus ajustes favoritos para crear ajustes con un
solo toque originales. Los datos de ajuste con un solo toque estdn incluidos en un estilo, por lo que la
operacion de guardado se realizard como un estilo en la pantalla de seleccién de estilos.

1 Sseleccione el estilo que corresponda a su ajuste con un solo toque.
2 Configure los controles de panel (como voz, efectos, etc.) a su gusto.

3 Pulse el botén [MEMORY] en la seccion REGISTRATION MEMORY (memoria de registros).

MEMORY ONE TOUCH SETTING
o 1 o 2 O s O 4 O OTS LINK
( ) ( ) ( ) ( ) C D) 3
3 4

4 Ppulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [11-[4].

Aparece un mensaje en la pantalla en el que se le solicita que guarde los ajustes del panel.

5 Pulse el botén [G] (YES) para que aparezca la pantalla de seleccion de estilos y,
a continuacion, guarde los ajustes del panel como un archivo de estilo.

AVISO

Los ajustes del panel memorizados en cada boton de 0TS se perderan si cambia el estilo o apaga el aparato sin haber ejecutado antes
una operacion de guardado.

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

Confirmacion del contenido de la funcion One Touch Setting
(ajuste con un solo toque)

Puede comprobar la informacién de One Touch Setting [1] — [4] asignada al estilo seleccionado actualmente.

I Enia pantalla de seleccidn de estilos, abra MENU1 en la parte inferior derecha; para
ello, pulse el boton [8 ¥] conforme sea necesario y, a continuacion, pulse el boton [6V]
(OTS INFO) a fin de abrir la pantalla Information.

STVLE 0TS INFORMATION
U - STYLE NAME
e J= 74 | m Fro J=ton | Fro ara =74 :] F
B8 ContempGtrPop CooISBeat ContempGtrPop cLOSE |
Pro =121 = Pro =86
o 0TS 1 0152 G
M 80sPowerRock Live8Beat aR1 =R ;J
e Fro J= 96 = Fro J=116 PopGrand SopranoSax [:] H
i i mR2
80sAmericanPop 60sPianoPop L
| Pro J= 61 | e Pro i J=1ze
P& g0sRockBallad B 60sGuitarPop !
T J=160 Fro J=136 018 3 0TS 4
| B8 WestCoastBeat M 60sPopRock uR1 =R1 J
B PorgHack = ConcertGuitar Saxophane
REPER- (ADDTO[ OTS
TOIRE MF

END_ MERUT
1
&
B &
1 2 3 4 5 6 7 8
NOTA También puede abrir la pantalla de informacién pulsando el botén [DIRECT ACCESS] y, a continuacion, uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1] — [4].

2 Pulse el botén [F1 (CLOSE) para cerrar la pantalla de informacion.
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Creacion y edicion de estilos (Style Creator)

Los estilos comprenden hasta un maximo de quince secciones diferentes (Intro, Main, Ending, etc.) y cada
seccidn incluye ocho canales independientes. Con la funcién Style Creator, puede crear un estilo por
separado grabando los canales o importando los datos de patrones de otros estilos existentes.

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.
S —
s [\ ][0] (0] (=) L

__J G _JC . JC _JC _JC _J | —  JC _JC

REC CHANNEL

Canales

Se puede utilizar uno de los tres métodos que se describen a continuacién para crear un estilo.
Ademas, los estilos creados se pueden editar.

e Grabacion en tiempo real Este método permite grabar el estilo simplemente tocando el instrumento.
Consulte la pagina 25.

e Grabacién por pasos Este método permite introducir cada nota individualmente.
Consulte la pagina 28.

¢ Montaje de estilos Este método permite crear un estilo compuesto combinando varios
patrones de estilos predeterminados internos o de estilos que haya creado.
Consulte la pagina 28.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][®»] MENU2 — [A] STYLE CREATOR

o TAB
« STYLE CREATOR: ContempGtrPop
MENU2
— BAR: 1
A

., STYLE GREATOR &1 MIC SETTING RSECIINERAA TR REC CH
Cad= & o ——
q

B 1| SONG CREATOR L SYSTEM o [2[TEMPO: 74 BEAT:4/4
FUNCTION
C ) ¢ NEW STYLE|

b [: REC GHANNEL

E :] RHY CLEAR DELETE

ORHY1 ©RHY2 ©BASS ©CHDI ©CHD2 OPAD ©PHRI ©PHR2

< ML) BN
[ on N o ] [ oFF J oFF ]

[Con X mec J on |

NOTA Los archivos de estilo creados en este instrumento solo se pueden reproducir en instrumentos compatibles con SFF GE.

En la pantalla Style Creator hay varias paginas (pestafas).

* BASIC Crea los ajustes basicos del estilo. También puede grabar su interpretacién en tiempo
real para crear un estilo nuevo (grabacién en tiempo real). Consulte la pagina 25.

ASSEMBLY Mezcla las distintas partes (canales) de los estilos predeterminados o de los que
haya creado para crear un estilo nuevo. Consulte la pagina 28.

e GROOVE Cambia la sensacion ritmica del estilo creado. Consulte la pagina 30.
e CHANNEL Edita datos de cada canal (cuantizacion, cambio de velocidad, etc.). Consulte la

pagina 32.

PARAMETER Cambia los ajustes relacionados con el formato de archivo de estilo. Consulte la pdgina 33.

EDIT Permite introducir las notas de una en una para crear un estilo original (grabacién
por pasos). Consulte la pagina 28.
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Grabacion en tiempo real

En la pagina BASIC puede crear un estilo grabando los canales individuales uno por uno mediante
la grabacién en tiempo real.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real: grabacion en bucle y sobregrabacion

¢ Grabacion en bucle
La reproduccion de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un “bucle” y la grabacién
de estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccién
MAIN (principal) de dos compases, los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que
se graben se reproducirdn desde la siguiente repeticion (bucle), por lo que se puede grabar mientras
se escucha el material grabado previamente.

* Sobregrabacion
Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados, sin eliminar los datos
originales. En la grabacién de estilos, los datos grabados no se eliminan excepto cuando se utilizan
funciones como Rhythm Clear (borrar ritmo) (pagina 27) y Delete (borrar) (pagina 26).
Por ejemplo, si se inicia la grabacion con una seccién MAIN de dos compases, se repiten los dos
compases varias veces. Las notas que se graben se reproducirdn desde la siguiente repeticién, por lo que
se puede sobregrabar material nuevo en el bucle mientras se escucha el material grabado previamente.
Al crear un estilo basado en un estilo interno existente, la sobregrabacion se aplica solo a los canales de

ritmo. Para todos los demds canales (excepto ritmo), debe eliminar los datos originales antes de grabar.

1 sidesea crear un estilo basandose en otro estilo preexistente, seleccione el estilo que
servira de base para la grabacion o edicion antes de acceder a la pantalla Style Creator.

2 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «€][®»] MENU2 — [A] STYLE CREATOR
Se muestra la pagina BASIC.

3 Si desea crear un estilo nuevo desde cero, pulse el botén [C] (NEW STYLE) para
eliminar todos los datos de todos los canales.

4 Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) para el nuevo estilo.

En primer lugar, cierre la pantalla RECORD pulsando el botén [EXIT]. A continuacidn, utilice los botones
[3AV]/[4A V] para elegir la seccién que vaya a grabar.

STYLE CREATOR: NewStyle

BASIC

BAR: |
A [: SECTION:MAIN A
1 : REC CH
A o TTERN LENGTH: | s |
B [:] gt BEAT: 4/4
EXIT c ﬁ
O NEW STYLE]
5-2-
2 | (B SAVE |
E ~ SECTION | PATTERNLENGTH-
| MAINA ___f| 1 |
MAINB 2
MAIN C 3
MAIND 4
[ av [ av |

4 5-1

NOTA Para acceder de nuevo a la pantalla RECORD, pulse el boton [F] (REC CH).
NOTA Puede especificar las secciones que va a grabar utilizando los botones de seccion del panel. Consulte el paso 3 de la pagina 28.
NOTA Las secciones INTRO 4 y ENDING 4 no se pueden seleccionar directamente en el panel.

i PAGINA SIGUIENTE
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5 utilice los botones [5A V]/[6 A V] para determinar la duracidon (numero de compases)
de la seccion elegida y, a continuacion, pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir
la duracién especificada.

6 Especifique el canal que vaya a grabar manteniendo pulsados simultaneamente
el botén [F] (REC CH) y el botéon numérico correspondiente, [1V] - [8V].

Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar el botén [1'¥] — [8 ¥ ] que corresponda.

STYLE CREATOR: NewStyle
BASIC

BAR: |
SECTION: MAIN A [:] F
1 [ RECCH |
LAY o TERN LENGTH: | |
2 | TEMPO: 120 BEAT: 4/4 G
u
H
NEW STYLE| :]
REC CHANNEL :] !
RHY CLEAR DELETE [:] J 6

7 Active la pantalla de seleccion de voces mediante los botones [1A] - [8A]
y seleccione la voz que desee para los canales de grabacion correspondientes.

Para cerrar la pantalla de eleccion de voces, pulse el botén [EXIT].

Voces grabables

e Canal RHY1
Se puede grabar cualquier voz, excepto Organ Flutes (6rgano de tubos) y Super Articulation.

e Canal RHY2
Solo el conjunto de percusion o de SFX.

* Canales BASS-PHR2
Se puede grabar cualquier voz, excepto Organ Flutes, Super Articulation y conjunto de percusién
o de SFX.

NOTA Las voces Organ Flutes predeterminadas se pueden grabar en los canales RHY1y BASS—PHR2.

8 sies necesario, para eliminar un canal, mantenga pulsados simultaneamente
el botén [J] (DELETE) y el botén numérico correspondiente, [1A] - [8A].

Se puede cancelar la eliminacién volviendo a pulsar el mismo botén numérico antes de soltar el dedo
del botén [J].

NOTA Cuando grabe canales BASS—PHR2 que se basen en un estilo existente, debe eliminar los datos originales antes de grabar.

i PAGINA SIGUIENTE
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9Q niciela grabacion pulsando el boton STYLE [START/STOP].

SYNC SYNC START/
STOP  START STOP

TR, = mum

Se inicia la reproduccién de la seccidn especificada. Como el patrén de acompaiiamiento se reproduce
varias veces en un bucle, puede grabar sonidos individuales uno a uno, escuchando los sonidos anteriores
mientras se ejecutan. Para obtener mas informacién sobre la grabacién en canales que no sean los de ritmo
(RHY, 2), consulte la seccidn “Reglas para grabar canales no ritmicos”, a continuacion.

NOTA Para desactivar canales, pulse los botones [1W] —[8'W] que corresponda.

Eliminacién de las notas grabadas en el canal de ritmo

Cuando grabe en el canal de ritmo (RHY1 o RHY?2), podrd eliminar un sonido de instrumento
determinado pulsando al mismo tiempo el botén [E] (RHY CLEAR) y la tecla correspondiente
en el teclado.

'0 Para continuar grabando con otro canal, repita los pasos 6 — 9.
11 Detenga la grabacion pulsando el botén STYLE [START/STOP].
12 puise el botén [EXIT] para cerrar la pantalla RECORD.

'3 Vuelva a pulsar el botén [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

Reglas para grabar canales no ritmicos

» Utilice inicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los canales BASS (bajo) y PHRASE
(frase) (es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si)).

« Utilice inicamente los tonos de acorde al grabar los canales CHORD (acorde) y PAD (pulsador)
(es decir, C (Do), E (Mi), G (Sol) y B (Si)).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

Si utiliza los datos grabados aqui, el acompafiamiento automatico (reproduccién de estilos) se convierte
adecuadamente segtin los cambios de acorde que haga durante la interpretacion. El acorde que forma la
base de esta conversion de nota se denomina “acorde fuente” y se define de forma predefinida en CM7
(como en la ilustracion del ejemplo anterior).

Se puede cambiar el acorde fuente (su nota fundamental y tipo) en la pantalla PARAMETER de

la pagina 34. Tenga en cuenta que cuando se cambia el acorde fuente del CM7 predeterminado por otro
acorde, las notas de acorde y las notas recomendadas también cambian. Para obtener mds datos sobre
las notas de acordes y de escala, consulte la pagina 34.

NOTA Para las secciones INTRO y ENDING se puede utilizar cualquier acorde o progresion de acordes.
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Grabacion por pasos (introduccion de eventos uno a uno)

En la pagina EDIT, se pueden grabar notas con una sincronizacién absolutamente precisa. Este procedimiento
de grabacién por pasos es bdsicamente el mismo que la grabacién de canciones (pdgina 50), con la excepcién
de los puntos que se indican a continuacion:

* En el Creador de canciones se puede cambiar libremente la posicién de la marca de fin; en Style Creator no
es posible hacerlo. La razén es que la duracion del estilo se fija automdticamente segin la seccion elegida.
Por ejemplo, si se crea un estilo basado en una seccién de cuatro compases, la posicién de marca de fin se ajusta
autométicamente al final del cuarto compds y no puede modificarse en la pantalla de grabacién por pasos.

* Los canales de grabacién se pueden cambiar en la pantalla de la pestafia Song Creator 1-16, pero no se
pueden cambiar en Style Creator. Seleccione el canal de grabacion en la pantalla de la pestaiia BASIC.

* En Style Creator se pueden introducir los datos de los canales y se pueden editar los datos de sistema
exclusivo (borrar, copiar o mover). Puede cambiar entre ambos pulsando el botén [F]. Sin embargo, los datos
de acordes, de letras y de sistema exclusivo no se pueden introducir.

STYLE CREATOR: NewStyle STYLE CREATOR: NewStyle
STEP RECORD

4/4 1920PPQ 4/4 1920PPQ
B 001:1: 0000
002:1: 0000

BAR : BEAT : CLK BAR : BEAT : CLK
001 1 0000 DATA ENTRY COPY |SPASTES 001 1 0000 n
| oY | av | av J av | v | ihs JDOeLeTe POANGEN | AV | av | av | -'i

Para obtener instrucciones sobre grabacion por pasos, consulte las pdginas 50 — 53. Para obtener més
informacién acerca de la pantalla EDIT (pantalla de lista de eventos), consulte la pagina 63.

Montaje de estilos

El montaje de estilos permite crear un estilo inico combinando los distintos patrones (canales) a partir de
estilos internos existentes.

1 Sseleccione el estilo que servira de base para la grabacion o edicion antes de acceder
a la pantalla Style Creator.

2 Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»™] MENU2 — [A] STYLE CREATOR — TAB [€][»] ASSEMBLY

3 Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) para el nuevo estilo.

En primer lugar, active la pantalla de selecciéon SECTION pulsando uno de los botones de seccién
(INTRO, MAIN, ENDING, etc.) en el panel. Cambie la seccion segtin desee con los botones
[6AV]/[7AV] e introduzca la opcién seleccionada pulsando el botén [8A] (OK).

1vornempualLreop "
B BAR: 1

SECTION
ALL
MAIN/FILL
MAITN A
[ _MAINB |

o o o o o o o o O o o
I I n A B c D - I I n d>

[ OK |
(__Av  JCANCEH]

NOTA Las secciones INTRO 4 y ENDING 4 no se pueden seleccionar directamente en el panel.
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4 seleccione el canal para el que desea sustituir el patron mediante los botones [A] - [D]
y [F] - [1]. Active la pantalla de seleccion de estilos pulsando el mismo botén otra vez.
Seleccione el estilo que contiene el patron que desea sustituir en la pantalla de
seleccion de estilos.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [EXIT] tras seleccionar el estilo.

4 Botones

(Al - (D),
(F1-11

REVTHVT ChoRDR
"ﬁ' ContempGtrPop I'5| ContempGtrPop
RefyTHYZ

FaD
!ﬁE ContempGtrPop = ContempGtrPop

(.
:] E BC’;i)gntemthrPop gﬁgilgt‘emthrpop
L J

2 Pop&Rock &2 Country

&4 Ballad &2 Latin

&2 Dance &2 Ballroom
CHORD PHRASER
" ContempGtrPop E i ! ContempGtrPop
COPY ‘ROM B SAVE
~—SECTION -~ GHANNEL PLAY TYPE
MAIN A RHYTHM1 S0L0
RHYTHMZ ——

S8 Swing&Jazz =8 Entertainment

&8 R&B 2 World
& STVLE

m o o w >

_Joac

«c - T o =

i

MAIN G

5 6

W)

5 seleccione la seccion que desee del estilo recién importado (seleccionado en el
paso 4) con los botones [2A V]/[3A V] (SECTION).

6 seleccione el canal que desee para la seccion (elegida en el paso 5) con los botones
[4AV]/[5AV](CHANNEL).

Repita los pasos 4 — 6 anteriores para sustituir los patrones de otros canales.

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

Reproduccion del estilo durante el montaje de estilos

Cuando esté montando un estilo, puede reproducirlo (para comprobar cémo suenan sus cambios)
y seleccionar el método de reproduccién. Utilice los botones [6 AV ]/[7A V] (PLAY TYPE) en la
pantalla de montaje de estilos para seleccionar el método de reproduccion.

* SOLO
Silencia todo menos el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY. Los canales activados (ON) en
la pantalla RECORD de la piagina BASIC se reproducen simultdneamente.

¢ ON (activado)
Reproduce el canal seleccionado en la padgina ASSEMBLY. Los canales que no estén definidos en OFF
en la pantalla RECORD de la pagina BASIC se reproducen simultdneamente.

¢ OFF (desactivado)
Silencia el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY.

7 Vuelvaa pulsar el botén [J] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.
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Edicion de la sensacion ritmica

STYLE CREATOR: NewStyle

N o e — C_Jr
' o 2 DYNAMICS
B
[:] &d Groovelets you change the swing feel of the rhythm — :J G
for example, from 8-beat to shuffle.
c| J | H
2 :] ‘ EXECUTE [E] SAVE ‘ :] : 3
s Js

ORIGINAL BEAT - 'BEAT CONVERTER SWING FINE
16BEAT 12 A 2PUSHA
12BEAT B 2PUSHB
24BEAT C 2PUSHC

[  av | av | av | AV ]
1 2 3 4 5 6 7 8

1 Enia pagina GROOVE, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu de edicion
y, a continuacion, edite los datos con los botones [1A V] - [8AV].

1 GROOVE

Permite afiadir “swing” a la misica o cambiar la “sensacién” del tiempo haciendo cambios sutiles en la
sincronizacion (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se aplican a todos los canales del estilo seleccionado.

[IAV]/ | ORIGINAL Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizacién de Groove.
2AVY] BEAT En otras palabras, si se selecciona “8 Beat”, la sincronizacién Groove
(tiempo original) | se aplica a las corcheas, si se selecciona “12 Beat”, la sincronizacién
se aplica a tresillos de corcheas.

[3AV]/ | BEAT Cambia la sincronizacién de los tiempos (especificada en el pardmetro
[4AV] CONVERTER ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado. Por ejemplo, cuando
(convertidor ORIGINAL BEAT se define como “8 Beat” y BEAT CONVERTER
de tiempo) como “12”, todas las corcheas de la seccidon cambian a sincronizacién de

tresillo de corcheas. Los valores “16A” y “16B” de Beat Converter que
aparecen cuando ORIGINAL BEAT se ajusta en “12 Beat” son
variaciones de un ajuste de semicorcheas basico.

[SAVY] | SWING Produce una sensacion de “swing” al desplazar la sincronizacién de los
[6AV] contratiempos en funcién del pardmetro ORIGINAL BEAT anterior.

Por ejemplo, si el valor especificado para ORIGINAL BEAT es “8 Beat”,
el pardmetro Swing retrasard de forma selectiva los tiempos segundo,
cuarto, sexto y octavo de cada compds para crear un ritmo de swing.

Los ajustes de “A” a “E” producen distintos grados de swing,

siendo “A” el més sutil y “E” el mds pronunciado.

[7AV¥]/ | FINE (precisién) | Selecciona una gama de “plantillas” de Groove que se aplican a la
[SAV] seccion elegida. Con los ajustes “PUSH”, algunos tiempos se reproducen
antes, mientras que “HEAVY” retarda la sincronizacién de algunos
tiempos. Los ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinan los tiempos que
se van a ver afectados. Todos los tiempos hasta el tiempo especificado,
pero sin incluir el primero, se reproduciran antes o después (por ejemplo,
tiempos de segunda y tercera si se selecciona “3”). En todos los casos,
los tipos “A” producen un efecto minimo, los tipos “B” producen un
efecto medio y los tipos “C” producen el maximo efecto.
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2 DYNAMICS (dinamica)

Cambia la velocidad y el volumen (o acento) de algunas notas en la reproduccion de estilos. Los ajustes
de Dynamics se pueden aplicar individualmente a cada canal o globalmente a todos los canales del
estilo seleccionado.

[LAV]/ | CHANNEL Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién Dynamics.

2AV] (canal)

[3AVY]/ | ACCENT TYPE | Determina el tipo de acento que se aplica, es decir, qué notas de la parte

[AAV] (tipo de acento) se resaltan con los ajustes Dynamics.

[6AVY] STRENGTH Determina la intensidad con la que se aplicara el tipo de acento (arriba)
(intensidad) seleccionado. Cuanto mas alto sea el valor, mayor ser4 el efecto.

[7TAV] EXPAND/ Expande o comprime el rango de valores de velocidad. Los valores por
COMP. encima del 100% expanden el margen dindmico, mientras que los valores
(expandir/ inferiores al 100% lo comprimen. 3
comprimir)

[BAVY] BOOST/CUT Aumenta o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccion
(aumentar/ elegido. Los valores por encima del 100% aumentan la velocidad global,
reducir) mientras que los inferiores al 100% la reducen.

2 Pulse el botén [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez finalizada la operacion, este botén pasa a ser “UNDQO”, lo que le permite recuperar los datos
originales si no estd satisfecho con los resultados de la funcién Groove o Dynamics. La funcién Undo solo
tiene un nivel, es decir, solo puede anularse la operacién previa.

3 Vuelva a pulsar el boton [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.

Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.
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Edicion de datos para cada canal

1

A W

STYLE CREATOR: NewStyle

CHANNEL

A : CHANNFI : RHYTHM? BAR: 1 F
— C )
' B 2 |VELOCITY CHANGE
n 4 |BAR CLEAR
c| ] ‘ 5 |REMOVE EVENT H
4 () \em s e () 5
E U B B J
4 di e
P T

2 3

En la pagina CHANNEL, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu de edicion.

1 QUANTIZE (cuantizacion)
Igual que en el Creador de canciones (pagina 61), con la excepcién de los dos pardmetros adicionales
disponibles siguientes.

Pc Corcheas con swing

ﬁc Semicorcheas con swing

2 VELOCITY CHANGE (cambio de velocidad)
Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal especificado, segtin el porcentaje indicado aqui.

3 BAR COPY (copiar compases)
Con esta funcidn, los datos pueden copiarse de un compds o grupo de compases a otra ubicacién dentro
del canal especificado.

[4AV] TOP (primer) Especifica el primer (TOP) y el ultimo (LAST) compds del drea que se
va a copiar.

[5AV] LAST (dltimo)

[6AV] DEST (destino) | Especifica el primer compds de la ubicacién de destino donde se van
a copiar los datos.

4 BAR CLEAR (borrar compases)
Esta funcidn elimina todos los datos del rango de compases especificado dentro del canal seleccionado.

5 REMOVE EVENT (extraccion de evento)
Con esta funcién se pueden eliminar eventos especificos del canal seleccionado.

Utilice los botones [1 A V]/[2A ¥] (CHANNEL) para seleccionar el canal que se vaya
a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.
Utilice los botones [4 A V] — [8 A V] para editar los datos.

Pulse el boton [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez finalizada la operacidn, este botén pasa a ser “UNDQO”, lo que le permite recuperar los datos
originales si no estd satisfecho con los resultados de la edicién. La funcién Undo solo tiene un nivel,
es decir, solo puede anularse la operacién previa.
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5 vuelvaa pulsar el boton [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

Realizacidén de ajustes de formato de archivos de estilos

El formato de archivos de estilos (SFF) combina toda la experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el
acompafiamiento automatico (reproduccion de estilos) en un solo formato unificado. Mediante el uso del
Style Creator se puede aprovechar la potencia del formato SFF y crear libremente estilos propios.

El gréfico siguiente indica el proceso mediante el cual se reproduce el estilo. (Esto no es aplicable a la pista de
ritmos.) Estos pardmetros se pueden establecer a través de la funcién Style Creator, en la pdgina PARAMETER.

W)

Ajustes de patrén de fuente: SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (pagina 34)

Los datos de estilo se convierten segiin los cambios de acorde que se hacen durante la interpretacion.
Puede crear el “patrén de fuente” mediante Style Creator, que determina cémo se convierte el acorde
interpretado. Aqui se puede establecer el “acorde fuente” (pagina 34), para permitirle grabar canales
de acompanamiento.

El acorde cambia mediante la seccion de acordes del teclado.

Ajustes de transposicion de notas: NTR y NTT (pagina 35)

Este grupo de pardmetros presentan dos pardmetros que determinan como se van a convertir las notas
del patrén fuente en respuesta a los cambios de acordes.

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

Otros ajustes: HIGH KEY, NOTE LIMIT y RTR (pagina 37)

Al utilizar los parametros de este grupo, se puede ajustar la respuesta de la reproduccién de estilos a los

acordes que se tocan. Por ejemplo, el parametro Note Limit (limite de notas) permite lograr las voces y el
sonido de estilo del modo mds realista posible cambiando el tono a un registro auténtico, lo que asegura

que no hay ninguna nota que suene fuera del registro natural del instrumento real (por ejemplo, sonidos

de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos).

Resultado

Los estilos de este instrumento son compatibles con SFF GE, un formato mejorado de SFF, con una mejor
transposicion de notas para las pistas de guitarra.

NOTA Los archivos de estilo creados en este instrumento solo se pueden reproducir en instrumentos compatibles con SFF GE.
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1 Enia pagina PARAMETER, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu
de edicion.
Para obtener mas detalles sobre el ment de edicidn, consulte la pagina 34,

STYLE CREATOR: NewStyle

PARAMETER

R :] CHANNEL:RHYTHM2 BAR: 1| .
TIBLATROOT iC CHORD:M7 p—— C )
' o , |NTR:ROOT FIXED UL
B :] NTT: BYPASS [: a
n 3 HIGH KEY:F*
c NOTELIMIT  LOW:c-2 HIGH:68 "
L a|RTR:PITCH SHIFT
N B SAVE | ) 4
D PLAY ROOT PLAY GHORD J
— — Ma;
C= &
[ M7
CHANNEL man
[ av ]

2 tilice los botones [1AV]/[2A V] (CHANNEL) para seleccionar el canal que se vaya
a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [3A V] — [8 A ¥] para editar los datos.

Para ver més detalles sobre los pardmetros editables, consulte las paginas 34 — 37.

4 vuelvaa pulsar el boton [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin ejecutar antes la operacion
de guardado.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (reproducir fundamental/acorde fuente)

Estos ajustes determinan el tono original del patrén fuente (es decir, el tono que se utiliza al grabar el
patrén). Si se cambia el valor de la nota fundamental/acorde fuente del CM7 predeterminado a otro acorde,
las notas de acorde y las de escala también cambiardn, en funcién del nuevo tipo de acorde seleccionado.

Cuando la nota fundamental es Do:

CMaj Cs CMm7 CMm7:11 Caddg CM7(9) Cs(9)

C|R|C R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C

(=]
3
(=)
3
>
[2]

m7 Cmz'5 Cmadd 9 Cm7(9)

c|c|c C|R cic|c C|R|C cic|c [+
R

=
‘=
=i
=

=5 =3
‘=
=

C/R|C
R|C C c|C c|c
Cm7 (1) CmMy CmM7(9) i Cdim7 c7 C7susa
T T T W e
C|R C|R R|C Cc c|C R|C c c R C|R R C|R C [ [ C c|iC
C75 C7(9 Czi11 C7(13) C7(:9) Cc7(:13) C7(:9)
Wy e T
C|R|C c|c|C [ C|R|C C|R C|R|C c|C [ [ [ [ C|R|C C [ [
CMzaug Czaug C1+8 C145 Csusg Csusz
oy
C|R|C|R R|C C|R|C [ C C C|R c|C C|C|R C|R

C = notas de acorde
C, R = notas recomendadas

NOTA Cuando NTR se ajusta en “Root Fixed” (nota fundamental fija), NTT en “Bypass” (omitir) y NTT BASS en “OFF” (desactivado), los pardmetros
“Source Root” (nota fundamental fuente) y “Source Chord” (acorde fuente) cambian a “Play Root” (tocar nota fundamental) y “Play Chord” (tocar acorde),
respectivamente. En este caso, puede modificar los acordes y escuchar el sonido resultante para todos los canales.

NOTA SOURCE ROOT/CHORD no se aplica si NTR se define como GUITAR.
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2 NTR/NTT (regla/tabla de transposicion de notas)

[3AVY]/ NTR (regla de Determina la posicién relativa de la nota fundamental en el acorde,

[4AV] transposicioén cuando se convierte desde el patrén fuente como respuesta a los cambios
de notas) de acorde. Consulte la lista siguiente.

[SAV]— | NTT (tabla de Determina la tabla de transposicion de notas para el patrén fuente.

[7TAV] transposicién Consulte la lista siguiente.
de notas)

[SAV] NTT BASS ON/ | El canal para el que esta opcion esté activada (ON) se reproducira con la
OFF (activar/ nota fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde de
desactivar bajo bajo. Cuando NTR se establece en GUITAR y este parametro esta
de NTT) activado (ON), solo las notas asignadas al bajo se reproducirdn con

la nota fundamental de bajo.

NTR (regla de transposicion de notas)

ROOT TRANS
(transposicion de
nota fundamental)

Cuando la nota fundamental se transporta,
el intervalo entre las notas se mantiene.
Por ejemplo, las notas Do3, Mi3 y Sol3 de la

$*$

Cuando se Cuando se
clave de Do se convierten en Fa3, La3 y Do4 tocaelacorde  toca el
cuando se transportan a Fa. Utilice este ajuste en C (Do) acorde en

mayor. F (Fa) mayor.

para los canales que contengan lineas de melodia.

ROOT FIXED
(nota fundamental fija)

La nota se conserva lo més cerca posible del
registro de notas anterior. Por ejemplo, las notas
Do3, Mi3 y Sol3 de la clave de Do se convierten

>
Sl

Cuando se Cuando se
en Do3, Fa3 y La3 cuando se transportan a Fa. toca el acorde  toca el
Utilice este ajuste para los canales que en C (Do) acorde en

mayor. F (Fa) mayor.

contengan partes de acordes.

GUITAR (guitarra)

Exclusivamente para transposicion de acompafiamiento de guitarra.
Las notas se transportan para aproximarlas a los acordes que se interpretan
con digitacion de guitarra natural.

NTT (tabla de transposiciéon de notas)
Cuando NTR se ajusta en ROOT TRANS o ROOT FIXED

BYPASS (omitir)

Cuando se define NTR en ROOT FIXED, la tabla de transposicion utilizada
no lleva a cabo ninguna conversién de notas. Cuando se define NTR en
ROOT TRANS, Ia tabla utilizada solo convierte las notas manteniendo

la relacién de tono entre las notas.

MELODY (melodia)

Adecuado para transposicién de la linea de melodia. Utilicela para canales
de melodia como Phrase 1 y Phrase 2.

CHORD (acorde)

Adecuado para transposicion de partes de acordes. Utilicela para los
canales Chord 1 y Chord 2, especialmente si contienen partes de acordes
de piano o de guitarra.

MELODIC MINOR
(menor melddica)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce el
intervalo de tercera de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia
de menor a mayor, el intervalo de tercera menor aumenta en un semitono.
Las demds notas no experimentan cambios. Utilicela para canales de
melodias de secciones que responden solo a acordes mayores 0 menores,
tales como preludios y codas.

MELODIC MINOR 5th | Ademads de la transposicion a la escala menor melddica descrita
(menor melddica anteriormente, los acordes aumentados y disminuidos afectan a los
quinta) intervalos de quinta del patrén fuente.
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HARMONIC MINOR
(menor armoénica)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los
intervalos de tercera y sexta de la escala en un semitono. Cuando el acorde
cambia de menor a mayor, el tercer intervalo menor y el sexto bemol
aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan cambios.
Utilicela para canales de acordes de secciones que respondan solo a acordes
mayores o menores, tales como preludios y codas.

(menor natural)

HARMONIC MINOR | Ademds de la transposiciéon menor armdnica descrita anteriormente,
Sth (menor armonica los acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del
quinta) patrén fuente.

NATURAL MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce

los intervalos de tercera, sexta y sé€ptima de la escala en un semitono.
Cuando el acorde cambia de menor a mayor, los intervalos de tercera
menor, de sexta bemol y de séptima bemol aumentan en un semitono.
Las demds notas no experimentan cambios. Utilicela para canales de
acordes de secciones que respondan solo a un acorde mayor o menor,
por ejemplo preludios y codas.

(dérica quinta)

NATURAL MINOR Ademads de la transposicién menor natural descrita anteriormente,

5th (menor natural los acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del

quinta) patrén fuente.

DORIAN (dérica) Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los
intervalos de tercera y séptima de la escala en un semitono. Cuando el
acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor y de
séptima bemol aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan
cambios. Utilicela para canales de acordes de secciones que respondan solo
a un acorde mayor o menor, por ejemplo preludios y codas.

DORIAN 5th Ademads de la transposicion a la escala dérica descrita anteriormente,

los acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del
patrén fuente.

Cuando NTR esta definido como GUITAR

ALL-PURPOSE
(universal)

Esta tabla se ocupa de los sonidos de rasgueo y de arpegio.

STROKE (rasgueo)

Adecuado para sonidos de rasgueo de guitarra. Algunas notas pueden sonar
como si estuvieran silenciadas, una condicién normal cuando el acorde se
toca rasgueando una guitarra.

ARPEGGIO (arpegio)

Adecuado para sonido de arpegio de guitarra. Con esta tabla, los sonidos
de arpegios de cuatro notas suenan extraordinariamente.

i PAGINA SIGUIENTE
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3 HIGH KEY/NOTE LIMIT (limite superior de tecla/nota)

[4AVY]/ | HIGH KEY Define la tecla mds alta (limite de octava superior) de la transposicién de
[SAV] (tecla superior) notas para el cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota
que segun los cdlculos sea mas alta que la tecla mds alta se transporta a la
octava inmediatamente inferior. Este ajuste solo es efectivo cuando el
pardmetro NTR (pdgina 35) se ha configurado como “Root Trans”.

Ejemplo: cuando la tecla mas alta es Fa

Cambios en la

nota fundamental CM CtM e EM EiM
Notas tocadas wp C3-E3-G3  C#3-F3-G#3 F3-A3-C4  Fi2-At2-Ct3
/) /L
I7J I | I I
e { 4 8 { i
48

[6AV] NOTE LIMIT Definen el rango de notas (la més alta y la mds baja) para las voces
LOW (limite de grabadas en los canales de estilo. Con el ajuste razonable de este registro,
nota inferior) puede asegurarse de que las voces suenen de la forma maés real posible;
en otras palabras, que no suene ninguna nota fuera del registro natural
[7TAV] NOTE LIMIT (por ejemplo, sonidos de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos).

(O

HIGH (limite
superior de nota) Ejemplo: cuando la nota mas baja es Do3 y la mas alta Re4
Cambios en la
nota fundamental = CM CiM e FM
Notas tocadas wp E3-G3-C4  F3-Gi3-Cid F3-A3-C4
/) ! /Hzgzﬁ ————— Limite superior
s e Limite inferior

4 RTR (regla de reactivacion)

Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cdmo cambian de tono como respuesta a los
cambios de acordes.

Estilos — Ritmo y acompahfamiento —

STOP (detener) Las notas dejan de sonar.

PITCH SHIFT Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
(variacién de tono) adaptarse al tipo del nuevo acorde.

PITCH SHIFT TO Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
ROOT (variacién de adaptarse a la nota fundamental del nuevo acorde. No obstante, la octava
tono a fundamental) de la nueva nota no experimenta cambios.

RETRIGGER La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde
(reactivacién) al siguiente acorde.

RETRIGGER TO La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del siguiente
ROOT (reactivacién acorde. No obstante, la octava de la nueva nota no experimenta cambios.
a fundamental)
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— Tocar y practicar con canciones —
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Edicion de los ajustes de notacion musical

Para ver la notacién musical de la cancién seleccionada, pulse el boton [SCORE] (partitura). Puede cambiar
la pantalla de notacién tal como desee para adaptarla a sus preferencias personales. Estos ajustes se
mantienen aunque se apague el instrumento.

NOTA Puede guardar este ajuste como parte de una cancion accediendo a [FUNCTION] — TAB [ <][» ] MENU2 — [B] SONG CREATOR — TAB [ <«][» ] SETUP.
Consulte la pagina 59.

TEMPO /=88 SCORE: Canon PAGE 1/14

L,

A : i ?
%\_ — ~—r F z
=2 f — ;

"

B q
LEFT RIGHT || CHORD | | LYRICS NOTE COLOR SIZE SET UP
ON ON OFF OFF OFF OFF SMALL

[LAVY] | LEFT ON/ Activa y desactiva la visualizacién del intervalo de teclas que se tocan con la mano
OFF (activar/ | izquierda. En funcién de otros ajustes, es posible que este pardmetro no esté
desactivar disponible y que aparezca difuminado en gris. Si este es el caso, vaya a la pantalla
izquierda) de ajustes detallados (en la pdgina 39) y establezca el pardmetro LEFT CH.

en cualquier canal excepto “AUTO”. O bien, si lo prefiere, vaya a la pantalla
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 — [H] SONG SETTING —

TAB [ «][»] GUIDE/CHANNEL y establezca el pardmetro TRACK 2 en
cualquier canal excepto “OFF” (pagina 41). RIGHT (siguiente parimetro)

y LEFT no pueden desactivarse al mismo tiempo.

2AV] RIGHT ON/ | Activa y desactiva la visualizacién del intervalo de teclas que se tocan con la mano
OFF (activar/ | derecha. RIGHT y LEFT (arriba) no pueden desactivarse al mismo tiempo.
desactivar
derecha)

[3AY] CHORD ON/ | Activay desactiva la visualizacién de los acordes. Si la cancidn seleccionada no
OFF (activar/ | incluye datos de acordes, no se muestran acordes.
desactivar
acordes)

¥ VAIEAE
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[4AV] LYRICS ON/ | Activa y desactiva la visualizacién de letras. Si la cancién seleccionada no incluye
OFF (activar/ | datos de letras, no se muestran letras. Si la cancién contiene eventos de pedal,
desactivar al pulsar estos botones se muestran los eventos de pedal en lugar de las letras.
letra)

[AVY] NOTE ON/ Activa y desactiva la visualizacién del nombre de la nota (tono). El nombre de la nota se
OFF indica a su izquierda. Si el espacio entre las notas es demasiado pequeio, la indicacién
(activar/ puede desplazarse a la parte superior izquierda de la nota. Si la cancidn contiene
desactivar eventos de digitacidn, al pulsar estos botones se muestra la digitacién en lugar de los
nota) nombres de las notas.

[6AV] COLOR Cuando se ajusta en ON (activado), las notas en la pantalla aparecen codificadas por
NOTE (nota | colores: C (Do), rojo; D (Re), amarillo; E (Mi), verde; F (Fa), naranja; G (Sol), azul;
en color) A (La), morado; y B (Si), gris.

[7TAV] SIZE Determina la resolucién de pantalla (o nivel de zoom) de la notacién.

(tamaiio)

[BAVY] SET UP Consulte a continuacion.

(configurar)

Pulse el boton [8 A V] (SET UP) (configurar) para acceder a la pantalla de ajustes detallados.
Para definir el tipo de vista, utilice los botones [1A V] —[6A V] y, a continuacion, pulse el
botén [8 A] (OK).

LEFT RIGHT

QUAN- NOTE
CH CH
1 1
3
4
5

TIZE NAME
;
j Fixed
DO
- Am £l ble DO
[ AV § Av Y Av J Av J AV |

JEEEERCE

1

r
r

o

[1AV] LEFT CH Determina qué canal MIDI de los datos de la cancién se utiliza para la parte
(canal de la mano izquierda o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO
izquierdo) cuando se selecciona otra cancion.

2AV] RIGHT CH AUTO (automatico) 3 o

Los canales MIDI de los datos de la cancién para las partes de la mano izquierda
(canal derecho) . P . .

y derecha se asignan autométicamente, definiendo las partes en el mismo canal

que el especificado en la pantalla [FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 —

[H] SONG SETTING — TAB [«][»] GUIDE/CHANNEL (pdgina 41).

1-16

Asigna el canal MIDI especificado (1 — 16) a la parte de la mano izquierda

o derecha respectiva.

OFF (solo LEFT CH)

No hay asignacion de canal. Desactiva la visualizacién del intervalo de teclas

que se tocan con la mano izquierda.

[3AY]/ | KEY Permite introducir cambios en la armadura en medio de una cancion, en la

[4AV] SIGNATURE posicion en que se ha interrumpido su reproduccidn. Este ajuste resulta ttil para
(armadura) canciones que se han grabado con cambios de clave, para que los cambios en la

armadura queden reflejados correctamente en la notacidn.

[SAV] QUANTIZE Permite controlar la resolucién de las notas en la notacién, para poder cambiar
(cuantizacion) o corregir la sincronizacion de todas las notas visualizadas y adaptarlas a un

determinado valor de nota. Asegirese de seleccionar el valor de nota més
pequeilo que se utilice en la cancidn.
R 2\ PAGINA SIGUEENTE
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[6AV] | NOTE NAME

(nombre
de nota)

Selecciona el tipo de nombre de la nota indicado a la izquierda de esta en la
notacion, elegido entre uno de estos tres tipos. Estos parametros estan
disponibles cuando el pardmetro NOTE ON/OFF anterior esta configurado
en ON (activado).

A,B,C
Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).

Fixed DO (Do fijo)
Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo y varian en funcién
del idioma seleccionado.

Movable DO (Do moévil)

Los nombres de las notas se indican en notacidn de solfeo segtin los intervalos
de la escala y, por consiguiente, dependen de la clave. La nota fundamental se
indica como Do. Por ejemplo, en tono de G (Sol) mayor, la nota fundamental
de “Sol” se indicaria como “Do”. Al igual que con “Fixed Do” (Do fijo),

la indicacidn varia segtin el idioma seleccionado.

Uso de las funciones de acompaiamiento automatico con
la reproduccion de canciones

Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a 16 de los datos de la cancién se
sustituyen por canales de estilo, lo que permite interpretar el acompafiamiento de la cancién. Pruebe a tocar los
acordes mientras se reproduce la cancién, como describen las instrucciones siguientes. Cuando reproduzca una
cancidn y un estilo al mismo tiempo, se recomienda utilizar las canciones predeterminadas de la carpeta

“Sing-a-long”.

1 Seleccione una cancion.

2

3

Pulse el boton STYLE [ACMP ON/OFF] para activar

Seleccione un estilo.

ACMP
ON/OFF

el acompanhamiento automatico. ©

Ll

Pulse el boton STYLE CONTROL [SYNC START] para activar SYNC  SYNC  START/

el modo de espera, que permite iniciar el acompafhamiento ©
en el momento en que se empiece a tocar.
3

STOP  START  STOP
©) ©]
/m

i

L]

Mientras mantiene pulsado el boton SONG CONTROL O REC  STOP O PLAY/PAUSE
[STOP], pulse el botén [PLAY/PAUSE] para llevar a cabo o J[ad (2
un inicio sincronizado de la cancion. NEW SONG 5%

Pulse el boton STYLE [START/STOP] o toque acordes con la mano izquierda.

Empezardn a reproducirse la cancién y el estilo. Cuando se tocan acordes, pulse el botén [SCORE]
y active CHORD (pdgina 38) para ver la informacién sobre los acordes.

NOTA Cuando se reproducen a la vez una cancion y un estilo, se utiliza automaticamente el tempo establecido en la cancion.

Cuando se interrumpe la reproduccién de la cancidn, la reproduccién de estilos se detiene al mismo tiempo.
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Parametros relacionados con la reproduccion de canciones
(ajustes de repeticion, ajustes de canal o funcion de guia)

El instrumento ofrece diversas funciones de reproduccion de canciones (repeticion de reproduccion, distintos
ajustes de guia, etc.) a las que se puede acceder en la pantalla que se muestra a continuacién.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 — [H] SONG SETTING

2 Seleccione la pagina que desee, GUIDE/CHANNEL o OTHERS, mediante los botones
TAB [«][>].

Los ajustes detallados de la reproduccién, como el modo de repeticion, pueden establecerse en la pagina
OTHERS de la pantalla Song Setting.

TAB

Follow Lights CGUIDEMODE

L Jr

Any K When playback pauses, play the correct note
K[_“;a;{(e to resume playback. Guide lamp indicates
il the next note to play.

Your Tempo

| GUIDE LAMP TIMING [ILTZ48 JUST

CJ
CJ
C:] | GUIDE LAMP [ ON I3
(.
C

)
)
(v e e ()
)

.................................. CHANMEL SETTING -

TRACK2 TRACKI AUTO CH SET
OFF OFF __ON |
1 S OFF
| — —] 2

B Pagina GUIDE/CHANNEL (guia/canal)

[Al/[B] GUIDE MODE Consulte la pagina 43.
(modo de guia)
[C] GUIDE LAMP
(luces guia)
[D] GUIDE LAMP
TIMING
(sincronizacién de
las luces guia)
(1] PHRASE La marca de frase es una parte preprogramada de algunos datos de las
MARKREPEAT | canciones, que sefiala una ubicacion concreta (conjunto de compases) en
(repeticion de la cancién. Cuando esté activada, la seccidn correspondiente al niimero
marca de frase) de marca de frase especificado se reproduce continuamente.
[2AV]/ | TRACK 2 Estos pardmetros determina el canal MIDI de los datos de la cancién que
[3AV] (pista 2) se debe asignar a la parte izquierda o derecha de las funciones de guia
y de partitura de cancidn.
[4AV]/ | TRACK 1
[5AY] (pista 1)
[6AVY]/ | AUTO CH SET Cuando se establece en “ON”, se configuran automadticamente los canales
[7AV] (establecer canal | MIDI correspondientes a las partes izquierda y derecha preprogramadas
automaticamente) | en los datos de canciones comercializados. Normalmente,
debe configurarse como “ON”.
R A\ PAGNA SIGUIENTE|
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B Pagina OTHERS (otros)

[G]

REPEAT MODE
(modo de
repeticion)

Determina el método de repeticién de la reproduccion.

OFF (desactivado)
Reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.

SINGLE (una)
Reproduce continuamente la cancién seleccionada.

ALL (todas)
Reproduce continuamente todas las canciones de la carpeta seleccionada.

RANDOM (aleatoria)
Reproduce continua y aleatoriamente todas las canciones de la carpeta
seleccionada.

NOTA Las canciones predeterminadas de la carpeta “Follow Lights” contienen los ajustes de guia.
Estas canciones no resultan adecuadas para utilizarse con la repeticion ALL o RANDOM.

[H]

CHORD
DETECTION
PRIORITY
(prioridad de
deteccién

de acordes)

Determina la prioridad de los acordes de acompafiamiento, los contenidos
en la cancién MIDI que se esta reproduciendo o los acordes que se
interpretan en la seccién de acordes del teclado.

* MIDI SONG (canciéon MIDI): da prioridad a los acordes contenidos
en la cancion MIDI.

« KEYBOARD (teclado): da prioridad a los acordes que interpreta en la
seccion de acordes del teclado. Active esta opcidn si desea practicar la
interpretacion de acordes con la reproduccién de canciones MIDI.
Una vez que interpreta la seccidn de acordes durante la reproducciéon
de canciones MIDI, el instrumento hace caso omiso de los acordes
contenidos en la cancién MIDI hasta que finaliza la reproduccion.

1]

FAST
FORWARD
TYPE (tipo de
avance rapido)

Determina el tipo de avance rapido cuando se pulsa el botén [FF] durante
la reproduccién de canciones MIDI.

* Jump (saltar): al pulsar el botén [FF] una vez, inmediatamente se
ajusta la posicién de reproduccién en el siguiente compds sin sonar.
Si se mantiene pulsado el botén [FF], avanza de forma continua.

* Scrub (barrido): Si se mantiene pulsado [FF], la cancién MIDI
se reproduce y suena a gran velocidad.

En los casos siguientes, el avance rdpido en una cancién MIDI es de
tipo Jump aunque se seleccione Scrub.

* Cuando el reloj MIDI est4 establecido en externo

* Cuando se realiza el avance rdpido de una cancién MIDI segtn las
marcas de frase

NOTA Sise pulsa el botdn [FF] mientras una cancion MIDI esté detenida, el avance rapido es de tipo Jump.

AV
[3AV]

LYRICS
LANGUAGE
(idioma de

la letra)

Determina el idioma de las letras que aparecen en pantalla.

AUTO (automatico)

Cuando se especifica el idioma en los datos de la cancidn, la letra aparece
en dicho idioma. Cuando no se especifica un idioma en los datos de la
cancion, el idioma de la letra se considera como INTERNATIONAL.

INTERNATIONAL (internacional)
Trata la letra visualizada como un idioma occidental.

JAPANESE (japonés)
Trata la letra visualizada como japonés.

i PAGINA SIGUIENTE
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[4AV]/ | QUICK START | En algunos datos de canciones comerciales, determinados ajustes
[SAVY] (inicio rapido) relacionados con la cancién (por ejemplo, seleccidon de voces, volumen,
etc.) se registran en el primer compads, antes de los datos reales de las
notas. Cuando Quick Start se configura en “ON”, el instrumento lee todos
los datos iniciales que no sean notas a la velocidad més rapida posible

y después cambia el tempo al valor adecuado en la primera nota. De esta
forma puede iniciar la reproduccién lo mas rapidamente posible, con una
pausa minima para la lectura de datos.

[6AVY]/ | PAT. Consulte la pagina 45.
[7TAV]

Practica con el teclado utilizando la funcién de guia

Las luces guia del teclado indican las notas (posicién y ritmo) que debe tocar.

1 Sseleccione la cancién que desea practicar en el teclado o que desea cantar.

2 Abrala pantalla de configuracion.
[FUNCTION] — TAB [ «][®»] MENU1 — [H] SONG SETTING — TAB [ <«][»] GUIDE/CHANNEL

3 Utilice los botones [A)/[B] para seleccionar el tipo de funcién de guia que desea.

GUIDE/CHANNEL

4 I oliow Lights L2 e 0.2

Any K When playback pauses, play the correct note
Kg:a;‘l'(e to resume playback. Guide lamp indicates

u g the next note to play.

Your Tempo

3
3
ol ermm o o |
C )
C )

| GUIDE LAMP TIMING [Z48l JUST ON |

CHANNEL SETTING
RA

TRACKZ TRACK1 AUTO CH SET
OFF OFF
1 [m— — OFF
2 ] 2

Menu de guia para practicar en el teclado

* Follow Lights (luces guia)
Con esta funcidn, las luces guia del teclado indican las notas que debe tocar. Se detiene la reproduccion de
la cancidn y el instrumento espera a que toque. Al tocar las notas correctas, se reanuda la reproduccion de
la cancion.

¢ Any Key (cualquier tecla)
Con esta funcién puede tocar la melodia de una cancién simplemente pulsando una sola tecla (vale cualquier
tecla) siguiendo el ritmo. La reproduccién de la cancidn realiza una pausa y espera a que toque una tecla.
Solo tiene que tocar una tecla del teclado en sincronizacién con la misica para que prosiga la reproduccion
de la cancién.

¢ Your Tempo (su tempo)
Igual que Follow Lights, salvo que la reproduccién de canciones coincide con la velocidad con la que
estd tocando.

Menu de guia para cantar

e Karao-Key (tecla Karaoke)
Con esta funcidn, puede controlar con un solo dedo el ritmo de la reproduccién de la cancién mientras
canta. Resulta util para cantar en sus propias interpretaciones. La reproduccién de la cancién se detiene
y el instrumento espera a que cante. Solo tiene que tocar una tecla del teclado (cualquiera es valida) para
que prosiga la reproduccién de la cancién.
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o O

Active el botén [GUIDE].

SCORE  LYRICS QGUIDE (O REPEAT
) L%@

Abra la pantalla Score con el botén [SCORE].

Pulse el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

Practique con el teclado o cante con el tipo de funcién de guia seleccionado en el paso 3.
NOTA Las luces guia se encienden de acuerdo con los canales de canciones grabados en las pistas 1y 2 y los datos de acordes de la cancion, si los hay.

Si las luces guia no se encienden correctamente, es posible que tenga que asignar los canales derecho e izquierdo adecuados a las pistas 1y 2,
respectivamente (pagina 41).

Pulse el boton SONG CONTROL [STOP] para detener la reproduccion.

Determinacion del ritmo con el que se encienden las luces guia del teclado (GUIDE LAMP
TIMING) (sincronizacion de luces guia)

Pulse el botén [D] en la pantalla SONG SETTING, paso 3, para seleccionar el ritmo con el que
se encienden las luces guia del teclado.

» JUST (ala vez)
Las luces guia se encienden con la muisica, al mismo ritmo al que debe tocar.

* NEXT (siguiente)
Las luces guia se encienden un poco antes de la musica e indican las notas que se deben tocar
a continuacidén. Las luces guia parpadean si no toca la tecla con el ritmo correcto.

NOTA Para desactivar las luces gufa, pulse el botén [C] (GUIDE LAMP) en la pantalla SONG SETTING (como se describe en el paso 3, a la izquierda).

NOTA Se pueden guardar los ajustes de gufa como parte de los datos de la cancién (pagina 59). En las canciones que tengan guardados ajustes de guia,
la funcién Guide se activard autométicamente y se recuperaran los ajustes correspondientes cuando se seleccione la cancion.
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Reproduccion de partes de acompanamiento con la tecnologia del
ayudante de interpretacion (P.A.T.)

Esta funcion le permite tocar sus propias partes de acompafiamiento en el teclado junto con la reproduccién
de la cancién y conseguir que suenen perfectamente (aunque toque las notas equivocadas).

1 Sseleccione una cancién que incluya datos de acordes.

La tecnologia del ayudante de interpretacion (P.A.T., Performance Assistant Technology) solamente se
aplica a canciones que contienen datos de acordes. Para confirmar si la cancién seleccionada contiene
datos de acordes, vuelva a la pantalla principal e inicie la reproduccidn. Si la cancién actual contiene datos
de acordes, la pantalla principal muestra el tipo de acorde actual. Tras detener la reproduccion, vaya al
paso siguiente.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][» ] MENU1 — [H] SONG SETTING — TAB [ «][» ] OTHERS

Pulse el boton [6 A V]/[7 A V] para activar la tecnologia del ayudante de interpretacion
(P.A.T.).

AN

Pulse el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

A O N

Interprete al teclado.

Junto con la reproduccién de la canciodn, intente reproducir la linea de bajos en la zona de la mano
izquierda mientras toca varias frases o acordes en la zona de la mano derecha. Aunque no sepa qué notas
se deben tocar, no se preocupe y toque las teclas que desee! Solamente sonardn las notas arménicamente
“correctas” que concuerden con el acorde actual, independientemente de las notas que toque realmente.

TIME  TITLE REP. TRANS-
] OFF | POSE g\5an

VRM

CFX Grand
7 Strings

w SweetDX
K|l NewBank
AN VL7 = 4

7=~ ContempGtrPop Annie Laurie
STYLE SONG

ﬂ@ @H

6 Pulse el botén SONG CONTROL [STOP] para detener la reproduccion.

Acorde actual

Reproduccidn de canciones — Tocar y practicar con canciones —

7 Pulse el botén [6AV]/[7AV] para desactivar la P.A.T.

NOTA Si selecciona otra cancién, la PA.T. se puede restablecer en OFF.
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Grabapién de canciones
a traves de MIDI

— Grabacion de sus interpretaciones a través de MIDI -

Contenido

Grabacion de la interpretacion del estilo en primer lugar y, después, de las melodias . . . . .. 46
e Grabacion de la interpretacidon de unestilo. .. ... ... ... 46
eGrabacion de unamelodia ... ...... ... . ... 48
e Guardado de la interpretacién grabada. . . . ... ... 48

Creacion y edicion de canciones (Creadorde canciones). . ... ................ccouoo... 49
* Grabacion de melodias (grabacion por pasos) . . . .. ... ... 50
¢ Grabacion de acordes (grabacion por pasos) . . . ... ... 54
* Regrabacion de una seccion concreta — Puntos de entraday salida. . . ................... 57
¢ Cambio de los parametros de configuracion grabados enlacancion. . ..... ... ... ... .. .. 59
eEdicion de eventosde canal . . .. ... ... . 60
¢ Edicion de eventos de acordes, notas, eventos de sistema exclusivoyletras . ......... ... .. 63

Grabacion de la interpretacion del estilo en primer lugar y,
después, de las melodias

En esta seccidn se muestra como grabar un estilo en los canales 9 — 16 en primer lugar y, a continuacién, una
melodia en el canal 1 en una grabacion en tiempo real. En las instrucciones siguientes se da por hecho que
se han realizado los siguientes ajustes del panel a modo de ejemplo. Antes de iniciar la grabacion, realice los
ajustes del panel siguientes:

¢ Active el boton PART ON/OFF ON [RIGHT1] y, a continuacidn, seleccione la voz que desee de la
parte RIGHTT.

* Desactive las partes [LEFT] y [RIGHT2].
¢ Seleccione el estilo deseado.

* Establezca el tipo de digitacién en “MULTI FINGER” (ajuste predeterminado):
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 — [A] SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [ ][> ]
CHORD FINGERING

Grabacion de la interpretacion de un estilo

1 Pulse los botones SONG CONTROL [REC] y SONG CONTROL [STOP] a la vez.

De este modo se configurard automdticamente una cancién en blanco para la grabacion.

O REC STOP (O PLAY/PAUSE
[ ]

LL”][ o
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2 Especifique el canal de destino y la parte para grabacion.

4
5

2-1 Mientras mantiene pulsado el botén SONG CONTROL [REC], pulse los botones [1¥] - [8V]
para especificar los canales (9 — 16) que desee para la grabacion.

Como ajuste predeterminado, las partes de estilo (Rythm1-Phrase 2) se asignan a los canales 9 — 16 tal
y como se ilustra en la pdgina 49. Puede cambiar las partes que se van a grabar mediante el paso 2-2.

REP. TRANS-

OFF | POSE 0 BAR oot - 1 FLS

VRM

CFX Grand
PART(CH: 1) i@ BalladDX

C_)
- o B § P
22 .5

L)

o B2 | g popGrand
RHYTHMI :
RHYTHM2 il NewBank

2-1
O REC STOP (O PLAY/PAUSE
[ [ ] | ] >/l + m
yNEW SONG SYNC START B B

2-2 \Utilice los botones [C)/[D] para seleccionar la parte que desee, que se grabara en el canal
especificado en el paso 2-1.

NOTA Para cancelar la grabacion, pulse el boton SONG CONTROL [STOP].

Pulse el boton STYLE [SYNC START] y, a continuacidn, reproduzca el estilo
especificando los acordes en la seccidon de acordes.

La grabacién empieza automdticamente en cuanto se toca el estilo. También puede iniciar la grabacién
pulsando el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE]. Interprete lo que desee y reproduzca el estilo
cambiando de acorde y/o seccidn.

Seccion de acordes

9

Split Point (Fa$2 de forma predeterminada)

NOTA Asegurese de que el boton STYLE [ACMP ON/OFF] estd activado.

Una vez que haya finalizado la interpretacion, pulse el boton SONG CONTROL [STOP]
para detener la grabacion.

Para escuchar la interpretacion grabada, pulse el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

Ha finalizado la grabacion del estilo. A continuacién, vamos a grabar la melodia en el canal 1.

CVP-701 Manual de referencia
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Grabacion de una melodia

6 Especifique el canal de destino y la parte para grabacion.

6-1 Mientras mantiene pulsado el boton SONG CONTROL [REC], pulse el botén [1A] para
especificar el canal 1 para la grabacién.

6-2 Seleccione “RIGHT1” mediante los botones [C}/[D].

AVISO
Los datos grabados previamente se sobrescribiran si define en “REC” canales que ya contienen datos grabados.

NOTA Para cancelar la grabacion, pulse el boton SONG CONTROL [STOP].

7 Interprete una melodia.

La grabacion se iniciard automdticamente en cuanto toque una nota en el teclado o pulse el botén SONG
CONTROL [PLAY/PAUSE]. Puede tocar una melodia mientras escucha la interpretacion del estilo que ya
ha grabado.

Cuando grabe otro canal, puede activar o desactivar los canales que ya ha grabado en la pantalla.

8 Una vez que haya finalizado la interpretacion, pulse el boton SONG CONTROL [STOP]
para detener la grabacion.

©Q Para escuchar la interpretacion grabada, pulse el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

Ha finalizado la grabacion del estilo y la melodia. A continuacién, vamos a guardar interpretacion grabada
como un archivo (a continuacién).

Guardado de la interpretaciéon grabada

'0 Guarde la interpretacion grabada como un archivo. Pulse el boton [SONG SELECT] para
que aparezca la pantalla de seleccidon de canciones. La interpretacion grabada se
guardara como archivo en la pantalla de seleccidon de canciones. Para obtener las
instrucciones siguientes, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO
La cancidn grabada se perdera si cambia a otra cancidn o si desconecta la alimentacion sin ejecutar antes la operacidn de guardar.
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Creacion y edicion de canciones (Creador de canciones)

En el Manual de instrucciones se explica cdmo crear una cancién original grabando la interpretacion con el
teclado (esto se denomina “grabacién en tiempo real”’). En este Manual de referencia se explica como crear
una cancién original introduciendo notas de una en una (lo que se denomina “grabacién por pasos”) y como
mejorar una cancién ya creada editando los pardmetros detallados.

B Grabacion en tiempo real y grabacion por pasos
Las canciones se pueden crear con uno de estos dos métodos de grabacién. Con la grabacién en tiempo real,
el instrumento graba los datos de la interpretacién cuando se tocan. Mediante la grabacién por pasos,
la interpretacién se puede componer “escribiendo” los eventos uno por uno. En este capitulo se explican
sobre todo las instrucciones de la grabacién por pasos.

B Estructura de datos de las canciones MIDI

Una cancién MIDI consta de 16 canales MIDI. Los datos de una cancién MIDI se pueden crear grabando
una interpretacion en uno o varios canales concretos en tiempo real, o bien mediante la grabacién por pasos.

Cancion Parte de la grabacion
(ajustes predeterminados)
Canal 1 JF | | Right1 = 5
Canal 2 + Left —— Interpretacion al teclado
Canal 3 + | | Right 2 * Grabacion en tiempo real: ‘é 2
| | De manera predeterminada, la interpretacion al S Q
Canal 4 + — teclado se grabard en los canales MIDI 1 — 3. 2 %
| | También puede grabar interpretaciones adicionales ST
Canal 5 + | | - en los canales 4 — 8. § ‘§
. ©
Canal 6 + — ¢ Grabacion por pasos: g =
Canal 7 | | Sin especificar la parte de teclado, puede introducir | :
ana + | | o las melodias o notas una por una en el canal g
Canal 8 + _ que desee. S -8
| | . 2§
Canal 9 Rhythm 1 ] g
| | €5
Canal 10 JF | | Rhythm 2 8
©
Canal 11 * | | Bass Reproduccion de estilos !
<
Canal 12 * Chord 1 * Grabacion en tiempo real: 2
| | De manera predeterminada, la reproduccién del S
Canal 13 + | | Chord 2 estilo se grabard en los canales MIDI 9 — 16. g
Canal 14 + Pad ¢ Grabacion por pasos: E
| | Después de introducir los eventos de cambio de -g
Canal 15 + Phrase 1 acorde o seccién, toque [Expand] para que los datos 8
Canal 16 * | | Ph B de las notas queden grabados en los canales T
ana rases MIDI 9 — 16. oG
SysEx
Letra
R 2\ PAGINA SIGUEENTE
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B Estructura de la pantalla del Creador de canciones

El Creador de canciones se abre mediante la funcién [FUNCTION] — TAB [ «][» ] MENU2 —
[B] SONG CREATOR.

o TAB

< SONG CREATOR: NewSong
m

= = REC START RECEND
=7 STYLE CREATOR g MIC SETTING EREL LA AL

e i

Iverwri rding sto of
starts he son; e e
starts. a
wi

‘ Ils SONG CREATOR £ | SYSTEM

@
A

144
<

PEDAL
REC START REG END PUNCH IN/OUT
NORMAL
FIRST KEY ON PUNCH OUT oN
PUNCHINAT - 001 | PUNCHOUTAT - 002 | Sy ;s
| av |

En la pantalla Song Creator hay varias paginas (pestaias).

REC MODE Permite volver a grabar la cancién. Consulte la pagina 57.

e SETUP Permite seleccionar los ajustes del panel que se grabaran en la cabecera de la cancion.
Consulte la pagina 59.

CHANNEL Se usa para editar eventos de canal. Consulte la pagina 60.

CHORD Permite grabar los acordes y las secciones con sincronizacién (pagina 54) o editarlos
(pdgina 64).

e 1-16 Permiten grabar las melodias (grabacion por pasos; consulte mas adelante) o editarlas
(péagina 64).

SYS/EX. Permite editar los eventos de sistema exclusivo (tempo, signatura de compds, etc.).
Consulte la pagina 64.

* LYRICS Permite introducir o editar los nombres y letras de canciones. Consulte la pagina 65.

Grabacion de melodias (grabacion por pasos)

1 Puise los botones SONG CONTROL [REC] y SONG CONTROL [STOP] a la vez.
Aparece una cancién en blanco (“New Song”) para su grabacion.
NOTA Al seleccionar una cancién en blanco, se inicializan los ajustes del panel.

O REC STOP (O PLAY/PAUSE
[ ] »/1

2 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU2 — [B] SONG CREATOR — TAB [«][»] 1-16

SONG CREATOR : NewSong
1-16

4/4  19200PQ 3
001:1:0000) __End

4

BAR : BEAT : CLK
001 1 0000 DATA ENTRY
[ oY | av | av | av | av ]| s |

3 Pulse el botén [F] para seleccionar el canal que se va a grabar.

4 pulse el botén [G] (STEP REC) para acceder a la pantalla de grabacion por pasos
(STEP RECORD).

i PAGINA SIGUIENTE
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5 Iniciela grabacion por pasos utilizando los botones [A]-[J]y[1 AV]-[8 A V]
y el teclado.

Para obtener instrucciones detalladas, consulte el ejemplo de la pdgina 52.

SONG CREATOR : HewSong

o1 ARG STEP RECORD
o O P L Cuando se introduce una nota,
B[:] o :]G se muestran en forma de lista la
o) N )+ ubicacion (compas: tiempo: reloj),
o[ ) ) nombre de nota, velocidad y duracion.
- —
R A1
SavTavTavd o | J PO 2| )
1 2 3 4 5 6 7 8
[AV/[BV/[C] Mueven el cursor en la lista.
[G] Determina la velocidad (volumen) de la nota que va a introducirse. Se puede 5

especificar el valor de velocidad dentro de un intervalo de 1 a 127.
Cuanto mayor sea el valor de velocidad, mas fuerte ser4 el sonido.

Kbd.Vel: velocidad resultante real
fff: 127
ff: 111
f: 95
mf: 79
mp: 63
p: 47
pp: 31
ppp:15

[H] Determina el tiempo de entrada (duracién) de la nota que se va a introducir.

Normal: 80% T

Tenuto: 99% I

Staccato: 40% |

Staccatissimo: 20% @ |

Manual: el tiempo de entrada se puede configurar en el porcentaje que
se desee con el mando [DATA ENTRY].

interpretaciones a través de MIDI -

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus

(1] Determina el tipo de nota que se va a introducir: normal, notas con puntillo
o tresillo.
[J] DELETE | Elimina los datos seleccionados.
(borrar)
[LAV] BAR Determina la posicién de la nota que va a introducirse.
(compds)
2AV] BEAT
(tiempo)
[3AY] CLK
(reloj)
[4AV] - Determina la duracién de la nota que se va a introducir: redonda, blanca,
[BAVY] negra, corchea o semicorchea.
R Q) PAGINA SIGUIENTE ]
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Ejemplo de grabacion por pasos: melodias

1 2 3 4
S 1= o }
N % ;{ o I
‘\' .L e L L e—p * Los numeros que se muestran en la
~ . ilustracion corresponden a los numeros
f mp de paso de las operaciones siguientes.

En este ejemplo, tenga presente que en uno de los pasos hay que mantener pulsada una tecla del teclado
mientras se ejecuta la operacion.

Tras acceder a la pantalla de grabacién por pasos, seleccione la voz que se va a grabar.

NOTA Dado que la partitura que muestra el instrumento se genera con los datos MIDI grabados, podrfa no coincidir exactamente con la que aparece aqui.

NOTA Lailustracién que se muestra es solo un ejemplo para su introduccidn. Los simbolos de la interpretacion musical que no son notas no apareceran en
la pantalla Score (partitura) aunque los haya introducido.

Introduzca la primera y segunda notas con una ligadura.

T1-1 Pulse el botén [G] para seleccionar “f”

1-2 Pulse el botdn [H] para seleccionar “Ten.” (Tenuto).

1-3 Pulse el botdn [I] para seleccionar el tipo de nota con puntillo.
1-4 Seleccione la negra con puntillo utilizando los botones [6A V1.
1-5 Pulse latecla Do3.

Se introduce la primera nota.

1-6 Pulse el botdn [I] para seleccionar el tipo de nota “normal’;
1-7 Pulse el botdn [7 A V] para seleccionar la duracién de la corchea.
1-8 Pulse la tecla Re3.

Se introduce la segunda nota.

Introduzca las notas siguientes y aplique staccato.

2-1 Pulse el botén [H] para seleccionar “Sta.” (Staccato).
Hay dos ajustes de Staccato; elija el “40%”.

2-2 Pulse el botdn [6 A ¥] para seleccionar la duracion de la negra.
2-3 Toque las teclas Mi3 y Fa3 por orden.

Se ha completado el primer compas.

Vuelva a pulsar el boton [6 A ¥] para introducir el silencio de negra.

Para introducir el silencio, utilice los botones [4 A V] — [S A ¥ ]. (Pulse el botén una vez para seleccionar el
valor del silencio y otra vez para introducirlo.) Se introducird un silencio con la duracién de nota especificada.

i PAGINA SIGUIENTE
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4 \ntroduzca las notas siguientes y aplique una unién.

4-1 Pulse el botén [G] para seleccionar “mP”,
4-2 Pulse el botén [H] para seleccionar “Nrm.” (Normal).
4-3 A lavez que mantiene pulsada la tecla Sol3 del teclado, pulse el boton [6A V1.

No suelte atn la tecla Sol3. Manténgala pulsada mientras ejecuta los pasos siguientes.

4-4 Mientras mantiene pulsada la tecla Sol3, pulse la tecla Do4.
No suelte atn las teclas Sol3 y Do4. Mantenga pulsadas las notas mientras ejecuta el paso siguiente.

g

4-5 A lavez que mantiene pulsadas las teclas Sol3 y Do4, pulse el boton [SAV].
Tras pulsar el bot6n, suelte las teclas.

5 Pulse el botén SONG CONTROL [STOP] (o el botén [C]) para volver al inicio de la
cancion y, a continuacion, escuche la canciéon que acaba de introducir pulsando el
botén [PLAY/PAUSE].

N

O REC STOP (O PLAY/PAUSE
(e ]

| I S
NEW SONG SYNC START

Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla de grabacién por pasos.

N O

Vuelva a pulsar el botén [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.

Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO

Los datos de la cancidn grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

interpretaciones a través de MIDI -

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus
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Grabacion de acordes (grabacion por pasos)

Puede grabar por separado acordes y secciones (preludio, principal, coda, etc.) con una sincronizacién precisa.
Estas instrucciones indican cémo se graban los cambios en los acordes con la funcién de grabacién por pasos.

WN

S

Pulse los botones SONG CONTROL [REC] y SONG CONTROL [STOP] a la vez.

Aparece una cancién en blanco (“New Song”) para su grabacion.

NOTA Al seleccionar una cancién en blanco, se inicializan los ajustes del panel.

O REC STOP O PLAY/PAUSE
[ ]

CQRD ]

Seleccione el estilo que desee utilizar para la cancion.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU2 — [B] SONG CREATOR — TAB [ <«][»] CHORD

Pulse el boton [G] (STEP REC) para acceder a la pantalla de grabacién por pasos
(STEP RECORD).

SONG CREATOR : NewSong

;

BAR : BEAT : CLK
001 1 0000 DATA ENTRY
[ AV | av | av | av | av ]| s |

Ahora, vaya a la seccidn siguiente e inicie la grabacién por pasos.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

(4] 001:1: 0000 ContempGirPop
001:1: 0000 M A

[I[I3 I [II][I[I

—~BAR : BEAT : CLK Para obtener mas informacién
sobre estos botones, consulte

]

la pagina 51.
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Ejemplo de grabacion por pasos: acordes

NOTA En este ejemplo se utiliza un estilo en un tiempo de 4/4.

1 2 3

|7MAINA*| rBREAK—| |7MAIN Bﬁ

%zfiig

1l

- * Los numeros que se muestran en la
ilustracion corresponden a los numeros
de paso de las operaciones siguientes.

Antes de comenzar, asegtirese de que el botén [AUTO FILL IN] esté desactivado, ya que no se incluye
ningin relleno en el ejemplo de notacién anterior.

1 Introduzca los acordes de la seccion Main A.

N

I-1 Pulse el botén STYLE [MAIN A].
1-2 Pulse el botén [5A ¥] para seleccionar la duracién de la blanca.

1-3 Reproduzca los acordes C (Do), F (Fa) y G (Sol) en la seccién de acordes del teclado.

MAIN VARIATION BAR : BEAT : CLK
.......................................... I En FEER l

1-1 1-2

interpretaciones a través de MIDI -

1-3
2 Introduzca los acordes de la seccion Break.

2-1 Pulse el botén STYLE [BREAK].
2-2 Pulse el botén [6A ¥] para seleccionar la duracion de la negra.

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus

2-3 Reproduzca los acordes F (Fa) y G7 (Sol séptima) en la seccion de acordes del teclado.

BREAK
A F
%--“-
=) = ;
b G?

2-1 2-2

2-3

NOTA Para introducir un relleno, active el boton [AUTO FILL IN] (relleno automatico) o simplemente pulse el botén MAIN VARIATION [A] — [D].

¥ PAGINA SIGUIENTE
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O

Introduzca los acordes de la seccion Main B.

3-1 Pulse el botén STYLE [MAIN B].

3-2 Pulse el botén [4A V] para seleccionar la duracién de la redonda.
3-3 Reproduzca el acorde C (Do) en la seccién de acordes del teclado.

‘.“.”.‘.‘!F‘..Y.‘ ?.'.'TT.'?'.‘ ............ 3:.“ &an __JQ
@D@@ = BEEEEIEY =

3-1 3-2 3-3

Pulse el boton SONG CONTROL [STOP] (o el botén [C]) para volver al inicio de la
cancidn y, a continuacion, pulse el botén [PLAY/PAUSE] para escuchar la cancion que
acaba de introducir.

O REC STOP (O PLAY/PAUSE
[ [ ] } [ L} ] [ »/1 ]
| E——|

S|
NEW SONG SYNC START

Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla de grabacién por pasos.

Pulse el boton [F] (EXPAND) (ampliar) para convertir los datos de entrada del cambio
de acordes en datos de cancion.

Vuelva a pulsar el boton [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.

Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO
Los datos de la cancidn grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

56

CVP-701 Manual de referencia



Regrabacion de una seccidon concreta — Puntos de entrada y salida

Para grabar de nuevo una seccidn concreta de una cancidon que ya haya grabado, utilice la funcién Punch
IN/OUT (puntos de entrada/salida). Con este método, solo se sustituyen los datos que se encuentran entre los
puntos de entrada y salida por los datos recientemente grabados. Tenga en cuenta que no se graba encima de
las notas situadas antes y después de los puntos de entrada y salida, aunque se reproducen normalmente para
guiarle en la sincronizacién de la entrada y salida.

1 Sseleccione la cancién que desee volver a grabar.

2 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][» ] MENU2 — [B] SONG CREATOR — TAB [ «€][»] REC MODE

3 Determine los ajustes de grabacion.

PEDAL
REC START REC END PUNCH IN/OUT
FIRST KEY ON PUNCH OUT ON
PUNGCH IN AT 001 PUNCH OUT AT 002

[LAV]— | REC START Determina el comportamiento de inicio de la grabacién.
[BAVY] (entrada de
insercién)

N

NORMAL

La sobregrabacién comienza al pulsar el boton SONG CONTROL
[PLAY/PAUSE] o cuando se toca el teclado en modo de espera
sincronizada.

FIRST KEY ON (activacion con la primera tecla)
La cancién se reproduce de forma normal y la sobregrabacién comienza
en el momento en que se toca el teclado.

PUNCH IN AT (punto de entrada)

La cancién se reproduce de forma normal hasta el principio del compds
en el que se ha indicado el punto de entrada y, a continuacién, comienza
la sobregrabacién en ese punto. Puede establecer el compds del punto de
entrada pulsando el botén [3A V],

interpretaciones a través de MIDI -

[4AV] - | RECEND Determina el comportamiento de detencién de la grabacién o cémo
[6AV] (salida de se gestionaran los datos una vez que se ha detenido la grabacion.
insercion)
REPLACE ALL (reemplazar todo)

Elimina todos los datos situados después del punto en que se interrumpe
la grabacion.

PUNCH OUT (punto de salida)

Se considera como punto de salida la posicion de la cancién en que
se detiene la grabacion. Este ajuste conserva todos los datos que

se encuentran tras el punto en que se interrumpe la grabacién.

PUNCH OUT AT (punto de salida)

La sobregrabacion real sigue hasta el principio del compds de salida
especificado (establecido con el botén correspondiente de la pantalla),
momento en que se detiene la grabacién y prosigue la reproduccién normal.
Este ajuste conserva todos los datos que se encuentran tras el punto en que
se interrumpe la grabacién. Puede establecer el comp4s del punto de salida
pulsando los botones [6 A V.

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus
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[7AVY]/ PEDAL PUNCH | Cuando se ajusta en ON, puede utilizar el pedal central para controlar los

[SAV] IN/OUT puntos de entrada y salida. Mientras se reproduce una cancion, al pulsar
(puntos de y mantener pulsado el pedal central se activa de forma instantanea
entrada/salida el punto de entrada, mientras que si se suelta el pedal se detiene la
con el pedal) grabacién (punto de salida). Pulse y suelte el pedal central las veces que

desee durante la reproduccion, para realizar la entrada y salida de la
sobregrabacion. Tenga en cuenta que la asignacién de funcién actual
del pedal central se cancela cuando la funcién Pedal Punch In/Out estd
establecida en ON.

NOTA Laoperacion de entrada y salida puede invertirse en funcion del pedal concreto que haya conectado
al instrumento. Si es necesario, cambie la polaridad del pedal para invertir el control (pagina 89).

4 Wientras mantiene pulsado el botén SONG CONTROL [REC], pulse el boton de la

pista que desee.

SONG CONTROL

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF EXTRA TRACK2 TRACK1
o O Otracks O (L~ O (R

[j[_.w'LL””H Jemlee

N

Para iniciar la grabacion Punch In/Out, pulse el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].

Toque el teclado en el punto de entrada y detenga la grabacion en el punto de salida.

Vuelva a pulsar el botoén [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO
Los datos de la cancidn grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

B Ejemplos de regrabacion con distintos ajustes de entrada y salida

Este instrumento presenta varios modos con los que se puede utilizar la funcion de entrada y salida.
Las ilustraciones que aparecen a continuacion indican una serie de situaciones en las que se vuelven
a grabar los compases seleccionados de una frase de ocho compases.

Ajuste REC START Datos originales
Ajuste REC END A T 2 T 3 T a4 T 5 T & [ 7 T 8 1] *1 Para evitar sobrescribir los
compases 1 -2, inicie la grabacion
Inici I .
sobrglgcrlgbdaecign *1 Detencion de la grabacion *2 desde el compas 3.
NORMAL v v X 3
REPLACE ALL [ 1 [ 2 [ 3 [ 4 [ 5 ] Borrado ] 2 Parg detenerla grabamon, pul§e el
botén [REC] al final del compas 5.
Inicio de la
sobregrabacién *1 Detencion de la grabacion *2
NORMAL \v4 v
PUNCH OUT 3 T 2 T 3 T 4 T 5 [T T 7 T 81
Inicio de la Detencion de la sobregrabacion/
NORMAL sobregravbacién *1 reproduccion dijatos originales
PUNCH OUT AT 006 i T 2 T 3 T 4 [ 5 [ T 7 [ 81
Reproduccion de Toque el teclado para
datos originales iniciar la sobregrabacion Detencion de la grabacion *2
FIRST KEY ON v v
REPLACE ALL [ 1 | 2 [ 3 | 4 | 5 | Borrado ]
Reproduccion de Toque el teclado para )
datos originales iniciar la sobregrabacién Detencién de la grabacion *2
FIRST KEY ON v v v
PUNCH OUT A2 3 [ 4 [ 5 e [T 7 [ 81
F;eproducciénl de Toque el teclado para Detergjcién de ‘Ija sdobregrabacic"m/
R orioi inigiar T soh it . 0 toaodon
FIRST KEY ON latos ogma es iniciar la sol :gra acion reproduccion eva 0s originales
PUNCH OUT AT 006 A2 3 T 4 T 5 [ T 7 T 8]
Reproducciénde . . ” .,
datos originales Inicio de la sobregrabacion Detencién de la grabacion *2
PUNCH IN AT 003 \v4 v v
REPLACE ALL [ 1 | 2 [ 3 [ 4 [ 5 [ Borrado |
Reproduccion de . »
datos originales  Inicio de la sobregrabacion Detencion de la grabacion *2
PUNCH IN AT 003 \v4 v v
PUNCH OUT A2 3 [ a4 [ 5 [ 7 [ 8]
Reproduccion de . » Detencion de la sobregrabacion/ [ Datos grabados previamente
datos originales Inicio de la sobregrabacion reproduccién de datos originales .
PUNCH IN AT 003 \v4 v v [ Datos recientemente grabados
PUNCH OUT AT 006 [ T 2 T 3 [ 4 T 5 [T 6 T 7 T 8 ] I ] Datos borrados
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Cambio de los parametros de configuracion grabados en la cancion

Al principio de la cancién se graban como datos de configuracion los ajustes actuales de la pantalla Mixing
Console (mesa de mezclas), asi como otros ajustes del panel. Los ajustes de la mesa de mezclas y del panel
que se graben aqui se activardn automaticamente al inicio de la cancion.

1 Sseleccione la cancién en la que desea grabar los datos de configuracion.

2 Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][»]MENU 2 — [B] SONG CREATOR — TAB [«][»] SETUP

TAB

SETUP

The current Setup data selected here is recorded to the top position of the
Song. After selecting the Setup eroup, press one of the [7{Up/Down}]/
[8{Up/Down)I(APPLY) buttons to actually record the Setup data.

~EQ

| KEYBOARD VOICE
| LYRICS SETTING
| SCORE SETTING
[ MIC SETTING
|| GUIDE SETTING

' MARK.

APPLY

N

3 Pulse el botén SONG CONTROL [STOP] para mover la posicion de la cancion a la
cabecera de esta.

4 Determine los datos de configuracion que desea grabar.

[1lAV] - | SELECT Determina las caracteristicas y funciones de reproduccién que se
[4AV] (seleccionar) recuperardn automdticamente junto con la cancién seleccionada.
Los elementos que se seleccionan aqui solo se pueden grabar al
principio de la cancién, excepto KEYBOARD VOICE.

VOICE (voz), VOLUME (volumen), PAN (panoramica),
FILTER (filtro), EFFECT (efecto), TEMPO, EQ (ecualizador)
Graba el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados desde la mesa
de mezclas.

KEYBOARD VOICE (voz del teclado)

Graba los ajustes del panel, incluso la selecciéon de voces de las partes de
teclado (RIGHT 1, 2, y LEFT) y su estado de activacién/desactivacién.
Los ajustes del panel que se graban aqui son los mismos que los
memorizados en el ajuste con un solo toque. Se puede grabar en
cualquier punto de una cancién.

SCORE SETTING (ajuste de partitura)
Graba los ajustes de la pantalla Score (partitura).

GUIDE SETTING (ajuste de guia)
Graba los ajustes de las funciones de guia, incluido el ajuste de
activacién y desactivacién de guia.

LYRICS SETTING (ajuste de letra)
Graba los ajustes de la pantalla Lyrics.

MIC SETTING (ajuste de micréfono)
Graba los ajustes del micr6fono en la pantalla MIC SETTING.

interpretaciones a través de MIDI -

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus

[SAV]/ MARK ON/OFF | Se utiliza para afiadir o quitar marcas en el elemento seleccionado.
[6AV] (activar/ Los elementos marcados se graban en la cancién.
desactivar marca)

[7TAV]/ APPLY (aplicar) | Permite grabar el elemento marcado en la cabecera de la cancidn.
[SAY]
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Pulse uno de los botones [7A V]/[8 A V] (APPLY) para grabar los datos.

Vuelva a pulsar el boton [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.

Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO
Los datos de la cancion editada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion Guardar.

Edicion de eventos de canal

Puede aplicar varias funciones ttiles a datos ya grabados, como Quantize y Transpose, en la pdgina CHANNEL.

SONG CREATOR : NewSong
CHANNEL

) —— s
S R ] i =t
o J | ( &
4 o] \ [E save | ) 5
E[:] CHA:NEL 70 i sr:z::m— J
2 S S 18 )
3 [ av ] [ av ]
GGG G
1 2 3 4 5 6 7 8

Seleccione una cancidn para su edicion.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][» ] MENU2 — [B] SONG CREATOR — TAB [«][»] CHANNEL

En la pagina CHANNEL, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu de
edicion y, a continuacion, edite los datos con los botones [1AV] - [8AV].

Para obtener mds informacion sobre el menu de edicién y ajustes disponibles, consulte pigina 61.

Pulse el botén [D] (EXECUTE) (ejecutar) para ejecutar la operacion de la pantalla actual.

Una vez finalizada la operacion, este boton pasa a ser “UNDQO”, lo que le permite recuperar los datos
originales si no estd satisfecho con los resultados de la operacién. La funcién Undo solo tiene un nivel,
es decir, solo puede anularse la operacién previa.

Vuelva a pulsar el botoén [I] (SAVE) y siga los pasos de la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Guardar un archivo” en el Manual de instrucciones.

AVISO
Los datos de la cancidn grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

i PAGINA SIGUIENTE
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1 QUANTIZE (cuantizacion)

La funcién Quantize (cuantizacion) le permite alinear la sincronizacién de todas las notas de un canal.
Por ejemplo, si graba la frase musical que se muestra debajo, puede que no la toque con una precision
absoluta y que su interpretacion vaya ligeramente por delante o por detrds de la sincronizacion exacta.
La cuantizacién resulta muy util para corregirlo.

‘QI—V—M—’—Q—F
ot e e

o
2AVY]/ CHANNEL Determina el canal MIDI de los datos de la cancién que debe cuantizarse.
[BAVY] (canal)
[4AV]— | SIZE (tamaiio) Selecciona el tamafio de cuantizacién (resolucién). Para obtener unos
[6AV] resultados 6ptimos, debe establecer el tamafio de cuantizacién en el

valor de nota mas corto del canal. Por ejemplo, si en el canal las
corcheas son las notas mas cortas, debe utilizar la corchea como
el tamafio de cuantizacion.

b2l od ) b))

N

Después de la cuantizaciéon de corchea

Ajustes:
J Negra Jﬁ Corchea ﬁ Semicorcheaﬁ Fusa ﬁ _ Fusa+ Tresillo
% de corcheas”
Tresillo de Tresillode Tresillo de P Corchea+ ﬁ Semicorchea+
3 negras 3 corcheas 3 corcheas +P3 Tresillo de M Tresillo de
corcheas* semicorcheas*

Los tres ajustes de cuantizacién marcados con asteriscos (*) son
especialmente pricticos ya que permiten cuantizar dos valores de nota
distintos al mismo tiempo. Por ejemplo, si en el mismo canal hay
corcheas y tresillos de corcheas y cuantifica en corcheas, todas las notas
del canal se cuantifican en corcheas y se elimina por completo cualquier
sensacion de tresillo. Sin embargo, si se utiliza el ajuste corchea +
tresillo de corcheas, las corcheas y las notas del tresillo se cuantizardn

interpretaciones a través de MIDI -

correctamente.
[7AV]/ STRENGTH Determina la intensidad con la que se cuantizardn las notas. Un ajuste
[SAVY] (intensidad) del 100% produce una sincronizacién exacta. Si se selecciona un valor

inferior al 100%), las notas se desplazardn hacia los tiempos de
cuantizacidn especificados segun el porcentaje especificado. Si se aplica
un porcentaje inferior al 100%, la funcién permite conservar parte del
toque “humano” de la grabacioén.

Duracion de negra

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus

Datos originales >
(sobre labasedeun —+@—+——+o—@+—
compas de 4/4)

Intensidad de
cuantizacién = 100 — ¢ ————— ¢ ———¢—

Intensidad de
cuantizaciéon = 50 —_t—0—— 0o}

2 DELETE (borrar)

Puede eliminar los datos del canal especificado en la cancién. Seleccione el canal cuyos datos van
a eliminarse con los botones [| A V] — [SA V] y, a continuacién, pulse el botén [D] (EXECUTE) para
ejecutar la operacion.
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3 MIX (mezclar)

Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados en un canal diferente.
También le permite copiar los datos de un canal a otro.

[2AVY]/ | SOURCE 1 Determina el canal (1 — 16) MIDI que se va a combinar. Todos los eventos

[3AV] (fuente 1) MIDI del canal especificado aqui se copian en el canal de destino.

[4AVY]/ | SOURCE?2 Determina el canal (1 — 16) MIDI que se va a combinar. Solo los eventos

[SAV] (fuente 2) de notas del canal especificado aqui se copian en el canal de destino.
Ademads de los valores 1 — 16, existe un ajuste “COPY” (copia) que
permite copiar los datos de Source 1 al canal de destino.

[6AV]/ | DESTINATION | Determina el canal en el que se colocaran los resultados de la operacion

[7TAV] (destino) de copia o de mezcla.

4 CHANNEL TRANSPOSE (transposicion de canal)

Con esta funcién puede transportar los datos grabados de canales individuales hacia arriba o hacia abajo
un méximo de dos octavas en incrementos de semitono.

NOTA Asegurese de no transportar los canales 9y 10. En general, los conjuntos de bateria se asignan a dichos canales. Si se transporta los canales de conjunto
de baterfa, cambiardn los instrumentos asignados a cada tecla.

[F] CH1-8/CH9-16 | Alterna entre las dos pantallas de canales: canales 1 — 8 y canales 9 — 16.
(canales 1 — 8/
canales 9 — 16)

[G] ALL CH Para configurar simultdneamente todos los canales en el mismo valor,
(todos los ajuste la funcién de transposicion de canal de uno de los canales mientras
canales) mantiene pulsado este botén.
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Edicion de eventos de acordes, notas, eventos de sistema exclusivo

y letras

Puede editar eventos de acordes, de notas y de sistema exclusivo con el mismo procedimiento en la pantalla
que corresponda: CHORD, 1-16, SYS/EX. y LYRICS. Estas pantallas se denominan de “listas de eventos”,
porque algunos de sus elementos se muestran en una vista de lista.

Indica la situacién
(posicion) del evento
correspondiente.

Indica el tipo del evento.
Consulte la pagina 64.

Pantalla de lista de eventos

SONG CREATOR : NewSong

Aa 2Dpa

001:1: 0000 :} F .
Al55 11 0000 ] A : Indica el valor
: c
[w}j001:1: 0000 STEPREC :} G del evento.
: 3
: H
i 2 FILTER :]
: F :
< 0o2:4: 0000 G [El SAVE :] !
: ©
003130000 M : :] J
0051 0000

BAR : BEAT : CLK-
001 1 0000 DATA ENTRY _cur_ |

[A]/[B] Desplace el cursor hacia arriba y hacia abajo, y seleccione el evento deseado.
[C] Mueve el cursor al principio de la cancién.
[D]/[E] Desplace el cursor hacia la izquierda y hacia la derecha, y seleccione
el pardmetro deseado del evento resaltado.
[H] FILTER (filtro) Abre la pantalla Filter (filtro) (pagina 65), en la que puede seleccionar
unicamente los eventos que desea que aparezcan en la lista de eventos.
(1] SAVE (guardar) | Se pulsa para guardar la cancién editada.
[J] MULTI SEL. Si mantiene pulsado este botén a la vez que utiliza los botones [A]/[B]
(seleccion miltiple) | puede seleccionar varios eventos.
[1AV] BAR (compas) Determina la posicién (compas/tiempo/reloj) de los datos. Un cuadrante
es igual a 1/1920 de negra.
2AVY] BEAT (tiempo)
[BAY] CLK (reloj)
[4AV]/ | DATA ENTRY Ajusta el valor del evento. Para un ajuste poco preciso, utilice los botones
[5AV] (introduccién [4 A V], Para un ajuste preciso, utilice los botones [SA V] o el mando
de datos) [DATA ENTRY].
[6A] CUT (cortar) Ejecuta operaciones de cortar/copiar/eliminar/pegar.
[7A] COPY (copiar)
[7V] DELETE (borrar)
[SA] PASTE (pegar)
[6V¥] INS (insertar) Afiade un nuevo evento.
[8V¥] CANCEL Cancela la edicidn y restaura el valor original.
(cancelar)

NOTA Tras editar los eventos en la pantalla de la pestafia CHORD, pulse el botdn [F] (EXPAND) para convertir los datos en datos de canciones.
NOTA En las pantallas de listas de eventos no se pueden indicar ni editar los datos de seccidn de acordes grabados en tiempo real.
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B Eventos de acordes (pagina CHORD)

Style Estilo

Tempo Tempo

Chord Nota fundamental del acorde, tipo de acorde, acorde de bajo

Sect Seccién del estilo (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

OnOff Estado de activacidn/desactivacion de cada parte (canal) del estilo
de acompafiamiento

CH.Vol Volumen de cada parte (canal) del estilo de acompanamiento

S. Vol Volumen general del estilo de acompafiamiento

B Eventos de notas (paginas 1-16)

Note (nota)

Una nota individual de una cancién. Incluye el nimero de nota que
corresponde a la tecla tocada, ademas de un valor de velocidad basado en la
fuerza con la que se toca la tecla y el valor de tiempo de entrada (la duracion
de una nota).

Ctrl (cambio de control)

Ajustes para el control de la voz, como el volumen, la panordmica, el filtro y la
profundidad de efecto (editados por medio de la mesa de mezclas, como se
describe en el capitulo 9), etc.

Prog (cambio de
programa)

Numero de cambio de programa MIDI para seleccionar una voz.

P. Bnd (inflexién
de tono)

Datos para cambiar el tono de una voz de forma continua.

A.T. (pulsacién
posterior)

Este evento se genera cuando se pulsa la tecla después de haber tocado la nota.
Tenga en cuenta que el teclado de este instrumento no dispone de pulsacién
posterior.

B Eventos de sistema exclusivo (pagina SYS/EX.)

ScBar (compds de
inicio de partitura)

Determina el primer compds de una cancién.

Tempo

Determina el valor de tempo.

Time (signatura
de compds)

Determina la signatura de compas.

Key (armadura)

Determina la armadura, asi como el ajuste mayor/menor de la partitura que
se muestra en la pantalla.

XGPrm
(Pardmetros XG)

Permite introducir varios cambios detallados en los pardmetros XG.
Consulte la informacién sobre el formato de datos MIDI en la referencia sobre
MIDI que se puede descargar desde la Biblioteca de manuales de Yamaha.

SYS/EX. (sistema
exclusivo)

Muestra los datos de sistema exclusivo de la cancién. Tenga en cuenta que no
puede crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede
borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Meta (evento Meta)

Muestra los eventos Meta SMF de la cancién. Tenga en cuenta que no puede
crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos datos, aunque puede
borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.
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B Eventos de letras (pagina LYRICS)

Name (nombre) Permite introducir el nombre de la cancion.
Lyrics (letra) Permite introducir la letra.
Code (cddigo) CR: introduce un salto de linea en el texto de la letra.
LF: elimina la letra que aparece actualmente para mostrar el siguiente conjunto
de letras.

Visualizacion de tipos de eventos especificos

En las pantallas de listas de eventos se muestran varios tipos de eventos. En algunas ocasiones puede
resultar dificil localizar los que desea editar. Para esto resulta muy util la funcién de filtrado.
Permite determinar qué tipos de eventos se mostrardn en las pantallas de listas de eventos.

1 Pulse el botén [H] (FILTER) en las pantallas CHORD, 1-16, SYS/EX. o LYRICS.
2 Marque los elementos que desee que se muestren.

SONG CREATOR : HewSong

FILTER
A [: Select the check box of the event to be displayed.
B :} I%[STYLE NUMBER
[/SECTION NAME
%CHORD NAME ;i
c [:] CHANNEL PART ON/OFF
BT CisTiLE vOLUME
o [ICHANNEL PART VOLUME
) IS
E
[:] | STYLE | INVERT
+ MARK
[ av ] av ] av ]

[C] MAIN Muestra todos los tipos de eventos.
(principal)
[D] CTRL. CHG Muestra todos los eventos especificos de mensajes

interpretaciones a través de MIDI -

(cambio de control) | de cambio de control.

[E] STYLE (estilo) Muestra todos los tipos de eventos relacionados con
la reproduccién de estilos.

Grabacidn de canciones a través de MIDI — Grabacion de sus

[H] ALL ON (todos) | Se marcan todos los tipos de eventos.
1 NOTE/ALL OFF/ | “NOTE” o “CHORD” selecciona solo los datos de NOTE/
CHORD (nota/ CHORD. “ALL OFF” elimina todas las marcas.
desactivar todos/
acorde)
[J] INVERT Se invierten los ajustes de marcas de todos los cuadros.
(invertir) Dicho de otro modo, se introducen marcas en todos los
cuadros que no las tenian previamente y viceversa.
2AV] - Se selecciona un tipo de evento para marcarlo o desmarcarlo.
[5AYV]
[6A]/ MARK ON Se introduce o se elimina la marca del tipo de evento
[7A] (marca activada) | seleccionado. Los tipos de evento marcados pueden mostrarse
en las paginas CHORD, 1-16, SYS/EX. o LYRICS.
[6V¥]/ MARK OFF
[7V¥] (marca
desactivada)

3 Pulse el botén [EXIT] para ejecutar los ajustes.
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Grabador/reproductor
de audio USB

— Grabacion y reproduccion de archivos de audio -

Esta funcidn se explica en detalle en el Manual de instrucciones. Consulte el capitulo correspondiente del
Manual de instrucciones.

Microfono

— Conexién de micréfono y Cantar con acompanamiento propio —

ePagina TALK . . . ... ...

Contenido

Definicion y guardado de ajustes del micréfono (Vocal/Talk) . .......................... 66
e Guardado de los ajustes del micréfono . . . . ... ... .. 67
e PAgina VOCAL. . . .. 67

y el segundo para hacer anuncios entre canciones, por ejemplo.

N

Pulse el boton [F] para activar el micréfono.

W

MIC SETTING: NewMemory

Pagina

) 0 @© o ®@
100Hz +0dB 500Hz -2dB 8.0kHz +
NOISE GATE COMPRESSOR

@ ®

[ on ) on
OFF  _45d8 -24dB 3.0

© MIC ON/OFF (micréfono activado/desactivado)
Activa o desactivado el sonido del micréfono.
© TALK ON/OFF (conversacién activada/desactivada)

— ordoud ojusiweyedwooe Uoo Jejue) A 0UOJOIDIW 8P UDIXBUOD — OUCOIOIN HH I - I -

interpretacion vocal estd activo.

i PAGINA SIGUIENTE
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Definicion y guardado de ajustes del micréfono (Vocal/Talk)

En esta seccion puede ajustar los pardmetros de diversos efectos que se aplican al sonido del micr6fono.
Debe realizar ajustes de los tipos “Vocal” y “Talk” settings, el primero para la interpretacién de canciones

1 cConecte el micréfono al instrumento y, a continuacion, abra la pantalla MIC SETTING.
[FUNCTION] — TAB [«€][»™] MENU2 — [F] MIC SETTING

Esto le permite hablar por el micréfono y oir los cambios realizados mientras se ajustan los pardmetros.

Seleccione la pagina que desee, VOCAL o TALK, mediante los botones TAB [ «][»].

MIC SETTING: MewMemory
INPUT LEVEL
JBAND EQ@

100Hz  +0dB
MOISE GATE

© o @ ®

COMPRESSOR

[ _OH |
OFF  _a548 -24dB 3.0

Alterna la configuracion del micr6fono entre la configuracién Vocal (para cantar y la interpretacion
normal) y la configuracion Talk (para realizar anuncios o hablar entre canciones). Cuando se ajusta en ON,
solamente el ajuste de conversacion estd activo. Cuando se ajusta en OFF, solamente el ajuste de
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Para utilizar esta funcién con maxima comodidad, utilice el bot6n [1 A V] para asignar uno de los
pedales (izquierdo, central o auxiliar) a la funcién “TALK” en la pantalla siguiente: [DIRECT ACCESS]
— pulse uno de los pedales (Left, Center o AUX).

Esto le permite utilizar uno de los pedales para activar y desactivar la funcién de conversacion durante
la interpretacion sin abrir el mend anterior.

4 utilice los botones [A] - [E] para seleccionar la fila o grupo especifico de parametros
que desee ajustar.

5 Ajuste el valor de parametros especificos de la fila con los botones [1AV] - [6AV].
Para obtener mas informacién sobre cada pardmetro, consulte la pagina 67 — 68.

AVISO

Después de realizar el ajuste, vaya a la pantalla Mic Setting Memory pulsando el boton [H] (USER MEMORY) y guarde los ajustes
(consulte la seccidn siguiente). Los ajustes se perderan si sale de esta pantalla o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin
realizar antes la operacion de guardar.

Guardado de los ajustes del micréfono

Todos los ajustes (paginas VOCAL/TALK) se guardan juntos como un tnico archivo. Se pueden guardar
hasta diez archivos. Para que le resulte mds fécil recuperarlos mds adelante, debe asignarles un nombre
descriptivo o el nombre de la interpretacion.

1 Enia pantalla MIC SETTING (en el paso 3 anterior), pulse el botén [H] (USER MEMORY).

/

2 Pulse el botén [6V¥] (SAVE) para guardar el archivo en USER.

Para obtener mds informacion sobre los procedimientos de asignacién de nombres y eliminacién, consulte
las secciones “Cambio de nombre de archivos o carpetas” and “Borrado de archivos y carpetas” del
Manual de instrucciones.

NOTA El archivo de ajustes del micréfono se puede guardar solamente en la unidad USER interna. Si desea guardar este ajuste en la unidad flash USB, guarde el
archivo de efecto de usuario en la pantalla que se abre mediante [FUNCTION] — TAB [ <«]J[» ] MENU2 — [G] SYSTEM — TAB [ «][» ] SETUP FILES —
[H] (USER EFFECT FILES) — TAB [«][»] USB — [6'¥] (SAVE).

Acceso a los ajustes de micréfono guardados en USER

1 Para abrir la pantalla Mic Setting Memory, pulse el botén [H] (USER MEMORY) de la pantalla
MIC SETTING.

2 Pulse los botones [A] — [J] para seleccionar el archivo de ajustes que desee.

Pagina VOCAL

3-BAND EQ (ecualizador de 3 bandas) (se selecciona con los botones [A]/[B])

EQ (ecualizador) es un procesador que divide el espectro de frecuencias en varias bandas que se pueden
aumentar o reducir de la forma que sea necesaria para adaptarse a la respuesta de frecuencia global.
Este instrumento dispone de una funcién de ecualizador digital de tres bandas (bajo, medio y alto) de
alta calidad para el sonido del micréfono.

[1AVY] | Hz Ajusta la frecuencia central de la banda correspondiente.
[3AVY]/
[SAVY]

Micrdéfono — Conexion de micrdfono y Cantar con acompahfamiento propio —

2AVY] | dB Potencia o atenda el nivel de la banda correspondiente hasta 12 dB.
[4AVY]/
[6AV]

i PAGINA SIGUIENTE
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NOISE GATE (puerta de ruido) (se selecciona con los botones [C]/[D])

Este efecto silencia la sefial de entrada cuando la entrada del micréfono esta por debajo de un nivel
especificado. De esta forma se elimina el ruido, lo que permite el paso de la sefial deseada (vocal, etc.).

[1AV] SW (interruptor) | Activa o desactiva el pardmetro Noise Gate.

RAVY] TH. (umbral) Ajusta el nivel de entrada en el que la puerta empieza a abrirse.

COMPRESSOR (compresor) (se selecciona con los botones [C]/[D])

Este efecto retiene la salida cuando la sefial de entrada del micréfono supera un nivel especificado.

Resulta especialmente ttil para unificar voces que tienen sonidos dindmicos muy dispersos. “Comprime” de
hecho la sefial, de forma que las partes suaves suenen mds altas y las altas mds suaves. Para obtener un efecto
de compresién médximo, ajuste RATIO en un valor elevado y el pardmetro OUT a un volumen 6ptimo.

[3AVY] SW (interruptor) | Activa o desactiva el compresor.
[4AV] TH. (umbral) Ajusta el nivel de entrada por encima del cual se aplica el compresor.
[CAV] RATIO Ajusta el porcentaje de compresion. Los porcentajes elevados dan lugar
(proporcioén) a un sonido mds comprimido, con un rango dindmico reducido.
[6AV] OUT (salida) Ajusta el nivel de salida final.
Pagina TALK

Estos ajustes son para su discurso o los anuncios (NO para cantar) y estdn activos cuando se ajusta TALK
(pagina 66) en ON. Todas las indicaciones y pardmetros (con la excepcién de TALK MIXING) son los
mismos que los de la pdgina VOCAL. No obstante, los ajustes son independientes de los de la padgina VOCAL.

/

MIC SETTING: NewMemory
TALK

MIC INPUT LEVEL
3BAND EQ MIC

@ o © 0 ® o wwEEE
100Hz +0dB 500Hz -2dB 8.0kHz +3dB

NOISE GATE COMPRESSOR USER
MEMORY
) @ O @

[_ON ] ON
OFF 4548 -24d8 30 86

TALK MIXING (mezcla de conversacion) (se selecciona con el botén [E])

U A 0UOJOISIW 8P UQIXBUOD — OUCJOIOIN

[1AV] VOLUME Determina el volumen de salida del sonido del micréfono.
(volumen)
2 RAVY] PAN Determina la posicién panordmica estéreo del sonido del micréfono.
§ (panordmica)
Q
3 [3AV] REVERB Determina la profundidad de los efectos de reverberacion aplicados
% DEPTH al sonido del micréfono.
%l (profundidad de
3 reverberacion)
s
3
S) [4AV] CHORUS Determina la profundidad de los efectos de chorus aplicados al sonido
g DEPTH del micréfono.
b .
S (profundidad
I de chorus)
[5AVY]/ | REDUCTION Determina el grado de reduccién que se aplica al sonido global (excepto
[6AVY] LEVEL (nivelde | laentrada del micréfono), lo que permite ajustar con eficacia el equilibrio
reproduccion) entre la voz y el sonido global del instrumento.
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Music Finder

— Acceso a los ajustes idoneos (voz, estilo, etc.) para cada cancion -

Contenido

Registro de un archivo de cancion, de audio o de estilo (SONG/AUDIO/STYLE). . ......... 69
* Recuperacion de datos registrados desde Music Finder. ... .......... .. ... ... ... . ... .. 70

Creacion de un conjunto de registros favoritos . ............ .. ... ... ... ........... 71

Edicion de registros . . . . ... ... .. e 72

Guardado del registro como un Unicoarchivo . ....... ... ... .. ... .. ... . ... ... . ... 73
* Activacion de los registros de Music Finder guardados en USERoUSB ... ... ... .. ... ... 73

Registro de un archivo de cancion, de audio o de estilo
(SONG/AUDIO/STYLE)

Mediante el registro de un archivo de cancién, de audio o de estilo en varias ubicaciones (Preset, User y USB)
del Music Finder, puede abrir facilmente el archivo desde el titulo de la cancién.

NOTA Si desea registrar archivos en la unidad flash USB, conecte la unidad flash USB que contenga los datos al terminal [USB TO DEVICE].

1 Enia pantalla de seleccion de archivos correspondiente, seleccione un archivo de
cancion, audio o estilo para registrarlo en el Music Finder.

2 Ppulse el botén [8V¥] como sea necesario para que aparezca la indicacion “MENU1”
en la parte inferior de la pantalla.

3 Pulse el boton [5V¥] (ADD TO MF) (ahadir a Music Finder) para registrar el archivo
seleccionado en Music Finder.

La pantalla cambiard automdticamente a la pantalla de edicion de registros de Music Finder.

SONG
PRESET

[
<
Q
9]
<
5]
o
)
ko]
@
Q
o
5]
Q

il Ave Maria (Gouno~ | g Down By The Rive~
J1| Ave Maria (Schub~ J3 Eine Kleine Nacht~
J1. canon (Pachelbel) J3 EnBateau (Debus~
5 Deck The Hall 5 For Elise
n Dolly Berceuse 5| Greensleeves
M Let'sPlay
Pl up 5
ADDTO |
F

elalele] Ll

6 7 8

;|
S
(0]
2
-~
[2]
(O]
N
o
>
N—
(%))
o
2
‘o
RS
(7]
o
(2]
3,
@©
(%]
o
3
©
o
(%]
(O]
O
Q
<
|
.
(0]
ko]
S
'y
©
w
=

4 pulse el botén [8A] (OK) para iniciar el registro.
Para cancelar el registro, pulse el botén [8 W] (CANCEL).
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5 confirme que el nombre del archivo registrado aparezca en la columna MUSIC
mientras el nombre de (SONG), (AUDIO) o del estilo aparece en la columna STYLE.

J: 14
MUSIC I STYLE IBEATITEMPOl —gonT Ry
|[Ave Maria T(50HG) — )

Gacaroiie waitz Sra| 1au
Bolero OrchestraBolers | 3/4| 64
Can Can Showtune 474 | 156/ BEEEEINIT
Canon Arpeggiod 4/4 12

Canon Chillout 454 0

Coming Home SchlagerSamba | 4/4| 114~ =
Danny Boy ClassicPianoBld | 474| 66
Deep In The Heart Of Texas | Blueerass 2/4| 126 HESET
Danauwellen {Danube Waves) | VienneseWaltz 3/4| 186 AUDIO
Down By The Riverside Dixicland2 4/4| 206

Easy Winners Rastime 4/4 176 NUMBER OF
Elvira Madigan 6-80rchestral | 6/8| 62| RECORDS

Emperor Waltz (Kaiser Walze~ | Vi 3/4| 178 115

................. MUSIC - STYLE - SEARCH RECORD
Lav T av [ av [ 2 | FIES | eon

Recuperacion de datos registrados desde Music Finder

Se pueden recuperar los datos de cancién, audio o estilo registrados del mismo modo que se hace en
“Seleccion de los ajustes de panel deseados de los registros” y “Biisqueda de ajustes del panel” en el
capitulo 8 del Manual de instrucciones.

Ave Maria
Bacarolle
Bolero OrchestraBolero
Can Can Showtune
Canon Arpeggiod
Canon Chillout
Coming Home: SchlagerSamba
Danny Boy ClassicPianoBld
Deep In The Heart Of Texas | Bluegrass
Donauwellen (Danube Waves) | ¥ienneseWaltz
Down By The Riverside Dixieland2
Easy Winners Ragtime
Elvira Madigan 6-80rchestral
Emperor Waltz (Kaiser Walze~ | Vi Waltz
MUSIC STYLE

2 1 ElLlek:

©

o

S

2 NOTA Si desea reproducir archivos de la unidad flash USB, primero conecte la unidad flash USB que contenga los datos al terminal [USB TO DEVICE].

Sy

Q . . .

2 Para reproducir los archivos registrados

o

S) ¢ Para reproducir el archivo de cancién recuperado, pulse el botén SONG CONTROL [PLAY/PAUSE]
[

después de seleccionar el registro SONG.

* Para reproducir un archivo de audio recuperado, pulse el botén [J] (AUDIO) de la pantalla MUSIC FINDER
después de haber seleccionado el registro de AUDIO.

* Para reproducir un archivo de estilo recuperado, seleccione el registro de estilo y utilice el procedimiento
de reproduccion de estilos descrito en el capitulo 3 del Manual de instrucciones.

(019 ‘OjlIS® ‘Z0A) S08UOPI SBISNle SO B 05829y — Japul JISNyy
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Creacion de un conjunto de registros favoritos

Ademas de lo practica que resulta la funcién de bisqueda para explorar las profundidades de los registros de
Music Finder, puede que quiera crear una “carpeta’” personalizada de registros favoritos para poder activar
rapidamente los ajustes del panel y los datos de canciones que utiliza con mayor frecuencia.

1 Abrala pantalla MUSIC FINDER pulsando el botén [MUSIC FINDER] y seleccione
un registro.

2 Ppulse el botén [H] (ADD TO FAVORITE) (ahadir a favoritos) para anadir el registro
seleccionado a la pantalla FAVORITE vy, a continuacion, pulse el botén [G] (YES) para
que el registro quede anadido.

TAB
— 3
_ ALL
T

MUSIC STYLE BEAT[TEMPO F
Ave Maria MUSIC
Bacarolle Waltz 3/4 140
Bolero OrchestraBolero | 3/4| 64 G
Can Can Showtune 1/4| 156
Canon Arpeggiod A A0D 10 :] H
Canon Chillout 4/4 T4 FAVORITE

Coming Home SchlagerSamba 474 114
Danny Boy ClassicPianoBld | 4/4 | 66  STYLETEMPO 1
Deep In The Heart Of Texas | Bluegrass 2/4 126

Donauwellen {Danube Waves) | VienneseWaltz 3/4| 186 AUDIO :} )

Down By The Riverside Dixieland2 474 206
Easy Winners Ragtime 4/4 176 NUMBER OF
Elvira Madigan 6-80rchestral 6/8 62| RECORDS

Emperor Waltz (Kaiser Walze~ | VienneseWaltz 3/4 178 115

MUSIC STYLE SEARCH R
o ey esyvees wres BEC S

3 Active la pantalla FAVORITE con los botones TAB [ €4][»] y compruebe que se ha
anadido el registro.

Eliminacidn de registros de la pantalla FAVORITE

1 Seleccione el registro que desea eliminar de la pantalla FAVORITE.

2 Pulse el botén [H] (DELETE FROM FAVORITE) (borrar de favoritos) y luego pulse el botén [G]
(YES) para que el registro quede eliminado.
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Edicion de registros

Puede crear un registro nuevo editando el registro que estd seleccionado. Los registros creados recientemente
se guardan automdticamente en la memoria interna.

1 Abrala pantalla MUSIC FINDER pulsando el botén [MUSIC FINDER] y seleccione
un registro para editarlo.

2 Pulse el botén [8 A ¥] (RECORD EDIT) (editar registro) para que aparezca la pantalla EDIT.
3 Edite el registro como desee.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

MUSIC

4 | Ave Maria ]

KEYWORD

4 | Bach - Charles Gounod ]

Ave Maria (Gouno:

2/4 3/4 4/4 6/8 OTHER ]

(N
(N
¢ :] S[?J':i‘ésm Hmwss)hy Usage/Let's Play ‘
(N
g

FAVORITE

TEMPO SECTION GENRE
[ ] INTRO 1 INTRO 1 AII Tlme Hits GE|

DELETE
RECORD
RECORD

NRE
NAME CANCEL

[A] MUSIC (musica) | Edita el nombre de la cancién. Si se pulsa el botén [A], se abrird la

ventana emergente para introducir el nombre de la cancioén.

[B] KEYWORD Edita la palabra clave. Si se pulsa el botén [B], se abrird la ventana emergente

(palabra clave) para introducir la palabra clave.

[C] STYLE/SONG/ Cambia el estilo en el caso del registro STYLE (ajustes del panel).
= AUDIO (estilo/ Al pulsar este botén [C], se muestra la pantalla de seleccién de estilos.
Q S cancién/audio) Una vez elegido el estilo, pulse el botén [EXIT] para volver a esta
5 S pantalla EDIT.

3 R En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.
Q
q
§ g [D] BEAT (tiempo) Cambia el tiempo (signatura de compds) del registro con fines de bisqueda.
g_ :L En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.
?\ § NOTA Tenga en cuenta que el ajuste de tiempo que se realiza aqui es solo para la funcién de bisqueda
4 Music Finder y no afecta al ajuste real de tiempo del estilo en si.
)
) [E] FAVORITE Selecciona si el registro editado se introduce en la pantalla FAVORITE o no.
g (favoritos)
2.
% [1AV] TEMPO Cambia el tempo. En los registros de SONG o AUDIO este campo no
g. se puede cambiar.
)
§ AVY] SECTION Selecciona la seccién que aparecerd automaticamente cuando se
iz ———— (seccidn) seleccione el registro. Es 1til, por ejemplo, cuando se desea tener
s [4AV] configurado autométicamente un estilo seleccionado para que se inicie
N con la seccién de preludio. En los registros de SONG o AUDIO este
% campo no se puede cambiar.
S
@ [SAVY]/ | GENRE (género) | Selecciona el género deseado.
8 [6AV]
[7TAV] GENRE NAME | Crea un género nuevo.
(nombre del género)
[1] DELETERECORD | Elimina el registro seleccionado actualmente.
(borrar registro)
R Q) PAGINA SIGUIENTE]
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4 \ntroduzca las modificaciones que haya hecho en el registro tal como se describe
a continuacion.

Creacion de un registro nuevo

Pulse el botén [J] (NEW RECORD) (nuevo registro). El registro se afiade a la pantalla ALL. Si ha introducido
el registro en la pantalla FAVORITE en el paso 3, se afadir4 a las pantallas ALL y FAVORITE.

Sobrescritura de un registro existente

Pulse el boton [8 A] (OK). Si ha definido el registro como favorito en el paso 3, el registro se afiade
a la pantalla FAVORITE. Si edita el registro en la pantalla FAVORITE, se sobrescribir4.

Para cancelar y salir de la operacion de edicién, pulse el botén [8V¥] (CANCEL).

Guardado del registro como un tinico archivo

La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predefinidos y los creados adicionalmente,
como archivos tnicos. Tenga en cuenta que los registros individuales (ajustes del panel y datos de cancién) no
se pueden gestionar como archivos independientes.

1 Accedaala pantalla Save (guardar).
[MUSIC FINDER] — [7A VY] FILES

N

Pulse los botones TAB [ «][»] para seleccionar la ubicacion de guardado (USER o USB).

W

Pulse el boton [6 V] (SAVE) para guardar el archivo actual.

Todos los registros se guardan juntos en un tnico archivo.

Activacion de los registros de Music Finder guardados en USER o USB

1 Accedaala pantalla File Selection.
[MUSIC FINDER] — [7A V] FILES

[
<
Q
9]
<
5]
o
)
ko]
@
Q
o
5]
Q

N

Utilice los botones TAB [ «][»™] para seleccionar USER o USB.

W

Pulse los botones [A] — [J] para seleccionar el archivo de Music Finder que desee.

Cuando se selecciona el archivo, se muestra un mensaje segtn el contenido del archivo. Pulse el botén

;|
S
(0]
2
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[2]
(O]
N
o
>
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o
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o
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que desee.
[F] REPLACE Todos los registros de Music Finder que estdn actualmente en el instrumento
(reemplazar) se eliminan y son sustituidos por los registros del archivo seleccionado.
AVISO
Al seleccionar “REPLACE”, se eliminan automaticamente todos los registros originales de
la memoria interna. Asegiirese de que se han archivado todos los datos importantes en
otro lugar.
G APPEND Los registros activados se afladen al registro actualmente en el
g g
(afnadir) instrumento.
seleccionar este botén se cancela la operacidn (el archivo seleccionado
[H] CANCEL Al sel te bot. lalaop I arch 1 d
(cancelar) no se abre).
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Memoria de registros

— Guardar y recuperar ajustes personalizados del panel —

Contenido

Eliminacion o cambio de nombre delregistro ......... .. ... ... ... .. ... ... ... ... 74

Confirmacion de la informacidon de la memoriade registros. .. ......................... 75

Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos (bloqueo). .. ................. 76

Visualizacion de los nimeros de la memoria de registros en orden

(secuenciade registros) . . .. ... ... .. 76
* Confirmacion de los ajustes de la secuencia de registros en la pantalla principal .. .......... 78
¢ Almacenamiento de los ajustes de la secuenciade registros . . . ......... .. ... ... ... .. ... 78

Eliminacion o cambio de nombre del registro

1 Pulse los botones REGIST BANK [+] v [-] a la vez para acceder a la pantalla de
seleccion REGISTRATION BANK y, a continuacion, seleccione el banco de memoria
de registros que contenga el registro que desea eliminar o cambiar de nhombre.

REGISTRATION BANK

’ A:] “ al NewBank

o

o)

o)

. )
i A=)
SRR Nee
3 2

NOTA Esta pantalla no contendrd ningtin banco de registros a no ser que se haya guardado alguno previamente.

2 Pulse el botén [8V¥] como sea necesario para que aparezca la indicacion “MENU1”
en la parte inferior de la pantalla.

3 Pulse el botén [7V¥] (EDIT) para acceder a la pantalla REGISTRATION EDIT.

Se mostrarén los registros del banco seleccionado.

sopezjjeuosiod sejsnle Jeiednosal A sepieny) — soljsibol op eLIOWS

i PAGINA SIGUIENTE
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4 Para eliminar el registro, pulse el botén [5V¥] (DELETE); para cambiarle el nombre,
pulse el botén [1V] (NAME).

A:] I '-l-l Il\lewRegist ;
5 8 L] | El F\lewRegist
¢ :] | El F\lewRegist
p :] | a FﬂewRegist

B NewBank

&
| '-l-l NewRegist

B

El NewRegist
7

El NewRegist

5 seleccione el registro que desee eliminar o cambiar de nombre pulsando uno de los
botones [A] - [D] y [F] - []-

Los procedimientos siguientes son en esencia iguales que los de eliminacién o cambio de nombre de
archivos descritos en el Manual de instrucciones.

Confirmacion de la informacion de la memoria de registros

Puede recuperar la pantalla de informacidn para ver qué voces y estilo estdn memorizados en los botones
[1] - [8] de un banco de la memoria de registros.

1 Puise simultaneamente los botones REGIST BANK [+] y [-] para abrir la pantalla de
seleccion de banco de registros y, a continuacion, utilice los botones [A] — [J] para
seleccionar un banco.

NOTA Puede abrir inmediatamente la pantalla de informacién del banco de la memoria de registros seleccionado pulsando el botén [DIRECT ACCESS] seguido
de uno de los botones REGISTRATION MEMORY (1] —[8].

3 Pulse el botén [6V¥] (INFO) para abrir la pantalla de informacion.

Con los botones TAB [ ][ ] puede pasar de una de las pdginas de pantalla de informacién a la otra:
informacién para los botones de la memoria de registros [1] — [4] e informacién para los botones [5] — [8].

u |
O —
Ve - . " e ()]
2 Pulse el botén [8V¥] como sea necesario para que aparezca la indicacion “MENU1” § S
en la parte inferior de la pantalla. T2
<
58
REGISTRATION RANK REGIST INFORMATION 414 »\ qk)
REGISTRATION BANK Q
A NewBank | NewBank | [“cLost || :]F 4 8
owiies
& NewBank _1 RI L STYLE 2IRI e _STYLE G b
CFX Grand ContempGtr~| | CFX Grand ClassicPian-| S
s = — wid | Jn B
|:l,> Sieotox o ) 5
3 NewRezi: 4 MewRegist ()
. el (1 S
ConcertStrings 1770 2| | TansoAccordion 1R 5 8
L o = 2
k
©
ke
E B 5 §
\
Y EE R E 3
1 2 3 4 5 6 7 8 »
S
3 2 2
>
e
()
©
8
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o
IS
()
S

4 pulse el botén [F] (CLOSE) para cerrar la pantalla de informacion.

NOTA Si hay partes de voz desactivadas, los nombres de esas partes de voz se muestran en gris.
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Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos
(bloqueo)

La memoria de registros permite recuperar todos los ajustes del panel que ha realizado con solo pulsar un
botén. Sin embargo, habrd ocasiones en que no desee que varien algunos elementos, incluso cuando se
cambia de un ajuste de la memoria de registros a otro. Por ejemplo, puede que quiera cambiar los ajustes de
voces o de efectos y mantener el mismo estilo de acompafiamiento. En este caso, la funcién Freeze (bloqueo)
le resultard muy util. Permite mantener invariables los ajustes de algunos elementos, incluso al seleccionar
otros botones de la memoria de registros.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU1 — [C] REGIST SEQUENCE/FREEZE — TAB [ «][» ] FREEZE

2 Determine los elementos que se van a bloquear.

Seleccione el elemento que desee con los botones [1 A V] —[3A V] y, a continuacidn, introduzca o elimine
la marca con los botones [4A]/[5A] (MARK ON)/[4V]/[5V¥] (MARK OFF).

REGIST SEQUENCE/FREEZE

FREEZE

REGISTRATION
L FREEZE

~— FREEZE GROUP SELECT
GSONG |

STYLE
[ VOICE

remain unchanged, even whena
Registration Memory is selected.

H
e ()
e L]
] KBD HARMONY

TEMPO

[ PEDAL

] TRANSPOSE
I SCALE
L1MIC

¥ MARK

3 Pulse el botén [F] (REGISTRATION FREEZE) para activar la funcién Freeze.

4 pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

Q

Q

©

0

3

3
|

[0)
3
o
3.
Q
Q.
D
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Q
Q
3
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|
®
<
S
Q
Q
S
<
@
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<
o
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Q
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o
S
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Q
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o
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Visualizacion de los niimeros de la memoaoria de registros
en orden (secuencia de registros)

Aunque los botones de la memoria de registros sean muy practicos, habrd casos en los que desee cambiar
de ajuste rdpidamente durante una interpretacion, sin tener que levantar las manos del teclado. La préctica
funcién Registration Sequence (secuencia de registros) permite acceder a los ocho ajustes en cualquier orden
que especifique, simplemente utilizando los botones TAB [ €][®] o el pedal mientras toca.

1 Puise simultaneamente los botones REGIST BANK [+]y [-] para acceder a la pantalla
de seleccion de banco de registros y, a continuacion, seleccione un banco de la
memoria de registros para programar una secuencia.

2 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [ «€][»] MENUI — [C] REGIST SEQUENCE/FREEZE — TAB [ «][»]
REGISTRATION SEQUENCE

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Si va a utilizar un pedal para cambiar los ajustes de la memoria de registros,
especifique como se va a utilizar el pedal: para avanzar o retroceder en la secuencia.

Utilice el botén [C] (REGIST+ PEDAL) para seleccionar el pedal con el que desea avanzar por la secuencia.
Utilice el botén [D] (REGIST- PEDAL) para seleccionar el pedal con el que desea retroceder por la secuencia.

Indica el nombre del banco

de la memoria de registros e

seleccionado en este

:] REGISTRATION BANK. :]
REGISTRATION
momento. [ ewBank SEQUENCE ENABLE ‘ 6
‘ G
3 [:] (EEEE N LEFT HES0il RIGHT AUX OFF [:]H
|
[:] (TSN LEFT CENTER RIGHT AUX ilid :J

........................................... SEQUENCE DATA :J )
Ei:! E!E!E! j CI0N TOP  NEXT BANK
\

CURSOR

RE-
imcErac

NOTA Si se asigna una funcitn a este pedal, deja de ser valida la otra funcion establecida en la pantalla PEDAL (pdgina 88).

4 utilice el botén [E] (SEQUENCE END) para determinar el comportamiento de
la secuencia de registros al llegar al final de la secuencia.

e STOP Pulsar el botén TAB [P ] o el pedal “avanzar” no tiene efecto. La secuencia se “detiene”.

* TOP La secuencia vuelve a empezar desde el principio.

* NEXT BANK La secuencia pasa automdticamente al principio del siguiente banco de la memoria
de registros de la misma carpeta.
5 Programe el orden de la secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1] — [8] en el panel y, a continuacidn, pulse el
bot6én [6 A V] (INSERT) para introducir el nimero.

EEEED TOP NEXTBANK . . .
12345671 [ Indica los numeros de memoria de

CURSOR H .
registros en el orden de la secuencia
INSERT | DELETE | CLEAR .
i i) el i i de registros actual.

............................................ T SEQUENCE DATA e ‘

6 Pulse el botén [F] para activar la funcién de secuencia de registros.

@ |
ST
K8
S
S S
&
[1AVY]—- | CURSOR Mueve el cursor. @
[4AV] 3
=4
S
[SAV] REPLACE | Sustituye el nimero que estd en la posicién del cursor por el nimero de 3
(reemplazar) | memoria de registros seleccionado actualmente. 3
S
o
[6AV] INSERT Inserta el niimero de memoria de registros seleccionado actualmente antes @
(insertar) de la posicién del cursor. g
°
[7AVY] DELETE Elimina el nimero que esté en la posicion del cursor. §
(borrar) (?
3
[SAVY] CLEAR Elimina todos los niimeros de la secuencia. 5
(borrar :';’
todo) o
©
.3
S
IS
O
S

7 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

NOTA Sino cierra la pantalla de ajustes y esta permanece abierta, no podré acceder a la secuencia de registros aunque pulse el pedal.
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Confirmacion de los ajustes de la secuencia de registros en la
pantalla principal

En la pantalla principal, puede confirmar si aparecen los nimeros de la memoria de registros segtin la
secuencia programada en las paginas 76 — 77.

La secuencia de registros se indica en la parte
superior derecha de la pantalla principal,
iy de manera que pueda comprobar el nimero

CFX Gl‘ﬁl’ld o seleccionado actualmente.

TIME _ TITLE REP. TRANS-
[ OFF | POSE GBSl

Para cambiar entre los ndmeros de la memoria de registros, utilice los botones TAB [ €][® ] cuando se
muestre la pantalla principal. Si ha ajustado el funcionamiento del pedal en el paso 3 de la pagina 77,
también podrd utilizar un pedal para seleccionar los nimeros de la memoria de registros en orden.

Si pulsa los botones TAB [ €] y [ ] al mismo tiempo mientras estd visible la pantalla principal, se cancela el
nimero de secuencia seleccionado (desaparece el indicador de la casilla situada en la parte superior derecha).
Se seleccionard la primera secuencia al pulsar uno de los botones TAB [ €][® ] o el pedal.

NOTA El pedal se puede utilizar para la secuencia de registros independientemente de la pantalla que se active (a excepcién de la pantalla del paso 3 en la pagina 77).

Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de registros

Los ajustes del orden de secuencia y del comportamiento de la secuencia de registros al llegar al final de

la secuencia (SEQUENCE END) se incluyen como parte del archivo de banco de memoria de registros.
Para almacenar la secuencia de registros que se acaba de programar, guarde el archivo de banco de memoria
de registros.

AVISO

Tenga en cuenta que todos los datos de la secuencia de registros se pierden al cambiar de banco, a menos que los haya guardado con el
archivo de banco de memoria de registros.

Pulse los botones REGIST BANK [+] y [-] simultaneamente para acceder a la pantalla
de seleccion de banco de registros.

2 Ppulse el botén [8V¥] como sea necesario para que aparezca la indicacion MENU2 en

la parte inferior derecha de la pantalla.

Pulse el boton [6¥] (SAVE) para guardar el archivo del banco.
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Mesa de mezclas

— Edicion del balance tonal y del volumen —

Contenido
Edicion de los parametros VOL/VOICE (volumen/voz) . . .. ...........ccuiiiiiiaeunnnn. 79
* Ajuste del efecto panoramico y el volumende cadaparte. .. ....... ... . ... .. ... .. .. .. 79
eCambiarlavozdecadaparte .. ........ ... L 80
Edicion de los parametros de FILTER (filtro). . . ... ... ... ... . ... ... .. ... ... io... 81
Edicion de los parametros de TUNE (afinacién) .. ......... ... ... ... ... ... ... ... 81
Edicion de los parametros de EFFECT (efectos). . .. ........ ... . ... . iiiiiiinnnnn. 82
* Seleccion de un tipo de efecto paracadabloque ... ... ... ... ... ... . L. 82
e Creacion de un efecto original . . . .. ... ... ... 83
Edicion de los parametros de EQ (ecualizador) .. ......... ... ... ... ... .. ... ... ... 84
Seleccion del tipo de ecualizador principal . . . ........... ... ... .. .. . . i 85
Edicion de los ajustes del compresor principal .. ......... ... ... ... ... ... ... 86
¢ Almacenamiento de los ajustes del compresor principal . . . ........... . ... ... ... . 87

La pantalla de la mesa de mezclas se abre con el botén [MIXING CONSOLE] y consta de varias paginas
de parametros. Use los botones TAB [ ]/[® ] para acceder a la pagina que desee y, a continuacion, definir
diversos pardmetros para cada parte. De esta forma puede ajustar el balance entre las partes y crear el sonido
que mads le guste. Tenga en cuenta que la operacién de guardado de los ajustes serd distinta en funcién de
cada parte. Para obtener informacién detallada, consulte el Manual de instrucciones.

Mesa de mezclas — Edicidn del balance tonal y del volumen -

Y
-

Edicion de los parametros VOL/VOICE (volumen/voz)

Ajuste del efecto panoramico y el volumen de cada parte

1 Pulse el botén [D] (o [1]) para seleccionar el parametro PANPOT o el botén [E] (o [J])
para seleccionar el parametro VOLUME.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
["VOL/VOICE

PANPOT
VOLUME

2 tilice los botones [1A V] -[8A V] para ajustar el efecto panoramico y el volumen de
la parte que desee.

NOTA Cuando esté seleccionada la pantalla SONG CH 1-8 0 SONG CH 9-16, puede pasar de una a otra pulsando el botdn [A] (PART).

3 Guarde los ajustes.

Consulte el capitulo 10 del Manual de instrucciones.
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Cambiar la voz de cada parte

1

Puede cambiar la voz de cada parte del teclado, canal de estilo o canal de cancién.

Pulse el botén [C] (o [H]) para seleccionar el parametro VOICE.

MIXING CONSOLE {PANEL PART)
VOL/VOICE

2

6 7 8

2 puise uno de los botones [1A V] -[8A V] para seleccionar la parte que desee.

0 N

Aparece la pantalla de seleccién de voces.

Seleccione una voz.

Pulse uno de los botones de seleccién de la categoria VOICE en el panel y, a continuacién, seleccione una
voz con los botones [A] — [J].

NOTA Cuando esté seleccionada la pantalla SONG CH 1-8 0 SONG CH 9-16, puede pasar de una a otra pulsando el botén [A] (PART).
NOTA Algunas voces (como la de 6rgano de tubos) no se pueden seleccionar en los canales del estilo.

NOTA En la pantalla STYLE PART solo se pueden asignar voces del conjunto de baterfa y del conjunto SFX al canal RHY2.

NOTA Al reproducir datos de canciones GM, el canal 10 solo puede utilizarse para una voz de conjunto de baterfa.

Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla MIXING CONSOLE.

Guarde los ajustes.

Consulte el capitulo 10 del Manual de instrucciones.
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Edicion de los parametros de FILTER (filtro)

MIXING CONSOLE (PANEL PART}
["FILTER

HARMONIC CONTENT

[A] PART (parte) Solo aparece si se ha seleccionado SONG CH 1-8 o SONG CH 9-16
para la parte. Alterna entre las dos pantallas de canales: SONG CH 1-8
y SONG CH 9-16. Para obtener mas detalles, consulte el capitulo 10
del Manual de instrucciones.
[DV/[I] HARMONIC Permite ajustar el efecto de resonancia ( ) para cada parte.
CONTENT
(contenido
armonico)
[EV/[J] BRIGHTNESS Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el ajuste de
(brillo) la frecuencia de corte ( ).

Edicion de los parametros de TUNE (afinacion)

MIXING CONSOLE
ul

PORTAMENTO TIME
2 2

PITCHBEND RANGE
€] €] €
OCTAVE

(1]
0

[A)/[B]/ | PORTAMENTO | Portamento es una funcién que crea una transicién suave desde el tono
[FI/[G] TIME (tiempode | de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente. Portamento Time
portamento) determina el tiempo de transicidn del tono. Los valores més altos
producen un tiempo de cambio de tono maés largo. Si se ajusta en “0”,
no se produce ningun efecto. Este pardmetro est4 disponible cuando
la parte del teclado seleccionada estd definida en Mono.
[C)/[H] PITCH BEND Determina el rango de inflexién del tono para cada parte del teclado
RANGE (rango (cuando se asigna un pedal a esta funcién; ( ). El rango va
de inflexion de “0” a “12” y cada paso corresponde a un semitono.
del tono)
[D]/[1] OCTAVE Determina el rango del cambio de tono en octavas, dos octavas més
(octava) arriba o més abajo para cada parte de teclado.
[EV/[J] TUNING Determina la afinacién de cada parte del teclado.
(afinacién)
[lAV]- | TRANSPOSE Permite establecer la transposicién del sonido general del instrumento
[BAVY] (transposicion) (MASTER), de la reproduccion de canciones (SONG) o del tono del

teclado (KBD), respectivamente.
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Edicion de los parametros de EFFECT (efectos)

El instrumento cuenta con un sistema de efectos que tiene seis bloques independientes: reverberacion,
chorus y DSP1-4. El tipo de efecto deseado se puede asignar a cada bloque individualmente. Los efectos

se aplican de forma independiente a cada parte, o de forma global a todo el sonido en funcién de los bloques.
Los efectos de los bloques de reverberacion y chorus se aplican a todas las partes que se introducen en la
mesa. DSP1 se aplica solo a los sonidos de estilo y cancién, o a una parte concreta de estilo o cancién en
funcién del ajuste. DSP2-4 se aplican a las partes concretas del teclado y las partes de cancidn. Siga estas
instrucciones para configurar distintos efectos en bloques y partes y mejorar el sonido a su gusto.

Seleccion de un tipo de efecto para cada bloque

NOTA Cuando esté seleccionada la pantalla SONG CH 1-8 0 SONG CH 9-16, puede pasar de una a otra pulsando el boton [A] (PART).
1 Pulse el botén [F]1 (TYPE) en la pagina EFFECT de la pantalla de la mesa de mezclas.
Se activa la pantalla de seleccién de tipo de efecto.

MIXING CONSOLE {PANEL PART)
EFFECT

BLOCK  :DSP2[OFF]
CATEGORY:Delay
TYPE :Delay LCR 1 DETAIL

REVERB:Real Medium Hall

\, \,
22

CATEGORY
Reverb

|__DelayLCR1_
DelayLCR
DelayLR
Echo
GrossDelay1
CrossDelay2
TempoDelay1
TempoDelay2
TempoEcho
TempoCross]

Distortion
EQ & Comp
Modulation
Legacy
User

18
CHORUS:Chorus 3

JEEEEREE

7 8
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2 3 4 S

2 Utilice los botones [1 A V]/[2A V] para seleccionar el bloque de efectos.

—_
=)

Bloquede | Partes alas que | Caracteristicas del efecto

efectos se aplica

REVERB | Todas las partes Reproduce el ambiente cdlido de una sala de conciertos o un club

(reverbe- de jazz.

racion)

CHORUS | Todas las partes Produce un sonido rico y “grueso” como si se tocaran a la vez varios
instrumentos idénticos. Ademads, en este bloque de efectos se pueden
seleccionar otros tipos de efecto (como reverberacion, retardo, etc.).

DSP1 STYLE PART, Este efecto se aplica solo a las partes de estilo y cancidn. Si el

SONG pardmetro “Connection” seleccionado en el paso 3 de la seccién

CHANNEL 1-16 | “Creacién de un efecto original” (pagina 83) estd definido en “System”,
el efecto DSP1 se aplicar a la totalidad del estilo y la cancién. Si esté
definido en “Insertion”, el efecto DSP1 se aplicard a una parte concreta
del estilo o cancién.

DSP2-4 RIGHT 1, Para cada DSP2-4, puede seleccionar una de las partes o canales que
RIGHT 2, LEFT, | se enumeran a la izquierda. Si selecciona “RIGHT2” para DSP2,
SONG por ejemplo, el efecto DSP2 se aplica solo a la parte Right 2. Tenga en

CHANNEL 1-16 | cuenta que si selecciona una cancién o un estilo que exige los bloques
DSP2-4, 1a asignacién de partes de esos tres bloques se cambiard
automadticamente con la tltima prioridad de acuerdo con los datos.
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3 Utilice los botones [3A V]/[4 A V] para seleccionar la parte a la que desee aplicar
el efecto.

Tenga en cuenta que no se puede seleccionar una parte si estd seleccionado “REVERB” o “CHORUS” ni
si el pardmetro CONNECTION de “DSP1” estd ajustado como “System” (en el paso 3 de “Creacién de un
efecto original” més adelante). La razén es que solo uno de los tipos de efecto se puede seleccionar para
que su aplicacién habitual a todas las partes disponibles.

4 Uutilice los botones [SAV]/[6AV] para seleccionar el efecto CATEGORY.

5 utilice los botones [7A V]/[8A V] para seleccionar el efecto TYPE.

Si desea editar los pardmetros de los efectos, pase a la operacidn siguiente.

Creacion de un efecto original

I cuando haya seleccionado un bloque de efectos y un tipo de efectos, pulse el boton
[F] para acceder a la pantalla de edicion de los parametros del efecto.

MIXING CONSOLE
EFFECT

BLOCK  :DSP2[OFF]

CATEGORY:Delay | DETAIL ‘ [:]

F

TYPE :Delay LCR 1

G

GCATEGORY TYPE
Reverb
DelayLCR2
Distortion
EQ & Comp
Modulation CrossDelay1

Legacy CrossDelay2
User TempoDelay1
TempoDelay2

TempoEcho
TempoCross1

2 Seleccione el parametro que desee editar con los botones [2A V] -[4A V] y luego
ajuste el valor utilizando los botones [SAV]/[6AV].

Si ha seleccionado el bloque de efectos REVERB, CHORUS o DSP1, puede ajustar el nivel de retorno del
efecto pulsando el botén [7AV].

Mesa de mezclas — Edicidn del balance tonal y del volumen -

Y
-

NOTA Tenga en cuenta que si ajusta los parametros de efectos mientras toca el instrumento es posible que en algunos casos se produzca ruido.

MIXING CONSOLE
EFFECT

BLOCK  :DSP2[OFF] F
CATEGORY:Delay
TYPE :Delay LCR 1
PARAMETER VALUE :} G
[312.8ms]
Rch Delay 334.4ms H
Cch Delay 619.2ms
Feedback Delay 313.9ms [:] | 4
Feedback Level +20 |
Coh Level 92
High Damp 10 J
Dry/Wet D3ZW
EQ Low Freauency 500Hz
EQ Low Gain +0dB VARL
[ Av  JDETAIL

2

3 Si se selecciona DSP, 2 — 4 como bloque de efectos, edite el parametro de variacion
si lo desea.
Pulse el botén [7A V] (VARI. DETAIL) para abrir el pardmetro de variacion, seleccione un pardmetro
mediante los botones [2A V] —[4 A V] y, a continuacion, utilice los botones [5 A V¥ ]/[6 A V] para editar el
valor. Este pardmetro solo surte efecto si estd activado DSP VARIATION en la pantalla VOICE EFFECT.
Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla del pardmetro de variacién.
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4 puise el botén [1] (SAVE) (guardar) para que aparezca la pantalla en la que puede
guardar sus propios efectos.

MIXING CONSOLE
EFFECT

BLOCK  :DSP2[OFF] F
CATEGORY: Delay
Y :Delay LGR 1
C_Je

MEMORY H

User2

Do) 4,6

Userd (5 save | y

Users

Userb J

User7

UserB

Userd

Userl0

| Ay ]

S

5 utilice los botones [3A V] - [6A V] para seleccionar el destino en el que se guardara
el efecto.

El nimero méaximo de efectos que pueden guardarse varia en funcion del bloque de efectos.

6 Puise el botén [1] (SAVE) para guardar el efecto.

En la ventana Naming que se abre mediante esta operacion, asigne el nombre al tipo de efecto de usuario
y después pulse el botén [8 A] (OK) para guardar el tipo de efecto de usuario. Si desea abrir el tipo de
efecto de usuario que ha guardado anteriormente, siga el mismo procedimiento de los pasos 4 — 5 de
“Seleccidn de un tipo de efecto para cada bloque”.

Edicion de los parametros de EQ (ecualizador)

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

EQ HIGH

[A] PART (parte) Solo aparece si se ha seleccionado SONG CH 1-8 o SONG CH 9-16
para la parte. Alterna entre las dos pantallas de canales: SONG CH 1-8
y SONG CH 9-16. Para obtener mds detalles, consulte el capitulo 10
del Manual de instrucciones.

[D1/[1] EQ HIGH Aumenta o atenda la banda alta del ecualizador de cada parte.
(ecualizador,
alta)

[E1/[J] EQ LOW Aumenta o atentia la banda baja del ecualizacién de cada parte.
(ecualizador,
baja)

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide el espectro de frecuencias
en varias bandas que se pueden aumentar o reducir segin sea necesario para adaptarse a la respuesta de
frecuencia global. Normalmente se emplea para corregir el sonido de los altavoces para que se ajuste a las
caracteristicas especiales del lugar. Por ejemplo, puede reducir algunas de las frecuencias de rango bajo
cuando toque en espacios amplios donde el sonido “retumba” demasiado, o bien incrementar las frecuencias
altas en habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido resulta relativamente “inocuo” y sin ecos.
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Seleccion del tipo de ecualizador principal

El instrumento dispone de una funcién de ecualizador digital de cinco bandas de alta calidad. Esta funcién
permite afadir un efecto final, control del tono, a la salida del instrumento. En la pantalla MEQ (ecualizador
principal) se puede seleccionar uno de los cinco ajustes predefinidos de ecualizador. Se pueden crear incluso
ajustes de ecualizador personalizados por medio del ajuste de bandas de frecuencia y guardar estos ajustes en
uno de los dos tipos de ecualizador principal de usuario.

Ganancia | Ancho de banda (también denominado curva o “Q”)

Frec.
(frecuencia)

LOW LOWMID MID HIGHMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4  EQ5

5 bandas —

Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de ecualizador principal predefinido.

e FLAT: ajustes del ecualizador planos. La ganancia de cada frecuencia se ajusta en 0 dB.
e LOW CUT: este ajuste del ecualizador reduce el nivel de las frecuencias bajas, de forma que el sonido resulta
mas claro.

LOW BOOST: este ajuste del ecualizador aumenta el nivel de las frecuencias bajas, de forma que el sonido
resulta més potente.

HIGH CUT: este ajuste del ecualizador reduce el nivel de las frecuencias altas, de forma que el sonido resulta
mas suave.

HIGH BOOST: este ajuste del ecualizador aumenta el nivel de las frecuencias altas, de forma que el sonido
resulta mds intenso.

USER1/2: ajustes de ecualizador personalizados guardados en el paso 4.

Los pardmetros del tipo de ecualizador principal seleccionado se muestran automaticamente en la parte
inferior de la pantalla.

L T STORE1
STORE2

(7] LOW BOOST

[1]
®

T TOTAL GAIN
© ADJ.

0dB 0dB 0dB 0dB

) )
) C )
S : C 3
C preme ' )

) )

3

2 Utilice los botones [E]/[J] para mover el cursor hasta la fila GAIN y los botones
[1A V] -[5AV] para ajustar el nivel de GAIN de manera que aumente o reduzca cada
una de las cinco bandas.

Para aumentar o reducir las cuatro bandas a la vez, utilice los botones [6 AV ]/[7TAV].
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3 Ajuste Q (ancho de banda) y FREQ (frecuencia central) de la banda que haya

seleccionado en el paso 2.

Para ajustar el ancho de banda (también denominado “curva” o “Q”), utilice los botones [C]/[H] a fin de
mover el cursor a la fila Q y, a continuacién, pulse los botones [2A V] — [4 A V¥]. Cuanto mayor sea el
valor de Q, menor ser4 el valor del ancho de banda.

Para ajustar la frecuencia central (FREQ), utilice los botones [D]/[I] a fin de mover el cursor a la fila FREQ vy,
a continuacién, pulse los botones [1 A ¥ ] —[5A V¥]. El rango de FREQ disponible es distinto para cada banda.

4 pulse los botones [F] o [G] (STORE 1 o 2) para guardar el tipo de ecualizador

principal editado.

En la pantalla Naming a la que se accede mediante esta operacion, asigne el nombre y pulse el botén [8A]
(OK) para almacenar sus ajustes como tipo de ecualizador maestro de usuario, al que se puede acceder
mediante los botones [A]/[B].

Edicion de los ajustes del compresor principal

Se trata de un efecto que se utiliza normalmente para limitar y comprimir las caracteristicas dindmicas,
volumen bajo o alto, de una sefial de audio. En las sefiales con una variacién grande, como las partes vocales
y de guitarra, “comprime” la gama dindmica de forma que los sonidos bajos suenan m4s altos y los altos, m4s
bajos. Cuando se utiliza con la ganancia para incrementar el nivel general, se crea un sonido de alto nivel m4s
uniforme y potente.

En este instrumento, el compresor principal se aplica a todo el sonido del instrumento. Si bien se proporcionan
ajustes predefinidos del compresor principal, también puede crear y guardar su propio compresor principal
mediante el ajuste de los pardmetros correspondientes.

NOTA El compresor principal no se puede aplicar a las canciones de audio ni al sonido del metrénomo.
MIXING CONSOLE

La indicacion “GAIN REDUCTION”
muestra la reduccién de ganancia
(nivel comprimido), mientras que
“OUTPUT” muestra el nivel de

GAIN REDUCTION

ouTPUT

salida en funcién del sonido del
instrumento en tiempo real. | asic 0 0
[F] ON/OFF (activar/ | Activa o desactiva el efecto del compresor principal.
desactivar)
[LAVY]/ | TYPE (tipo) Selecciona un tipo de compresor principal.
2AV]
[3AVY]/ | THRESHOLD Determina el umbral (nivel minimo en el que comienza la compresion).
[4AV] OFFSET
(umbral)

[SAVY]/ | RATIO OFFSET | Determina la relaciéon de compresion (cantidad de compresién de la
[6AVY] (relacién) gama dindmica).

[7AVY]/ | OUTPUT GAIN | Determina el nivel de salida.
[SAVY] OFFSET
(ganancia
de salida)
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Almacenamiento de los ajustes del compresor principal

Los ajustes del compresor principal que se han editado en la pigina 86 se pueden guardar como tipo de
compresor del usuario.

1 Pulse el botén [1] (SAVE) para ir a la pantalla USER MASTER COMPRESSOR.

MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE
i i MEG CHP
) e s
- C__Je C__Je
oUTPUT

H H

] l:,'} o !

BASIC | 0 0 +0 ) — '

MODERATE —
LIVE - = -
DANCE FLOOR L °® :
w THRESHOLD RATIO OUTPUT GAIN
his OFFSET OFFSET OFFSET

' °’
2

2 Seleccione la ubicacion en la que se debe guardar el compresor principal del usuario
mediante los botones [3AV]-[6AV].

3 Pulse el boton [I] (SAVE) para que se abra la pantalla SAVE.

4 Escriba el nombre del tipo de compresor editado y, a continuacion, pulse el boton
[8 A] (OK) para guardar los ajustes.

Mesa de mezclas — Edicidn del balance tonal y del volumen -

5 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

El tipo de compresor guardado se muestra en la selecciéon de TYPE en la parte inferior izquierda de la
pantalla y se puede seleccionar del mismo modo que los tipos predefinidos.

Y
-
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Ajustes del interruptor de pedal/pedal de expresion

Asignacion de funciones especificas a cada pedal

Ademas del interruptor o el pedal de expresion, también se puede asignar varias funciones a los tres pedales
de piano montados en el instrumento (pedales derecho, central e izquierdo). A continuacién se explican las
operaciones relacionadas y las funciones asignables (pardmetros).

NOTA Para obtener informacion acerca de como conectar un interruptor o un pedal de expresion, consulte el capitulo 11 del Manual de instrucciones.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENU1 — [D] CONTROLLER — TAB [ «][»] PEDAL

A
. — SOAIIISOASIP SOJI0 UOD OJUBLINIISUI [ap UQIDBZI[If] — S8UOIXaLOD)

N

Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar uno de los tres pedales o el pedal
conectado al auxiliar, al que desea asignar la funcion.

CONTROLLER

A:] SONG | STYLE| MIC | LEFT | R1 | R2 F
2 1 |RIGHT: SUSTAIN
s |2 |CENTER: SOSTENUTO AR G
&4 |3 |LEFT:SOFT \‘/|\/|‘/\
. v

g | 4 A voLUME v | v | :]H 5
“FUNGTION——————————— _ SWITGH WITH
ARTICULATION 1 LoN Meill | voice ‘
o | ARcUATionz e ) - 6
SOSTENUTO
SOFT HALF | J
GLIDE PEDAL
POINT LEFT — - RIGHT1 - RIGHT2
0 [_ON_ il _ON_Jil ON |
OFF OFF OFF
[ av ] [ aY | av | av ]
1 2 3 4 5 6 7 8

3 4

i PAGINA SIGUIENTE
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3 Utilice los botones [1 A ¥] para seleccionar la funcidon que desea asignar al pedal
especificado en el paso 2.

Para obtener mas informacién sobre los pardmetros disponibles, consulte las paginas 89 — 91.

NOTA También puede asignar otras funciones al pedal, como entrada y salida de insercién de cancion (pagina 57) y secuencia de registros (pagina 76).
Si asigna varias funciones al pedal, la prioridad es: entrada y salida de insercion de cancion — registro de secuencias — funciones asignadas aqui.

4 Uutilice los botones [2A V] - [8A V] para definir los detalles de las funciones
seleccionadas (la parte a la que se aplica esta funcion, etc.).

Los pardmetros disponibles varfan segiin la funcién seleccionada en el paso 3.

5 Una vez seleccionado el pedal izquierdo o central en el paso 2, pulse el boton [H]
(SWITCH WITH R1 VOICE) para desactivar este parametro.

Este ajuste bloquea la funcién de pedal para que no cambie autométicamente al modificar la voz Right 1.

6 sies necesario, establezca la polaridad del pedal con el boton [I].
La operacién de activacion y desactivacion del pedal puede variar en funcién del pedal concreto que haya
conectado al instrumento. Por ejemplo, al pisar un pedal se puede activar la funcién seleccionada mientras
que si se utiliza una marca o tipo de pedal distinto, se puede desactivar. Si es preciso, utilice este ajuste
para invertir la operacion.

B Funciones de pedal asignables

Para las funciones sefialadas con “*”, utilice inicamente el pedal de expresion, ya que no se puede
controlar adecuadamente la operacién con un interruptor de pedal.

ARTICULATION Cuando se utiliza una voz de Super Articulation que tiene un efecto asignado al
pedal/interruptor de pedal, puede activar el efecto pisando el pedal/interruptor
de pedal. Puede activar o desactivar esta funcién para cada parte de teclado en
esta pantalla.

VOLUME#* (volumen) | Permite utilizar un pedal de expresion para ajustar el volumen. La funcién esta
disponible inicamente para el pedal conectado a la toma AUX PEDAL
del instrumento.

Conexiones — Utilizacidn del instrumento con otros dispositivos —

SUSTAIN (sostenido) Permite utilizar un pedal para controlar la resonancia. Al mantener pulsado

el pedal, todas las notas que se toquen en el teclado se mantienen durante méas
tiempo. Al levantar el pie se interrumpen de inmediato las notas sostenidas.
Si utiliza el pedal derecho o el pedal de expresion conectado, el pardmetro
“HALF PEDAL POINT” le permite especificar cudnto debe pisar el pedal
hasta que el efecto de amortiguacién empiece a funcionar.

—
—

SOSTENUTO Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sostenuto. Si toca una nota
o un acorde en el teclado y pisa el pedal mientras mantiene las notas, estas

se sostendran todo el tiempo que esté pisado el pedal. Sin embargo, las notas
posteriores no se sostendran. De esta forma se puede sostener un acorde,

por ejemplo, mientras las demds notas se tocan en staccato.

NOTA Esta funcidn no afecta a ninguna de las voces Organ Flutes (6rgano de tubos) y solo afecta a alguna de las
voces Super Articulation, aunque estén asignadas a los pedales.

SOFT (sordina) Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sordina. Si mantiene
pisado este pedal, se reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de las
notas interpretadas. Solo es efectivo para determinadas voces. Puede activar
o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.
Si utiliza el pedal derecho o el pedal de expresidon conectado, el pardmetro
“HALF PEDAL POINT” le permite especificar cudnto debe pisar el pedal
hasta que el efecto de sordina empiece a funcionar.

i PAGINA SIGUIENTE
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GLIDE (ligadura)

Cuando se pisa el pedal cambia el tono y, tras soltarlo, se recupera el tono normal.
Los siguientes pardmetros se pueden ajustar para esta funcién en esta pantalla.

UP/DOWN (subir/bajar)
Determina si el cambio de tono sube o baja.

RANGE (margen)
Determina el rango del cambio de tono, en semitonos.

ON SPEED (velocidad cuando esta activado)
Determina la velocidad del cambio de tono cuando se pisa el pedal.

OFF SPEED (velocidad cuando esta desactivado)
Determina la velocidad del cambio de tono cuando se suelta el pedal.

LEFT, RIGHT 1, 2 (izquierda, derecha 1, 2)
Activa o desactiva esta funcién del pedal para cada parte de teclado.

PORTAMENTO

El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede producirse
con el pedal pisado. El portamento se produce cuando las notas se tocan en
estilo legato, es decir, se toca una nota mientras atin se mantiene la anterior.

El tiempo de portamento también se puede ajustar desde la pantalla de la mesa
de mezclas (pdgina 81). Esta funcién no afecta a algunas voces naturales que
no sonarfan bien con esta funcioén.

NOTA Esta funcidn no afecta a ninguna de las voces de 6rgano de tubos o Super Articulation, y solo a algunas
de las voces Super Articulation, aunque estén asignadas a los pedales.

PITCH BEND*
(inflexién del tono)

Permite subir o bajar la inflexion del tono con el pedal. Esta funcién puede
asignarse al pedal derecho o al pedal de expresién conectado. Los siguientes
pardmetros se pueden ajustar para esta funcién en esta pantalla.

UP/DOWN (subir/bajar)
Determina si el cambio de tono sube o baja.

RANGE (rango)
Determina el rango del cambio de tono, en semitonos.

LEFT, RIGHT 1, 2 (izquierda, derecha 1, 2)
Activa o desactiva esta funcion del pedal para cada parte de teclado.

(rotor del vibrafono
activado/desactivado)

MODULATION* Aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado. Ademas,

(modulacién) se pueden afiadir varios efectos a la voz Super Articulation. El efecto se hace
mads acusado si se pulsa el pedal de expresion. Puede activar o desactivar esta
funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

MODULATION Es una ligera variacién de la funcion MODULATION anterior, en la cual los

(ALT) efectos (forma de onda) se pueden activar o desactivar cada vez que se pulsa el
pedal/interruptor de pedal. Los efectos de modulacion se activan y desactivan
alternativamente cada vez que se pulsa el pedal/interruptor de pedal.
Puede activar o desactivar esta funcién para cada parte de teclado en esta pantalla.

DSP VARIATION Enciende o apaga el efecto de voz DSP VARIATION.

(variacién DSP)

VIBE ROTOR ON/OFF | Activa o desactiva el paraimetro VIBRATE SW (interruptor de vibracién) cuando

se selecciona el tipo de efecto VIBE VIBRATE (vibracién del vibrafono).

KEYBOARD
HARMONY
(armonia de teclado)

Activa o desactiva el efecto de armonia o eco.

TALK (conversacién)

Alterna los ajustes de la configuracién del micréfono entre Vocal y Talk.

i PAGINA SIGUIENTE
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SCORE PAGE+/-
(+/- pagina de partitura)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pagina de la partitura siguiente
o anterior (de una en una).

LYRICS PAGE +/-
(+/- pagina de letra)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pdgina de letra siguiente
o anterior (de una en una).

SONG PLAY/PAUSE Igual que el boton SONG CONTROL [PLAY/PAUSE].
(reproducir/pausar cancion)

STYLE START/STOP | Igual que el botén STYLE [START/STOP].
(inicio/parada de estilo)

TAP TEMPO Igual que el botén [TAP TEMPO].

(ajuste del tempo)

SYNCHRO START
(inicio sincronizado)

Igual que el botén [SYNC START].

SYNCHRO STOP
(parada sincronizada)

Igual que el botén [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Igual que los botones INTRO [I] — [III].

MAIN A-D Igual que los botones MAIN VARIATION [A] — [D].

(principal A-D)

FILL DOWN Reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccién Main (principal)
(relleno, abajo) del botén situado inmediatamente a la izquierda.

FILL SELF (relleno) Reproduce un relleno.

FILL BREAK Reproduce una pausa.

(pausa en el relleno)

FILL UP Reproduce un relleno seguido automaticamente por la secciéon Main del botén
(relleno, arriba) situado inmediatamente a la derecha.

ENDING1-3 Igual que los botones ENDINGrit. [I] — [III].

(coda 1-3)

FADE IN/OUT Activa y desactiva la funcién de aumento y disminucion progresiva.

(aumento/disminucion
progresiva)

FINGERED/FING ON
BASS (digitacién/
digitacién de bajos)

El pedal cambia alternativamente los tipos de digitacién de acordes entre
Fingered y Fingering On Bass.

BASS HOLD Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo de acompafiamiento se mantendra
(mantenimiento aunque se cambie el acorde durante la reproduccidn del estilo. Si la digitacién
del bajo) se ajusta en “Al FULL KEYBOARD” (teclado completo Al), la funcién no

es operativa.
PERCUSSION El pedal toca un instrumento de percusion seleccionado con los botones
(percusion) [AAV]-[SAV].

Puede utilizar el teclado para seleccionar el instrumento de percusion que desee.

NOTA Al seleccionar el instrumento de percusion pulsando una tecla en el teclado, la velocidad con la que se
pulsa la tecla determina el volumen de percusion.

RIGHT 1 ON/OFF
(activar/desactivar
derecha 1)

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF
(activar/desactivar
derecha 2)

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 2].

LEFT ON/OFF
(activar/desactivar
izquierda)

Igual que el botén PART ON/OFF [LEFT].

OTS +/- (+/- ajuste con
un solo toque)

Accede al ajuste con un solo toque siguiente o anterior.
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Ajuste de LAN inalambrica

Puede utilizar un adaptador USB de red LAN inaldmbrica UD-WLO01 (que se vende por separado) para conectar
este instrumento a un iPhone o iPad a través de una red inaldmbrica. Para obtener informacién general sobre las
instrucciones de funcionamiento, consulte el “iPhone/iPad Connection Manual” (Manual de conexién del
iPhone o iPad). En esta seccién se describen solamente las operaciones especificas de este instrumento.

Antes de comenzar con las operaciones, asegtrese de que el adaptador USB de red LAN inaldmbrica esté
conectado al terminal [USB TO DEVICE] y abra la pantalla de configuracién mediante [FUNCTION] —
TAB [«][»] MENU 2 — [H] WIRELESS LAN.

NOTA Si el instrumento no reconoce el adaptador USB de red LAN inaldmbrica, no aparece el texto “WIRELESS LAN” en el botdn [H]. Si el texto “WIRELESS LAN”
no aparece aunque se haya conectado un adaptador USB de red LAN inaldmbrica, apague el instrumento y vuelva a encenderlo.

Infrastructure Mode (modo de infraestructura)

INFRASTRUCTURE MODE :] F
Network—1 a <
G
Network—2 ESElN UPDATE :]
Network—3 a< [:] H
ocra K
C_J

| wes | moDEcHANGE INITIALIZE CONNECT

[A)/[B] Selecciona la red.
[G] UPDATE Actualiza la lista de redes de la pantalla.
(actualizar)
(1] DETAIL Establece los pardmetros detallados. Después de realizar estos ajustes,
(detalles) pulse uno de los botones [7A V¥ ]/[S A V] (SAVE) para guardarlos.
IP ADDRESS (direcciéon IP):
Establece la direccion IP y otros pardmetros relacionados.
OTHERS (otros):
Cuando el instrumento estad conectado a la red en el modo de
infraestructura, se muestra la hora actual en la pantalla Main (principal).
Puede establecer la zona horaria mediante el botén [B] y el horario de
verano local con el botén [C].
[LAVY]/ | WPS Conecta el instrumento a la red mediante WPS. Tras pulsar este botén,
RPAVY] pulse el botén WPS del punto de acceso dentro de los dos minutos
siguientes.
NOTA Asegurese de que el punto de acceso admite WPS. Para obtener informacion sobre la confirmacion
y cambios de ajustes de los puntos de acceso, consulte el manual del punto de acceso.
[3AVY]/ | MODE Cambia al modo Ad Hoc.
[4AV] CHANGE
(cambio de modo)
[5AY]/ | INITIALIZE Inicializa la configuracién de la conexidn con el estado de fabrica
[6AV] (inicializar) predeterminado.
R Q) PAGINA SIGUIENTE]
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[7AVY]/ | CONNECT Establece la conexion a la red seleccionada.
[BAVY] (conectar) Si selecciona “Other” mediante los botones [A]/[B], se abre la pantalla
Manual Setup donde puede establecer el SSID, el método de seguridad
y la contrasefia. Una vez introducidos estos datos, pulse uno de los botones
[7AV]/[8 AV] de la pantalla Manual Setup para conectarse a la red.
Modo Ad Hoc
A[[V)::ESL'::SD:ETWORK SETTING] :] :
g —_
B L
[IP ADDRESS SETTING] [:]I
?.:"ESS&E&’SE:“:_"" _ _ .y
1 2 3 4 5 6 7 8
1] DETAIL Establece los pardmetros detallados. Después de especificar estos ajustes,
(detalles) pulse uno de los botones [7A V¥ ]/[8 A V] (SAVE) para guardarlos.
WIRELESS NETWORK (red inalambrica):
Establece el SSID, la seguridad, la contrasefia y el canal.
IP ADDRESS (direccién IP):
Establece la direccidon IP y otros pardmetros relacionados.
OTHERS (otros):
Especifica el nombre del host o muestra la direccién MAC, etc.
[3AVY]/ | MODE Cambia al modo de infraestructura.
[AAV] CHANGE
(cambio
de modo)
[5AVY]/ | INITIALIZE Inicializa la configuracién de la conexidn con el estado de fabrica
[6AV] (inicializar) predeterminado.

CVP-701 Manual de referencia

93

Conexiones — Utilizacidn del instrumento con otros dispositivos —

—
—




— SOAIIISOASIP SOJI0 UOD OJUBLINIISUI [ap UQIDBZI[If] — S8UOIXaLOD)

—
—

Ajustes MIDI

En esta seccién se pueden realizar los ajustes relacionados con MIDI para el instrumento. El instrumento
ofrece un conjunto de diez plantillas preprogramadas que permiten volver a configurarlo de forma
instantdnea y sencilla para que se ajuste a su propia aplicacién MIDI o dispositivo externo. Ademads, puede
editar las plantillas preprogramadas y guardar hasta diez de las plantillas originales en la pantalla USER.

NOTA Puede guardar todas las plantillas originales como un dnico archivo en una unidad flash USB: [FUNCTION] — TAB [ «][» ] MENU2 — [G] SYSTEM —
TAB [«][»] SETUP FILES — [G] MIDI SETUP FILES. Consulte la pagina 106.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][» ] MENU1 — [I] MIDI

2 Seleccione una plantilla preprogramada en la pagina PRESET (pagina 95).

Si ya ha creado una plantilla original y la ha guardado en la pagina USER, puede también seleccionar esa
plantilla desde dicha pagina USER.

J All Parts | @ MIDI Accord] C_Jr
J KBD & STYLE MIDI Accord? C_ e
2 ] Master KBD MIDI Pedall e
o) Song MIDI Pedal? )
S Clock Ext MIDI OFF )

8

6 3

W

Pulse el boton [8 V] (EDIT) y aparecera la pantalla MIDI para editar la plantilla seleccionada.

N

Utilice los botones TAB [ «][»] para ver la pantalla del ajuste correspondiente.

e SYSTEM Ajustes del sistema MIDI (pigina 96)

e TRANSMIT Ajustes de la transmisién MIDI (pdgina 97)

* RECEIVE Ajustes de recepcién MIDI (pagina 98)

e BASS Ajustes para la nota de bajo de un acorde para la reproduccion de estilos con los datos de

recepcion MIDI (pagina 99)

CHORD DETECT Ajustes para el tipo de acorde para la reproduccién de estilos con los datos de recepcién
MIDI (pagina 99)

5 cuando haya terminado de editar, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla de
seleccion de plantillas MIDI.

6 seleccione la pantalla de la pestaiha USER con los botones TAB [«][>] Y,
a continuacion, pulse el botén [6 V] (SAVE) para guardar la plantilla editada.
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M Plantillas preprogramadas MIDI

All Parts
(todas las partes)

Transmite todas las partes, incluidas las partes del teclado (RIGHT 1, 2
y LEFT), con la excepcidn de las partes de las canciones.

KBD & STYLE
(teclado y estilo)

Bésicamente igual que “ALL PARTS” con la excepcién del modo en que se
gestionan las partes del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran
como “UPPER” (superior) en lugar de RIGHT 1 y 2 y la parte de la mano
izquierda se considera como “LOWER” (inferior).

Master KBD
(teclado maestro)

En este ajuste, las funciones del instrumento como teclado “principal”, tocando
y controlando uno o varios generadores de tono u otros dispositivos conectados
(como un ordenador/secuenciador).

Song (cancién)

Todos los canales de transmision estan establecidos para que correspondan con
los canales de cancién 1-16. Se utiliza para reproducir datos de canciones con
un generador de tonos externo y para grabar los datos de canciones en un
secuenciador externo.

Clock Ext
(reloj externo)

La reproduccién o grabacién (cancion, estilo, etc.) se sincroniza con un reloj
MIDI externo en lugar del reloj interno del instrumento. Esta plantilla se debe
usar para establecer el tempo en el dispositivo MIDI conectado al instrumento.

MIDI Accordl
(acordeén MIDI 1)

Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir los
generadores de tonos conectados desde el teclado y los botones de bajo/acordes
del acordedn. Esta plantilla permite reproducir melodias con el teclado

y controlar la reproduccién de estilos en el instrumento con los

botones izquierdos.

MIDI Accord2 Précticamente igual que la funcién “MIDI Accord1” anterior, pero en este caso

(acordeén MIDI 2) las notas acorde/bajo que se interpretan con la mano izquierda de un acordeén
MIDI también se reconocen como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedall Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores de

(pedal MIDI 1)

tonos conectados (especialmente ttiles para interpretar partes de bajo de una sola
nota). Esta plantilla permite reproducir y controlar tocar la nota fundamental del
acorde en la reproduccion de estilos con una unidad de pedal MIDI.

MIDI Pedal2 Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccién de estilos
(pedal MIDI 2) con la unidad de pedal MIDI.

MIDI OFF No se envian ni reciben sefiales MIDI.

(desactivar MIDI)

CVP-701 Manual de referencia

95

Conexiones — Utilizacidn del instrumento con otros dispositivos —

—
—




— SOAIIISOASIP SOJI0 UOD OJUBLINIISUI [ap UQIDBZI[If] — S8UOIXaLOD)

—
—

Ajustes MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina SYSTEM del paso 4 en la pagina 94.
Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar los siguientes pardmetros y luego ajuste el estado ON/OFF con

los botones [1AV]—[SAV].

:] SONG | STYLE | LEFT
1 LOCAL CONTROL o v " " ~/
[:] » CLOCK: INTERNAL TRANSMIT CLOCK:OFF
&2 ° RECEIVE TRANSPOSE: OFF START/STOP:SONG
SYS/EX. Tx:ON Rx:0ON
CL J |3 [ ED CHORD SYS/EX. Tx:ON Rx:ON
SONG — — STYLE LEFT — ~RIGHT 1  RIGHT2
__OH__ |l _ON | (_OoN I _ON il _ON_ |
OFF OFF OFF OFF OFF

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando el control local estd configurado en “ON”,

el teclado del instrumento controla su propio generador de tonos interno (local), lo que permite tocar las
voces internas directamente desde el teclado. Si se configura en “OFF”, el teclado y los controladores se
desconectan de forma interna de la seccién del generador de tonos del instrumento, por lo que no se emite
sonido alguno al tocar el teclado o utilizar los controladores. Por ejemplo, esto le permite utilizar un
secuenciador MIDI externo para tocar las voces internas del instrumento y utilizar el teclado para grabar
notas en el secuenciador externo, tocar un generador de tonos externo o ambas cosas.

1 Control local

2 Ajuste del reloj, etc.
B CLOCK (reloj)

Determina si el instrumento se controla mediante su propio reloj interno o mediante una sefial de reloj
MIDI recibida desde un dispositivo externo. INTERNAL (interno) es el ajuste normal del reloj cuando se
utiliza el instrumento solo o como teclado principal para controlar los dispositivos externos. Si utiliza el
instrumento con un secuenciador externo, ordenador MIDI u otro dispositivo MIDI, y desea que esté
sincronizado con el dispositivo, establezca este pardmetro en el ajuste correspondiente: MIDI, USB 1

o USB 2. En este caso, asegtirese de que el dispositivo externo estd conectado correctamente (p. ej. al
terminal MIDI IN del instrumento), y de que transmite adecuadamente la sefial del reloj MIDI.

Cuando estd configurado para ser controlado mediante un dispositivo externo (MIDI, USB 1 o USB 2),
se indica el Tempo como “Ext.” en la pantalla principal.

NOTA Si el ajuste del reloj no es INTERNAL, el estilo o canci6n no se pueden reproducir desde los botones del panel.
NOTA Cuando hay un adaptador USB de red LAN inaldmbrica conectado al terminal [USB TO DEVICE], el parametro “WIRELESS LAN” también se puede seleccionar.

B TRANSMIT CLOCK (transmision del reloj)

Activa y desactiva la transmisién de reloj MIDI (F8). Cuando esta desactivado (OFF), no se transmite
ningun dato de inicio/parada ni de reloj MIDI aunque se esté reproduciendo una cancién o estilo.

B RECEIVE TRANSPOSE (recepcion de transposicion)
Determina si se ha aplicado el ajuste de transposicion del instrumento a los eventos de nota que recibe
el instrumento mediante MIDI.
B START/STOP (inicio/parada)
Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC (parada) afectan a la reproduccién de la cancién
o del estilo.
3 MESSAGE SW (activacion de mensajes)
B SYS/EX. (sistema exclusivo)

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de mensajes de sistema exclusivo MIDI. El ajuste
“Rx” activa o desactiva la recepcién MIDI y el reconocimiento de mensajes de sistema exclusivo MIDI
generados por el equipo externo.

i PAGINA SIGUIENTE

96 CVP-701 Manual de referencia



B CHORD SYS/EX. (acorde de sistema exclusivo)

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de datos de sistema exclusivo de acordes MIDI
(deteccion de acordes, nota fundamental y tipo). El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepcién MIDI y el
reconocimiento de datos exclusivos de acordes MIDI generados por el equipo externo.

Ajustes de transmisiéon MIDI

Estas explicaciones son para la pAgina TRANSMIT del paso 4 de la piagina 94. Determina qué partes se
enviardn como datos MIDI y en qué canales MIDI se enviarén.

TRANSMIT

S
CH2

8 [:] & LEFT CH3

UPPER
¢ LOWER

STYLE RHYTHM1 CH3
D STYLE RHYTHM2 PORT 1 CH10

CJ STYLE BASS PORT 1 CcHIt Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)

] TxMONITOR 1 5 5 4 55700 minzinmie ‘ parpadean brevemente cuando los datos se

PORT1{MIDI/USB/WLAN) ® «
transmiten en los canales.
s 'éiﬂ‘.?ﬁ"éﬂ g %?.'i'u“(?g“‘c“.?fﬁég“ "H‘S.%‘ f‘”E“

NOTA Si se muestra “WLAN”, este instrumento puede
gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
adaptador USB de red LAN inalambrica conectado
al terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto “WLAN”
no aparece aunque haya un adaptador USB de red

LAN inalambrica conectado, apague el instrumento
y vuelva a encenderlo.

T

-

N

3

1 tilice los botones [A)[B] o [1 A V]/[2A V] para seleccionar la parte para cambiar los
ajustes de transmision.

A excepcién de las dos partes que se indican a continuacion, la configuracion de las partes es la misma que
las que se explican en el Manual de instrucciones.

UPPER (superior)

La parte del teclado que se toca en el lado derecho desde el Split Point (punto de divisién) para las voces
(RIGHT 1 y/o 2).

Conexiones — Utilizacidn del instrumento con otros dispositivos —

—
—

LOWER (inferior)

La parte del teclado interpretada en el lado izquierdo desde el Split Point para las voces. El estado
activado/desactivado del botén [ACMP ON/OFF] (acompafiamiento activado/desactivado) no influye.

2 tilice los botones [3A V] para seleccionar un canal a través del cual se transmitira
la parte seleccionada.

NOTA Si se asigna el mismo canal de transmision a varias partes, los mensajes MIDI transmitidos se unen en un dnico canal, lo que resulta en sonidos
inesperados y posibles problemas técnicos en el dispositivo MIDI conectado.

NOTA No se pueden transmitir las canciones protegidas aunque estén establecidos los canales de cancién 1a 16 correctos para su transmision.

3 Utilice el boton [4A V] — [8 A V] para determinar los tipos de datos que se van a enviar.
Los siguientes mensajes MIDI se pueden establecer en la pantalla TRANSMIT/RECEIVE.

NOTE (eventos de nota) ...pagina 64

CONTROL CHANGE......pagina 64
PROGRAM CHANGE ......pagina 64
PITCH BEND ......cccceevuennee pagina 64
AFTER TOUCH................ pagina 64
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Ajustes de recepcion MIDI

Estas explicaciones son para la pagina RECEIVE del paso 4 de la pagina 94. Determina qué partes recibirdn
datos MIDI y en qué canales MIDI se recibiran.

RECEIVE

A CHAMNEL PC | PB | AT
C ) o; PR
PORT 1 CH2 v |V V|V
B [:] &d PORT 1 CH3 v
PORT 1 CH4 v | v | v | v | v
ol ] PORT 1 CHs R e
PORT 1 CHE v |V Vv
D PORT 1 CH? v
D PORT 1 CcHa P [ [ Los puntos que corresponden a cada canal (1—16)
S RxMONITOR 1 2 3 4 66 75 amnizizums parpadean brevemente cuando los datos se

PORTI(MIDI/USBI/WLAN) @ c c cooco o000 oon ‘ A
PORT2(USB2) ® © © © 200060 reciben en el canal o los canales.

E:BNTRQJLPHJGRA; I;ITCH AFTER
CHANNEL PART NOTE CHANGE CHANGE BEND TOUCH . .
[ AV | é NOTA Si se muestra “WLAN", este instrumento puede

[ AV | av | | AV | Av | AV | Av |
gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
UGG E
1 2 3 4 5 6 7

[ AV ]

B adaptador USB de red LAN inalambrica conectado

B al terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto “WLAN”
8

no aparece aunque haya un adaptador USB de red
LAN inaldmbrica conectado, apague el instrumento
y vuelva a encenderlo.

1 uitilice los botones [AY[B] o [1AVY]/[2A V] para seleccionar el canal que se va a recibir.

El instrumento puede recibir mensajes MIDI en 32 canales (16 canales x 2 puertos) con una conexién USB.

2 Utilice los botones [3 A ¥] para seleccionar la parte por la que se recibira el
canal seleccionado.
A excepcioén de las dos partes que se indican a continuacidn, la configuracion de las partes es la misma que
las que se explican en el Manual de instrucciones.

KEYBOARD (teclado)
Los mensajes de nota recibidos controlan la interpretacién del teclado del instrumento.

EXTRA PART 1-5 (parte adicional 1-5)

Hay cinco partes especialmente reservadas para recibir e interpretar datos MIDI. Normalmente, el propio
instrumento no utiliza estas partes. Se puede utilizar el instrumento como un generador de tonos de varios
timbres de 32 canales utilizando las cinco partes ademds de las generales.

3 Utilice el botén [4A V] - [8 A ¥] para determinar los tipos de datos que se van a recibir.

Transmisién/recepcion MIDI mediante el terminal USB y los terminales MIDI.

A continuacién se detalla la relacién entre los terminales [MIDI] y el terminal [USB] que se pueden
utilizar para transmitir/recibir 32 canales (16 canales x 2 puertos) de los mensajes MIDI:

® Recepcion MIDI ® Transmision MIDI
Toma [MIDI IN] Toma [USB TO HOST] Toma [MIDI OUT] Toma [USB TO HOST]
A A
LAN
inalambrica LAN inalambrica

Gestion de
puertos

USB1 usB2
Combi-
v nacion
MIDI/USB1/ usB2
WLAN 0116 01-16 MIDI/USB/WLAN 01-16
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Ajuste de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pagina BASS del paso 4 en la pigina 94. Estos ajustes permiten determinar
la nota de bajo para la reproduccion de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos mediante MIDI.
Los mensajes de activacién/desactivacioén de notas recibidos en los canales establecidos como “ON” se
reconocen como las notas de bajo de los acordes de la reproduccién de estilos. Las notas de bajo se detectaran
con independencia de los ajustes de [ACMP ON/OFF] o punto de division. Si se ajustan en “ON” varios
canales a la vez, la nota de bajo se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

' A n ON BASS NOTE
- [t [ o o
e ol
cl ]Il o N o o
D[:] Rx MONITOR 1234 5667 8 910111213141516
PORT(MIDI/USBI/WLAN) ® 0 © 0 00000 o000 oo - il
E D PORT2(USB2) & © © 0 & 0 O

[ CHANNEL
1 8
ON ON ON
| OFF |
[ Av | av |

1 2 3 4 5
ON ON ON ON ON
[_OFF_]
[ ov ] av | av | av | Av ] aiv |

2
FEEEEEE

3 4 5 6 7 8

1 tilice los botones [A)/[B] para seleccionar el canal.

2 Utilice los botones [1A V] — [8 A ¥] para activar o desactivar el canal deseado.
Puede desactivar todos los canales pulsando el botén [I] (ALL OFF).

Ajuste del tipo de acorde para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Conexiones — Utilizacidn del instrumento con otros dispositivos —

Estas explicaciones se aplican a la pAgina CHORD DETECT del paso 4 en la pagina 94. Estos ajustes
permiten determinar el tipo de acorde para la reproduccién de estilos en funcién de los mensajes de nota
recibidos mediante MIDI. Los mensajes de activacién/desactivacion de notas recibidos en los canales
establecidos como “ON” se reconocen como las notas para detectar acordes en la reproduccion de estilos.
Los acordes que van a detectarse dependen del tipo de digitacion. Los tipos de acorde se detectardn con
independencia de los ajustes de [ACMP ON/OFF] o punto de divisién. Si se ajustan en “ON” varios canales
a la vez, el tipo de acorde se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

—
—

CHORD DETECT

A [ l n GHORD DETECT D F
s |al[*™ T e E 8116 ] (e
— - o B
°f J | ot o ()
D Rx MONITOR 123 &5 67 8 010111212181516 1
[: PORTI(MIDI/USBI/WLAN) ® 0 0000 0o oo oo oo :]
E [: PORT2(USB2) ® 00 0000000000000 [: )

1

El procedimiento es practicamente el mismo que el de la pantalla BASS anterior.
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Utilidad/Sistema

— Realizacion de ajustes globales —

Contenido

CONFIGT . . . e e e e 100
CONFIG2 . . . . e e 102
PARAMETER LOCK (bloqueo de parametros). . . . .............tiiiiiniiaaennns 104
US B . . e 104
OWNER (propietario) . . . ... e 105
BACKUP/RESTORE (copia de seguridad/restauracion) . . ............................. 105
SETUP FILES (archivos de configuracion) ........ ... ... .. ... ... ... iiiiiiinna.. 106
RESET (restablecer). . . . ... ... e 107

CONFIG1

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«€][»] MENUI1 — [J] UTILITY — TAB [ «][»] CONFIGI

TAB
. L A FADE IN TIME: 6.0sec. FADE OUT TIME: 12.0sec. F
Seleccione el parametro [:] (4] FADE OUT HOLD TIME: 1.0sec. ;J
. METRONOME YOLUME: 100 SOUND: BELL OFF

que desee: 5 :] 2| ” TIME SIGNATURE: _ 4/4 :J @
3 |TAP PERCUSSION: Hi-Hat Close VELOCITY: 60

1 Fade In/Out c [ J 4| AUTO POWER OFF: 30min. H
5 |LCD BRIGHTNESS: 3

3 Tap Porauss JE e

3 Tap Percussion

4 AUTO POWER OFF e ) FADE IN/0UT/HOLD TIHE s

IN-— OUT— HOLD
5 LCD BRIGHTNESS S

— so/eqo|b sajsnfe ap upioBZijRaY — BUWSISIS/PEPIINN

—
N

1 Fade In/Out (fundido de entrada/salida)

Estos pardmetros determinan si la reproduccién de estilos o canciones aparece y desaparece gradualmente.

[3AV] FADE IN TIME | Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar progresivamente
(duracion del o en pasar del minimo al maximo (intervalo de 0 a 20 segundos).
fundido de
entrada)

[4AV] FADE OUT Determina el tiempo que tarda el volumen en disminuir progresivamente
TIME (duracién | o en pasar del maximo al minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).

del fundido
de salida)

[SAV] FADE OUT Determina el tiempo que el volumen permanece en 0 después de la
HOLD TIME reduccién progresiva (intervalo de 0 a 5 segundos).

(tiempo de
mantenimiento
de reduccién
progresiva)

i PAGINA SIGUIENTE
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2 Metronome (metrénomo)

2AV] VOLUME Determina el nivel del sonido del metrénomo.
(volumen)
[3AV]- | SOUND Determina qué sonido se utiliza para el metrénomo.
[5AVY] (sonido) BELL OFF.................. Sonido de metrénomo convencional,
sin campana.
BELL ON .....ccccceueeeeen. Sonido de metrénomo convencional,
con acento de campana.
ENGLISH VOICE......Cuenta en inglés
GERMAN VOICE......Cuenta en alemin
JAPANESE VOICE ....Cuenta en japonés
FRENCH VOICE ....... Cuenta en francés
SPANISH VOICE....... Cuenta en espafiol
[6AV]/ TIME Determina la signatura de compds del sonido del metrénomo.
[7TAV] SIGNATURE
(signatura

de compds)

3 Tap Percussion (percusion de pulsacion)

Permite ajustar el sonido de bateria y la velocidad a la que sonard cuando se utilice la funcién Tap.

[2AVY] - | PERCUSSION Selecciona el instrumento.
[4AV] (percusion)

[SAVY]/ VELOCITY Establece la velocidad.
[6AV] (velocidad)

4 AUTO POWER OFF (apagado automatico)

[4AV]/
[SAVY]

AUTO POWER
OFF (apagado
automatico)

Determina la cantidad de tiempo que transcurrird antes de que se
apague automdticamente. El intervalo de ajustes (en minutos) es
DISABLEDY/5/10/15/30/60/120.

5 LCD BRIGHTNESS (brillo de LCD)
Consulte el Manual de instrucciones.
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CONFIG2

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][»] MENU1 — [J] UTILITY — TAB [ «][» ] CONFIG2

Seleccione el parametro que desee:

1 Speaker

2 Ajustes relacionados con Voice
Category Button Options/Display

TAB
| CONFIG2
A [:] SPEAKER: HEADPHONE SWITCH STREOPHONIC OPTIMIZER: ON F
1 AUX IN NOISE GATE:ON
B [:] 1.A. CONTROL: ON DEPTH:0 :] G
YOICE NUMBER: HIDE
¢ VOICE GATEGORY BUTTON OPTIONS: OPEN & SELEGT [:] H
POPUP DISPLAY TIME: 3.0sec
- —
e STEREOPHONIC AUXIN LA.CONTROL
SPEAKER OPTIMIZER NOISE GATE DEPTH - J
0
HEADPHONE SW
oN — E— ——|
OFF OFF OFF OFF
L av | av | av | av T av |

1 Ajustes relacionados con el altavoz

[1AVY]/ | SPEAKER (altavoz) | Determina si el altavoz sonard o no.
2AV] HEADPHONE SW (cambiar a auriculares)
El altavoz suena normalmente, pero el sonido se corta cuando
los auriculares se insertan en la toma PHONES.
ON (activado):
El sonido del altavoz siempre esta activado.
OFF (desactivado):
El sonido del altavoz est4 desactivado. Solo podrd escuchar el sonido
del instrumento por los auriculares.

[3AVY]/ | STEREOPHONIC Activa o desactiva el optimizador estereofénico.

[4AV] OPTIMIZER * On......Esta funcién se aplica a las voces VRM que suenan a través
(optimizador de los auriculares conectados a las tomas [PHONE].
estereofonico)

NOTA Si el ajuste de “Speaker” anterior estd activado (establecido en “On”) y hay
auriculares conectados a una o varias tomas [PHONES], esta funcidn se aplica
a las voces VRM que suenan a través de los auriculares y también de los
altavoces del instrumento.

NOTA Si hay auriculares conectados a una o varias tomas [PHONES] y hay algtn
dispositivo de audio externo conectado a las tomas AUX OUT[L/L+RI/[R],
esta funcién se aplica a las voces VRM que suenan a través de los auriculares
y también de los dispositivos de audio.

* Off .....El efecto del optimizador estereofénico no se aplica.

[5SAVY]/ | AUXIN NOISE Este efecto silencia la sefial de entrada cuando la entrada AUX IN esta

[6AV] GATE (puerta de por debajo de un nivel especificado.
ruido de entrada
auxiliar)

[7AV] LLA. CONTROL L.A. Control es una funcién que ajusta automdaticamente la calidad del
ON/OFF (activar/ sonido y la controla en funcién del volumen global del instrumento.
desactivar IAC) Incluso cuando el volumen es bajo, los sonidos bajos y altos se

escuchan con claridad. I.A. Control solo afecta al sonido de los
altavoces del instrumento.

[BAV] LLA. CONTROL Ajusta la profundidad del efecto I.A. Control. Cuanto mas alto es el
DEPTH valor, mds claramente se escuchan los sonidos bajos y altos en niveles
(profundidad de volumen bajos.
de TAC)
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2 Ajustes relacionados con Voice Category Button Options/Display

[1AV] STYLE TEMPO | Selecciona si se muestra o no el tempo predeterminado de cada estilo
(tempo de estilo) | sobre el nombre de estilo en la pantalla de seleccién de estilos.
AVY] VOICE Determina si se muestran el nimero y banco de voz en la pantalla de
NUMBER seleccién de voces. Resulta practico si se desea comprobar qué valores
(nimero de voz) | MSB/LSB de seleccion de banco y qué nimero de cambio de programa
se deben especificar a la hora de seleccionar la voz desde un dispositivo
MIDI externo.
NOTA Lanumeracion que aparece empieza en “1”. Por tanto, los nimeros de cambio de programa MIDI
reales son inferiores, puesto que el sistema de numeracion empieza con el “0”.
NOTA Display Voice Number no estd disponible para las voces GS (los nimeros de cambio de programa
no aparecen).
[3AY] TIME STAMP Determina si se mostrardn o no la fecha y hora de un archivo en las
(fecha y hora) pestafias USER/USB de la pantalla de seleccion de archivos.
NOTA  Cuando el instrumento esta conectado a una red mediante el adaptador USB de red LAN
inaldmbrica (UD-WLO1), se obtiene y muestra la hora actual de la red.
[SAV]/ | VOICE Determina cémo se abre la pantalla de seleccion de voces cuando se pulsa
[6AV] CATEGORY uno de los botones de la categoria VOICE.
BUTTON . .
OPTIONS OPEN & SELECT (abrir y seleccionar)
(opciones de Abre la pantalla de seleccion de voces con la voz seleccionada
los botones de anteriormente de la categoria de voz seleccionada automdticamente
categorfa de voz) (cuando se pulsa uno de los botones VOICE).
OPEN ONLY (solo abrir)
Abre la pantalla de seleccién de voces con la voz seleccionada
actualmente (cuando se ha pulsado uno de los botones VOICE).
[7AVY]/ | POPUP Determina el tiempo que transcurre hasta que se cierran las ventanas
[SAVY] DISPLAY TIME | emergentes. (Las ventanas emergentes se muestran al pulsar botones
(tiempo de como TEMPO, TRANSPOSE, etc.)
pantalla
emergente)

CVP-701 Manual de referencia

103

Utilidad/Sistema — Realizacion de ajustes globales —

—
N




—
N

— so/eqo|b sajsnfe ap upioBZijRaY — BUWSISIS/PEPIINN

PARAMETER LOCK (blogueo de parametros)

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][»] MENU1 — [J] UTILITY — TAB [ €][»] PARAMETER LOCK

los botones [7A]/[8 A] (activar marca) o [7V]/[8V¥] (desactivar marca).

USB

The settings of the parameters selected here will be
maintained even when the panel setups are changed
by Rezistration Memory, One Touch Settinz, etc.

~ PARAMETERLOCK SELECT
IMIREVERB RETURN LEVEL |
JCHORUS RETURN LEVEL
/DSP RETURN LEVEL
[ISPLIT POINT
/| MASTER EQ
[ REVERB TYPE
_IFINGERING
[_|MIC SETTING + MARK.

Esta funcidn se utiliza para “bloquear” pardmetros especificos (efecto, punto de division, etc.) para que solo
puedan seleccionarse mediante los controles del panel, en lugar de modificarse a través de la memoria de
registros, del ajuste con un solo toque, de Music Finder o de datos de canciones y secuencias. Utilice los
botones [3A V] — [6 A V] para seleccionar el parametro deseado y especifique o quite la marca mediante

TAB

PARAMETER LOCK IIEEN
L Jr

Puede ajustar o realizar operaciones relacionadas con el soporte USB importantes para el instrumento.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU1 — [J] UTILITY — TAB [«][»] USB

TAB
ED:J I e :][:]
: :] Wher! the USB _llash drive is cunr!ecte_d, [:] ’
i O SRR 1 oeiS et B o R
OFF
[ v |
1 2 3 4 5 6 7 8
[A)/[B] DRIVE LIST Selecciona la unidad flash USB para comprobar la memoria que queda
(lista de (consulte “PROPERTY”, a continuacion) o para darle formato (consulte
unidades) el Manual de instrucciones).
[F] PROPERTY Abre la pantalla de propiedades de la unidad flash USB seleccionada
(propiedades) mediante los botones [A]/[B], para consultar la cantidad de memoria
que queda.
NOTA Elvalor de la memoria que queda que se muestra es aproximado.
R Q) PAGINA SIGUIENTE]
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[H] FORMAT Formatea la unidad flash USB mediante los botones [A]/[B]. Consulte el
(formato) capitulo 11 del Manual de instrucciones.

[3AV]/ | SONG AUTO Activa o desactiva la funcién Song Auto Open. Cuando este pardmetro

[4AV] OPEN (seleccion | estd ajustado en “ON” y se conecta la unidad flash USB de la lista de
automadtica de unidades anterior, el instrumento recupera automaticamente la primera
canciones) cancién MIDI que contenga.

OWNER (propietario)

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU2 — [G] SYSTEM — TAB [ «€][»] OWNER

TAB

L

| OWNER

e
OWNER NAME:
L
e ()
LANGUAGE
JAPANESE J
GERMAN
FRENCH
SPANISH
ITALIAN
[ av ]

1] OWNER NAME | Permite introducir el nombre de propietario. El nombre de propietario se
(nombre del indica en la pantalla que se abre al encender el instrumento. Consulte el
propietario) Manual de instrucciones.

[4AV]/ | LANGUAGE Determina el idioma que se utiliza para los mensajes que aparecen en la

[SAV] (idioma) pantalla. Una vez modificado este ajuste, todos los mensajes apareceran

en el idioma seleccionado.

[7AVY]/ | VERSION Muestra el nimero de version de este instrumento.

[BAVY] (version)

BACKUP/RESTORE (copia de seguridad/restauracion)

Consulte el Manual de instrucciones.
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SETUP FILES (archivos de configuracion)

Para los siguientes elementos, puede guardar los ajustes originales como un archivo tnico para recuperarlos

mas adelante.

SETUP FILES IS

The panel setups selected here are saved to the User drive
or USB flash drive as a single fils individually. ML [:]

TAB
SYSTEM SETUP F
FILES
G
H
1
J

USER EFFECT
FILES
MUSIC FINDER
FILES

1 Establezca todos los ajustes deseados en el instrumento.

2 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][»] MENU2 — [G] SYSTEM — TAB [<«€][»] SETUP FILES

3 Pulse uno de los botones [F] — [I] para recuperar la pantalla correspondiente para

guardar los datos.

[F] SYSTEM
SETUP FILES
(archivos de
configuracién
del sistema)

Los pardmetros establecidos en varias pantallas como [FUNCTION] —
TAB [«€][»] MENUI1 — [J] UTILITY se tratan como un dnico archivo
de configuracién del sistema. Consulte la lista de datos para obtener
informacién sobre qué pardmetros pertenecen a la configuracién

del sistema.

[G] MIDI SETUP
FILES (archivos
de configuracién

Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la pantalla de
la pestafia USER, se tratan como un tnico archivo.

MIDI)
[H] USER EFFECT | Los ajustes de efectos del usuario, incluidos los datos siguientes,
FILES (archivos | se gestionan como un tnico archivo.
de efe?ctos del * Tipos de efectos del usuario pagina 83
usuario)
* Tipos de ecualizador maestro del usuario ...... pagina 85
* Tipos de compresor principal del usuario ...... pagina 86
¢ Ajustes del micréfono del usuario ........ceeeeeueene pagina 67
(1] MUSIC Todos los registros predefinidos y creados del Music Finder se tratan
FINDER FILES | como un tnico archivo.
(archivos de
Music Finder)

4 tilice los botones TAB [«][™] para seleccionar una de las pestanas (que no
sea PRESET) en la que se guardaran los ajustes.

5 Puise el botén [6¥] (SAVE) para guardar el archivo.

6 Para recuperar el archivo, pulse los botones [F] — [I] que desee en la pantalla
SETUP FILES y, a continuacion, seleccione el archivo.

Si desea recuperar los archivos predeterminados de féabrica, seleccione el archivo en la pestafia PRESET.
Cuando se selecciona el archivo, se muestra un mensaje segun el contenido del archivo. Pulse el botén

que desee.
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RESET (restablecer)

Esta funcién le permite restablecer el estado del instrumento en los ajustes de fabrica originales.

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [ «][®»] MENU2 — [G] SYSTEM — TAB [«][»] RESET

TAB
[ reser |
L Jr
The Factory Reset aperation does not reset certain :} G
parameters, such as the Language setting and
Owner Name.
Ta reset those, load the preset System Setup file. H
FACTORY RESET ‘ [:] I 2
= FACTORY RESET—— EXECUTE
=i
[ MIDI SETUP J
[ USER EFFECT
[] MUSIC FINDER
[ FILES&FOLDERS
|| REGIST v MARK
i [ av | _av |
Restablecer los ajustes VA A 0000000000

de fabrica (consulte

TR

1 Sseleccione el elemento que desee restablecer con los botones [1AV] - [3A V]
y marquelos pulsando el boton [4A]/[5A].

Para quitar la marca de verificacidn, pulse el botén [4V]/[5V].

Utilidad/Sistema — Realizacion de ajustes globales —

SYSTEM SETUP Recupera los ajustes originales de fibrica de los pardmetros de la
(configuracién configuracién del sistema. Consulte la lista de datos para obtener informacion
del sistema) sobre qué pardmetros pertenecen a la configuracion del sistema.
MIDI SETUP Restablece los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de pantalla de la
(configuraciéon MIDI) pestafia USER, a los valores originales de fabrica.
USER EFFECT Restaura en los valores originales de fabrica los ajustes de efectos del usuario,
(efectos del usuario) incluidos los datos siguientes.
* Tipos de efectos del usuario pagina 83
* Tipos de ecualizador maestro del usuario....... pagina 85 1 2
* Tipos de compresor principal del usuario....... pagina 86
* Ajustes del micréfono del usuario........ccceseeueees pagina 67
MUSIC FINDER Restablece los ajustes originales de fabrica para los datos de Music Finder
(todos los registros).
FILES & FOLDERS Elimina todos los archivos y carpetas guardados en la pantalla de la
(archivos y carpetas) pestaiia USER.
REGIST (memoria Borra temporalmente los ajustes de la memora de registros del banco
de registros) seleccionado. Se puede hacer lo mismo activando el botén de alimentacion
[POWER] mientras se mantiene pulsada la tecla Si6 (tecla Si del extremo
derecho del teclado).

2 Pulse el botén [I] (FACTORY RESET EXECUTE) para llevar a cabo la operacion de
restablecimiento de los valores de fabrica para todos los elementos marcados.
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Numeros

1-16 i 50
422/3,2" e 17
A
ACCENT TYPE (tipo de acento) .......... 31
ACMP ON/OFF DEFAULT

(valor predeterminado de

acompafamiento) ...........cccceereeens 19
Acompafiamiento .........cccocoeeeinienne. 18
ADD TO FAVORITE

(afadir a favoritos) .........cccceeeeeeennee. 71
ADD TO MF

(ahadir a Music Finder) .........cc........ 69
AfINACION ..o 9
Ajuste con un solo toque .................... 23
Ajuste de LAN inalambrica ................. 92
Ajuste del reloj .....coeeveeeeiiieeiiieeeee 96
Ajustes de canal ..........ccoceeeeeiiiinennnn. 41
Ajustes MIDI .....coocvvviiiieieeeeee 94
AMPLITUDE (amplitud) ........cccceuerunenne 14
Any Key (cualquier tecla) ..........cceeuvene 43
APPEND (afadir) .......cccoeeeriueenennnnnns 73
ARABIC1/2 (&rabe 1/2) ...ccocveveernnne 10
ArmoNia .....ooeevicieeee e 16
ASSEMBLY (montaje) ................. 24,28
ASSIGN (asignar) ......ccccceeereeereerieeenne 9
ATTACK (ataque) ....cccoecvveeeeeeecreneeann. 15
AUriculares .......oocceeveeiiiieeeee e 102
AUTO CH SET (establecer canal

automaticamente) ...........ccceeeiieenns 4
AUTO POWER OFF

(apagado automatico) ................... 101
AUX IN NOISE GATE (puerta de

ruido de entrada auxiliar) .............. 102
Ayudante de interpretacién ................. 45
B
BACKUP/RESTORE (copia de

seguridad/restauracion) ................ 105
BANK (banco) .......ccccovveveeeiiirineeeiiins 74
BAR CLEAR (borrar compases) .......... 32
BAR COPY (copiar compases) ........... 32
BASE NOTE (nota base) ..........cccuc..... 11
BASIC (DASICO) ..vvveevrreeiieierieeeiieenns 24
BEAT CONVERTER

(convertidor de tiempo) .......ccceeeneeee 30

BLOCK (bloQue) ...ccevvevveeneeenireeieeieen 82
BOOST/CUT (aumentar/reducir) .......... 31
Borrar (1fitmo) ......ccovvveveeneenieeeeen 27
BRIGHT (Brillo) ...eeeveveeeeieieiieeeeiieeeae 14
BRIGHTNESS (brillo) ....c.ceevieeeeiiieenne 81
C
Canal ..ueeeeeeeeeeeeeeee s 38, 39
CANCEL (Music Finder) .......ccccceeeeunes 73
Cancion ......cccoeeeeeeeiieeee e 38
Cantar .....coeeeeiieeee e 66
Caracteristicas de las voces .................. 3
CENTER PEDAL (pedal central) .......... 14
CHANNEL

(Creador de canciones) ............. 50, 60
CHANNEL (Style Creator) ....... 24, 31,32
CHANNEL TRANSPOSE

(transposicion de canal) .........cc..c.... 62
CHORD (Creador de canciones) .......... 50
CHORD DETECTION AREA

(érea de deteccion de acordes) ........ 21

CHORD DETECTION PRIORITY
(prioridad de deteccion

de acordes) ......cccceeveeeiiieeniiinennen. 42
CHORD NOTE ONLY

(solo notas de acorde) ..........cccceenuen. 9
CHORD ON/OFF

(activar/desactivar acordes) ............. 38
CHORD SYS/EX.

(acorde de sistema exclusivo) .......... 97
CHORUS ..o 82
CHORUS DEPTH (Voice Set) ............. 15
CHORUS DEPTH (voz VRM) ................ 6
CLOCK (rel0j) .veereveervenneerieesieeeeeene 96
COLOR ..ot 39
COMMON (COMUNES) ..ceeuvererreeernenns 13
COMPIESOL ..ccevieeeeeeeiiee e eeeee e 86
CONEXIONES ...eeeeeeeeeeieeeiieeeeeee e 88
CONFIGT i 100
CONFIG2 ....ooeeeieeieeeeeree e 102
Control local ......ccceevecvieereiiiiiirieeiees 96
CONTROLLER (controlador) ......... 11, 88
CONTROLLER (Voice Set) .......cccuc..... 14
COOll i 4

D
DAMPER RESONANCE DEPTH

(VOZ VRM) oo 6
DECAY (disminucion) ..........cccccvveennee. 15
DELAY (Vibrato) ......ccoveeevrrveernieeennne 15
DELETE (borrar) .26, 51, 61, 63, 75, 77
DEPTH (Vibrato) ........ccccevivveernveennnnn. 15
DRIVE LIST (lista de unidades) ......... 104
DRUM KIT (conjunto de bateria) ........... 7
DrUMS e 4
DSP (Voice Set) ....ccevvvenieenennne. 15, 16
DSP1-4 (mesa de mezclas) ................ 82
DYNAMICS (dindmica) .........cccveeerunene 31
DYNAMICS CONTROL

(control de dindmica) ..........cceeeueeen. 19
E
Ecualizador ........cccceveeeeeiiniiiiiiiiiie, 84
Ecualizador principal ..........cccccceveernee. 85
Edicion de registros ..........ccccceveirnenne 72
Edicion de vOCeS ......cccceviiiieeeiieeenee. 12
EDIT (memoria de registros) ............... 74
EDIT (Style Creator) ......ccccceeeevuveeennnn 24
Editar estilos ........cccoeeriiiiiiiieeee 24
Efectos ..occveveeieeeee 82
EFFECT (efectos) ......cccevevrcvieneennnns 82
EFFECT/EQ

(efectos/ecualizador) ................ 15,17
EG (Envelope Generator,

generador de envolvente) ............... 15
Entrada y salida de insercion .............. 57
EQ (ecualizador) .....cccccovrvveeennne 16, 84
EQUAL (igual) ...ccccovvvrieeeniieeeniieee 10
Escala .....ccoeeeeiiie e 10
ESHIO wvvveeeiiiie e, 18
Eventos de acordes ..........cccceeeuueeenen. 64
Eventosde canal ..........ccccceevveiiniennnn. 60
Eventos de letras ..........ccceveeiniineeenn. 65
Eventos de notas .........cccoceeeeiiiieennn. 64
Eventos de sistema exclusivo ............. 64
EXPAND/COMP.

(expandir/comprimir) ...........cccevueene 31
F
Fade In/Out (aumento/disminucion

PrOgresiVa) ....ccveeeveerereenveeseesnees 100
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FAST FORWARD TYPE

(tipo de avance rapido) ................... 42
FILES (Music Finder) ........cccovvvveeenns 73
FILES & FOLDERS

(archivos y carpetas) .........cccceen.e. 107
FILTER (mesa de mezclas) ................. 81
FILTER (Voice Set) .....ceevcvverieeeiiennn 14
FINE (precision) .......ccceeerveeneenieennnen 30
Follow Lights (luces guia) .........c......... 43
FOOTAGE (longitudes) ..........ccceeveenee. 17
FORMAT (formato) .........cccvevivveernnee. 105
Formato de archivos de estilos ............ 33
FREEZE (bloqueo) .........cccccvcueeeinunenn. 76
Freeze (bloqueO) .......cccevvevvcuvreeeeennis 76
Funciones de pedal asignables ........... 89
FUNCTION (funcion) ......ccccveveernrenne. 14
G
GM 5
Grabacion (Cancion) ........cccceeeceeeneens 46
Grabacidn (Creador de canciones) ...... 49
Grabacion (Style Creator) ................... 24
Grabacion de canciones ............c........ 46
Grabacién enbucle .......ccccceeeeiieenee. 25
Grabacién en tiempo real

(Style Creator) ......cccceeveveieeeneennnenn 25
Grabacidn por pasos

(Creador de canciones) ............. 50, 54
Grabacion por pasos (Style Creator) ....28
GROOVE ....ooiiiiiieieeee e 24
GUIA e 43
GUIDE (QUI8) «euveeeuveeieeeeeeesiee e 41
GUIDE/CHANNEL (guia/canal) ........... 41
H
HARMO. (contenido arménico) ............ 14
HARMONIC CONTENT

(contenido armonico) ..........cccceeeue.. 81
HIGH KEY (tecla superior) .................. 37
|
LA. CONTROL ....ooveveeeiirieeenieee 102
Infrastructure (infraestructura) ............. 92
Interruptor de pedal ..........cccocvvnininnns 88
K
Karao-Key (tecla Karaoke) .................. 43
KEY OFF SAMPLE (muestra con

desactivacion de teclas) ........cccceuee.. 7
KEY SIGNATURE (armadura) ............. 39
KEYBOARD HARMONY

(armonia de teclado) .........cccceeeeeinnes 8
KEYBOARD/PANEL (teclado/panel) ....11
KIRNBERGER ........cccceeiirieiienree 10

L
LANGUAGE (idioma) ......cccveeveeeruennne 105
LEFT (izquierda) .......c.ce..... 14, 38, 39
LEFT PEDAL (pedal izquierdo) ........... 14
LENG (duracion) ........cceeceeverueeennnnenns 17
LFO e 14
LIVE! et 3
Livel Drums .....ccoeeiviiiiiiieniieeeciees 4
Live! SEX e
LOWER (inferior)
LYRICS (Creador de canciones) ......... 50
LYRICS (partitura) ........ccccvervuveeennenn. 39
LYRICS LANGUAGE

(idioma delaletra) .......cccccoeereennnen. 42
M
MANUAL BASS (bajo manual) ............ 21
MARK ON/OFF

(activar/desactivar marca) ............... 11
MASTER TUNE/SCALE TUNE

(afinacion principal,

afinacion de escala) .......cc.cceeveeneene 9
MEAN-TONE (medio tono) ................. 10
MegaVoiCe .......ccceevveeiriieeiieeeeseees 4
Memoria de registros ..........ccccceeeuennne 74
MEQ (ecualizador principal) ................ 85
Mesa de mezclas .......cceveeverieeeeninenn. 79
MESSAGE SW

(activacion de mensajes) .......cc....... 96
Metronome (metrdnomo) .................. 101
MIC SETTING ...oeviiiiiiieeeeeee 66
1Y [To3(0) (0] o RS 66
MIDI SETUP (configuracion MIDI) ..... 107
MIDI SETUP FILES (archivos de

configuracion MIDI) ............ccc.e... 106
MIX (mezclar) ....cccoeeeeeeeiieeeeeeeen, 62
MODE (MO0d0) .....cevvuveeenieeerieeeeinenns 17
Modo A HOC .....oceeeiiiiiieiiiieees 93
MODULATION (Voice Set) .......ccuee... 14
MONO/POLY

(monofdnica/polifénica) ........cceeeenn.ee 13
Montaje de estilos ........cccoevviiieeenrnnnes 28
MUSIC FINDER ......cccoeieeriiieienienne 107
Music Finder .......cccocovviiiiniiiiniiieee 69
MUSIC FINDER FILES

(archivos de Music Finder) ............ 106
N
Naturall ......coeeiieee e 3
Notacion musical ..........ccoeveereverineene. 38
NOTE (NOta) ...eeeveeereeeiieeieenieee 39, 40
NOTE LIMIT (limite de nota) ............... 37
NTR (regla de transposicién

de notas) .....cccceeeeeiiiiiiee e 35

NTT (tabla de transposicion

de notas) ....ccceevieeeieee 35
o
OCTAVE (octava) .......cccceeeveviveeeeennnnns 81
Organ Flutes! .......coooeeviiiiiiieeiieeee 4
Organo de tubos ..........cceveereevcurennn. 17
ORIGINAL BEAT (tiempo original) ....... 30
OTHERS (Otr0S) ....cevvvveeeeieenieeieenn 41
OTS INFO (informacién de OTS) ......... 23
OTS LINK TIMING (sincronizacion

del enlace de OTS) .....ccccvvvvvevueennen. 19
OWNER (propietario) .........ccccccveruee. 105
OWNER NAME

(nombre del propietario) ................ 105
P
P AT e 43
Pan (efecto panordmico) ..........cc.c....... 79
PARAMETER (parametro) .................. 24
PARAMETER LOCK

(bloqueo de parametros) ............... 104
PART OCTAVE (octava de parte) ........ 13
PART ON/OFF (ajuste de estilo) .......... 20
PART SELECT (seleccion de parte) ..... 11
Partitura ........ococevviiii e, 38
PEDAL ..ot 88
Pedal ...oooieieeiieeee 88
Pedal de expresion ...........cccceeveeennee. 88
PEDAL PUNCH IN/OUT (entrada/

salida de insercion del pedal) ........... 58
PHRASE MARK REPEAT

(repeticion de marca de frase) .......... 41
PIANO ...ocoiiiiiiiier e 6
PITCH BEND RANGE

(margen de inflexién de tono) ........... 81
POPUP DISPLAY TIME

(tiempo de pantalla emergente) ...... 103
PORTAMENTO TIME

(tiempo de portamento) ............. 13, 81
PROPERTY (propiedades) ............... 104
PURE MAJOR (mayor pura) ............... 10
PURE MINOR (menor pura) ................ 10
PYTHAGOREAN (pitagdrica) .............. 10
Q
QUANTIZE (Creador de canciones) ..... 61
QUANTIZE (partitura) ........coccvvereeenne 39
QUANTIZE (Style Creator) .................. 32
QUICK START (inicio rapido) .............. 43
R
REC END (salida de insercion) ............ 57
REC MODE (Creador de canciones) ....50
REC START (entrada de insercion) ...... 57
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RECEIVE TRANSPOSE
(transposicion de recepcion) ............ 96

REGIST (memoria de registros) ........ 107

REGIST SEQUENCE/FREEZE
(secuencia de registros/bloqueo) ..... 76

REGISTRATION SEQUENCE

(secuencia de registros) .................. 76
Registration Sequence

(secuencia de registros) .................. 78
RELES. (liberacion) .......ccccoevevercueene 15
REMOVE EVENT

(extraccion de evento) .........c.ccee..... 32
REPEAT MODE

(modo de repeticién) .........cccceeeennene 42
REPERTOIRE (repertorio) ................. 22
Repetir reproduccion .............ccceeueenee. 4
REPLACE (reemplazar) ........ccccceeeuues 73
Reproduccion de estilos ..........cc........ 18
RESET (restablecer) ........cccccevrnneen. 107
RESP (respuesta) .........ccccoeereerineenne 17
REVERB (reverberacion) ................... 82
REVERB DEPTH (Voice Set) ............. 15
REVERB DEPTH (voz VRM) ................ 6
RIGHT (derecha) .........c......... 14, 38, 39
RIEMO e 18
RTR (regla de reactivacion) ................ 37
S
SAR 4
SAVE (guardar)

......... 12, 27, 29, 63, 67, 84, 87, 106
SCALE TUNE (afinacion de escala) ..... 10

SCORE (partitura) .......ccoceeveeiecuveeeenn. 38
SECTION SET (ajuste de seccion) ...... 20
Sensibilidad de la pulsacién ................ 13
SET UP (partitura) ......cc.ccevveevueennennns 39
SETUP (configurar) .........ccceevvevrnneenn. 50
SETUP (Creador de canciones) .......... 59
SETUP FILES

(archivos de configuracién) ........... 106
SFX e 4
SIZE (tamafio) ......ccceeeeeireerireeneennens 39
Sobregrabacion ..........ccccoieiiiinnins 25
SONG AUTO OPEN (seleccion

automatica de canciones) ............. 105
SONG CREATOR

(Creador de canciones) .................. 50
Song Creator

(Creador de canciones) .................. 50
SOUND (metréonomo) ............ccee..... 101
SOUND (Voice Set) ....ccocvverveeirennnnnnns 14

SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD
(reproducir fundamental/
acorde fuente) .......cccceveerieeiiennnn 34

SPEAKER (atQV0z) ......veoerveerernen, 102

Speaker (altavoz) ........ccccceveeiierenne 102
SPEED (Harmony/EchO) ..........ccccceennenn. 9
SPEED (Vibrato) .......ccccceeveveereereennne. 15

SPLIT POINT/CHORD FINGERING
(punto de divisién/digitacion

de acordes) .......ccceveeiiieeeniieienee, 21
START/STOP (MIDI) ..eeeeevvieieeeieeenne 96
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