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Manual de referencia

Como usar este Manual
de referencia

El Manual de referencia de CL5/CL3/CL1 (este documento) le permite
buscar términos y aprovechar los enlaces del texto.

Bisqueda de términos

Para buscar un término, utilice la funcién de bisqueda de la aplicacion
de software que utilice para ver este documento.

Si utiliza Adobe Reader, introduzca el término en el cuadro de
busqueda y presione la tecla <Intro> en el teclado del equipo para
buscar incidencias de dicho término.

Mostrar la vista siguiente/anterior

Si estd utilizando Adobe Reader, puede saltar a la vista anterior/siguiente
del historial de visualizacion. Se trata de una forma practica de
retroceder a la pagina anterior después de haber utilizado un enlace
para saltar a una pagina distinta.

Uso del arbol de funciones

Se proporciona un arbol de funciones para CL5/CL3/CL1 en la pdgina 4
y siguientes. Puede utilizar este arbol de funciones para encontrar la
pagina que explica una visualizacién o funcion en pantalla.
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Seccion SELECTED CHANNEL
(Canal seleccionado)

En este capitulo se explica como utilizar la seccion SELECTED CHANNEL y la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW (Vista de canal seleccionado) para controlar el canal seccionado.

Acerca de la seccion SELECTED CHANNEL

La seccion SELECTED CHANNEL, situada a la izquierda de la pantalla, corresponde al médulo
mezclador de un mezclador analdgico convencional, y permite ajustar manualmente todos los
pardmetros principales del canal seleccionado en ese momento.

Las operaciones de esta seccion afectaran al canal seleccionado mas recientemente mediante su tecla
[SEL]. Si ha asignado un canal ST IN o un canal STEREO a una banda de un solo canal, se seleccionara
el canal L o el canal R y se enlazaran los parametros principales de los canales L y R. Puede utilizar los
mandos del panel para controlar parametros de mezcla tales como la ganancia del amplificador
principal, los pardmetros HPF/EQ, el ajuste de umbral de los procesadores dindmicos, los ajustes

de panoramizacién/balance y enviar niveles a los buses MIX/MATRIX (Mezcla/matriz).

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar operaciones en la seccion SELECTED CHANNEL.

1. Utilice una tecla [SEL] para seleccionar el canal que desea controlar.

Para seleccionar un canal INPUT, ST IN, STEREO o MONO, presione la tecla [SEL]
correspondiente en la seccion INPUT, en la seccién ST IN o en la seccion STEREO/
MONO MASTER del panel superior.

Para seleccionar un canal MIX o MATRIX, utilice
las teclas de seleccidn de banco para recuperar el
canal deseado en la seccién Centralogic y,

a continuacion, presione la tecla [SEL] del canal
de su preferencia.

Numero de canal
Nombre de canal

El nimero y el nombre del canal seleccionado en
ese momento aparecen en el campo de seleccion
de canal situado en el drea de acceso a las
funciones de la pantalla téctil.

NOTA

* Si se ha asignado un canal ST IN o STEREO a una banda de un solo canal, puede alternar
entre L (izquierda) y R (derecha) repetidamente pulsando la misma tecla [SEL].

* También puede alternar entre canales presionando el campo de seleccién de canal situado en
el area de acceso a las funciones. Presione el lado izquierdo del campo para seleccionar el canal
anterior. Presione el lado derecho del campo para seleccionar el canal siguiente.

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

2. Presione cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.
Presione un mando en la seccion SELECTED CHANNEL para mostrar la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW del canal seleccionado en ese momento. Si deja abierta esta

pantalla, siempre podra ver en ésta los ajustes, al tiempo que utiliza los mandos de la secciéon
SELECTED CHANNEL.

NOTA
Si ha activado la opcion “POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED” (Areas emergentes
al presionar el mando) en la ficha PREFERENCE (Preferencias) (a la que se acceder pulsando
el botén SETUP y, a continuacion, el botén USER SETUP (Configuraciéon de usuario)), al pulsar
un mando repetidamente se abrird o cerrara la ventana emergente (1 ch).

Incluso si se selecciona otra pantalla, los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL siempre
afectaran al canal seleccionado en ese momento. En este caso, se abrird una ventana indicando el
valor de ese parametro en pantalla cuando opere un mando.

METER

12345678 _910M1213141516 _ 1718182021222324 _ 2526 27 282930 3132

METERING POINT

PRE
HFF

PEAK HOLD

—1.80 —3.85 —-4.35 -2.40 —4.85 —4.95 3=
! 1.80 dB 3.85 dB L 4.35 dB ! 72. dB L 4.85 dB 4.95 dB SCENE 000 Fey
Initial Data

CHZ CH4 CHS CHE
ch 3 ch 4 ch 5 ch 6

3. Utilice los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL y los botones de la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW para editar los parametros del canal seleccionado.
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Pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (Vista del canal
seleccionado)
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Campo SEND (Envio)

En este campo puede ver los niveles de envio desde el canal a cada bus MIX/
MATRIX, alternar el estado conectado/desconectado de las sefiales de envio
y alternar entre pre y post.

@ Fichas
Permiten seleccionar un grupo de 16 canales de bus de salida que
mostrar en el campo SEND.
o Ficha MIX1-16........cccoourruurennee muestra los buses MIX 1-16.
« Ficha MIX17-24/MATRIX..... muestra los buses MIX 17-24
y los buses MATRIX 1-8.

el ol
Ed £y
i W

el pl
B £
i i

La vista y la funcién de los mandos y botones del campo SEND varia
dependiendo de si un par de canales de bus (de nimero impar y nimero par)
estdn compuestos por dos canales mono o un canal estéreo.

P
i W

pl el
£ B
i i

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

Si los canales de bus de destino son dos canales mono:

(1) Mando SEND

Define el nivel de envio al bus correspondiente.

@ Indicador PRE
Indica el tipo del bus correspondiente. Si el tipo es VARI [PRE EQ] o VARI [PRE FADER],
y si el boton PRE de la pantalla MIX SEND 8ch estd en posicion ON (encendido), este
indicador PRE estard encendido.

(3) Botén ON (Activar)
Activa o desactiva la sefial de envio al bus correspondiente.

Si el bus de destino es un canal estéreo:

(1 Mando de control SEND/PAN (Envio/panoramica)
El mando de la derecha ajusta el nivel de senal enviado a un par de canales de bus (numero par
y nimero impar). El mando de la izquierda permite ajustar la panoramica y balance de la misma
sefal.

@ Indicador PRE

Indica el tipo del bus correspondiente.

(3 Botén ON

Presione el boton de la derecha para activar o desactivar la sefial enviada a dos canales de bus.

NOTA

« Si el tipo del bus de destino se define en FIXED (Fijo), no se mostraran los controladores 2)—(3)
citados anteriormente.

¢ Presione el mando SEND LEVEL (Nivel de envio) o el mando PAN de la pantalla para abrir la
ventana emergente SEND 8ch.
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H Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

Este campo le permite establecer los ajustes de ganancia analégica HA (amplificador principal) y ver el
estado operativo del amplificador principal.

(1) Mando GAIN (ganancia)
Establece la ganancia analdgica del amplificador
principal.
En aquellos canales en los que no se ha asignado al patch g
el amplificador principal, aparece un circulo gris en lugar
del mando. Presione el mando para abrir la ventana
emergente GAIN/PATCH 1ch.
Si la funcién Gain Compensation (compensacion de
ganancia) esta activada, aparece un indicador, que
muestra el nivel de la salida de senal para la red de audio.

(2 Indicador OVER (saturacion)
Le advierte cuando la sefial se satura.

(3 Indicador +48V
Indica el estado de activacién/desactivacion de la alimentacién phantom del amplificador
principal.

(@ Indicador O (fase)

Indica el ajuste de fase de entrada del amplificador principal.

NOTA

* Para los canales de salida y los canales de entrada que no se han asignado al patch del
amplificador principal, aparece un circulo gris en lugar del mando @ y el indicador @ estara
desactivado.

¢ Para aquellos canales para los que se haya seleccionado ganancia digital en la pantalla
PREFERENCE, aparecera el mando de ganancia digital para el dominio digital en lugar
del mando (1)
Si la funcién Gain Compensation esta activada, aparecera un indicador, que muestra el nivel de
la salida de sefal para la red de audio.

A.GAIM = ouver
- DAIIlTEI_

H Campo PAN/BALANCE (panoramica/balance)

Este campo le permite activar o desactivar el estado de la sefial enviada desde el canal seleccionado
al bus STEREO/MONO y ajustar la panoramica y el balance.

La vista y la funcién de los controladores de este campo varia seguin el tipo de canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacion
estéreo)
Define la posicién de panoramizacién de una senal
direccionada al bus STEREO.
Presione el mando para abrir la ventana emergente
STEREO/MONO 8ch. Si el canal ST IN esta
seleccionado, puede especificar si desea visualizar el
mando PAN o el mando BALANCE en esta ventana
emergente. Para un canal MIX, el mando PAN aparecerd
si la sefial es mono y el mando BALANCE aparecera si la sefial es estéreo.

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

(2 Botén ST/MONO
Activa o desactiva el estado de una sefial enviada desde el
canal al bus STEREO/MONO.
Siun canal INPUT/MIX esté configurado en modo LCR,
el botén LCR aparece en la posicion (2).

El bot6n LCR es un conmutador de activacion/
desactivacion de las sefales enviadas desde el canal al
bus STEREO/MONO.

Cuando se selecciona un canal MATRIX, STEREO o MONO:

(1) Mando BALANCE

Sila sefial del canal seleccionado es estéreo, el mando
BALANCE aparecerd, permitiéndole ajustar el balance
de volumen de los canales izquierdo y derecho. Sila sefial
del canal es monoaural, aparecera un circulo gris en esta
posicion.

Presione el mando para abrir la ventana emergente

TO STEREO 8ch.

H Campo INPUT DELAY
Este campo permite ver los ajustes de retardo.
(@ Indicador ON (activado)

Indica el estado de activacion/desactivacion del retardo.
Si el retardo esta desactivado, no se mostrara el indicador.

(2) Tiempo de retardo
El valor de retardo se muestra en milisegundos (ms) y también por escala seleccionada
actualmente. Si la escala utiliza unidades de ms, no se mostrara el valor de la fila inferior.
Solo aparece en la fila media el valor en milisegundos.

Presione este campo para abrir la ventana emergente INPUT DELAY 8ch.

H Campo HPF (solo canales de entrada)
Este campo permite ajustar el HPE

(1) Mando HPF (Filtro de paso alto)
Establece la frecuencia de corte de HPE.

(2 Botén ON

Activa y desactiva el filtro de paso alto.

Si se selecciona un canal de salida, aparecera un circulo gris en la posicién (1) y el botén (2) estard
oculto.
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Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

B Campo Parametro EQ
Este campo muestra los ajustes de parametros EQ de 4 bandas.

(1 Mando Q
Indica el Q de cada banda.

Si el tipo de filtro de banda HIGH (alta) se define en LPF
o H. SHELF (shelving alto), o el tipo de filtro de banda LOW ALEL T
(baja) se define en L. SHELF (shelving bajo), el mando Q no 2
se mostrard. Solo se mostrara el nombre de tipo de filtro.

T m

B Campo grafico del EQ

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del EQ. Presione este campo para abrir la
ventana emergente HPF/EQ 1ch, en la que puede definir el atenuador, HPF y EQ.

10.0k

4. 00k
LOW MID
[

1.00k H Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dinamica 2)
I Este campo permite ver y definir los parametros Dynamics 1/2.

100

7l

4

e

10.0k

NOTA

e Girando por completo el mando Q de banda alta en el panel en
sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en
LPF (Filtro de paso bajo). Girando por completo el mando Q en el sentido de las agujas del reloj
mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en shelving alto.

Girando por completo el mando Q de banda baja en el panel en sentido de las agujas del reloj
mientras se mantiene pulsado ajustara el tipo de filtro en shelving bajo.

Si se ha seleccionado un canal de salida, al girar por completo el mando Q de la banda baja en

el panel en sentido contrario a las agujas del reloj mientras se mantiene pulsado definira el tipo @ Indicador OVER (saturacién)
de filtro en HPF (Filtro de paso alto). Le advierte cuando la sefal se satura.
¢ También puede alternar el tipo de filtro en la ventana emergente LPF/EQUALIZER 1ch. ;
) (2 Vumetro
(2 Mando FREQUENCY (frecuencia) Muestra el nivel de la sefial de salida (verde) y la cantidad de reduccion de ganancia (naranja)
Define la frecuencia central (o frecuencia de corte) de cada banda. cuando la funcién Dynamics estd activada. El ajuste de umbral actual aparece como linea vertical.
(3 Mando GAIN (Ganancia) (3 Umbral
Define el valor de corte/aumento para cada banda. Indica el ajuste de umbral.
NOTA (4 Parametros

* Si el tipo de filtro de banda HIGH se define en LPF, puede activar o desactivar LPF utilizando
el mando GAIN de la banda HIGH en el panel.

* Si el tipo de filtro de banda LOW se define en HPF, puede activar o desactivar HPF utilizando Presione este campo para abrir la ventana emergente DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch, enla que
el mando GAIN de la banda LOW en el panel. puede realizar ajustes detallados de parametros.

* Presione cada mando para abrir la ventana emergente HPF/EQ 1ch.

Indica los valores de pardmetros que varian segun el tipo de dindmica seleccionada actualmente.
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H Campo INSERT (Insertar)
Este campo permite realizar ajustes de insercion.

INSERT

=

EFFECT
R

(1) Botén emergente

Presione este boton para abrir la ventana emergente INSERT/
DIRECT OUT I1ch.

(2) Botén ON

Activa o desactiva la insercion.

(3 Boton RACK EDIT (Edicion de bastidor)

Aparece si se inserta un efecto o bastidor Premium. Presione este botén para mostrar la pantalla
de edicién del bastidor insertado.

@ Indicador IN

Aparece si se ha asignado un puerto al patch de insercién. Se enciende cuando la sefial se envia
a la insercién.

1M

® ©

H Campo DIRECT OUT (Salida directa)
Este campo permite realizar ajustes de insercion.

DIRECT OUT

(1) Botén emergente
Presione este boton para abrir la ventana emergente INSERT/
DIRECT OUT I1ch. El valor del nivel de salida directa aparecera © @)
debajo del boton.

(2 Botén ON

Activa y desactiva la salida directa.

B Campo RECALL SAFE (seguridad de recuperacion)
Este campo permite realizar ajustes de seguridad de recuperacién.

RECALL SAFE

(1) Botén emergente

Presione este botdn para abrir la ventana emergente
RECALL SAFE.

(2) Botén ON

Activa/desactiva la funcidn Recall Safe.

(® Indicador PARTIAL
Solo se ilumina si alguno de los parametros de canal se ha definido en Recall Safe.

Seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)

H Campo FADER

Este campo le permite ver y activar/desactivar el estado del canal
y el nivel.

(1) Fader
Muestra el nivel actual.
Utilice los faders del panel superior para ajustar los niveles.

(2 Indicador de nivel
Muestra el ajuste de nivel actual por valor numérico. Sila sefial
se recorta en algun punto del canal, se iluminara el indicador XCLIP.

(3 Botén ON

Activa y desactiva el estado del canal. El botdn se enlaza a la tecla [ON] correspondiente en el
panel superior.

H Campo DCA/MUTE (DCA/silenciar)

Este campo le permite ver y seleccionar el DCA o grupo de silenciamiento
al que estd asignado el canal.

@ Fichas
Seleccione DCA o silenciamiento como grupo que definir. Presione
la ficha seleccionada otra vez para abrir la ventana emergente DCA/
MUTE GROUP ASSIGN MODE (DCA/modo de asignacién de
grupo de silenciamiento).

Cuando la ficha grupo DCA esta seleccionada:

(2) Botones de seleccion de grupo DCA
Selecciona el grupo DCA al que se ha asignado el canal.

(3 Indicadores de grupo de silenciamiento
Indica el grupo de silenciamiento al que se ha asignado el canal.

Cuando la ficha grupo de silenciamiento esta seleccionada:

(4) Botones de seleccién de grupo de silenciamiento
Selecciona el grupo de silenciamiento al que se ha asignado el
canal.

NOTA
Si el nivel de atenuador esta configurado en el grupo de
silenciamiento, este botén se ilumina en naranja.

(5) Botén SAFE

Elimina el canal temporalmente del grupo de silenciamiento.

(® Indicadores de grupo de DCA
Indica el grupo de DCA al que se ha asignado el canal.
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Seccion Centralogic

En este capitulo se explica cdmo utilizar la seccién Centralogic y la pantalla OVERVIEW
(Presentacion) para controlar un méximo de ocho canales simultdneamente.

Acerca de la seccion Centralogic

La seccion Centralogic esta situada debajo de la pantalla tactil, permite recuperar y controlar
simultdneamente un conjunto de hasta ocho canales de entrada, o grupos DCA. Utilice las teclas
de seleccion de banco de la seccion Centralogic para seleccionar los canales que desee controlar.
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\
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1 2 3 4 5 6 7 8 Centralogic m \

Teclas de seleccion de banco

Si presiona una de las teclas de seleccion de banco, se asignaran los grupos de DCA o canales
correspondientes a dicha tecla a la seccion Centralogic y se pueden controlar mediante los faders,
teclas [ON] y teclas [CUE] en la seccion Centralogic.
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Seccién Centralogic

Operaciones de la seccion Centralogic

Siga los pasos descritos a continuacion para realizar operaciones en la secciéon Centralogic.

1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para seleccionar
los canales o grupos DCA que desee controlar.
Cuando presiona una tecla de seleccion de banco, se ilumina su indicador LED. La pantalla tactil
muestra la pantalla OVERVIEW y aparecen los parametros de los ocho canales que se hayan
seleccionado.

NOTA
Cuando esté abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW, podra pasar a la pantalla
OVERVIEW pulsando cualquiera de los mandos multifuncién del 1 al 8. Esto resulta muy practico
si se desea pasar rapidamente a la pantalla OVERVIEW dejando seleccionados los mismos
canales o grupos DCA que desee controlar.

2. Utilice los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic para ajustar el nivel del
grupo de hasta ocho canales seleccionados y activelos/desactivelos.

NOTA

¢ Lalinea inferior de la pantalla OVERVIEW muestra los canales o grupos DCA que pueden
controlarse con los faders y las teclas [ON] y [CUE] de la seccién Centralogic.

¢ La linea superior de la pantalla OVERVIEW muestra los canales que pueden controlarse con
los mandos multifuncién 1-8 de la seccién Centralogic.

3. Utilice los campos de la pantalla OVERVIEW y los mandos multifuncion para ajustar
los parametros del grupo de hasta ocho canales.
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Pantalla OVERVIEW (Presentacion)

= ICH 2 = CH = = ICH 4 = ICH 5 = ICH & = ICH T = |[CH & =

ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch &

H Campo CHANNEL NAME (Nombre de canal)

Este campo aparece en la parte superior e inferior de la pantalla y muestra el nimero de canal, el
nombre y el icono de los ocho canales seleccionados actualmente. Se resalta el nombre del canal
seleccionado en ese momento.

CH 1 : Canal seleccionado
ch 1

: Canal no seleccionado

NOTA
Si ha conservado un canal especifico (que se controla mediante los faders o mandos de la
seccion Centralogic) presionando y manteniendo pulsada la tecla de seleccion de banco
correspondiente, el nombre de canal mostrado en la parte superior del grafico de la banda

de canal podria diferir del nombre mostrado en la parte inferior de la misma banda de canal.
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Seccién Centralogic

H Campo GAIN/PATCH (ganancia/patch)

Este campo le permite establecer los ajustes de ganancia analdgica o digital HA (amplificador principal)
y ver el estado operativo del amplificador principal.

La vista y la funcion de los controladores de este campo varia segtn el tipo de canal seleccionado.

Si el amplificador principal se ha asignado al patch:

(1) Mando GAIN (Ganancia)
Establece la ganancia analdgica del amplificador principal.

« Presione este campo para asignar el mando GAIN al mando
correspondiente de la seccién Centralogic, que le permite ajustar la ganancia. Sila funcién Gain
Compensation (compensacion de ganancia) estd activada, aparece un indicador, que muestra
el nivel de la salida de senal para la red de audio.

« Siel mando GAIN se ha asignado a un mando en la seccién Centralogic, presione el mando para
abrir la ventana emergente GAIN/PATCH 8ch.

(2 Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando la sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el nivel de
escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

(@ Indicador +48V
Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom (+48 V) del amplificador
principal. Este indicador no se muestra a menos que el amplificador principal se haya asignado al
canal.

@ Indicador @ (fase)
Indica el ajuste de fase de entrada del amplificador principal. Este indicador solo esta disponible
si hay seleccionado un canal de entrada.

NOTA

¢ Sila ranura no esta conectada al amplificador principal, se mostraran el patch y el tipo de
la tarjeta MY.

 Sila opcién GAIN KNOB FUNCTION se ha configurado en DIGITAL GAIN en la pantalla
PREFERENCE, aparecera el mando de ganancia digital en lugar del mando @ y nNo se mostrara
el indicador (3).
Si la funcion Gain Compensation esta activada, aparece un indicador, que muestra el nivel de la
salida de sefal para la red de audio.

SLOT1-1

FX1L{A)
EFFECT

Si la ranura se ha asignado al patch:
Aparecera el nombre de ranura.

Si el bastidor esta conectado:

Apareceran el nombre del patch y del
modulo.

Si la salida esta conectada:
Solo aparecera el patch.

DANTE?+
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Seccién Centralogic

B Campo INPUT DELAY H Campo SEND
Este campo muestra el estado de retardo para el canal de entrada. Si se selecciona un canal de salida, Este campo muestra el nivel de envio, el estado de activacion/desactivacién de Lo
este campo estara en blanco. Presione este campo para abrir la ventana emergente INPUT DELAY 8ch. envio y los ajustes pre/post de 16 buses.
Para seleccionar los 16 buses de destino, utilice la tecla [MIX 1-16] 10 i—40.00
ODELAY D o [MIX 17-24/MATRIX] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel. y
Para ajustar el nivel de envio de cada bus, utilice el mando SEND de la seccién
SELECTED CHANNEL del panel. —0 00 =40 00

Este campo varia seguin el tipo del bus de destino. ’ :
(@ Indicador DELAY ON/OFF (Retardo activado/desactivado)

Indica el estado de activacidon/desactivacion del retardo. Si el bus de destino es VARI (mono):

El color del mando y el color de la escala indican la activacion/desactivacion de
B Campo INSERT/DIRECT OUT envio y el estado pre/post. Si el envio esta desactivado, el color del mando se
vuelve gris. Con el ajuste post, el color de la escala del mando se vuelve negro.

=000 (=40 00

Este campo permite realizar ajustes de insercion y salida directa. Presione este campo para abrir
la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT 8ch.

— | —

IMS g©

=40 00 =40 .00

1 Indicador INSERT ON/OFF (Insercién activada/desactivada)

. o L . P Si el bus de destino es VARI (estéreo):
Indica el estado de activacidon/desactivacion de la insercion.

Si hay un par de buses (ntimero impar y niimero par) en estéreo, el mando dela  |ETgRTH
(@ Indicador DIRECT OUT ON/OFF (Salida directa activada/desactivada) izquierda funcionara como mando PAN y el de la derecha funcionara como
(sdlo canales de entrada) mando SEND. —

Indica el estado de activacidon/desactivacion de la salida directa. —40 00 —40 00

——

H Campo EQ (ecualizador)

Este campo indica graficamente la respuesta aproximada del EQ. —40.00
Presione este campo para abrir la ventana emergente HPF/EQ 1ch, L
en la que puede definir el HPF y EQ.
NOTA —40 a0
Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en . . .
blanco. P Si el bus de destino se define en FIXED:

El botén SEND ON/OFF aparecerd en lugar de cada mando.
H Campo DYNAMICS 1/2 (Dinamica 1/2)
Este campo muestra el valor de umbral y contador de Dynamics 1/2.

Presione este campo para abrir la ventana emergente
DYNAMICS 1/2 Ich.

NOTA
Si se selecciona DCA o monitor, este campo estara en blanco.
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H Campo TO STEREO/MONO (a estéreo/mono)

Este campo muestra el estado de activacion/desactivacion y el ajuste de panoramizacién/balance de la
sefial enviada al bus STEREO/MONO.

Si presiona este campo, el mando se asignara al mando correspondiente de la secciéon Centralogic.
Si presiona otra vez el campo, aparecera la ventana emergente TO STEREO/MONO 8 ch.

Este campo varia segun el tipo del canal seleccionado.

Cuando se selecciona un canal de entrada o un canal MIX:

(1) Mando TO STEREO PAN (a panoramizacion estéreo)
Define la posicién de panoramizacion de una sefal direccionada al bus STEREO.
Presione el mando para abrir la ventana emergente STEREO/MONO 8ch. Si el canal ST IN esta
seleccionado, puede especificar si desea visualizar el mando PAN o el mando BALANCE en esta
ventana. Para un canal MIX, el mando PAN aparecerd si la sefial es mono y el mando BALANCE
aparecerd si la sefal es estéreo.

@ Indicador ST/MONO
Indica el estado de una senal enviada al bus STEREO/MONO.

Si una entrada o canal MIX esta configurado en modo LCR, el
indicador LCR aparecera en la posicién (2.

Cuando se selecciona un canal MATRIX (monoaural) o un canal MONO:
Aparece el indicador ZCLIP, que indica que la sefial se satura en algiin punto del canal.

Para un canal MATRIX estéreo o canal STEREO, aparece el mando BALANCE, que indica el balance
de los canales izquierdo/derecho.
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Seccién Centralogic

H Campo de grupo DCA
Se muestra un grupo DCA (1-16) al que se asigna el canal en la primera o segunda fila de este campo.
Presione este campo para abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

H Campo grupo de silenciamiento

Se muestra un grupo de silenciamiento (1-8) al que se asigna el canal en la tercera fila de este campo.
Si el canal se ha eliminado temporalmente del grupo de silenciamiento, aparecera “S” (Safe) en la
tercera fila.

Si el nivel del atenuador se ha definido para un grupo de silenciamiento, el color de los caracteres
cambia de rojo a naranja.

Presione este campo para abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Asignacion de patches de entrada
y salida

En este capitulo se explica como editar patches de entrada y patches de salida, como conectar
inserciones y como utilizar salidas directas.

Asignacion de patches interna de consola CL
y asignacion de patches de red de audio Dante

El siguiente diagrama muestra el flujo de sefiales a través de la consola serie CL, los bastidores de E/S
y lared de audio Dante.

Bastidor E/S Bastidor E/S
ID #3 ID #1
Dante Network
--------------------------- ] Hasta 512 canales Bastidor E/S
Dante-MY16-AU ID #2
"""""""""""""" Asignacién
de patches
641512 de Dante

—ovN H My H My _H wmv |—| “Dante” (ports) l +
8 16 16 16 64

Asignacion de
patches
interna CL

INPUT PATCH

Consola serie CL
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Asignacion de patches de entrada y salida

Asignacion de patches de entrada

La consola serie CL y los bastidores de E/S permiten dos tipos de asignacién de patches: asignacién
de patches de red de audio Dante y asignacion de patches interna de consola CL.

Para la asignacién de patches de red de audio Dante se utilizard la ventana emergente DANTE INPUT
PATCH. En esta ventana puede asignar patches de consola CL y entradas de bastidor de E/S. Se pueden
recibir sesenta y cuatro (64) canales de una red de audio Dante en una consola serie CL. Puede
seleccionar hasta 64 canales desde un maximo de 512 canales (valor 16gico) de sefiales de red de audio
Dante. Seleccione los bastidores E/S (dentro de los 64 canales) que desee controlar desde la consola
serie CL.

A continuacién, direccione las sefales de entrada (que se asignaron como patches en la ventana
emergente DANTE INPUT PATCH (Patch de entrada Dante)) a los canales de la consola serie CL. Para
ello, seleccione los puertos de entrada desde DANTE 1-64 en la ventana emergente GAIN/PATCH.

NOTA
Por defecto, DANTE 1-64 se asignan a los canales de entrada 1-64.

Asignar patches de salida

Utilice la ventana emergente OUTPORT SETUP (Configuracion de puerto de salida) para asignar los
patches de los canales de salida de la consola CL y de la red de audio Dante. En esta ventana, asigne las
sefnales de canal de salida a los puertos DANTE 1-64.

NOTA
Por defecto, MIX 1-24 se asignan a DANTE 1-24, MATRIX 1-8 se asignan a DANTE 25-32,
STEREO L/R se asignan a DANTE 33/34 y MONO se asigna a DANTE 35.

A continuacidn, asigne patches de las sefiales de salida desde DANTE 1-64 (asignadas en la ventana
emergente OUTPORT SETUP) a las salidas de bastidor de E/S. Utilice la ventana emergente /O RACK
OUTPUT PATCH (Parche de salida de bastidor E/S) para realizar estas asignaciones.
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Modificacion de los ajustes del patch de salida

Para modificar la asignacién de patches, puede o bien seleccionar el puerto de salida que serd el destino
de salida de cada canal de salida, o bien seleccionar el canal de salida que seré la fuente de salida de cada
puerto de salida.

Seleccion del puerto de salida de cada canal de salida

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder ala
pantalla OVERVIEW que contiene el canal de salida para el que desea asignar el
puerto de salida.

Numero/nombre de canal

MX 8

= | 143 =M1
MX 3

MX 4

MX 5

= | 146 = | 147
MX 6 MX 7

| _Mixi
MX 1
0:00:00
AOM I N
Send To MIX1

DANTES + | DANTES + | DANIES + | DANTES + | DAVIE7 + | DAWTES +

METER

En la parte superior de la pantalla, presione el campo de nimero y nombre de canal
para abrir la ventana emergente PATCH/NAME (patch, nombre).
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Asignacion de patches de entrada y salida

En esta ventana podra cambiar el nombre del canal, el icono y el puerto de salida asignado a cada
canal de salida. La ventana contiene los siguientes elementos.

PATCH / NAME x

PATCH

b amer

1

DANTE

1-32
DANTE -
33-64

OMNI/
DIGITAL fREC

SLOT 1

(1 Botén PATCH
Indica el puerto con un patch asignado al canal de entrada o salida. Presione este boton para
activar la ficha PATCH en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente PORT
SELECT (Seleccién de puerto), que le permite seleccionar la red y el puerto.

(2) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que se va a ajustar.

NOTA
El cambio de canales en esta pantalla no afectara a la seleccién de canales en la consola.

(3 Botén de icono Canal
Indica el icono y el color seleccionados actualmente para el canal correspondiente. Presione este
botoén para activar la ficha ICON en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana
emergente CH COLOR/ICON, que le permite seleccionar el color, icono y nombre del canal.

(4) Cuadro nimero de canal
Indica el niimero del canal. Este elemento no se puede cambiar.
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(6) Cuadro de edicién de nombre de canales
Indica el canal especificado actualmente. Presione dentro de este cuadro para activar la ficha
NAME en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente SOFT KEYBOARD
y podra editar el nombre del canal.

(6) Category (Categoria)

Selecciona el tipo de puerto que desea mostrar en la pantalla.

(@) Botones de seleccion de puerto
Permite seleccionar un puerto en la categoria actual. Para cancelar la seleccion, vuelva a pulsar
el mismo botdn.
3. Utilice las fichas y los botones de seleccién de puertos de salida para especificar
el puerto de salida que se asignara a ese canal.
Silos botones de seleccion de puerto de salida no aparecen en la parte inferior de la ventana,
presione la ficha PATCH.

Utilice las teclas de seleccion de banco y las teclas [SEL] para cambiar los canales de
salida que se estan controlando y especificar sus puertos de salida de la misma
manera.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el simbolo “x” situado
en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volverd a la pantalla OVERVIEW.
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Seleccion del canal de salida de cada puerto de salida
1 L]

En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

Botén OUTPORT SETUP (configuracion del puerto de salida)

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD =

Administrator LISER KEY

= PASSWORLY
CHANGE

How. all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK” CASCADE
ISLOT SETUP

METER
OUTPORT =
SETUP

MIDI{ GPI

===

DAMTE

SETUP NETWORK |

CONTRAST BRIGHTNESS
MAME NAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

0 @O @ © @

En el campo SYSTEM SETUP (configuracién del sistema) situado en el centro de la
pantalla, presione el botén OUTPORT SETUP para abrir la ventana emergente
OUTPUT PORT (puerto de salida).

CONSOLE
LOCK

BAHK A

scene 000 R

Initial Data

2-
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En la ventana emergente OUTPORT SETUP puede asignar el canal fuente de cada puerto de
salida. Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos.

OUTPORT SETUP DELIS sample

SLOT1

SLOT1-2 SLOT1-3 SLOT1-4 SLOT1-5 SLOT1-6 SLOT1-7 SLOT1-8

HIx = [rr = [r =

(1) Numero de ranura/tipo de tarjeta

Si se selecciona un canal de salida de ranura 1-3 para las operaciones, esta area indica el nimero
de ranura y el tipo de tarjeta de E/S instalada en esa ranura.

(2) Botén DELAY SCALE (Escala de retardo)

Presione este boton para abrir la ventana emergente DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

(3 Puerto de salida
Es el tipo y el niimero de puerto de salida al que se asigna el canal.

(4) Boton emergente de seleccion de canales

Le permite seleccionar el canal que desea asignar al puerto de salida. Aparece el nombre del canal
seleccionado en ese momento.

(5 Mando de tiempo de retardo
Permite ajustar el tiempo de retardo del puerto de salida. Presione este mando para seleccionarlo
¥, a continuacidn, utilice los mandos multifuncién 1-8 para modificar los ajustes. Encima del
mando se indica el valor del tiempo de retardo en milisegundos y debajo del mando aparece el

valor del tiempo de retardo en las unidades seleccionadas en la ventana emergente DELAY SCALE.

NOTA

Si ha seleccionado ms (milisegundos) como escala, el valor del tiempo de retardo no aparecera
encima del mando.

Asignacion de patches de entrada y salida

(6) Botén DELAY (Retardo)
Activa y desactiva el retardo del puerto de salida.

(7 Boton g (fase)
Cambia la fase de la senal asignada al puerto de salida de normal (negro) a invertida (amarilla).

Mando GAIN (Ganancia)
Ajusta la ganancia de salida del puerto de salida. Para ajustar este valor, presione el mando en
pantalla para seleccionarlo y, a continuacion, ajuste los mandos multifuncién 1-8. Gire el mando
para definir el valor en el intervalo de -96 a +24 dB en pasos de 1,0 dB. Gire el mando mientras
lo mantiene pulsado para definir el valor en pasos de 0,1 dB. Su valor actual aparecera justo debajo
del mando.

(9@ Vumetro
Indica el nivel de la senal asignada al puerto de salida.

Fichas de seleccion de puertos de salida
Cambian los puertos de salida controlados en la ventana emergente en grupos de hasta ocho
puertos. Las fichas se clasifican en tres grupos: DANTE, SLOT y PATCH VIEW. Para mostrar las
fichas en el grupo deseado, presione el boton de nombre de grupo ubicado en el extremo derecho
o0 izquierdo de la fila inferior.

3. Utilice las fichas de seleccién de puertos de salida de la parte inferior de la ventana

emergente para seleccionar el puerto de salida que desea controlar.
Las fichas corresponden a los siguientes puertos de salida.

e DANTE 1-8, 9-16, 17-24, 25-32, 33-40, 41-48, 49-56, 57-64
Estas fichas controlan los canales de salida de los conectores Dante.

* SLOT1 1-8, 9-16

* SLOT2 1-8, 9-16

e SLOT3 1-8, 9-16
Estas fichas permiten controlar los canales de salida 1-8 y 9-16 de las ranuras 1-3
respectivamente.

e OMNI 1-8
Esta ficha permite controlar las tomas OMNI 1-8.

¢ DIGITAL OUT (Salida digital)
Esta ficha permite controlar los canales L/R del conector DIGITAL OUT (salida digital).
e PATCH VIEWT1 (Vista de patches 1)

e PATCH VIEW2 (Vista de patches 2)
Estas fichas muestran listas de patches.

4. Para asignar un canal a un puerto de salida, presione la ventana emergente de

seleccion de canal para ese puerto.
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Se abrird la ventana emergente CH SELECT (Seleccién de canales). Esta ventana emergente
contiene los siguientes elementos.

CH SELECT
@ Select candidate.

H

DANTE1

MIX/MATRIX

(1 Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de canal que aparece en la ventana emergente. Las categorias corresponden
alos siguientes canales. Varian dependiendo del tipo de puerto de salida.

o MIX/MATRIX.......ccoevvvmviirinnnn MIX 1-MIX 24, MATRIX 1-MATRIX 8

« ST/MONO/MONI/CUE ..STEREO L, STEREO R, MONO(C), MONI L, MONIR,
MONIC, CUEL, CUER

e DIRECT OUT 1-32.....cccocevreennen Salidas Direct CH1-CH32

o DIRRECT OUT 33-64.................... Salidas Direct CH33-CH64

o DIRECT OUT 65-72 ........cceuevuuen. Salidas Direct CH65-CH72

o INSERT OUT 1-32......ccoovrererrrennne Salidas de insercion CH1-CH32
e INSERT OUT 33-64 ..........cccocounu.e. Salidas de insercion CH33-CH64

« INSERT OUT 65-72 ... .. Salidas de insercion CH65-CH72

« INSERT OUT MIX/MATRIX ....... Salidas de insercion para MIX1-MIX24,
MATRIX 1-MATRIXS8

« INSERT OUT ST/MONO............... Salidas de insercion para STEREO L, STEREO
Ry MONO (C)
« CASCADE MIX/MATRIX............. MIX1-MIX24, MATRIX1-MATRIXS8
« CASCADE ST/MONO/CUE.......... STEREO L, STEREO R, MONO(C), CUE L, CUE R
NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(2) Botones de seleccion de canales
Seleccione el canal que se va asignar al puerto de salida seleccionado en el paso 3.
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Utilice las fichas y los botones de seleccion de canales para seleccionar el canal
fuente y presione el boton CLOSE (cerrar).
Volvera a la ventana emergente OUTPORT SETUP.
NOTA
Si PATCH CONFIRMATION (confirmacién de patch) esta activado (ON), se abrird un cuadro
de didlogo cuando intente cambiar los ajustes del patch. Si STEAL PATCH CONFIRMATION

(confirmacién de modificacion de patch) esta activado, se abrira un cuadro de dialogo cuando
intente cambiar una ubicacion a la que ya se ha asignado un patch en otro lugar.

Realice los ajustes de retardo, fase y ganancia de salida que sean necesarios.
Repita los pasos 3-6 para asignar canales a otros puertos de salida.

« Cuando haya terminado de realizar los ajustes, haga clic en el simbolo “x” en la
esquina superior derecha de la ventana para volver a la pantalla anterior.

Modificacion de los ajustes del patch de entrada

En esta seccidn se explica como cambiar la asignacion de patches de cada canal de entrada.
1. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder
a la pantalla OVERVIEW para el canal de entrada para el que desea asignar

la fuente de entrada.

= |CH 3 = |CH 4 =|CH 5 =|cH & =|cH 7
ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

= |CH &
ch 8

®

o

METER =

R=
scene 000
Initial Data

En la parte superior de la pantalla, presione el campo de nimero y nombre de canal
para abrir la ventana emergente PATCH/NAME (patch/nombre).
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En la ventana emergente PATCH/NAME podra ver y cambiar el nombre del canal, el icono, el
color del canal y el puerto de entrada asignado a cada canal de entrada.

PATCH / NAME

PATCH

DArllTE" 3

DANTE
1-32
DAMTE
33-64
OMNI/
PB OUT

(1) Boton de puerto de entrada

Indica el puerto de entrada seleccionado en ese momento. Si presiona este botén al seleccionar un
icono o cambiar el nombre del canal, volvera a la pantalla de seleccion de puerto de entrada.

(2) Botén de icono

Indica el icono seleccionado para el canal correspondiente. Al presionar este boton, se abrira una
pantalla en la que podra seleccionar un icono o el nombre de una muestra.

(3 Cuadro de introduccién de nombre de canales

Indica el nombre que se ha asignado al canal correspondiente. Al presionar este campo, se abre
una ventana de teclado en la que puede asignar un nombre.

(@) Lista de seleccion de categoria

Selecciona la categoria de puerto de entrada que aparece en la ventana emergente. Las categorias
corresponden a los siguientes puertos de entrada. Varian segtn el tipo de canal.

« DANTEL-32..... DANTE1-DANTE32

« DANTE33-64...... DANTE33-DANTE64

« OMNI/PB OUT......... OMNI1-OMNIS, PB OUT(L), PB OUT(R)
N 0 s § D SLOT1(1)-SLOT1(16)

. ...SLOT2(1)-SLOT2(16)

) 70 i< S SLOT3(1)-SLOT3(16)

« EFFECT RACK ........ FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK ....PR1L(A)-PR2R(B)
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(5) Botones de seleccion de puertos de entrada
Asignan un puerto de entrada al canal de entrada seleccionado en ese momento.

(® Fichas
Permiten alternar entre diversos elementos.
3. Abra la pantalla de seleccién de puertos de entrada de la ventana emergente
PATCH/NAME y, a continuacién, utilice las fichas y los botones de seleccién
de puertos de entrada para seleccionar uno.

NOTA
Si PATCH CONFIRMATION (confirmacion de patch) esta activado (ON), se abrira un cuadro
de didlogo cuando intente cambiar los ajustes del patch. Si STEAL PATCH CONFIRMATION
(confirmacion de modificacion de patch) esta activado, se abrird un cuadro de didlogo cuando
intente cambiar una ubicacién a la que ya se ha asignado un patch en otro lugar.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el simbolo “x” situado
en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volvera a la pantalla OVERVIEW.

NOTA
También puede seleccionar puertos de entrada desde la ventana emergente HA/PATCH.

5. Repita los pasos 2-4 para asignar puertos de entrada para otros canales.
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Insercion de un dispositivo externo en un canal

Silo desea, puede insertar un procesador de efectos u otro dispositivo externo a la ruta de la sefial de
un canal INPUT, MIX, MATRIX, STEREO o MONO. Al hacerlo, es posible especificar de forma
individual para cada canal el tipo de puerto de entrada/salida utilizado para los puntos de salida

y entrada de insercion.

1.

Conecte su equipo externo a una toma OMNI IN/OUT o a una tarjeta de E/S en las
ranuras 1-3.

NOTA
Si instala una tarjeta E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola CL y dicho dispositivo (consulte la pagina 188).

Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW para el canal para el que desea asignar la fuente de entrada.

Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir
la ventana emergente del mismo nombre.

En la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT puede ver o cambiar el tipo de puerto

de entrada/salida utilizado para la insercién y su ubicacién. Existen dos variaciones de esta
ventana emergente: un canal y ocho canales.

Cada vista de ventana contiene los siguientes elementos.

Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT INSERT / DIRECT OUT

A

MIX1
MX 1

CH1

INSERT IN
ch 1 HA

INSERT IN
HA

out N
ormi ® | onmi *
1 1

Lo ompeet

out N
INSERT | oHil © | ommi =
1 1

Lo P o Jom fomseppfomn ]
DIRECT | ____ u
out

INSERT POINT &
DIRECT OUT POINT

INSERT

{roe o

oo

INSERT POINT

DIRECT OUT c_
LEVEL

(1) Boton INSERT OUT (Salida de insercion)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el boton.

(2) Botén INSERT IN (Entrada de insercién)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podrd seleccionar
un puerto de entrada. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el botdn.

o |
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(3 Boton INSERT ON/OFF (Activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercion.
Para cambiar el punto de insercion seleccionado actualmente, presione uno de los tres bloques
que no contenga ningun botoén.

el AY

NOTA
Puede configurar los puertos de E/S para que funcionen como una insercién para cada bloque.

(4) Boton APPLY TO ALL INPUT (Aplicar a todas las entradas) (solo canales
de entrada)
Especifica si la posicion de insercion/posicion de salida directa se aplicard a todos los canales de
entrada.

(5 Boton APPLY TO ALL OUTPUT (Aplicar a todas las salidas) (solo canales
de salida)
Especifica si la configuracion de posicion de insercion se aplicard a todos los canales de salida.

H Campo INSERT IN HA (entrada de insercion-amplificador principal)

Este campo aparecerd si ha seleccionado un puerto de entrada (que disponga de amplificador principal)
como entrada de insercién.

INSERT IN
HA

+48Y

(6 Botén +48V

Activa o desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del amplificador principal.

(7 Mando A.GAIN (Ganancia analégica)
Indica el ajuste de ganancia analdgica del amplificador principal. Presione este mando para
que pueda utilizar el mando multifuncién para ajustar la ganancia.

Medidor HA (amplificador principal)

Muestra el nivel de la senal de entrada del amplificador principal.
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Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida
directa) (8ch)

INSERT / DIRECT OUT

FX1 =
L(a)

——DIRECT OUT
FRE HPF PRE HPF PRE HPF FRE HPF PRE HPF PRE HPF PRE HPF

DAHTE =
1

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que ajustar. En el boton aparecen el icono, el color y el nimero de canal.

(2) Botén INSERT OUT (Salida de insercion)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el boton.

(3) Botén INSERT ON/OFF (Activar/desactivar insercion)
Activa o desactiva la insercién. Encima del botén aparece el ajuste de punto de insercién
especificado en ese momento.

(4) Boton INSERT IN (Entrada de insercion)
Presione este botén para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de entrada. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece en el botén.
También puede ver el nivel de entrada de insercién comprobando el indicador ubicado a la
derecha del botdn de puerto (que se muestra como opcion).
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4. Abrala ventana emergente INSERT/DIRECT OUT de uno u ocho canales y,
a continuacion, presione el botén emergente INSERT OUT.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT, en la que podra seleccionar el puerto de salida
utilizado para la insercién de salida. La ventana contiene los siguientes elementos.

PORT SELECT

‘z‘ Select candidate.

() Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de puerto de salida que aparece en la ventana emergente. Las categorias
corresponden a los siguientes puertos de salida. Varian segtin el tipo de canal.

OMNI1-OMNIS8

SLOT1(1)-SLOT1(16)
SLOT2(1)-SLOT2(16)
SLOT3(1)-SLOT3(16)

GEQIL(A)-GEQ16R(B) (solo canales MIX, MATRIX,
STEREO y MONO)

« EFFECT RACK..ooooooororrrnn. FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK........ooo...... PRIL(A)-PRSR(B)

(2) Botones de seleccion de puertos de salida
Estos botones asignan el puerto de salida que se utilizara como insercién de salida del canal
seleccionado en ese momento.

NOTA
Si se especifica un bastidor en el cual hay montado un GEQ o bastidor Premium como punto de
introduccion o eliminacién de una insercion, el otro punto de patch se asignara automaticamente
al mismo bastidor. También se activara automaticamente el modo de insercién. Ademas, si se
anula la salida/entrada de insercién de un bastidor en el que esté montado un GEQ o bastidor
Premium, el otro punto del patch se anulara automaticamente y al mismo tiempo se desactivara
el modo de insercion.
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11

Utilice las fichas y los botones de seleccion de puertos de salida para especificar
el puerto de salida que se utilizara como insercion de salida y presione el
boton CLOSE.

Volvera a la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT.

Presione el boton emergente INSERT IN.
Se abrird la ventana emergente PORT SELECT, en la que podra seleccionar el puerto de entrada

utilizado para la insercién de entrada. Las fichas corresponden a los siguientes puertos de entrada.

« OMNI.... OMNI1-OMNIS8
o SLOTI ... SLOT1(1)-SLOT1(16)
o SLOT2 ... SLOT2(1)-SLOT2(16)
o SLOTS3......oorrciies SLOT3(1)-SLOT3(16)
¢« GEQRACK.......ririerrnnn. GEQIL(A)-GEQI6R(B)
(tnicamente canales MIX, MATRIX, STEREO y MONO)
o« EFFECT RACK .........ccccceuvvnunee. FX1L(A)-FX8R(B)
« PREMIUM RACK .................... PRIL(A)-PR2R(B)

Especifique el puerto de entrada que utilizara para la insercion de entrada
y presione el boton CLOSE.

Presione el botén INSERT ON/OFF para activarlo.
En este estado, se habilita la insercion de entrada/salida. Ajuste los niveles de entrada/salida de su
dispositivo externo en caso necesario.

NOTA
¢ Cuando se selecciona la toma OMNI IN de la consola

CL como puerto de entrada para la entrada de insercion,
la configuracién del HA se hace en el campo INSERT IN Q
INSERT IN HA. HA

¢ Incluso si el boton INSERT ON/OFF esta desactivado, A GAIN
la sefnal seleccionada para la insercién de salida
continuara emitiéndose.

Si desea cambiar la posicion de la insercién entrada/salida, acceda al botén
emergente INSERT/DIRECT OUT (insertar/salida directa) de un canal y presione
uno de los tres campos INSERT (insertar).

Se habilitard el campo INSERT que presione.

Cuando haya terminado de realizar todos los ajustes, presione el simbolo “x”
situado en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volverd a la pantalla OVERVIEW.

Realice los ajustes de insercion deseados para los otros canales.
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Salida directa de un canal INPUT

La senal de un canal INPUT puede enviarse directamente desde la toma OUTPUT del bastidor E/S,
desde la toma OMNI OUT, o desde el canal de salida de una ranura deseada.

1. Conecte el dispositivo externo a la toma OMNI OUT, a la toma OUTPUT o a una
tarjeta de E/S instalada en una ranura 1-3.

NOTA
Si instala una tarjeta E/S digital en una ranura y conecta digitalmente un dispositivo externo,
debera sincronizar el reloj entre la consola CL y dicho dispositivo (consulte la pagina 188).

2. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW que incluye el canal de entrada que desea enviar directamente.

3. Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir
la ventana emergente del mismo nombre.

Existen dos variaciones de esta ventana emergente: un canal y ocho canales. Cada vista de ventana
contiene los siguientes elementos.

Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (1ch)

INSERT / DIRECT OUT

z E:II a«:sn'r N | 9

A.GAIN

ouT IN

INSERT | ORHI = orgm" n
1

DIRECT || DAHTET"
out -

INSERT POINT &
DIRECT QUT POINT DIRECT QUT
LEVEL

(1) Campo DIRECT OUT
Permite realizar los ajustes de la salida directa. Presione uno de los cuatro campos para
seleccionar PRE HPF (inmediatamente antes del HPF), PRE EQ (inmediatamente antes del EQ)
o PREFADER (inmediatamente después del atenuador) o POST ON (inmediatamente después de
la tecla [ON]) como la posicion de salida directa.
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(2) Botén DIRECT OUT PATCH (Patch de salida directa)

Presione este botén para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida de Salida directa. El nombre del puerto seleccionado en ese momento aparece
en el botén.

(3 Boton DIRECT ON (Directa activada)
Activa y desactiva la salida directa.

(@ Mando de control DIRECT OUT LEVEL (Nivel de salida directa)

Indica el nivel de salida de la salida directa. Presione este mando para controlar el nivel mediante
el mando multifuncion.

(5) Botén APPLY TO ALL INPUT (Aplicar a todas las entradas) (solo canales de
entrada)

Especifica si los ajustes del punto de insercién/punto de salida directa se aplicardn a todos los
canales de entrada.

Ventana emergente INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida
directa) (8ch)

INSERT / DIRECT OUT

CH1 CH 2

ourt
OMHI =
1

FRE EQ

IN
OHHI =
1

DIRECT OUT

FRE HPF FRE HPF FRE HPF FRE HPF FRE HPF FRE HFF FRE HFF FRE HPF

0.00 000 000 0.0 000
LEVEL LELEL LELEL LEUEL LELEL

(1) Botén DIRECT ON/OFF
Activa y desactiva la salida directa. El punto de salida directa seleccionada en ese momento se
indica encima del botén.

(2) Botén DIRECT OUT PATCH (Patch de salida directa)

Presione este botén para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida de Salida directa. El nombre del puerto seleccionado en ese momento
aparecera en el boton.

(3 Mando de control DIRECT OUT LEVEL (Nivel de salida directa)
Indica el nivel de salida de la salida directa. Presione este mando para controlar el nivel mediante
el mando multifuncién.
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4. Abralaventana emergente INSERT/DIRECT OUT de uno u ocho canales y presione
el boton emergente DIRECT OUT.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT, en la que podra seleccionar el puerto de salida
utilizado para la salida directa. La ventana contiene los siguientes elementos.

PORT SELECT

|z| Select candidate.

() Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de puerto de salida que aparece en la ventana emergente. Las categorias
corresponden a los siguientes puertos de salida. Varian segtin el tipo de canal.

« OMNI/REC................ OMNI1-OMNIS8, REC IN(L), REC IN(R)
o SLOTI ......ccoovvies SLOT1(1)-SLOT1(16)

o SLOT2.......ccoovvee SLOT2(1)-SLOT2(16)

o SLOT3 ......ovriies SLOT3(1)-SLOT3(16)

« DANTEI-32.............. DANTE1-DANTE32

o DANTE33-64............ DANTE33-DANTE64

(2) Botones de seleccion de puertos de salida
Estos botones asignan el puerto de salida utilizado para la salida directa del canal INPUT
seleccionado en ese momento.

B. Utilice las fichas y los botones de seleccién de puertos de salida para especificar el
y p p P
puerto de salida que se utilizara para la salida directa y presione el botén CLOSE.

Volvera a la ventana emergente INSERT/DIRECT OUT.
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Presione el boton DIRECT OUT ON/OFF para activarlo.
En este estado, se habilita la salida directa. Ajuste el nivel de entrada de su dispositivo externo.

NOTA
Con los ajustes de fabrica, estan todos desactivados.

Si desea cambiar la posicion de la salida directa, acceda al boton emergente
INSERT/DIRECT OUT de un canal y presione uno de los campos DIRECT OUT.

Se habilitard el campo DIRECT OUT que presione.

Para ajustar el nivel de la salida directa, abra la ventana emergente INSERT/DIRECT
OUT de uno u ocho canales y utilice el mando DIRECT OUT LEVEL.

Cuando haya terminado de realizar todos los ajustes, haga clic en el simbolo “x"”
situado en la esquina superior derecha para cerrar la ventana.

Volvera a la pantalla OVERVIEW.

10. Realice los ajustes de salida directa deseados para los otros canales.
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Grabacion o reproduccion mediante DAW
en un equipo

Si prevé anadir software DAW como, por ejemplo, Steinberg Nuendo, a una red de audio que

incluya una consola CL y bastidores de E/S, debe utilizar el software de controlador de la Dante Virtual
Soundcard (DVS). DVS funciona como una interfaz de audio que permite transmitir sefiales entre un
DAW y una red de audio (que incluye una consola serie CL y bastidores de E/S). De este modo, podra
realizar grabaciones de varias pistas de actuaciones en directo o utilizar las grabaciones en directo
realizadas el dia anterior para una comprobacion de sonido virtual.

En esta seccion se explica como realizar la configuracion para agregar el software DAW a una red

de audio.

Dispositivos y software necesarios
« Consola serie CL; bastidor de E/S
 Unordenador (Windows o Mac) dotado de un puerto Ethernet que admita una red Giga-bit Ethernet
(GDbE); software DAW
« Un interruptor de red compatible con GbE
o Cable CAT5e
« Software de controlador de la tarjeta de sonido virtual de Dante
o Software de control del Dante Controller
NOTA

Debe disponer de un Id. de licencia para utilizar la tarjeta de sonido virtual de Dante. El Id.

de licencia se incluye en el paquete de la unidad de CL.

La informacion mas reciente acerca de la tarjeta de sonido virtual de Dante y el Dante Controller

esta disponible en el siguiente sitio web:
http://www.yamahaproaudio.com/

Utilizacion de Nuendo Live

El software Nuendo Live DAW de Steinberg puede utilizarse con las consolas de la serie CL,
aprovechando la funcionalidad que hace que funcionen bien juntas. Para conocer mas detalles consulte
“Utilizacién de la consola CL con Nuendo Live” en la pagina 183.
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Ajustes del reloj

En una red Dante, el dispositivo principal funciona como reloj preciso para otros dispositivos de la red.

Si el dispositivo principal se elimina de la red o tiene una averia, otro dispositivo asumira
automaticamente la funcién de reloj principal.

Para realizar este ajuste, en el Area de funcién de acceso, presione el botén SETUP, a continuacion,
el boton WORD CLOCK/SLOT SETUP (Configuracién de ranura/reloj) para acceder a la ventana
emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP.

WORD CLOCK / SLOT SETUP
MASTER CLOCK SELECT

UNLOCK

=== LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

DAHTE [
48k

SLOT SETUP
SLOT 1

13714 15/16

FREQUENCY

e SRC

EMPHASIS

NOTA
Si ha cambiado la configuracién, debera apagar la alimentacién de la consola serie CL y los
bastidores de E/S y, a continuacién, encenderla.

Configuracion de la Dante Virtual Soundcard

Instale una Dante Virtual Soundcard (DVS) y el
Dante Controller en el equipo que desee utilizar
para grabacion de audio.

A continuacion, conecte el puerto de red
compatible con GbE en el equipo a un interruptor
de red compatible con GbE. Configure el equipo
para obtener una direccién IP automaticamente
(esta es la configuracion por defecto).

Antes de iniciar DVS, seleccione el formato de
audio deseado (p. €j., 48 kHz, 24 bits) y la latencia
de Dante. (Seleccione un valor de latencia mayor
para mantener la estabilidad de red durante el uso

{Settings | Licersing | baut |

audinate

Dante Virtual Soundcard
Audio Format {48000 Hz =) |24 bit =
Dante Latency [10 ms A

i 0t T -

IP:169.284.51.218
MAC:00:13:23:8d:e7:b0

2510 Acvanced

ASIO Application: Disconnected

de muchos canales). En Configuracion avanzada,

seleccione el nimero de canales que utilizar para grabacion y reproduccion (el valor predeterminado
es 8 x 8). Consulte la Guia de usuario de la Dante Virtual Soundcard para obtener informacién
adicional sobre el ajuste ASIO (Windows).
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Configurar el Dante Controller

Conecte el puerto de red del ordenador a un interruptor de red compatible con GbE. Configure el
equipo para obtener una direccion IP automdaticamente (esta es la configuracion por defecto).

Debe realizar los siguientes ajustes para el Dante Controller.
o Parala grabacion de varias pistas: Asigne al patch las sefiales de audio desde el bastidor E/S a DVS
para grabacidn de varias pistas.

« Parala comprobacion de sonido virtual: Asigne al patch las sefiales de audio de modo que se envien
desde el ordenador a la red de audio de Dante y después se enruten a los canales de la consola CL.

Consulte el Manual del Dante Controller para obtener informacion adicional sobre el funcionamiento
y los ajustes del Dante Controller.

Configurar el software DAW

Debe realizar los ajustes del controlador en el software DAW. En la ventana de configuracion del
dispositivo, seleccione “Dante Virtual Soundcard-ASIO” (para Windows PC) o “Dante” (para Mac).
Algunas aplicaciones de software DAW pueden requerir la asignacion interna de patches con el
controlador. Para mas informacidn, consulte el manual de software de DAW.

Si utiliza el software Nuendo Live DAW, consulte también “Utilizacion de la consola CL con Nuendo
Live” en la pagina 183.

Grabacion y reproduccion de audio
Una vez configurado el controlador en el software DAW, puede grabar y reproducir audio.

Para la grabacion de varias pistas, defina los puertos de entrada para las pistas en el software DAW
en los puertos que reciban senales de audio desde el bastidor de E/S.

Para una comprobacién de sonido virtual, debe enrutar las sefiales de audio grabadas a los canales de
entrada en la consola CL. Para ello, utilice el Dante Controller para asignar el patch a las sefiales de
modo que se envien desde el software DAW a DANTE 1-64 en la consola CL. Es posible que sea
conveniente posteriormente si almacena los dos conjuntos de ajustes DANTE INPUT PATCH en

la biblioteca: un conjunto para enrutar las sefiales de audio desde el bastidor de E/S y otro conjunto para
enrutar las senales de audio desde el software DAW. De este modo, podra conmutar entre ajustes de
patches sin necesidad de iniciar el Dante Controller. Ademas, podra asignar al patch un canal especifico
(por ejemplo, el de voz) al bastidor de E/S para supervisarlo durante una comprobacion de sonido
virtual.
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Canales de entrada

En este capitulo se describen diversas operaciones para los canales de entrada.

Flujo de la seinal de los canales de entrada

Los canales de entrada abarcan la seccién que procesa las sefiales recibidas de los bastidores de E/S, las
tomas del panel posterior o las ranuras 1-3 y las envia al bus STEREQ, al bus MONO, a los buses MIX

y alos buses MATRIX. Existen dos tipos de canales de entrada, como se indica a continuacion.

Canal MONO

Estos canales se utilizan para procesar las sefiales monoaurales. Cuando la consola serie CL se
encuentra en el estado predeterminado, se asigna la sefial de entrada desde el conector Dante.

MIX ST o MATRIX CUE
©) 7
| CH1-72(64,48) N\
| ToBACKNEIG  INSERTPOINT |
oOUIPUTPATCH = POSTON__ INSERT OUT
CHINSERT OUT N PREHPFIPREE0/PEFAOGRPOSTON B, QN g LEVEL ORECTOUT 1725445
| cu‘\-rzé(zs;r‘frz iy PREEQ  INsegTOUT  sEgTTm Lirjivfrj 77777 |
| a3 { R 3
I ereea EQOUT  DYNAIOUT ~ DYNAZOUT| PREFADER posTON | PAN HODE
| e Iizmono[[TowoNg TosT aTL |
ekt ! - : |
! gt he| | BERes
: diSs X! e ||
| s
PRE FADER PoST D! |
T PRE EQ PRE FADER POST ON ~ -
& i T N |
O i PANLINK
SoPREEQ ./
'2 | SelPOSTEQ | ToMX FoSTON B¢ N N - MIX13.. 29 |
wixzi2oUT 1 N X242
a | csgEraABELns engu sy FIXED p— % t
"CHI1'8.9-16.17.24 25:5,33.4041.48 4055, 5T 641P0ST EQ(CL3)
| 1 FIXED N SN J
o \STEREO POSTPANR v |
z /
Z| | { Tomx. nggawmummmN.I_!g\tzvulc\o@b‘%% |
| L vRl DM SR EEL |
/
| e e o st o g o S AL LEE ) |
| \STEREO 7 |
[Se=s o
| | ToMATRIX  pRE EQ/ PRE FADER/ POST ON, NN NP LEVEL & MATRIX13..] |
) N SN LEVEL | ) MATRIX2.4..8 t
7
/
| { TMATRK. pee £, pre FADER/ POST ON gBEGNo—Si2 Sl LEVEL | —) |
[ { sttt )
STeREQ_ 7
| (PRE FADERIPFL/ (POST ONJAFL/POST PAN L mBEB\S 5 ON CUEL |
(PRE FADERJPFL/(POST ONJAFL/POST PANR o2 CUER )
e 0. .- . g g ——————————
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Canal STEREO

Estos canales se utilizan para procesar las sefiales estéreo. Cuando la consola serie CL se encuentra en
el estado predeterminado, se asigna la sefial de entrada desde el bastidor de efectos EFFECT RACK 1-8.

INPUT PATCH

PANBAL W POST PAN L N\
! POSTPANR |
ILRMoNO | [TOMONO T ST PANMODE stL
|
MONO(C) I
il
| - SeffPOST EQ ¢ o Y MiXt3.23 |
1 Todos los pardmetros paraL 1 MiX21-24 OUT ! ‘SAME as INPUT1-72(54.48) i MX24..24 |
| v Restan enlazados entre si | STINIL4RPOSTEQ \ i
| (excepto para O (fase), \ , 8 |
ia digi TMATRX WATRIXIZ.T i
ganancia digital, retraso y PAN). i
| ganancia digital, retrasoy PAN , ' SAME as INPUT1-72(5448) : e t
| (PRE FADER)PFL/ (POSTONJAFL/POSTPANL B\ S ON CUEL |
| (PRE FADER)PFL/(POST ONAFL/POST PANR BN _ i 0N oveR }
N e e o

I

0
MX  ST§ MATRIX CUE
120220 RO 127

INPUT PATCH (Patch de entrada)
Asigna sefales de entrada a los canales de entrada.

g (fase)

Activa la fase de la senal de entrada.

DIGITAL GAIN (Ganancia digital)
Atenua o aumenta el nivel de la sefial de entrada.

HPF (Filtro de paso alto)
Es un filtro pasa altos que corta la region que estd por debajo de la frecuencia especificada.

4 BAND EQ (EQ de 4 bandas)
Un EQ paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.

DYNAMICS 1
Es un procesador de dindmica que se puede utilizar para la activacién de puerta (gating),
la reduccién (ducking), el ampliador o el compresor.

DYNAMICS 2
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, compresor/ampliador
o supresor de eses.

INPUT DELAY (retardo de entrada)
Corrige el retraso de la sefial de entrada. Puede especificar hasta 1.000 ms.

LEVEL/DCA 1-16 (Nivel/DCA)
Ajusta el nivel de entrada del canal.

ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de entrada. Si estd desactivado, se silenciard el canal correspondiente.

PAN (panoramica)

Ajusta la panoramizacién de las sefiales enviadas desde el canal de entrada al bus STEREO. Para
el canal STEREO puede alternar entre PAN y BALANCE. El pardmetro BALANCE ajusta el
balance de volumen de las sefiales izquierda/derecha enviadas desde el canal STEREO al bus
STEREO. Puede activar PAN LINK (enlace de panoramizacién) en la ventana emergente BUS
SETUP (configuracién de bus) para que la configuracion del pardmetro PAN también se aplique
a las sefiales enviadas a dos buses MIX o MATRIX establecidos en estéreo.
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LCR (Izquierda/Centro/Derecha)
Envia la sefial del canal de entrada al bus STEREO/bus MONO como una sefial de tres canales
que consta de los canales L y R mds el canal central.

MIX ON/OFF (envio MIX activado/desactivado)
Es un conmutador que activa o desactiva las senales enviadas desde el canal de entrada a los buses
MIX 1-24.

MATRIX LEVEL 1-24 (niveles de envio MATRIX 1-24)

Ajusta el nivel de envio de las sefiales procedentes del canal de entrada a los buses MIX 1-24
de tipo VARI. Como posicion desde la que la sefial se envia al bus MIX, puede elegir entre las
siguientes: inmediatamente antes de EQ, pre-fader o post-fader.

MATRIX ON/OFF (envio MATRIX activado/desactivado)
Es un interruptor que activa o desactiva las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los buses
MATRIX 1-8.

MATRIX LEVEL 1-8 (niveles de envio MATRIX 1-8)

Ajusta el nivel de envio de la sefial que se envia desde el canal de entrada a los buses MATRIX 1-
8. Como posicion desde la que la seial se envia al bus MATRIX, puede elegir entre las siguientes:
inmediatamente antes del EQ, pre-fader o post-fader.

INSERT (s6lo canales MONO)

Puede aplicar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un
dispositivo externo, como un procesador de efectos. Como posicion del punto de insercién
de salida o de entrada, puede elegir inmediatamente antes del EQ, inmediatamente antes del
fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

DIRECT OUT (Salida directa) (s6lo canales MONO)

Puede aplicar un patch a cualquier puerto de salida para enviar la sefial de entrada directamente
desde el puerto de salida correspondiente. Como posicién de la salida directa, puede elegir
inmediatamente antes del HPF (filtro de paso alto), inmediatamente antes del EQ,
inmediatamente antes del fader o inmediatamente después de la tecla [ON].

METER (Contador)
Mide el nivel del canal de entrada. Puede alternar la posicion a la que se detecta el nivel
(consulte la pagina 109).
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Especificacion del nombre e icono del canal

En la unidad serie CL, puede especificar el nombre e icono que aparecen en pantalla para cada canal de
entrada. En esta seccion se explica cémo hacerlo.

1. Acceda ala pantalla OVERVIEW que contiene el canal de entrada al que desea
asignar un nombre y un icono.

Campo numero de canal/nombre de canal

=|CH 3 = CH 4 =|cH 5 =|CH & = CH 7
ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

METER =

R=
scene 000
Initial Data

2. Abra la ventana emergente PATCH/NAME (patch/nombre) presionando el campo
de nimero y nombre del canal al que desea asignar el nombre e icono de canal.
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Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos:

PATCH / NAME

PATCH CH1

ch 1

Dynamis =

DANTEI" | B
oo

DAHTE
¢
001-001
DAHTE
1
001 -001

DANTE
1-32
DANTE -
33-64
OMNI/
PB OUT

SLOT 1

(1) Botén PATCH

Indica el puerto al que se estd asignando un patch actualmente. Presione este botdn para activar
la ficha PATCH en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente PORT SELECT,
que le permite seleccionar la red y el puerto.

(2 Botoén de icono Canal
Indica el icono y el color seleccionados actualmente para el canal correspondiente. Presione
este botdn para activar la ficha ICON en la parte inferior de la pantalla. Aparecera la ventana
emergente CH COLOR/ICON, que le permite seleccionar el color, icono y nombre del canal.

(3 Cuadro de edicién de nombre de canales
Indica el canal especificado actualmente. Presione dentro de este cuadro para activar la ficha

NAME en la parte inferior de la pantalla. Aparecerd la ventana emergente SOFT KEYBOARD
y podrad editar el nombre del canal.

@) Fichas

Utilicelas para cambiar de un elemento a otro.
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Presione el bot6n de icono del canal deseado.
La parte inferior de la ventana emergente cambiara de la siguiente manera.

PATCH / NAME

E.Guitar

Tedial

Inst

Dynami#

Talkback

(1) Botones de seleccién de color de canal
Seleccione un color de canal. Al pulsar el boton se aplicard inmediatamente el cambio.

(2) Botones de seleccion de icono
Seleccione un icono de canal. Al pulsar el botdn se aplicara inmediatamente el cambio.

(3 Botones de configuracion de nombre de muestra
Seleccione un nombre de muestra preestablecido. Puede editar el nombre en la ficha NAME

posteriormente.
4. Utilice los botones de seleccién de icono para seleccionar el icono que va a utilizar
para el canal.
El icono seleccionado aparecera en el boton de icono situado en la parte superior de la ventana.
5. Para editar el nombre del canal en base al nombre de una muestra, utilice los

botones de configuracién de nombre de muestra para elegir el nombre de muestra.

El nombre de muestra seleccionado se introducird en el campo del nombre de canal situado en la
parte superior de la ventana.

Para introducir directamente el nombre del canal, continte con el paso 6.

NOTA
También puede afadir o modificar caracteres en el campo del nombre de canal después de haber
introducido el nombre de muestra. Si desea asignar rapidamente nombres de canal formados
por un nombre comun mas un nimero consecutivo como, por ejemplo, “Vocal 1”y “Vocal 2}
simplemente introduzca un nombre de muestra primero y, a continuacion, agregue un nimero.
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6. Para introducir un nombre de canal directamente (o para editar un nombre de
muestra que se ha introducido), presione el campo de nombre de canal en la parte
superior de la ventana.

La ventana de teclado aparecera en la parte inferior de la pantalla y le permitird introducir o editar
los caracteres.

PATCH / NAME

PATCH

DANTE | b
1

SHIFT LOCK

7. Utilice las teclas [SEL] para alternar canales de entrada y especifique el icono
o el nombre de canal de otros canales de la misma manera.
Cuando se muestra la ventana emergente PATCH/NAME, puede utilizar las teclas [SEL]
para alternar el canal que se va a controlar.

Cuando haya terminado de introducir los datos, presione el simbolo x en la parte
superior derecha de la ventana.
NOTA

Presione el botén TAB para pasar al siguiente canal. También puede presionar el boton ENTER
para cerrar la ventana emergente de la misma manera que si utilizara el simbolo “x”
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Introduccion de ajustes HA (Head Amp)

En esta seccion se explica como realizar los ajustes relacionados con el amplificador principal
(HA, Head Amp) (activacion y desactivacion de la alimentacién phantom, ganancia, fase) de cada
canal de entrada.

Ajuste de la ganancia analégica

1. Para ajustar solo la ganancia analégica del HA, utilice el mando GAIN de la seccion
SELECTED CHANNEL.
2. Para editar ajustes de parametros detallados, como la activacién o desactivacion de

la alimentacion phantom o la fase, utilice las teclas de seleccion de banco de la
seccion Centralogic para abrir la pantalla OVERVIEW que contiene el canal de
entrada cuyo amplificador principal desea editar.

Campo HA/PHASE

METER

o
scene 000
Initial Data

3. Presione el campo HA/PHASE del canal cuyo amplificador principal desea ajustar.
Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.
Esta ventana emergente presenta cuatro tipos de vista. Utilice las fichas junto a la parte inferior de
la ventana para seleccionar una de estas cuatro vistas. Cada vista de ventana contiene los
siguientes elementos.
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Ventana emergente GAIN/PATCH (1 canal) * Medidor de Gain Compensation

Indica el nivel de la salida de sefal a la red de audio después de la Gain Compensation.

(3) Botén INPUT PORT (Puerto de entrada)
GAIN / PATCH Indica el puerto que se ha asignado al canal. Presione el boton para mostrar la ventana emergente
PATCH en la que podra seleccionar un puerto para asignacioén de patch.

(4 Boton Icon/Channel Name (icono/nombre de canal)

INPUT PATCH Indica el nimero, icono y nombre del canal. Presione este botdn para abrir la ventana emergente
INPUT PORT — PATCH/NAME, en la que puede asignar el patch al puerto de entrada y especificar el nombre
de canal.

DANTEL. |

01-001

(5 Boton g (Fase)
Cambia entre el ajuste de fase normal y fase invertida de las entradas de senal desde el
amplificador principal.

(6) Mando D.GAIN (digital gain) (ganancia digital)

Indica el valor de ganancia digital. Utilice el mando multifuncién para ajustar el nivel.

(@ Indicador de Icono de canal/Numero de canal/Nombre de canal

Muestra el icono, numero y nombre del canal.
Indica el nivel después de la ganancia digital.
(2 Seccion HA

Aparece si el amplificador principal se ha asignado al patch del canal de entrada. Esta seccién B°t.6n GC ALL. ON/ bOtén GCALL QFF . )
le permite controlar los siguientes controladores relacionados con el amplificador principal: Activan o desactivan la Gain Compensation de todos los canales de entrada simultdneamente.

* Botén +48V
Activa o desactiva la alimentacion phantom (+48 V) del amplificador principal.

(@ Medidor de ganancia digital

¢ Mando A.GAIN (ganancia analdgica)
Indica la ganancia analdgica del amplificador principal. Utilice el mando multifuncién para
ajustar el nivel. Si la funcién Gain Compensation (compensacioén de ganancia) esta activada,
aparecerd un indicador, que muestra la posicion de la ganancia analédgica cuando la funcién
esta activada.

¢ Medidor HA (amplificador principal)
Muestra el nivel de la senal de entrada del amplificador principal.

NOTA

* Si hay una ranura asignada al patch del canal, esta seccién (2) mostrara en su lugar el tipo
de ranura/tarjeta MY y un medidor de ranura.

* Si hay un bastidor asignado al patch del canal, esta seccién (2) mostrara el tipo de bastidor
y el tipo de efecto.

* Sino se ha asignado nada al patch, la seccién (2) estara vacia.

¢ Boton GC (Gain Compensation)(Compensacion de ganancia) ON/OFF
Activa o desactiva la Gain Compensation (compensacion de ganancia (funcién de correccion de
ganancia)). Si la funcién de Gain Compensation estd activada, se estabilizara el nivel de la salida
de sefal desde el bastidor de E/S ala red de audio. Por ejemplo, si la consola FOH y la consola de
monitorizacién comparten la sefial de entrada desde el bastidor de E/S y la ganancia analégica
estd ajustada en la consola FOH, esta funcidn evitara que fluctte el nivel de la sefial recibida en la
consola de monitorizacion. Sila funciéon Gain Compensation estd desactivada, la ganancia
analdgica y la ganancia digital volveran al nivel que se obtuvo al activar la funcién. Por tanto, el
nivel en la red digital seguird siendo el mismo.
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Ventana emergente GAIN/PATCH (8 canales)

GAIN /7 PATCH x

GC
ALL OFF

ALL 0K

CHI1 CH2 CH7 CHE

ch 1 ch 2 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7

- -
DAHTE1 DAHTEZ

001-001 001-002

=
DAHTE?

001-007

=
DAHTEG

001-00&

=
DAHTES

001-005

=
DAHTE4

001-004

0.0 0.0 0.0
D.GAIM D.GAIM D.GAIM

(1) Botén de seleccién de canal
Indica el icono, nimero y nombre del canal. Al pulsar este botdn, el canal correspondiente
se convertird en un destino para operaciones en la seccion SELECTED CHANNEL
y se iluminara la tecla [SEL] correspondiente.

(2) Botén PATCH
Presione este boton para mostrar la ventana emergente PORT SELECT para asignar el patch
de puerto de entrada al canal de entrada.

(3 Botén +48V
Este boton aparecera para el canal de entrada al que se ha asignado el patch del amplificador
principal. Presione este botén para activar o desactivar la alimentacion phantom (+48 V).

NOTA
Si la ranura (para la que no se reconoce la conexion al amplificador principal) esta asignada al
patch, se mostrara el tipo de la tarjeta mini-YGDAL.

(4 Mando A.GAIN (ganancia analégica)
Indica la ganancia analdgica del amplificador principal. Presione este mando
para que pueda utilizar el mando multifuncién para ajustar la ganancia.
Si la funcién Gain Compensation (compensacién de ganancia) esta activada,
aparecera un indicador, que muestra la posicion de la ganancia analdgica
cuando la funcién estd activada.

(5 Vametro
Indica el nivel de la sefial de entrada.
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(6) Botén GC (Gain Compensation) (compensacién de ganancia)
Activa o desactiva la funcién de Gain Compensation de dicho canal.

(D Boton g (Fase)

Cambia entre el ajuste de fase normal y fase invertida del amplificador principal.

Mando D.GAIN (ganancia digital)
Indica el valor de ganancia digital. Presione este mando para que pueda utilizar el mando
multifuncién para ajustar la ganancia.

(9@ Medidor de ganancia digital
Indica el nivel después de la ganancia digital.

Ventana emergente GAIN/PATCH
(1-48, 49-72/ST IN(CL5), 49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

Esta ventana muestra los ajustes de amplificador principal de los canales de entrada correspondientes.
Aqui también puede ajustar la ganancia del amplificador principal en grupos de los ocho canales
seleccionados utilizando los mandos multifuncién de la seccién Centralogic.

GAIN / PATCH

ao A oo A

GAIN / PATCH

mz A o A a1 A

e 2 2

ais L oot L an A an A

czs
ch23

&
)

STIN
ST gy | ST IN g
Rin A Real

FRAD) | PR

ST N ST N CHLE

RtIL RtIR RtzL
FXIL(A) ©  FXIR(B) - FX2L(A)

s i g T I st
R Bl Real RaR

FRE) P < FRRE)

ch ch: chs ch ch40
o 6 9 9 0
S 25 2 S 2 S 2 N

ST N 3 ST N ST I ST ST IN 7 ST N g ST IN
RESL. Ri5R RE6L. REZR REBL. RSk

FXSL(A) - FXSR(B) - FX6L(A) - FX6R(B) FX7R(B) - FXBLGA) - FXSRE)

(1) Botones de seleccién de parametros
Seleccione uno de los parametros siguientes para ver en la ventana.

o ANALOG GAIN......cccoeuvvuunnee. Ganancia analdgica
o DIGITAL GAIN ......cocovuvirennee. Ganancia digital
o PATCH ..o Seleccion del patch

(2) Botones GC ALL ON/GC ALL OFF
Activan o desactivan la Gain Compensation (compensacién de ganancia) de todos los canales de
entrada simultdneamente.

(3 Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.
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H Si pulsa el boton de seleccion de parametros ANALOG GAIN:

g —2)

®
@

o £
+11

(1) Mando GAIN (Ganancia)
Indica el ajuste de ganancia analdgica de cada canal. Presione este mando para controlar el valor
de ganancia mediante el mando multifuncion. Si la funcién Gain Compensation (compensacion
de ganancia) est4 activada, aparecera un indicador, que muestra la posicién de la ganancia
analdgica cuando la funcidn estd activada.

@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el nivel de
escala completa. Este indicador solo estd disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

® Indicador +48V

Indica el estado de activacidon/desactivacion (on/off) de +48 V de cada canal.

@ Indicador @ (fase)

Indica el ajuste de fase de cada canal.

NOTA
Si el canal de entrada esta asignado al patch de una ranura para la que no se reconoce la
conexion al amplificador principal, el mando (1) se sustituira por el nimero de puerto/ranura del
destino de patch. Ademas, no se mostrara el indicador (3).
Si el canal de entrada esté asignado al patch del VIRTUAL RACK, el mando @ se sustituira por
el ID de puerto del bastidor.
Si no hay nada asignado al patch del canal de entrada, el mando (1) se sustituira por un linea
de puntos “----"

H Si pulsa el botén de seleccion de parametros DIGITAL GAIN:

®_

(1) Mando GAIN (Ganancia)

Indica el ajuste de ganancia digital de cada canal. Presione este mando para controlar el valor
de ganancia mediante el mando multifuncion.

(@ Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina cuando una sefal del puerto de entrada o de la salida del bastidor supera el nivel de
escala completa. Este indicador solo esta disponible si hay seleccionado un canal de entrada.

(3@ Indicador @ (fase)

Indica el ajuste de fase de cada canal.

33

Canales de entrada

Nl Si pulsa el boton de seleccion de parametros PATCH:

DANTE1 =

oo -001

(1) Botén PATCH
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de entrada para asignar el patch al canal.

Abra la ventana emergente GAIN/PATCH de uno u ocho canales.

Utilice los botones de la pantalla o los mandos multifuncion para editar los ajustes
de ganancia del amplificador principal, fase y activacién/desactivacién de la
alimentacion phantom.

NOTA

* EIPAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia de HA se ajusta entre +17 dB
y +18 dB.

* Tenga en cuenta que pueden generarse ruidos si al utilizar la alimentacion phantom existe una

diferencia entre la impedancia de salida Activa e Inactiva del dispositivo externo conectado a la

toma de entrada.

El mando GAIN, el botén +48V y el botén @ son validos Unicamente en canales cuyo puerto de

entrada asignado sea una toma INPUT del bastidor de E/S, la toma OMNI IN de la unidad CL

0 una ranura que esté conectada a un dispositivo de amplificador principal externo (p.ej.,

Yamaha AD8HR o SB168-ES).

Realice las mismas operaciones para los demas canales de entrada, en funcion

de sus necesidades.

Si esta visualizando la ventana emergente GAIN/PATCH de un canal, también puede utilizar
las teclas [SEL] para cambiar el canal para su edicion.

Si esta visualizando la ventana emergente GAIN/PATCH de ocho canales, utilice las teclas

de seleccion de bancos de la seccién Centralogic para cambiar los canales que estén controlados
en grupos de ocho.

Cuando termine de editar, presione el simbolo x en la parte superior derecha
de la ventana.
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Ajuste de la funciéon de Gain Compensation (compensacion
de ganancia)

Si esta utilizando un bastidor de E/S (por ejemplo un Rio3224-D) en una red Dante, puede mantener
el nivel de la salida de sefial a la red de audio constante mediante la funcién de Gain Compensation.
Sila consola FOH y la consola de monitorizacién comparten un bastidor de E/S o si estd efectuando
una grabacidn digital a través de conexiones Dante, el uso de esta funciéon mantendra la salida de sefial
a un nivel constante desde el bastidor de E/S ala red incluso aunque el valor de ganancia analdgica en
el bastidor de E/S haya cambiado.

Para ello, siga los pasos indicados a continuacién:
1. Establezca la ganancia analégica como se ha descrito anteriormente.

2. Presione cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.
De este modo se abrira la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW del canal seleccionado.

3. Presione la ficha GAIN en la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW.
Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.
4. Presione el botén GC situado a la derecha del mando A. GAIN.

GAIN / PATCH HECDH HL‘E%FF x
g CH1
ch 1

INPUT PATCH

INFUT PORT CHI

©

0.GAIN

DANTEL |}
o 0o
H+\‘H\ W . ch 1

El botdn se encenderd cuando se active la funcion. Presione nuevamente el botén para apagarlo.

Si ajusta el valor de ganancia analdgica mientras la funcién Gain Compensation esta activada, el
nivel de salida del amplificador principal cambiara de modo acorde. No obstante, el nivel de la
salida de sefal a la red de audio se corregira automaticamente al nivel obtenido al activar la
funcién. En estas condiciones, si desactiva la compensacion de ganancia mientras este en este
estado, la ganancia analdgica y la compensada del bastidor de E/S volvera a los ajustes que fueran
efectivos cuando activo la compensacién de ganancia. Por tanto, el nivel de sefial en la red de
audio seguira siendo el mismo.
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Ajuste de la ganancia digital

Sila funcién Gain Compensation estd activada, la ganancia digital se utilizara para ajustar el nivel de la
entrada de sefal a los canales de entrada de la consola CL.

Siga los pasos descritos a continuaci6n:

1.

2. Presione cualquiera de los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL.
De este modo se abrira la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW del canal seleccionado.

Presione la tecla [SEL] del canal de entrada que desee controlar.

3. Presione el campo GAIN (Ganancia).
Se abrird la ventana emergente GAIN/PATCH.
GAIN / PATCH HLGLCI;Z\H HL‘ECIZEFF x
z CH1
INPUT PATCH
INPUT PORT CHI
il L
ch 1
4. Utilice el mando multifuncién 8 para ajustar el parametro D. GAIN.

NOTA

* Pulse el botén SETUP, a continuacion el botén USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE
y, a continuacion, defina GAIN KNOB FUNCTION en DIGITAL GAIN. Podra ajustar el valor de
ganancia digital utilizando el mando GAIN en la banda del canal correspondiente o el mando
GAIN en la seccion SELECTED CHANNEL.

¢ También puede utilizar la ganancia digital asignando INPUT GAIN — DIGITAL GAIN al mando
USER DEFINED, o asignando una funcién ALTERNATE a una tecla USER DEFINED.
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Relacion entre ganancia analégica y digital mientras
la Gain Compensation esta activada

Sila Gain Compensation (compensacién de ganancia) estd activada, el ajuste de la ganancia analdgica
en una cantidad concreta provocara que el bastidor de E/S emita a la red de audio una sefial atenuada
en la misma cantidad. Por tanto, las sefiales de la red de audio mantendran un nivel corregido constante
en el dominio digital.

Por ejemplo, suponga que el valor de ganancia analdgica se haya establecido en +30 dB y ahora la Gain
Compensation esté activada. En estas condiciones, si aumenta el valor de la ganancia analégica a +45 dB,
el nivel de la senal enviada a la red de audio se mantendrd en +30 dB (es decir, atenuada en -15 dB).

En este momento, la ganancia de cada entrada de sefial a la unidad serie CL se ajustara mediante el
pardmetro de ganancia digital de la consola de la serie CL. Si la consola FOH y la consola de
monitorizacion estin compartiendo un bastidor de E/S, el ajuste de la ganancia analdgica en la consola
FOH no afectara al nivel de entrada en la consola de monitorizacion, dado que el nivel de la sefial en la
red de audio se mantiene a un nivel constante.

No obstante, tenga en cuenta que si la sefial se distorsiona debido a un alto nivel de ganancia analdgica,
primero debe desactivar la funcién de Gain Compensation, definir la ganancia a un nivel de entrada
adecuado y, a continuacidn, volver a activar la funcidn. Si intenta reducir el nivel de ganancia analdgica
mientras la funcién de Gain Compensation estd activada, la senal de la red de audio se amplificara en
la misma cantidad debido a la funcién Gain Compensation (compensacion de ganancia) y la sefial
permanecera sin distorsionar.

NOTA
Puede llevar a cabo esta operacion asignando o anulando la asignacion de la funcién
Gain Compensation a una de las teclas definidas por el usuario.

Canales de entrada

Envio de una seial desde un canal de entrada a los
buses STEREO/MONO (estéreo/mono)

En esta seccidn se explica como enviar una sefial desde un canal de entrada al bus STEREO o al

bus MONO.

Los buses STEREO y MONO se utilizan principalmente para enviar sefiales a los altavoces principales.
Existen dos maneras de enviar sefiales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO (estéreo/
mono) y modo LCR (izquierda, centro, derecha). Puede seleccionar el modo de forma individual
para cada canal. Estos dos modos se diferencian en los siguientes aspectos.

H Modo ST/MONO

Este modo envia senales desde el canal de entrada a los buses STEREO y MONO de forma

independiente.

o Las sefiales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO puede activarse
o desactivarse individualmente.

« La panoramizacién de una sefial enviada desde un canal de entrada al bus STEREO L/R se controla
mediante el mando TO ST PAN (a la panoramizacion estéreo). (Las sefiales enviadas al bus MONO
no se ven afectadas por este mando.)

« Elbalance de volumen izquierdo/derecho de una sefial enviada desde un canal ST IN al bus STEREO
se controla mediante este mando. (Las sefales enviadas al bus MONO no se ven afectadas por este
mando.)

Si el modo PAN/BALANCE se define en PAN, podra ajustar la posicion de la panoramizacién de
sefales enviadas al bus STEREO L/R individualmente (consulte la pagina 37).

H Modo LCR

Este modo envia senales de canal de entrada a tres buses (STEREO (L/R) y MONO (C))

simultdneamente.

o Las sefiales enviadas desde un canal de entrada a los buses STEREO y MONO se activardn
o desactivaran colectivamente.

« Elmando CSR (Center Side Ratio, relacion lado y centro) especifica la relacion de nivel entre sefiales
enviada desde un canal de entrada al bus STEREO (L/R) y al bus MONO (C).

« Los mandos TO ST PAN/BALANCE especifican el nivel de las sefiales enviadas desde un canal de
entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C).

NOTA
Para monitorizar la sefial de los buses STEREO o MONO por los auriculares o dispositivos
similares, presione el botén MONITOR en el area de acceso a las funciones para seleccionar
“LCR” como fuente de monitorizacién antes de continuar con el siguiente procedimiento.
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1. Asegiirese de que haya una fuente de entrada conectada al canal de entrada que
esta ajustando. Defina la alimentacion phantom, ganancia y fase del amplificador
principal para obtener la sefal de entrada 6ptima.

2. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW que incluye el canal de entrada desde el que desea enviar la
sefial al bus STEREO/MONO.

ch 1

0:00:00
AOMIH

METER

OUER

T
scene 000 &
Initial Data

Campo STEREO/MONO

3. En el campo STEREO/MONO, presione un mando para seleccionar el canal que
desea ajustar y, a continuacion, presiénelo otra vez para abrir la ventana
emergente TO STEREO/MONO (a estéreo/mono).

En la ventana emergente TO STEREO/MONO, puede controlar sefiales que se envian desde un canal
de entrada al bus STEREO/MONO. Esta ventana emergente presenta cuatro vistas. Utilice las fichas
junto a la parte inferior de la ventana para seleccionar una de las cuatro vistas. Cada vista de ventana
contiene los siguientes elementos.

Canales de entrada

Ventana emergente TO STEREO/MONO (8 canales)

Aqui puede controlar los ajustes de activacién/desactivacién y panoramizacién/balance de las sefiales
enviadas desde los canales de entrada a los buses STEREO (L/R) y MONO (C), en grupos de ocho
canales.

TO STEREO / MONO

+ MODE % MODE

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.

(2 LED de modo

(3) Botén MODE (seleccién de modo ST/MONO/LCR)

Presione este boton repetidamente para alternar entre ST/MONO y LCR. Se iluminard el LED del
modo seleccionado en ese momento.

(4 Botones ST/MONO
Estos botones son interruptores individuales de activacion/desactivacion de las sefiales que se
envian desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se configura
en modo ST/MONO.

(® Indicador clipping (saturacién) £
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algun punto del canal.

(8 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
En el caso de canales MONO, acttia como el mando PAN que ajusta la panoramizacion izquierda/
derecha de las senales enviadas al bus STEREOQ. En el caso de canales STEREQ, actiia como un
mando PAN y también como un mando BALANCE que ajusta el volumen de las sefiales
izquierda/derecha enviadas al bus STEREO. Para ajustar este valor, presione el mando para
seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando multifuncién correspondiente.
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¥ MODE

(D Boton PAN/BALANCE MODE (Modo de panoramizacién/balance)
Activa la funcién del mando TO ST PAN/TO ST BALANCE en el canal STEREO.

Si el boton de seleccién de modo ST/MONO/LCR se configura en modo LCR, se muestran el siguiente
botén y mando en lugar del botén ST/MONO (4).

Boton LCR (Izquierda/Centro/Derecha)
Este boton es un botén de activacion/desactivacion global de las sefales enviadas desde un canal
alos buses STEREO y MONO. Si este botdn estd desactivado no se enviara ninguna senal desde
el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO.

(® Mando CSR (Ganancia)
Ajusta el nivel relativo de las seiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y
al bus MONO (C), en el intervalo de 0-100%. Para ajustar este valor, presione el mando
para seleccionarlo y, a continuacidn, utilice el mando multifuncién correspondiente.
(Consulte la pagina 38)
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Ventana emergente TO STEREO/MONO
(CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

Ajusta el estado de una sefial enviada desde el canal de entrada correspondiente al bus STEREO/
MONO. También puede ajustar el ajuste de panoramizacién o balance en grupos de ocho canales
seleccionados.

TO STEREO / MONO
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(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.

(@ Indicador clipping (saturacion)
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algun punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta la panoramizacion o el balance.
Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando
multifuncién correspondiente.
Sila senal alcanza el punto de sobrecarga en algun punto de deteccion del contador en ese canal,
el indicador a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicadores ST/MONO
Si un canal estd configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran individualmente
el estado de activacion/desactivacion de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO/
bus MONO.
Siun canal esta configurado en modo LCR, en este lugar aparecera el indicador LCR. El indicador

LCR indica el estado de activacién/desactivacion de todas las sefales enviadas desde ese canal al
bus STEREO y al bus MONO.

4. Abra la ventana emergente TO STEREO/MONO de ocho canales.
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5. Utilice el botén MODE para seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para
cada canal.

6. En laseccion MASTER del panel superior, asegiirese de que la tecla [ON] de
los canales STEREO/MONO esta activada y, a continuacion, suba el fader a la
posicion adecuada.

7. Enlaseccién INPUT del panel superior, asegirese de que la tecla [ON] esté activada
para el canal de entrada que desea controlar y, a continuacion, suba el fader a la
posicion adecuada.

Los pasos subsiguientes diferirdn en funcién de que se haya seleccionado el modo ST/MONO o el
modo LCR para el canal en el paso 5.

H Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO

8. Enlaventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el boton STEREO/MONO
para activar o desactivar la sefal enviada desde el canal de entrada a los buses
STEREO/MONO.

En el caso de un canal configurado en modo ST/MONO, las sefiales enviadas a los buses STEREO
y MONO pueden activarse o desactivarse individualmente.

9. En laventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando TO ST PAN para
configurar la panoramizacion de una sefial enviada desde el canal de entrada al bus
STEREO.

H Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

8. En laventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el botén LCR para activar
o desactivar conjuntamente las sefiales enviadas desde el canal de entrada a los
buses STEREO/MONO.

En el caso de un canal configurado en modo LCR, las sefiales enviadas a los buses STEREO
y MONO se activan o desactivan conjuntamente.

9. En laventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando CSR para ajustar
la diferencia de nivel entre las sefales enviadas desde ese canal a los buses
STEREO (L/R) y MONO (C).
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10. En la ventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando TO ST PAN para

configurar la panoramizacion de las sefiales enviadas desde el canal de entrada

a los buses STEREO y MONO (C).

Si el mando CSR esté configurado en 0%, al utilizarse el mando TO ST PAN de un canal INPUT
cambiara el nivel de senales enviadas a los buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en el siguiente diagrama. En este caso, el mando TO ST PAN funciona como un mando PAN
normal y no se envia ninguna sefial al bus MONO (C).

S - - — Sefal enviada al bus STEREO (L)

Nivel de sefal

Sefal enviada al bus STEREO (R)

7

Mando TO ST PAN

Al utilizarse el mando TO ST BALANCE de un canal STEREQO, cambiara el nivel de las sefnales
enviadas desde los canales STEREO L/R alos buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en el siguiente diagrama. En este caso, el mando TO ST PAN funciona como un mando
BALANCE normal y no se envia ninguna sefial al bus MONO (C).

3 N
Ié N - - - Sefial enviada desde el canal STEREO (L)
) : \ al bus STEREO (L)
© v \
o) H \
= H \
z : \
H \
H \
L C R
Mando TO ST BALANCE
S H
'S ' Senal enviada desde el canal STEREO (R)
o al bus STEREO (R)
© '
° H
=2 '
z H
L C R

Mando TO ST BALANCE
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Si el mando CSR esta configurado en 100%, al utilizarse el mando INPUT TO ST PAN cambiard
el nivel de las sefiales enviadas a los buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra en el
siguiente diagrama.

Nivel de senal

~

- — - Sefal enviada al bus MONO (C)

- — = Sefial enviada al bus STEREO (L)

Sefial enviada al bus STEREO (R)

Mando PAN

Al utilizarse el mando TO ST BALANCE de un canal ST IN, cambiara el nivel de las senales
enviadas desde los canales STEREO L/R alos buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en el siguiente diagrama.

Nivel de sefal

Nivel de senal

~ N i N
08N - — - Sefial enviada desde el canal ST IN (L)
Yoo '\ al bus MONO (C)
/ \ H \
4 \ : \
,/ \\ v - — - Senal enviada desde el canal ST IN (L)
/ v \ al bus STEREO (L)
i \
u \

- — -Sefal enviada desde el canal ST IN (R)
al bus MONO (C)

Sefial enviada desde el canal ST IN (R)
al bus STEREO (R)

Mando TO ST BALANCE
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Envio de una seinal desde un canal de entrada
a un bus MIX/MATRIX

En esta seccidn se explica cdmo enviar una sefial desde un canal de entrada a los buses MIX 1-24 y a los
buses MATRIX 1-8.

Los buses MIX se utilizan principalmente con la finalidad de enviar sefiales a altavoces de limitacion
automatica en el escenario o a procesadores de efectos. Los buses MATRIX se utilizan para producir
una mezcla independiente del bus STEREO o de los buses MIX, y normalmente se envia a una
grabadora principal o al sistema de monitorizacién entre bastidores.

Puede enviar una senal desde un canal de entrada a un bus MIX/MATRIX de cualquiera de las tres
maneras siguientes.

H Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

Con este método, se utilizan los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar los niveles
de envio a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las seniales enviadas desde un
determinado canal de entrada a todos los buses MIX/MATRIX pueden ajustarse simultaneamente.

H Uso de la secciéon Centralogic

Con este método, se utilizan los mandos multifuncién de la seccién Centralogic para ajustar el nivel de
las sefales enviadas a los buses MIX/MATRIX. Cuando se utiliza este método, las sefiales enviadas
desde ocho canales de entrada consecutivos a un determinado bus MIX/MATRIX pueden ajustarse
simultdneamente.

B Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Con este método, se activa la unidad serie CL en el modo SENDS ON FADER y se utilizan los faders
del panel superior para ajustar el nivel de las senales enviadas a los buses MIX/MATRIX. Cuando se
utiliza este método, se pueden ajustar simultdineamente las seales enviadas desde todos los canales
de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

En esta seccion se explica como utilizar los mandos de la secciéon SELECTED CHANNEL para ajustar
los niveles de envio de las sefiales enviadas desde un determinado canal de entrada a todos los buses
MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX
al cual desee enviar sefales y que el sistema de monitorizacién, el procesador
de efectos externo u otro dispositivo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

Utilice las teclas [SEL] del panel superior para seleccionar los canales de entrada
que enviara sefiales a los buses MIX/MATRIX.
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3.

4.

Presione un mando de la seccion SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

DYNAMICS 1 - ouer

_CH1
ch 1

0:00:00
ROMIN

SHELF 10.0k

7 —HIGH MID—

4,00
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¥ @7 #/

0.70 _ 0.0
1.00k

" ey
v
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scene 000
Initial Data

En el campo TO MIX/MATRIX de la pantalla, asegirese de que esté activado el
botén MIX1-16 o el botén MIX17-24/MATRIX.

El campo TO MIX/TO MATRIX muestra los mandos y botones correspondientes. Si esta
desactivado, presione el botén para activarlo.

Los buses MIX puede ser o bien del tipo FIXED que presenta un nivel de envio fijo, o bien del tipo
VARI cuyo nivel de envio es variable. Los buses MATRIX son todos del tipo VARI. Puede alternar
entre los tipos FIXED y VARI por cada dos buses MIX adyacentes pares/impares. Para ello,
presione el botén SETUP, el botén USER SETUP vy, a continuacion, el botén BUS SETUP para
abrir la ventana emergente BUS SETUP.

Si el bus MIX de destino del envio es de tipo FIXED, aparece un circulo (O) en lugar del mando
TO MIX SEND LEVEL. En este caso, no se puede ajustar el nivel de envio.

HIX1-16

Si el bus MIX de destino del envio es de tipo VARI, o si el destino de envio es un bus MATRIX, el
mando TO MIX SEND LEVEL aparecerd del mismo color que el mando correspondiente de la
seccion SELECTED CHANNEL. En este caso, puede utilizar el mando correspondiente de la
seccion SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel de envio.
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MIX1-16

Si es preciso, puede especificar dos buses MIX/MATRIX adyacentes pares/impares como bus
estéreo y enlazar los parametros principales.

Si el bus MIX/MATRIX de destino del envio se asigna como estéreo, el mando izquierdo de los dos
mandos TO MIX/MATRIX SEND LEVEL adyacentes funcionaran como el mando TO MIX/
MATRIX PAN. (Si el modo BALANCE esta seleccionado en la ventana emergente TO STEREO/
MONO, funcionard como mando BALANCE).

MIX1-16

En el caso de un canal MONO, el mando derecho ajustara el nivel de envio comun a los dos buses
MIX/MATRIX y el mando izquierdo ajustara la panoramizacion entre los dos buses MIX/
MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL izquierdo en sentido contrario a las
agujas del reloj, aumentara la cantidad de la sefial enviada al bus MIX/MATRIX impar, y si lo gira
en sentido horario aumentard la cantidad enviada al bus MIX/MATRIX par.

En el caso de un canal STEREO, si se ha seleccionado el modo BALANCE en la ventana emergente
TO STEREO/MONO, el mando derecho ajusta el nivel de envio comun a los dos buses MIX/
MATRIX y el izquierdo ajusta el balance de volumen de las senales izquierda y derecha enviadas
alos dos buses MIX/MATRIX. Si gira el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL izquierdo en
sentido contrario a las agujas del reloj, aumentard la cantidad de la senial enviada desde el canal L
al bus MIX/MATRIX impar, y si lo gira en sentido horario aumentard la cantidad enviada desde
el canal R al bus MIX/MATRIX par. Si se ha seleccionado el modo PAN en la ventana emergente
TO STEREO/MONO, el mando de la izquierda funcionard como mando PAN. La funcién del
mando de la derecha serd la misma que en el modo BALANCE.

Asegurese de que el boton TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF esté activado para el
bus MIX de destino del envio.

Si estd desactivado, presionelo en la pantalla para activarlo.

En la seccion SELECTED CHANNEL, utilice los mandos MIX/MATRIX SEND LEVEL
para ajustar los niveles de envio a los buses MIX/MATRIX.

NOTA
Para monitorizar la sefial que se envia a un determinado bus MIX/MATRIX, utilice las teclas de
seleccion de banco de la seccion Centralogic para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente
y, a continuacion, presione la tecla [CUE] adecuada en la seccién Centralogic.

Puede utilizar las teclas [SEL] del panel superior para cambiar los canales
de entrada y controlar el nivel de envio de todos los buses MIX/MATRIX de
la misma manera.

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Uso de la seccion Centralogic

Puede utilizar los mandos multifuncién de la seccién Centralogic para ajustar el nivel de envio de las
sefales enviadas desde ocho canales de entrada consecutivos a un determinado bus MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX
al cual desee enviar sefiales y que el sistema de monitorizacion, el procesador
de efectos externo u otro dispositivo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

2. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder

a la pantalla OVERVIEW que incluye el canal de entrada que desea controlar.

En la pantalla OVERVIEW, puede utilizar el campo TO MIX/TO MATRIX para ajustar los niveles
de envio al bus MIX/MATRIX.

CH 1 = |cH 2 =cH 3 =[CH 4
ch 1 ch 2 3 ch 4

o 2

R =
scene 000
Initial Data

3. Presione el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL del bus MIX/MATRIX de destino
del envio deseado.

Los mandos TO MIX/MATRIX SEND LEVEL de ese bus MIX/MATRIX apareceran rodeados
de un marco en negrita.
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4. VUtilice los mandos multifuncién 1-8 para ajustar el nivel de envio de las seiales

enviadas desde un maximo de ocho canales de entrada al bus MIX/MATRIX
seleccionado.

Si es preciso, puede utilizar las teclas de seleccion de banco para cambiar los canales de entrada
que desee asignar a la seccion Centralogic y ajustar los niveles de envio desde otros canales de
entrada al bus MIX/MATRIX seleccionado.

NOTA
Si desea monitorizar una sefial enviada a un bus MIX/MATRIX especifico, utilice las teclas de
seleccion de banco para asignar el canal MIX correspondiente a la secciéon Centralogic y,
a continuacion, presione la tecla [CUE] para dicho canal MIX/MATRIX.

5. Para aplicar ajustes detallados a los envios de MIX/MATRIX, presione otra vez

el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL rodeado del marco en negrita.

Cuando se pulsa el mando TO MIX/MATRIX SEND LEVEL seleccionado actualmente una
segunda vez, aparecera la ventana emergente MIX SEND o la ventana emergente MATRIX SEND.
Esta ventana contiene los siguientes elementos.

MIX SEND [to MIX 11

(1) Botén ALL PRE (Todo previo)
Define el punto de envio en “PRE. (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales desde
todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino de
envio seleccionado.) En este momento, se iluminard el botén PRE/POST.

(2) Botén ALL POST (Todo posterior)
Define el punto de envio en “POST” (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales
desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino
de envio seleccionado.) En este momento, se apagara el boton PRE/POST.

(3 Botén SEND/FROM

Presione este boton para cambiar a la ventana emergente “SEND from 8ch”

(@ Enviar indicador de destino
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.

(5 Enviar botones de seleccion de destino
Seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.
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(6) Botén de seleccion de canal Aparecera el mando para el modo seleccionado aqui.
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, numero y color de canal
actual aparece en el boton y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

() Botén PRE/POST

Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el boton esta
activado, el punto de envio se define en PRE.

Botén SEND ON/OFF

Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

(® Mando SEND PAN/BALANCE

Ajusta la panoramizacién o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo.Si el destino
de envio se define en monoaural o FIXED, el mando no aparecera.

MIX SEND [to MIX 1]

ST IN 1L ST M 2L

Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como
mando PAN.

Botén SEND LEVEL

Indica el nivel de sefiales enviadas al destino de envio seleccionado. Presione este mando para
controlar el nivel mediante los mandos multifuncion.

Si el destino de envio se define FIXED, solo aparecerd un circulo gris.

6. Utilice los botones TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF para activar o desactivar las
sefales enviadas desde los canales de entrada al bus MIX/MATRIX seleccionado.

7. Sies preciso, utilice los botones PRE para seleccionar el punto de envio de una sefial
que se envia desde cada canal de entrada al bus MIX/MATRIX de tipo VARI.

Si el origen de envio es estéreo, puede utilizar el ajuste de modo PAN/ 10 STEREG / MONO NOTA

BALANCE en la ventana emergente TO STEREO/MONO para * Si el boton PRE esta activado, también podra seleccionar PRE EQ (inmediatamente antes del

seleccionar si PAN/BALANCE funcionara como mando PAN o0 ks P|| [0 5 EQ) o PRE FADER (inmediatamente antes del fader) para cada bus MIX/MATRIX. Este ajuste

o BALANCE. se realiza en la ventana emergente BUS SETUP (consulte la pagina 192).
El boton PRE no aparece para los buses MIX de tipo FIXED.

= MODE + MODE
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Uso de los faders (modo SENDS ON FADER)

Puede utilizar los faders del panel superior para ajustar las sefiales que se envian desde todos los canales
de entrada a un determinado bus MIX/MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida a cada bus MIX/MATRIX
al cual desee enviar sefiales y que el sistema de monitorizacion, el procesador
de efectos externo u otro dispositivo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SENDS ON FADER.

La unidad serie CL pasara al modo SENDS ON FADER. El grupo de buses MIX/MATRIX

seleccionado mas recientemente serd asignado a la seccion Centralogic. Los faders de la seccién
Channel Strip y de la seccién Master se moverdn para reflejar el nivel de envio de las senales que
estén direccionadas desde cada canal a los buses MIX/MATRIX seleccionados en ese momento.

En modo SENDS ON FADER, el drea de acceso a funciones de la pantalla mostrara los botones
que permiten alternar entre modo MIX ON FADER y modo MATRIX ON FADER y los botones
que permiten seleccionar los buses MIX/MATRIX de destino.

= CH 5

CH 1 CH 2 CH 3 CH 4
ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5

R=
scene 000
Initial Data

3. Presione varias veces el botén de alternancia MIX/MTRX ON FADER para
seleccionar MIX1-16 o MIX17-24/MATRIX.

De este modo podra utilizar los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX para especificar
los buses MATRIX de destino.
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Utilice los botones de seleccion del bus MIX/MATRIX en el area de acceso
a las funciones para seleccionar el bus MIX/MATRIX de destino del envio.

NOTA

¢ Silo prefiere, puede pulsar un mando SEND LEVEL de la seccién SELECTED CHANNEL para
abrir una ventana emergente en la que podra seleccionar un bus MIX/MATRIX.

También podra seleccionar un bus MIX/MATRIX con las teclas de seleccién de banco y las teclas
[SEL] de la seccién Centralogic. Si selecciona buses MIX o MATRIX pulsando las teclas [SEL],
la configuracién del botén de alternancia MIX/MTRX ON FADER cambiara automaticamente.
Si vuelve a pulsar el botén de seleccion de bus MIX/MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MIX/MATRIX relacionado. Este método
resulta practico para monitorizar una sefal que se envia al bus MIX/MATRIX seleccionado.

Utilice los faders de la seccién Channel Strip (banda de canales) del panel superior
para ajustar el nivel de envio de las sefales direccionadas desde los canales de
entrada al bus MIX/MATRIX seleccionado.

NOTA
Podra asignar la funciéon SENDS ON FADER a una tecla definida por el usuario. De esta manera
podra pasar rapidamente al modo SENDS ON FADER correspondiente a un determinado bus
MIX/MATRIX, y volver al modo anterior igual de rapido.

Repita los pasos 4-5 para ajustar el nivel de envio de otros buses MIX/MATRIX
de la misma manera.

Cuando haya terminado de ajustar los niveles de envio de MIX/MATRIX, presione
el simbolo “x” en el area de acceso a las funciones.

El 4rea de acceso a las funciones volverd a su estado anterior, la consola CL saldra del modo
SENDS ON FADER vy volvera al estado normal.
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Correccion del retardo entre canales (Retardo
de entrada)

En esta seccion se explica como corregir el retardo entre canales de entrada utilizando la funcién Input
Delay.

Esta funcion resulta 1til cuando se desea corregir la variacién de fase, provocada por las ubicaciones
del micréfono en el escenario, para afiadir profundidad al sonido utilizando la variacion de fase o para
corregir un retraso (intervalo) que pudiera existir entre el video y audio enviados desde un
emplazamiento para difusion por TV.

1. Utilice las teclas [SEL] del panel superior para seleccionar el canal de entrada
que enviara sefiales al bus MIX/MATRIX.

2. Presione un mando de la seccién SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

Campo INPUT DELAY

DYNAMICS 1 »ouer

DYNAMICS 2 -« ouer
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3. Pulse el campo INPUT DELAY para acceder a la ventana emergente INPUT DELAY.

En la ventana emergente INPUT DELAY puede activar y desactivar el estado y el valor del retardo
del canal de entrada. Esta ventana emergente presenta tres tipos de vistas. Utilice las fichas junto
a la parte inferior de la ventana para seleccionar una de las cuatro vistas. Cada vista de ventana
contiene los siguientes elementos.
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INPUT DELAY (8 canales)

INPUT DELAY

CH1 CH2

ch 1 ch 3 4 3 ch 6 ch 8

0.00ms 0. 00ns = 0 0.00ns 0. 00ns 0.00ms

¢

(1) Boton DELAY SCALE (Escala de retardo)
Presione el botdn para mostrar la ventana emergente DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

sample

343.59 1127.26 Fs=
mis ftis 48kH:

Puede seleccionar una de las cuatro escalas de retardo: metro (metros/segundo), pies (pies/
segundo), muestras (nimero de muestras) y ms (milisegundos).

(2) Botén de seleccién de canal
Se enciende para indicar el canal de entrada seleccionado en ese momento. Presione el botén
para seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Indica el valor de retardo del canal. Puede utilizar el mando multifuncién para ajustarlo. Puede
ver el valor actual inmediatamente encima del mando (en unidades de ms) y debajo del mando
(en la escala seleccionada en ese momento). Si ha seleccionado ms (milisegundos) como DELAY
ESCALA, no aparecera nada encima del mando.
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INPUT DELAY (CH1-48, CH49-72/ST IN(CL5),
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1))

DELAY=S

INPUT DELAY LI sample

CH1

CHz cHT
ch 1 ch 2

ch33 &’\ ch;-l &’\

ch38

£

(1) Botén DELAY SCALE (Escala de retardo)
Presione el boton para mostrar la ventana emergente DELAY SCALE en la que podra seleccionar
la unidad para el tiempo de retardo.

(2) Botén de seleccién de canal
Se enciende para indicar el canal de entrada seleccionado en ese momento. Presione el botén
para seleccionar el canal.

(3 Mando de ajuste de retardo (solo canales de entrada)
Indica el valor de retardo del canal. Presione este mando para ajustar el valor mediante el mando
multifuncién. Puede ver el valor actual inmediatamente encima del mando (en unidades de ms)
y debajo del mando (en la escala seleccionada en ese momento).

NOTA
Si ha seleccionado ms (milisegundos) como DELAY ESCALA, no aparecera nada a la derecha
del mando.

4. Abra la ventana emergente INPUT DELAY (8 canales).

5. Utilice los botones y los mandos multifuncién de la pantalla para establecer
el retraso.
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6. Realice las mismas operaciones para los demas canales de entrada, en funcién
de sus necesidades.

Si estd visualizando la ventana emergente INPUT DELAY de ocho canales, utilice las teclas de
seleccion de bancos de la seccion Centralogic para cambiar los canales que estén controlados en
grupos de ocho.

7.

Cuando termine de editar, presione el simbolo x en la parte superior derecha de
la ventana.

Operaciones de las bibliotecas de canales

Las bibliotecas de canales incluyen “INPUT CHANNEL LIBRARY,” que permite almacenar y recuperar
distintos pardmetros (incluidos los ajustes del amplificador principal) para canales de entrada.

Para recuperar una biblioteca, presione el boton LIBRARY (biblioteca) correspondiente en la ventana
SELECTED CHANNEL VIEW.

Botén LIBRARY (Biblioteca)

A.GAIN -+ ouer

DANTET

o001 -0

MIX1-16

Para obtener més informacién acerca del uso de la biblioteca, consulte la secciéon “Utilizacion de la
biblioteca” en el Manual de instrucciones independiente.
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Canales de salida

Canales de salida Canal STEREO/canal MONO (C)

Cada uno de estos canales procesa la sefial enviada desde los canales de entrada al bus STEREO

En est itul lican 1 les de salid les MIX, MATRIX, STEREO y MONO). o bus MONO (C) y la envia al bus MATRIX o puerto de salida correspondiente. Si los canales
n este capitulo se explican los canales de salida (canales Y ) de entrada estan en modo LCR, los canales STEREO (L/R) y el canal MONO (C) se pueden utilizar

conjuntamente como un conjunto de tres canales de salida.
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MIX(1-89-16,17-24) POST EQ

POST ON

Canal MATRIX

Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales de entrada, canales MIX y los canales
STEREO/MONO a los buses MATRIX y las envian a los puertos de salida correspondientes.
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To MONITOR SELECT

PRE FADER
INSERT OUT MIPRE FADER

| CUEON
T SNo—————————o-B8y (PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL u
; 7T T TRVEL A ON e T T T T T S TR \ N
T S T LEVEL o ONyg PRE FADER/POST ON TRMATRIX) MIX ST 5 MATRIX CUE
MATRIX2.4..8 1 LEVEL o ON VARI 12234 LR 12-78 LR
I D —_——_—_— e e e s — === ==
1
| LEVEL g ONy6—o-G My pe FADER/ POST ON r\c::\xv [ MATRIX 1-8
1 PANBAL I T N INSERT POINT
< STEREQ PANBAL \ ToRACKINPATCH - POSTON__ INSERT OUT
e STL  TTmmmm s mmmmmmm e — 7| PANMODE 10 81 TOMONO (R MONO | ITuouquATcH MATRIXE—10. §-Sm  PRE FADER INSERT OUT
T 8 | | INSERTOUT 18 ~ 1| 101 PREEQ  INSERTOUT
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INSERT
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PREEQ POSTEQ
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MATRIX OUT 18
Mo NSERT To QUTPUT PATCH
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EXPAND

ERIR: mpRe FADER POST ON

I SPEETE(?UT K?EEVIIT"PRE EQ/Self POST EQ/MIX21-24 OUT/ INF;OERT outr
I CUEON MATRIX1-8 POST EQ
-G8y (PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL
N —
e 4 BAND EQ (EQ de 4 bandas)
Un EQ paramétrico con cuatro bandas: HIGH, HIGH MID, LOW MID y LOW.
e DYNAMICS 1
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como compresor, ampliador o compresor/
ampliador.
e LEVEL (Nivel)
Ajusta el nivel de salida del canal.
L]

ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de salida. Si esta desactivado, se silenciara el canal correspondiente.
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MATRIX ON/OFF (envio MATRIX activado/desactivado)
Es un conmutador que activa/desactiva las sefiales enviadas desde los canales MIX, canal
STEREO (L/R) o canal MONO (C) a cada uno de los buses MATRIX.

MATRIX (nivel de envio MATRIX)

Ajusta el nivel de envio de las sefiales procedentes de los canales MIX, canal STEREO (L/R)

o canal MONO (C) a cada bus MATRIX 1-8. Para la posicién desde la cual se enviara la sefial
al bus MATRIX, puede elegir o bien inmediatamente antes del fader o inmediatamente después
de la tecla [ON].

Si el bus MATRIX se configura en estéreo, puede utilizar el mando PAN para ajustar la
panoramizacion entre los dos buses MATRIX. Si la fuente de envio es un canal MIX estéreo
o el canal STEREO, utilice el mando BALANCE para ajustar el balance de volumen de los
canales izquierdo y derecho enviado a los dos buses MATRIX.

INSERT (Insertar)

Puede aplicar un patch a los puertos de salida/entrada que desee para insertar un dispositivo
externo, como un procesador de efectos. Puede alternar entre las ubicaciones de salida y entrada
de insercién.

METER (Contador)

Indica el nivel del canal de salida.

Puede alternar la posicion a la que se detecta el nivel.

KEY IN (Entrada de disparo) (sélo para canales MIX 21-24)

Puede enviar las sefiales de salida de los canales MIX 21-24 a procesadores de dindmica
y utilizarlas como sefales de disparo (key-in signals) para controlar la dindmica.

RACK IN PATCH (Bastidor en patch)
Aplica el patch de la sefal de salida de un canal de salida a una entrada del bastidor.

OUTPUT PATCH (Patch de salida)
Asigna un puerto de salida a un canal de salida.

MONITOR SELECT (Seleccion de monitorizacion)
Selecciona la sefial de salida de un canal de salida como origen de monitorizacion.
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Especificacion del nombre e icono del canal

Esta seccion explica como especificar el nombre y el icono del canal para cada canal de salida.

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW que incluye el canal de salida para el que desea especificar el

nombre e icono de canal.

Campo numero de canal/nombre de canal

METER e

RE
scene 000 =
Initial Data

2. Abralaventana emergente PATCH/NAME (patch/nombre) presionando el campo
de nimero y nombre del canal al que desea asignar el nombre e icono de canal.
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PATCH / NAME X

PATCH

P paner”

- A EE

pante (i
1
DANTE
1-32

DANTE
33-64

OMNI/
DIGITAL fREC

SLOT 1

t +

Siga los pasos para los canales de entrada (consulte la pagina 29).
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Envio de seiales desde los canales MIX al bus
STEREO/MONO

En esta seccidn se explica como enviar una sefial desde un canal MIX al bus STEREO o MONO.

Existen dos maneras de enviar sefiales a los buses STEREO o MONO: modo ST/MONO (estéreo/
mono) y modo LCR (izquierda, centro, derecha). Puede seleccionar el modo de forma individual para
cada canal. Las caracteristicas de cada modo son las mismas que para los canales de entrada.

1. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic para acceder ala

pantalla OVERVIEW que incluye el canal MIX desde el que desea enviar la sefial al
bus STEREO/MONO.

DANTE4 +

001-004

METER o

I —
scene 000 &
Initial Data

Campo STEREO/MONO

2. En el campo STEREO/MONO, presione un mando para seleccionar el canal que
desea ajustar y, a continuacion, presionelo otra vez para abrir la ventana
emergente TO STEREO/MONO (a estéreo/mono).

En la ventana emergente TO STEREO/MONO, puede controlar una sefial que se envia desde el
canal MIX al bus STEREO/MONO. Esta ventana emergente presenta cuatro tipos de vista. Utilice
las fichas junto a la parte inferior de la ventana para seleccionar una de las cuatro vistas. Estas
ventanas incluyen los elementos siguientes.

C UL S /CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Canales de salida

Ventana eme rgente TO STEREO/MONO (8 canale s) Si el boton de seleccion de modo ST/MONO/LCR se configura en modo LCR, se muestran el siguiente

Aqui puede controlar los ajustes de activacién/desactivacién y panoramizacién/balance de la sefial botén y mando en lugar del botén ST/MONO ((®).

enviada desde los canales MIX a los buses STEREO (L/R) y MONO (C), en grupos de ocho canales.

TO STEREO / MONO

HIxX1 HIX2

(7 Boton LCR (Izquierda/Centro/Derecha)
Este boton es un botén de activacion/desactivacion global de las sefiales enviadas desde un canal
alos buses STEREO y MONO. Si este botdn esta desactivado no se enviard ninguna sefial desde
el canal de entrada correspondiente al bus STEREO o al bus MONO.

Mando CSR (Ganancia)
Ajusta el nivel relativo de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus MONO
(C), en el intervalo de 0-100%. Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y,
a continuacion, utilice el mando multifuncién correspondiente.

(1) Boton de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultdneamente.

(2 LED de modo

(3) Botén MODE (seleccién de modo ST/MONO/LCR)
Presione este boton repetidamente para alternar entre ST/MONO y LCR. Se iluminara el LED
del modo seleccionado en ese momento.

(4) Botones ST/MONO
Estos botones son interruptores individuales de activacidon/desactivacion de las sefiales que
se envian desde cada canal a los buses STEREO/MONO cuando el botén MONO se configura en
modo ST/MONO.

(® Indicador clipping (saturacion)
Se ilumina para indicar que una sefial se satura en algtin punto del canal.

(6 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
Si el tipo de la sefial del canal MIX es MONO, este mando funcionard como mando PAN que
ajusta la posicion de panoramizacion izquierda y derecha de la sefial enviada al bus STEREO.
Si el tipo de la senal del canal MIX es STEREQ, este mando funcionard como mando BALANCE
que ajusta el balance del nivel de volumen de las sefiales izquierda y derecha enviadas al bus
STEREO. Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacién, utilice
el mando multifuncién correspondiente.
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Ventana emergente TO STEREO/MONO (CH1-48,
CH49-72/ST IN(CLS), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CLT1), OUTPUT)

Esta ventana muestra el estado de las sefiales enviadas desde el canal correspondiente al bus STEREO
o0 al bus MONO. También puede ajustar el ajuste de panoramizacién o balance en grupos de ocho
canales seleccionados.

TO STEREO / MONO

MATRIX

MTR#4 MTR#S

STEREQ / MONO

T c
| |

OUTPUT

(1) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal. Puede seleccionar varios canales simultineamente.

(@ Indicador clipping (saturacion)
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algun punto del canal.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE
Ajusta la panoramizacion y el balance.
Para ajustar este valor, presione el mando para seleccionarlo y, a continuacion, utilice el mando
multifuncién correspondiente.

Si el nivel de la sefial alcanza el punto de sobrecarga en algiin punto de deteccion del contador en
ese canal, el indicador de saturacion ¥ a la derecha del mando se iluminara.

@ Indicador ST/MONO
Si un canal estd configurado en modo ST/MONO, estos indicadores mostraran individualmente
el estado de activacion/desactivacion de las sefiales enviadas desde el canal al bus STEREO/bus
MONO.
Si un canal esta configurado en modo LCR, en este lugar aparece el indicador LCR. El indicador

LCR indica el estado de activacién/desactivacidn de todas las sefiales enviadas desde ese canal al
bus STEREO y al bus MONO.
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Abra la ventana emergente TO STEREO/MONO de ocho canales.

Utilice el boton MODE para seleccionar el modo ST/MONO o el modo LCR para
cada canal.

En la seccion MASTER del panel superior, asegurese de que la tecla [ON] de los
canales STEREO/MONO esta activada y, a continuacion, suba el fader a la posicion
adecuada.

Pulse una de las teclas de seleccion de banco de salida de la seccion Centralogic, de
modo que los canales MIX que desee controlar se abran en la seccién Centralogic.

Asegurese de que las teclas [ON] de esos canales estén activadas y utilice el fader
de la seccion Centralogic para subir el nivel maestro del canal MIX a la posicion
adecuada.

Los pasos subsiguientes diferirdn en funcién de que se haya seleccionado el modo ST/MONO
o el modo LCR para el canal en el paso 4.

H Canales para los cuales se selecciona el modo ST/MONO
8. Enlaventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el botén STEREO/MONO para
activar o desactivar la sefial enviada desde el canal MIX a los buses STEREO/MONO.
En el caso de un canal configurado en modo ST/MONO, las sefiales enviadas a los buses STEREO
y MONO pueden activarse y desactivarse individualmente.

9. En laventana emergente TO STEREO/MONO, utilice el mando TO ST PAN
para configurar la panoramizacién de una sefial enviada desde el canal MIX
al bus STEREO.

H Canales para los cuales se selecciona el modo LCR

8. Asegiirese de que el botén LCR esté activado en la ventana emergente TO STEREO/
MONO.
Los canales cuyo boton LCR esté desactivado no enviardn una sefial a los buses STEREO
o MONO.

En la ventana emergente TO STEREO/MONO, presione el mando CSR para
seleccionarlo y utilice los mandos multifunciéon 1-8 para ajustar la diferencia
de nivel entre las seiales enviadas desde ese canal a los buses STEREO (L/R)
y MONO (C).

Los ajustes del mando CSR son los mismos que para los canales de entrada.

10. En la ventana emergente TO STEREO/MONO, presione el mando TO ST PAN para
seleccionarlo y utilice los mandos multifunciéon 1-8 para ajustar la panoramizacién
de las senales enviadas desde el canal MIX al bus STEREO (L/R) y bus MONO (C)
y el balance de nivel de las sefales enviadas a los buses MONO (C) y STEREO (L/R).

Consulte la pagina 38 para obtener detalles sobre como el nivel de la senal enviada desde un canal
MIX en modo LCR a cada bus cambiard en funcién de la operaciéon del mando TO ST PAN.
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Envio de senales desde los canales MIX y STEREO/ 4. Presione un mando de la seccién SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.
MONO a los buses MATRIX
MIX17-24 ] PATCH DYNAMICS 1 =ouer
matrix IR DANTEZS

En esta seccion se explica como enviar una sefial desde un canal MIX o STEREO/MONO a los buses gl
MATRIX 1-8. Podra hacerlo de una de las dos formas siguientes.

M Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

Con este método, se utilizan los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar los niveles
de envio a los buses MATRIX. Este método le permite controlar simultdneamente las sefiales enviadas
desde un determinado canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a todos los buses MATRIX.

H Uso de la seccion Centralogic

Con este método, se utilizan los mandos multifuncién de la seccion Centralogic para ajustar los niveles
de envio a los buses MATRIX. Este método le permite controlar simultineamente sefiales enviadas
desde un maximo de ocho canales MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a un determinado bus MATRIX.

10, Ok

7 —HiGH MD—
r { &,

Uso de la seccién SELECTED CHANNEL A
Utilice los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel de envio de sefiales (. o @ -
enviadas desde el canal MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) deseado a todos los buses MATRIX. B Lol

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea

enviar sefales y que haya un dispositivo externo conectado. scene 000 ™"
: s[es <[ I | Initial Data

2. Con las teclas de seleccion de banco de la seccién Centralogic, asigne los canales

MIX o los canales STEREO/MONO deseados a la seccién Centralogic. 5. Asegiirese de que el botén TO MATRIX SEND ON/OFF esté activado para
3. Utilice las teclas [SEL] de la seccion Centralogic para seleccionar los canales que e.I bu,deATBD; de de.s,tlnlo dell enwoil varl
enviara sefiales a los buses MATRIX. Si esta desactivado, presionelo en la pantalla para activarlo.
También puede utilizar la tecla [SEL] de la seccion MASTER para seleccionar directamente los 6. En la seccién SELECTED CHANNEL, utilice los mandos MIX/MATRIX SEND LEVEL
canales STEREQ/MONO. para ajustar los niveles de envio a los buses MATRIX.
NOTA

Para monitorizar la sefal que se envia a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas de
seleccion de banco de la seccién Centralogic para abrir el canal MIX/MATRIX correspondiente
y, a continuacion, presione la tecla [CUE] adecuada en la seccién Centralogic.

7. Utilice las teclas de seleccion de banco y las teclas [SEL] de la seccién Centralogic
para cambiar canales y ajuste el nivel de envio desde otros canales a los buses
MATRIX de la misma manera.
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Uso de la seccion Centralogic

Este método le permite utilizar los codificadores multifuncion para ajustar simultaneamente los niveles
de envio desde los ocho canales seleccionados en la seccién Centralogic al bus MATRIX.

1. Asegiirese de que se haya asignado un puerto de salida al bus MATRIX al cual desea
enviar sefiales y que el dispositivo externo esté conectado al puerto de salida
correspondiente.

2. Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccién Centralogic para acceder

a la pantalla OVERVIEW que incluye los canales (canales MIX o canales STEREO/

MONO) que desea controlar.

En la pantalla OVERVIEW, puede utilizar el campo TO MATRIX para ajustar los niveles de envio
al bus MATRIX.

= Ml 4
Mx 4

= | 1%E =M IX7
MX 6 nx 7

DANTES + | DANTES + | DANIES + | DAVTEG + | DAVTE7 + | DAMTED +

DANTEL + | DANTER +

METER o

: -
scene 000 =
Initial Data

3. Presione el mando TO MATRIX SEND LEVEL del bus MATRIX de destino del envio
deseado.

Los mandos TO MATRIX SEND LEVEL de ese bus MATRIX aparecerdn rodeados de un marco
en negrita.
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4. VUtilice los mandos multifuncién 1-8 para ajustar el nivel de envio de las seiales
enviadas desde un maximo de ocho canales MIX o STEREO/MONO al bus MATRIX

seleccionado.

Si es preciso, puede utilizar las teclas de seleccion de banco y las teclas [SEL] de la seccion

Centralogic para cambiar el canal de destino del envio.

NOTA

¢ Para monitorizar las sefales que se envian a un determinado bus MATRIX, utilice las teclas de
seleccion de banco para abrir el canal MATRIX correspondiente de la seccién Centralogic v,
a continuacion, presione la tecla [CUE] correspondiente a dicho canal MATRIX.

¢ Si se vuelve a presionar el botén de seleccion de bus MATRIX que esté seleccionado en ese
momento, se desactivara el monitor de entrada del canal MATRIX relacionado. Este método
resulta practico para monitorizar una sefal que se envia al bus MATRIX seleccionado.

Para aplicar ajustes detallados a los envios de MATRIX, presione otra vez el mando
TO MATRIX SEND LEVEL rodeado del marco en negrita.

Cuando lo haga, aparecera la ventana emergente MATRIX SEND. La ventana contiene los
siguientes elementos.

SEND FROM
i

MATRIX SEND [to MATRIX1]

4 SEND TO

MIX18 MIX19 HIX20 HIXZ1 HIX22 HIX23

0O O

Fx 8

(1) Botén ALL PRE (Todo previo)
Define el punto de envio en “PRE” (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales desde
todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino de
envio seleccionado.)

(2) Boton ALL POST (Todo posterior)
Define el punto de envio en “POST” (El punto de envio es el punto al que se envian las sefiales
desde todos los canales de origen de envio — incluidos los canales de entrada y salida — al destino
de envio seleccionado.)

(3 Botén SEND/FROM

Presione este boton para cambiar a la ventana emergente “SEND from 8ch”

(@) Enviar indicador de destino
Indica el destino de envio seleccionado en este momento.
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(5) Botones de seleccion de destino de envio
Seleccionar buses MIX/MATRIX como destino de envio.

(6) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal de origen de envio que se desea controlar. El icono, numero y color de canal
actual aparece en el boton y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del botén.

(D) Botén PRE/POST

Cambia al punto de envio de cada canal de origen de envio entre PRE y POST. Si el bot6n esta
activado, el punto de envio se define en PRE.

Botén SEND ON/OFF
Activa o desactiva el envio de cada canal de origen de envio.

(® Mando SEND PAN/BALANCE
Ajusta la panoramizacion o balance de sefiales enviadas al destino de envio estéreo. Si el destino
de envio se define en monoaural o FIXED, el mando no aparecera.

Si el origen de envio es monoaural, este mando funciona como
mando PAN.

Si el origen de envio es estéreo, puede utilizar el ajuste de modo PAN/
BALANCE en la ventana emergente TO STEREO/MONO

para seleccionar si PAN/BALANCE funcionara como mando

PAN o BALANCE.

TO STEREQ 7 MONO

ST N 1L ST H 2L

» 5T /MO

% MODE % MODE

* PAN * PAN
* BALANCE ~ BALANCE

=~ MODE ~MODE
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Aparecera el mando para el modo seleccionado aqui.

MIX SEND [to MIX 1]

ST IN 1L ST M 2L

Botén SEND LEVEL

Indica el nivel de sefiales enviadas al destino de envio seleccionado. Presione este mando para
controlar el nivel mediante los mandos multifuncion.

6. Utilice los botones TO MATRIX SEND ON/OFF para activar o desactivar sefiales
enviadas desde los canales MIX y STEREO/MONO al bus MATRIX seleccionado
en ese momento.

7. Siespreciso, utilice los botones PRE para seleccionar el punto de envio de una sefial
que se envia desde cada canal de entrada al bus MATRIX.

8. Repita los pasos 3-6 para ajustar el nivel de envio de otros buses MATRIX de
la misma manera.
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Correccion del retardo entre canales (Retardo
de salida)

En esta seccidn se explica como corregir el retardo entre canales de salida utilizando la funcién
Output Delay.

Esta funcién Output Delay resulta util cuando se desea corregir la sincronizacion de las sefales

de salida enviadas a los altavoces que estan ubicados a cierta distancia entre si.

Los ajustes de retardo de salida se realizan en la ventana emergente OUTPORT SETUP, que aparecera
al pulsar el boton OUTPORT SETUP desde la pantalla SETUP.

Para obtener mas informacién sobre las operaciones de la pantalla OUTPORT SETUP, consulte
“Seleccion del canal de salida de cada puerto de salida” en la pagina 17.

Operaciones de las bibliotecas de canales

Las bibliotecas de canales incluyen “OUTPUT Botén LIBRARY (Biblioteca)
CHANNEL LIBRARY”, que permite almacenar

y recuperar distintos parametros (incluidos los ajustes del
amplificador principal) para canales de salida.

MIX17-24
JMATRIX LIERARY

Para recuperar la biblioteca, mientras haya seleccionado
un canal de salida, presione el boton LIBRARY
(biblioteca) en la ventana SELECTED CHANNEL VIEW.

Para obtener mds informacién acerca del uso de la

biblioteca, consulte la seccion “Utilizacion de bibliotecas” en el Manual de instrucciones independiente.
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EQ y dinamica

En este capitulo se explican el ecualizador (EQ) y la dindmica que se proporcionan en cada canal de la
consola serie CL.

Acerca del EQ y la dinamica

Cada canal de entrada y de salida en una consola serie CL proporciona una dindmica y un EQ
de cuatro bandas.

Se puede utilizar el EQ en todos los canales de entrada y de salida. Inmediatamente delante del EQ se
proporciona un atenuador que le permite atenuar el nivel de la seial de entrada para que el ajuste GAIN
del EQ no provoque la saturacién de la sefial. Los canales de entrada proporcionan también un filtro de
paso alto independiente del ecualizador.

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores dinamicos: la dindmica 1 se puede utilizar como
compuerta, dispositivo reductor, compresor o expansor, mientras que la dindmica 2 sirve como
compresor, compander (compresor/ampliador) duro, compander blando o supresor de eses. Los
canales de salida proporcionan un procesador de dindmica que se puede utilizar como compresor,
expansor, compander duro o compander blando.

Utilizacion del EQ

En esta seccion se explica el EQ de cuatro bandas proporcionado en los canales de entrada y de salida.

1.

Utilice las teclas de seleccién de
banco de la seccién Centralogic
para acceder a la pantalla
OVERVIEW que incluye el canal
para el que desea controlar el EQ.
El campo EQ muestra la respuesta del
EQ. En esta pantalla OVERVIEW
puede editar el pardmetro mediante los
mandos EQ de la seccién SELECTED
CHANNEL (canal seleccionado).

(ecualizador)

Si desea editar mientras observa

los valores de los parametros ATT/HPF/EQ, presione el campo EQ de la pantalla
OVERVIEW para acceder a la ventana emergente HPF/EQ.

En la ventana emergente HPF/EQ puede editar los parametros EQ y Filtro de paso alto, asi
como activarlos o desactivarlos.

Esta ventana emergente presenta cinco tipos de vistas. Cada vista de ventana contiene los
siguientes elementos.
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Ventana emergente HPF/EQ (1 canal)

Le permite ver y editar todos los parametros EQ del canal seleccionado actualmente. Resulta ttil si
desea realizar ajustes EQ detallados para un canal especifico.

®w@w O @ 6 @ G

] [
LIERARY DEFAULT COPY

HPF / EQ

MIX1
MX 1
0 —

H-HID HIGH
* *

(1) Botén LIBRARY (Biblioteca)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente EQ Library (biblioteca de EQ).

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)

Presione este boton para restablecer todos los parametros de EQ/filtro a los valores iniciales.
(3 Boton COPY (Copiar)

Todos los ajustes de parametros de EQ se guardaran en la memoria bufer.
(4) Boton PASTE (Pegar)

Presione este boton para pegar el ajuste de la memoria bufer al EQ actual. Si no se ha almacenado
ningun dato vélido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

(5 Boton COMPARE (Comparar)
Presione este boton para intercambiar entre los ajustes de EQ actuales y los datos almacenados en
la memoria bufer. Si no se ha almacenado ningtin dato valido en la memoria bufer, no ocurrira
nada.

(® Icono de canal/Numero de canal/Nombre de canal
Esta drea indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.

(7) Boton LOW SHELVING ON/OFF (Activacién/desactivacién de shelving bajo)
Active este boton para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda LOW.

Boton HPF ON/OFF (Activacion/desactivacion de filtro de paso alto) (sélo canales
de entrada)
Active este boton para seleccionar el filtro de paso alto para la banda LOW.
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(9 Botén EQ FLAT (Ecualizador plano)

Presione este boton para restablecer los pardmetros de ganancia de todas las bandas del EQ a 0 dB.

Boton HIGH SHELVING ON/OFF (Activacion/desactivacion de shelving alto)
Active este boton para seleccionar el filtro de tipo shelving para la banda HIGH (alta).

(i) Botén LPF ON/OFF (Activacion/desactivacién de filtro de paso bajo)
Active este boton para seleccionar el filtro de paso bajo para la banda HIGH.

(12 Botén EQ ON/OFF (Activacién/desactivacion del ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador.

(i3 Boton de seleccion de tipo de EQ

Permite alternar entre TYPE I (un algoritmo utilizado en mezcladores digitales Yamaha
anteriores) y TYPE II (un algoritmo que reduce la interferencia entre bandas).

Grafico del EQ

Este grafico muestra valores de parametros en tiempo real para el EQ y el filtro.

(5 Vametros EQ IN/OUT (Entrada/salida del ecualizador)

Indican el nivel de pico de las senales antes y después del ecualizador. Para un canal estéreo, estos
medidores indican el nivel de ambos canales L y R.

Mando de control ATT

Indicala cantidad de atenuacién antes de que la senial entre en el ecualizador. Presione este mando
para ajustar el valor utilizando el mando multifuncional.

i Mando HPF FREQUENCY (Frecuencia de filtro de paso alto) (solo canales
de entrada)

Indica la frecuencia de cierre del filtro de paso alto. Presione este mando para ajustar el valor
mediante el mando multifuncién.

Boton HPF ON/OFF (Activacion/desactivacion de filtro de paso alto) (s6lo canales
de entrada)

Activa y desactiva el filtro de paso alto.

Mandos de ajuste del parametro EQ

Indica los pardmetros Q, FREQUENCY y GAIN de las bandas LOW, LOW MID, HIGH MID
y HIGH. Presione estos mandos para controlar los valores de parametros mediante los mandos
multifuncién.

NOTA

* Sise ha seleccionado el tipo shelving para la banda LOW o si se ha seleccionado el filtro de paso
alto para los canales de salida, no aparecera el parametro Q de la banda LOW.

* Si se ha seleccionado el tipo shelving para la banda HIGH o si se ha seleccionado el filtro
de paso bajo, no aparecera el parametro Q de la banda HIGH.
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Ventana emergente HPF/EQ (8 canales)

Esta ventana muestra los ajustes EQ del canal de entrada o de salida en grupos de ocho canales
simultdneamente.

Utilice los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL para editar los ajustes EQ. Puede realizar
ajustes de filtro de paso alto de los ocho canales mostrados.

HPF / EQ

- K| &
LIERARY DEFAULT COPY

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

(D Boton de seleccion de canal
Selecciona el canal que desea controlar. El icono y numero del canal actual aparecen en el botén
y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del boton.

(2) Gréfico del EQ
Este grafico muestra valores de parametros para el EQ y el filtro. Debajo del grafico aparece el tipo
de ecualizador seleccionado actualmente.

(3 Boton EQ ON/OFF (Activacion/desactivacion del ecualizador)

Activa o desactiva el ecualizador. El indicador de saturacion X (situado a la derecha sobre
el botdn) se enciende si la sefial de entrada se recorta.

(@ Mando HPF FREQUENCY (frecuencia de filtro de paso alto)

Indica la frecuencia de cierre del filtro de paso alto. Presione este mando para ajustar el valor
mediante el mando multifuncién.

(5) Botén HPF ON/OFF (Activar/desactivar filtro de paso alto)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.
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Ventana emergente EQ (CH1-48, CH49-72/ST IN(CLS),
CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1), OUTPUT)

Esta ventana muestra todos los canales de entrada correspondientes (o canales de salida)
simultdneamente. Esta pagina sélo sirve para visualizar y no permite editar los parametros. Resulta util
cuando se necesita comprobar rapidamente varios ajustes del ecualizador o cuando se desea copiar

y pegar dichos ajustes entre canales distantes.

il & 139 LI DEFAULT

a1 A he A cha & eha A s L he A e

CHIO y CHI1
chl0 ¢ chll

& [cHia
chl4

£

T

CHIT
chl?

¥, CH18 5 CHIZ
¢ chig A

ch30
- | ch3s

y y 4 HAS | [CHA y
chdl & chi2 ¢ ¢ chds A chib ¢ chd?

(1) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar en la secciéon SELECTED CHANNEL. En el botén
aparecen el icono, el nimero y el color del canal actual.

(2) Gréfico del EQ

Indica la respuesta de frecuencia total del EQ o filtro.

(3 Fichas

Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.

3. Acceda ala ventana emergente HPF/EQ (1 canal) y, a continuacion, presione
el boton EQ ON (ecualizador activado) para activar el ecualizador.

Si se muestra la ventana emergente HPF/EQ (1 canal), podra editar todos los pardmetros del
ecualizador.
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Si desea utilizar el filtro de paso alto en un canal de entrada, utilice el mando HPF
o el boton HPF ON/OFF de la ventana emergente HPF/EQ.

Los canales de entrada ofrecen un filtro de paso alto que es independiente del EQ de cuatro
bandas. El botén HPF ON/OFF permite activar o desactivar el filtro de paso alto y el mando HPF
ajusta la frecuencia de corte.

NOTA

¢ Los canales de salida no disponen de un filtro de paso alto que sea independiente del EQ. Sin
embargo, puede activar el botdn del filtro de paso alto en la ventana emergente para utilizar el
EQ de la banda LOW como filtro de paso alto.

¢ Tanto para los canales de entrada como de salida, puede activar el botdn de filtro de paso bajo
para utilizar el ecualizador de banda HIGH como filtro de paso bajo.

Si desea copiar los ajustes del ecualizador en otro canal o inicializarlos, utilice
los botones de herramientas de la ventana emergente HPF/EQ.

Para conocer detalles sobre cdmo utilizar estos botones, consulte “Utilizacion de los botones
de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA

* Los ajustes del ecualizador se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
la biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores
predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

¢ También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (ver canal seleccionado)
y utilizar los mandos de la seccién SELECTED CHANNEL para editar el ecualizador y el filtro
de paso alto (consulte la pagina 8).

¢ Aunque se muestre la ventana emergente HPF/EQ, puede utilizar los mandos de la seccion
SELECTED CHANNEL para controlar el ecualizador.
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Utilizacion de la dinamica

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dindmica y los canales de salida
proporcionan un procesador de dindmica.

1. Utilice las teclas de seleccion de banco para acceder a la pantalla OVERVIEW
que incluye el canal para el que desea controlar la dinamica.
El campo DYNAMICS (dindmica) 1/2 muestra el estado activado o desactivado de la dindmica
y la cantidad de reduccion de ganancia.

=)

0.ouT

Campo Dynamics 1
(dinamica 1)

Campo Dynamics 2
(dinamica 2)

2. En la pantalla OVERVIEW, presione el campo DYNAMICS 1/2 para acceder
a la ventana emergente DYNAMICS 1/2.
En la ventana emergente DYNAMICS 1/2 puede editar los ajustes de dindmica, asi como activar
o desactivar el procesador.
Esta ventana emergente presenta cinco tipos de vistas. Cada vista de ventana contiene los
siguientes elementos.

EQ y dindmica

Ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1 canal)
Esta ventana muestra solamente el canal seleccionado actualmente. Todos los parametros de dindmica

se pueden ver y editar. Esto resulta util si se quiere realizar ajustes de dindmica detallados para
un canal especifico.
e

ERHEHIES LIERARY DEFALLT COPY.

0 40 -20 __0_+18

PARAMETER

@ : ( " POST EQ

iE

(1) Botén LIBRARY (Biblioteca)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente DYNAMICS Library (biblioteca de

dindmicas).

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
Presione este boton para restablecer todos los pardmetros de dinamicas a los valores iniciales.

(3 Botén COPY (Copiar)

Todos los ajustes de parametros de dindmicas se guardaran en la memoria bufer.

(4) Boton PASTE (Pegar)
Presione este boton para aplicar los ajustes de la memoria bufer a la dindmica actual. Si no se ha
almacenado ningtin dato valido en la memoria bufer, no ocurrird nada.

(5 Boton COMPARE (Comparar)
Presione este boton para intercambiar entre los ajustes de dindmica actuales y los datos
almacenados en la memoria bufer. Si no se ha almacenado ningtn dato valido en la memoria

bufer, no ocurrira nada.

(8 Icono de canal/Numero de canal/Nombre de canal
Esta drea indica el icono, el nimero y el nombre del canal seleccionado en ese momento.
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(7 Botones de tipo de dinamica
Le permiten seleccionar el tipo de dinamica. Puede elegir entre los siguientes tipos de dindmica.

e Dynamics 1 para un canal de entrada
GATE (Puerta), DUCKING (Reduccién), EXPANDER (Ampliador),
COMPRESSOR (Compresor)

GATE

¢ Dynamics 2 para un canal de entrada
COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compander duro), COMPANDER-S (Compander blando),
DE-ESSER (Supresor de eses)

COMPRESSOR

¢ Dynamics 1 para un canal de salida
COMPRESSOR (Compresor), EXPANDER (Ampliador), COMPANDER-H (Compander duro),
COMPANDER-S (Compander blando)

COMPRESSOR

Gréfico de dinamica
Este grafico muestra la respuesta de entrada/salida de los procesadores de dindmica.

(@ Mandos de ajuste del parametro de dinamica
Indica los valores del parametro de dindmica. Puede ajustar los valores utilizando los mandos
multifuncion.

El tipo de parametros variara segun el tipo de dinamica seleccionada actualmente.
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GATE (Puerta) o DUCKING (Reduccién):
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Vametros Dynamics IN/OUT (Entrada/salida de dinamicas), Indicador de GR
(Reduccién de ganancia)
Estos medidores indican el nivel de pico de las sefiales antes y después del procesamiento
de dinamica y la cantidad de reduccion de ganancia. Para un canal estéreo, estos medidores
indican el nivel de los canales L y R.

(i) Boton de seleccion KEY IN SOURCE (Origen de entrada de disparo)
Presione este botdn para mostrar la ventana emergente KEY IN SOURCE, en la que puede
seleccionar una senal de entrada de disparo que accionara las dinamicas.

1 Area de parametros KEY IN FILTER (Filtro de entrada de disparo) (Solo se muestra
para GATE o DUCKING)
Permite realizar diversos ajustes para un filtro que permite el paso de la seial de entrada de disparo.
« Botones de seleccion de filtro..... Selecciona el tipo de filtro entre HPF, BPF o LPE. Para
deshabilitar el filtro, presione el boton que esta activado.

e Mando Q........cooovvevvevvverrreees Indica el filtro Q. Puede ajustar el valor utilizando el mando
multifuncién.
« Mando FREQUENCY ................. Indica la frecuencia de corte del filtro. Puede ajustar el valor

utilizando el mando multifuncién.

(3 Boton KEY IN CUE
Permite controlar o activar la seiial que se ha seleccionado como la sefial KEY IN SOURCE. El
control se cancelara si ha seleccionado un tipo dindmico que no disponga de este botdn, o si pasa
a otra pantalla.
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Ventana emergente DYNAMICS 1/2 (8 canales)

Esta ventana muestra los ajustes para ocho canales, incluido el canal seleccionado actualmente.
Es posible alternar entre grupos de ocho canales como, por ejemplo, 1-8 y 9-16. En comparacion con
la pantalla de un canal, se pueden controlar menos parametros. Esta ventana es util si se desea ajustar

el umbral u otros parametros mientras se observan los canales adyacentes a la izquierda y a la derecha.

DYNAMICS 1

LIERARY DEFALLT COPY

CH 5 CH 6

u pa o
- -

o ]
GATE GATE

ONC)

-26

-26

() Botén LIBRARY (Biblioteca)

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
(3 Botén COPY (Copiar)

(4) Boton PASTE (Pegar)

(5) Botén COMPARE (Comparar)

Estos botones son los mismos que los de la ventana emergente DYNAMICS 1ch.

(6) Botén de seleccién de canal
Selecciona el canal que desea controlar. El icono y numero del canal actual aparecen en el botén
y el nombre del canal aparece inmediatamente debajo del boton.

(@ Medidores DYNAMICS OUTPUT (Salida de dinamica), indicador de GR
(Reduccion de ganancia)
Estos medidores indican los niveles de salida de las sefiales después del procesamiento de
dindmica yla cantidad de reduccién de ganancia. Si se selecciona GATE como el tipo de dindmica,
aparece un indicador de tres pasos que indica el estado abierto/cerrado de la puerta.

=

Tipo = cualquier otro tipo distinto de GATE

Tipo = GATE
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Si se selecciona GATE como tipo de dindmica, el estado del indicador significa lo siguiente:

Rojo

Amarillo

| ———
Verde

| m———
Apagado (sin luz)

Estado de puerta

Estado activado/

On (Activar) On (Activar) On (Activar) Off (Desactivar)

desactivado

Estado abierto/ Cerrar Abrir Abrir —
cerrado

Cantidad de

reduccién 30dB omas | menos de 30 dB 0dB —

de ganancia

Grafico de dinamica
Este grafico muestra valores de pardmetros de dindmica. Debajo del grafico aparece el tipo de
dindmica seleccionado actualmente. Presione el grafico para acceder a la ventana emergente
DYNAMICS Ich para dicho canal.

(@ Mando de control THRESHOLD (Umbral)
Indica el valor de umbral de las dindmicas. Utilice los mandos multifuncion correspondientes
para ajustar el valor.

Botén DYNAMICS ON/OFF (Activar/desactivar dinamica)
Activa o desactiva la dindmica.
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Ventana emergente DYNAMICS 1/2 (CH1-48, CH49-72/ST
IN(CL5), CH49-64/ST IN(CL3), ST IN(CL1), OUTPUT)

Esta ventana le permite realizar los ajustes de los pardmetros de dindmica globales para
el canal correspondiente.

DYNAMICS 1

0O
DEFAULT

A oH2 cH3 c y A [cHe
2 ch 2 ¢ 5 A ch

CHIZ

r CHIS
chl3 ¢

y CH10 y y CHIZ . p
#- | chl0 A ¢ chi2 A chls ¢

CHI4
chld ¢

CHIT
chl?

@ [cHis @ [[oais Hz0
¢ ch1g 2\ ¢ ch20

ches

CH34

4 4 CH40O
v ch34 ¢

CH33
ch33

CHaS
chd45

CH41 P [tHaz y y CHAT
chdl & chiz & chda \A chd? ¢

2= 7

(D Boton LIBRARY (Biblioteca)
(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
(3 Boton COPY (Copiar)
(4) Bot6n PASTE (Pegar)
(5) Botén COMPARE (Comparar)
Estos botones son los mismos que los de la ventana emergente DYNAMICS 1ch.

(6) Botén de seleccién de canal

Selecciona el canal que desea controlar. En el boton aparecen el icono, el nimero, el umbral
y el color del canal actual.

(@ Area de parametro de dinamica
Esta drea muestra el tipo de dindmica y diversos indicadores. Presione el area para acceder
a la ventana emergente DYNAMICS I1ch de dicho canal.
Si se ha seleccionado como tipo de dindmica DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S)
0 DE-ESSER, el tipo aparece cerca de la parte superior de esta area.
La parte inferior de esta drea muestra medidores que indican los niveles de sefiales después
del procesamiento de dindmica, el indicador de reduccién de ganancia y el umbral (un valor
numérico). Si el procesador de dindmica es de un tipo distinto a GATE, el ajuste de umbral
se indica mediante una linea vertical.

Fichas

Utilice estas fichas para seleccionar un canal que desee visualizar en pantalla.
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Acceda a la ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1 canal) y presione el boton

DYNAMICS ON (dinamica activada) para activar el procesador de dinamica.

Para seleccionar una sefial de entrada de disparo, proceda de la siguiente manera.

4-1. En la ventana emergente DYNAMICS 1/2 (1 canal), presione el botén KEY IN
SOURCE para acceder a la ventana emergente KEY IN SOURCE SELECT.

Ventana emergente KEY IN SOURCE SELECT (Seleccion de origen de entrada
de disparo)

KEY IN SOURCE SELECT

@ Please select KEY IN source.
.

4-2. Seleccione la sefial de entrada de disparo si es necesario. Puede elegir una de las
sefiales siguientes.

o SELFPREEQ.......eerirennne La sefal antes del EQ del mismo canal

e SELFPOSTEQ......cceueurunnne. La sefial después del EQ del mismo canal

e MIXOUT 21-24 ......ccoeeueene. Sefiales de salida de los canales MIX 21-24

« CH1-72 POST EQ, ST IN1L-8R POST EQ, MIX1-24 POST EQ,
MTRX1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ .
........................... La sefial después del EQ del canal correspondiente |
*1. Las sefales que se pueden seleccionar se limitan al grupo de ocho canales
correspondiente.
NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
4-3. Presione el botén CLOSE (cerrar) para cerrar la ventana emergente.

Si desea copiar los ajustes de dinamica en otro canal o inicializarlos, utilice los
botones de herramientas en la ventana emergente.

NOTA

¢ Los ajustes de dinamica se pueden guardar y recuperar en cualquier momento utilizando
la biblioteca dedicada. También puede beneficiarse de una amplia variedad de valores
predeterminados que resultan adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

* También puede acceder a la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW vy utilizar los mandos de
la seccion SELECTED CHANNEL para editar los ajustes de dinamica (consulte la pagina 9).

* Aunque se muestre la ventana emergente DYNAMICS 1/2, puede utilizar los mandos de la
seccion SELECTED CHANNEL para controlar la dinamica.
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Utilizacion de las bibliotecas de EQ o dinamica

Puede utilizar las bibliotecas dedicadas para almacenar y recuperar los ajustes de EQ y dinamica.

Biblioteca del EQ Botdn LIBRARY

Existe una “INPUT EQ LIBRARY” (biblioteca del ecualizador de entrada) (Biblioteca)
que le permite almacenar y recuperar los ajustes del ecualizador para los
canales de entrada y una “OUTPUT EQ LIBRARY” (biblioteca del
ecualizador de salida) que le permite almacenar y recuperar los ajustes
del ecualizador para los canales de salida.

Para recuperar los ajustes de una biblioteca, presione el boton de
herramienta LIBRARY (biblioteca) en la ventana emergente HPF/EQ.

NOTA

* Puede recuperar 199 ajustes distintos desde las bibliotecas del ecualizador, de entrada y de
salida. Cuarenta (40) de los elementos de la biblioteca de entrada son preajustes de solo lectura,
al igual que tres (3) de los elementos de la biblioteca de salida.

* Para obtener mas informacion sobre como acceder a la ventana emergente HPF/EQ, consulte
“Utilizacion del EQ” en la pagina 55.

Biblioteca Dynamics (Dinamica)

Utilice la “biblioteca de dindmica” para almacenar o recuperar ajustes de dindmica. Todos los
procesadores de dindmica serie CL utilizan esta biblioteca de dindmica. (Sin embargo, los tipos
disponibles variaran entre Dynamics 1 y Dynamics 2 de un canal de entrada y Dynamics 1 de un canal
de salida. No se puede recuperar un tipo que no se puede seleccionar.)

Para recuperar un elemento de la biblioteca de dindmica, presione el botén de herramienta LIBRARY
en la ventana emergente DYNAMICS 1/2.

NOTA

¢ Puede recuperar 199 ajustes distintos de la biblioteca. Cuarenta y uno (41) de éstos son
preajustes de solo lectura.

* Para obtener mas informacion sobre cémo acceder a la ventana emergente DYNAMICS 1/
DYNAMICS 2, consulte “Utilizacion de la dinamica” en la pagina 58.

Para obtener més informacion de las bibliotecas de dinamicas y EQ, consulte la seccién “Utilizacién de
bibliotecas” en el Manual de instrucciones independiente.
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Agrupamiento y enlace

En este capitulo se explican las funciones DCA Group (grupo DCA) y Mute Group (grupo de
silenciamiento) que permiten controlar el nivel de silenciamiento de varios canales en conjunto,
la funcién Channel Link (enlace de canales) que enlaza los pardmetros de varios canales, y las
operaciones que permiten copiar o mover pardmetros entre canales.

Acerca de los grupos DCA y los grupos
de silenciamiento

La consola serie CL proporciona dieciséis grupos DCA y ocho grupos de silenciamiento que permiten
controlar el nivel de varios canales a la vez.

Los grupos DCA permiten asignar canales de entrada a dieciséis grupos para que los faders 1-8 de

la seccién Centralogic puedan utilizarse para controlar el nivel de todos los canales en cada grupo.
Un solo fader DCA controlard el nivel de todos los canales de entrada que pertenezcan al mismo grupo
DCA, al tiempo que mantiene la diferencia de nivel entre los canales. Es un método sencillo con el que
agrupar, por ejemplo, los micréfonos de la bateria.

Los grupos de silenciamiento permiten utilizar las teclas USER DEFINED [1]-[16] definidas por el
usuario para silenciar/anular el silenciamiento de varios canales en una sola operacién. Utilicelos para
aislar varios canales al mismo tiempo. Los grupos de silenciamiento 1-8 se pueden utilizar tanto como
canales de entrada como de salida. En el mismo grupo pueden coexistir ambos tipos de canales.

Uso de los grupos DCA

En esta seccion se explica cémo asignar canales de entrada a los dieciséis grupos DCA vy utilizar los
faders de la seccion Centralogic para controlarlos.

Asignacion de canales a un grupo DCA

Existen dos maneras de asignar un canal a un grupo DCA.

« Puede seleccionar un grupo DCA especifico primero y, a continuacién, especificar los canales que
asignar al grupo, o

o Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacién, especificar el grupo de DCA al que se debe
asignar.

NOTA
¢ Los grupos DCA sélo pueden utilizarse con canales de entrada.
¢ Los ajustes de los grupos DCA se guardan como una parte de la escena.
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H Seleccion de los canales que pertenecen a un determinado grupo DCA

1.

En el area de acceso a las funciones, presione
el botén CH JOB.

El botén CH JOB le permite realizar operaciones

de agrupacion, enlace y copiado entre canales.

Al presionar este botdn, el area de acceso a las
funciones cambiara de la siguiente manera.

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

Botén DCA GROUP

MUTE GROUP

Presione el boton DCA GROUP para abrir

la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE (modo de asignacion de
grupo DCA/silenciamiento).

En la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
ASSIGN MODE, si se ha seleccionado el botén DCA
GROUP ASSIGN, seleccione los canales que asignar
al grupo DCA. Esta ventana emergente contiene los
siguientes elementos.

RECALL SAFE

CH SORT

=

=

COPY | MOVE

DEFAULT

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

[?] chaose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

DCA GROUP CHi 3]

ASSIGN

CH33-48 CH49-64

CHB5-72 STIN

(D Botén CLEAR ALL

Borra todos los canales que se han asignado al grupo DCA seleccionado actualmente.

(2) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo DCA/

Asignar grupo de silenciamiento)
Permite alternar entre la ventana emergente DCA GROUP ASSIGN vy la ventana emergente
MUTE GROUP ASSIGN.
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(3 Campo de asignacion de grupo DCA

Esta drea muestra los canales asignados al grupo DCA seleccionado actualmente.

Mientras se muestra esta ventana, presione la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al grupo
DCA. El fader en pantalla de dicho canal se volvera de color amarillo y el canal se asignard al
grupo DCA. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] otra vez si desea eliminar el canal del grupo.

(4) Botén de seleccion de grupo DCA

Selecciona el grupo DCA que desea asignar.

NOTA

* En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

* Si se selecciona la tecla [DCA 1-8] o la tecla [DCA 9-16] en la seccién Centralogic, puede abrir
la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE presionando rapidamente y dos
veces la tecla [SEL].

En este caso, la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE se abrira con el botén
DCA GROUP 1-16 correspondiente seleccionado para ese grupo DCA.

Utilice los botones DCA GROUP 1-16 para seleccionar el grupo DCA al cual desea
asignar canales.

Utilice las teclas [SEL] de la seccion INPUT o de la seccion ST IN para seleccionar
los canales que desea asignar al grupo (se permite seleccionar varios canales).

Las teclas [SEL] de los canales asignados se iluminaran y los canales correspondientes se
resaltaran en amarillo en el campo de asignacion de grupo DCA de la ventana.

Para cancelar una asignacion, presione otra vez una tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Asigne del mismo modo los canales a otros grupos DCA.
NOTA

Puede asignarse un canal a varios grupos DCA. En este caso, el valor sera la suma de los niveles
de todos los faders de grupo DCA asignados.

Cuando termine de realizar las asignaciones, presione el boton CLOSE para cerrar
la ventana emergente y presione el simbolo x en el area de acceso a las funciones
(pantalla CH JOB).

Volvera a la pantalla anterior. El campo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica
los grupos DCA a los que se asigna el canal. Los numeros iluminados en amarillo en la fila
superior y la fila de la mitad de este campo indican los grupos DCA a los que pertenece el canal.

NOTA
También puede abrir la ventana emergente DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE presionando
el campo DCA/MUTE GROUP en la pantalla OVERVIEW.

64

Agrupamiento y enlace

H Seleccion de los grupos DCA a los que pertenecera un determinado canal

1. Presione una tecla [SEL] para seleccionar el canal de entrada en el que desea
realizar las asignaciones.

2. Presione un mando de la seccion SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

En esta pantalla puede ver todos los pardmetros de mezcla del canal seleccionado en
ese momento.

3. Utilice los botones de seleccion de grupo DCA para seleccionar los
grupos DCA a los que se asignara el canal seleccionado en ese
momento (se permite seleccionar varios canales).

4. Sseleccione de la misma manera los grupos DCA de otros canales.
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Control de los grupos DCA

Utilice los faders de la seccion Centralogic para controlar los grupos DCA.

Uso de los grupos de silenciamiento

En esta seccion se explica cdmo asignar canales a los grupos de silenciamiento y utilizar las teclas

1. Asignacién de canales de entrada a los grupos DCA. definidas por el usuario para controlarlos.

2. Con los faders de la seccién Channel Strip (Banda de canal) o de la seccion Master
del panel superior, ajuste el balance relativo entre los canales de entrada que
pertenezcan al grupo DCA que desea utilizar.

Asignacion de canales a los grupos de silenciamiento

Como en el caso del grupo DCA, hay dos formas de asignar canales a grupos de silenciamiento.

« Puede seleccionar un grupo de silenciamiento especifico primero y, a continuacion, especificar los
canales que asignar al grupo, o

o Puede seleccionar un canal especifico y, a continuacidn, especificar el grupo de silenciamiento al que
se debe asignar.

3. En laseccion Centralogic, presione la tecla de seleccion de bancos [DCA 1-8]
o [DCA 9-16] para que se ilumine de modo que pueda controlar los grupos DCA
deseados en la seccién Centralogic.

H Seleccion de los canales que perteneceran a un determinado grupo

4. Utilice el fader de la seccién Centralogic correspondiente al grupo DCA que
de silenciamiento

desea utilizar.

El nivel de los canales asignados a ese grupo DCA cambiard al tiempo que conserva las diferencias j . .
1. En el area de acceso a las funciones, presione

de nivel que estableci6 en el paso 2.

NOTA
En este momento, los faders de entrada no funcionaran.

el botén CH JOB.

El 4rea de acceso a las funciones cambiaré de

la siguiente manera.

CH JOB x

CH ASSIGN

CH LINK

5. Para activar o silenciar un grupo DCA, presione la tecla [ON] de dicho grupo DCA . P .
en la seccién Centralogic. grup P grup 2. Presione el botén MUTE GROUP para abrir e —
la ventana emergente DCA/MUTE GROUP
Cuando presiona una tecla [ON] de la seccién Centralogic para que se apague el indicador de la ASSIGN MODE (modo de asignacién de grupo e
tecla, se silenciaran los canales asignados a dicho grupo DCA (el mismo estado que el de los faders DCA/silenciamiento). Botén MUTE GROUP
cuando bajan a la posicién —eo dB). .
6. Para monitorizar la entrada de un grupo DCA, presione la tecla [CUE] de la seccién CH SORT

Centralogic correspondiente al grupo DCA en cuestion.

Cuando presione la tecla [CUE] en la seccion Centralogic para que se ilumine el indicador
principal, parpadearan las teclas [CUE] de los canales asignados a dicho grupo DCA y se

COFY | MOVE

DEFAULT

habilitard la monitorizacidn de escucha. Para mas informacion sobre escucha, consulte “Uso de la
funcién de escucha” en la pagina 99.

NOTA
También puede presionar la tecla [DCA], [DCA 1-8] o [DCA 9-16] en la seccién Channel Strip
para seleccionar el grupo DCA que desea controlar.
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En esta ventana emergente puede seleccionar los canales que se asignaran a cada grupo
de silenciamiento. La ventana emergente contiene los siguientes elementos.

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

E] Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32

MUTE GROUP CH33-18 CH49.64 MIX 9-16
ASSIGN

MIX17-24

CHG65-72 STIN

STEREQ

MATRIX | /MONO

MUTE GROUP MASTERS

(1) Botén CLEAR ALL
Borra todos los canales que se han asignado al grupo de silenciamiento seleccionado actualmente.

(2) Botones DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo DCA/
Asignar grupo de silenciamiento)
Permite alternar entre la ventana emergente DCA GROUP ASSIGN vy la ventana emergente
MUTE GROUP ASSIGN.

(3 Campo de asignacion de grupo de silenciamiento
Esta drea muestra los canales asignados al grupo de silenciamiento seleccionado actualmente.
Mientras se muestra esta ventana, presione la tecla [SEL] para el canal que desea asignar al grupo
de silenciamiento. El fader en pantalla de dicho canal se volverd de color rojo y el canal se asignara
al grupo de silenciamiento. Vuelva a pulsar la misma tecla [SEL] otra vez si desea eliminar el canal
del grupo.
Si el botéon MUTE SAFE esta activado, este campo muestra los canales que son destinos de
proteccion de mutes (es decir, excluidos temporalmente de los grupos de silenciamiento). El
procedimiento de funcionamiento para aplicar o cancelar la proteccion de mutes a los canales es
el mismo que para asignar o eliminar canales a/de un grupo de silenciamiento. Los faders de la
pantalla de los canales asignados se volveran de color verde.

(4) Botén de seleccion de grupo de silenciamiento
Selecciona el grupo de silenciamiento que desea asignar.

(®) Botén MUTE SAFE
Utilice este botén cuando desee excluir temporalmente un determinado canal de todos los grupos
de silenciamiento. El campo de asignacion de grupos de silenciamiento muestra los canales
excluidos de los grupos de silenciamiento. Para obtener mas informacién sobre la proteccion de
mutes, consulte “Uso de la funcion Mute Safe” en la pagina 69.
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(6) Botén MUTE GROUP MASTER (Grupo de silenciamiento principal)

Activa y desactiva el grupo de silenciamiento correspondiente.

(@ Mando DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador)

Establece el nivel de atenuador para el grupo de silenciamiento correspondiente cuando
la funcién de atenuador estd habilitada.

NOTA

* En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

¢ Si el nivel del atenuador se define en un nivel distinto de —eo dB y el botén MUTE GROUP
MASTER correspondiente esta activado, este boton se iluminara en color naranja.

Utilice los botones MUTE GROUP 1-8 para seleccionar el grupo de silenciamiento
al cual desea asignar canales.

Presione la tecla [SEL] para los canales de entrada/salida (puede seleccionar varios)
que desea asignar.

Las teclas [SEL] de los canales asignados se iluminaran y los canales correspondientes se
resaltaran en rojo en el campo de asignacion de grupo de silenciamiento de la ventana. Para
cancelar una asignacion, presione otra vez una tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Asigne del mismo modo los canales a otros grupos de silenciamiento.

NOTA
Puede asignarse un canal a varios grupos de silenciamiento.

Cuando termine de realizar las asignaciones, presione el boton CLOSE para cerrar
la ventana emergente y presione el simbolo x en el area de acceso a las funciones
(pantalla CH JOB).

Volverd a la pantalla anterior. El campo DCA/MUTE GROUP de la pantalla OVERVIEW indica
los grupos de silenciamiento a los que se asigna cada canal. Los nimeros iluminados en rojo en
la fila inferior de este campo indican los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal.

NOTA
Si el nivel del atenuador se define en un nivel distinto de —eo dB y el boton MUTE GROUP
MASTER correspondiente esta activado, estos nimeros se iluminaran en color naranja.
Para un canal para el que se haya desactivado la funcién Mute Safe (consultar la pagina 69),
se iluminara un indicador “S” en verde en la parte derecha de la fila inferior.
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H Seleccion de los grupos de silenciamiento a los que pertenecera
un determinado canal

1. Presione la tecla [SEL] del canal de entrada/salida que desea asignar.

2. Presione un mando de la seccion SELECTED CHANNEL para acceder a la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW.

En esta pantalla puede ver los pardmetros de mezcla del canal seleccionado en ese momento.

3. Utilice los botones de seleccién de grupo de silenciamiento para
seleccionar los grupos de silenciamiento a los que se asignara
el canal seleccionado en ese momento (se permite seleccionar
varios canales).

4. Sseleccione de la misma manera los grupos de silenciamiento de otros canales.

Agrupamiento y enlace

Uso de los grupos de silenciamiento

Para controlar grupos de silenciamiento, puede utilizar los botones MUTE GROUP MASTER de la
ventana emergente MUTE GROUP ASSIGN. Ademds, podria resultar practico asignar la funcién de
activacién/desactivacion de silenciamiento de un grupo de silenciamiento 1-8 a una tecla definida
por el usuario.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_CH1
ch 1

CURRENT USER STORAGE 0:00:00
ROMIN
- - > = To MIX1
H"H = CREATE SAVE/LOAD
Administrator i

= [PASSWORDY
CHANGE

fhs are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

WORD CLOCK™ CASCADE OUTPORT MIDI/ GPI
ISLOT SETUP SETUP

XER Si
MIXER SETUP METER

—— DANTE
= = B 1R
DANTE
SETUP NETWORK
DANTE:

CONSOLE CONTRAST] BRIGHTNESS
(LtEs: NAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LaMP

o @_® @ @ @ scene 000 "7

Initial Data

2. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el botén USER SETUP
para abrir la ventana emergente USER SETUP.
Esta ventana emergente le permite limitar las funciones que puede utilizar el usuario y también
realizar ajustes para todo el sistema. Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una
a otra puede utilizar las fichas situadas en la parte inferior de la ventana.
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3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para
seleccionar la pagina del mismo nombre.

La pagina USER DEFINED KEYS le permite asignar funciones a las teclas definidas por
el usuario [1]-[16].

Boton emergente USER DEFINED KEY (Tecla definida por el usuario)

USER SETUP

USER DEFINED KJtYS for Administrator

] SENDS OH FADER
HTRX1

| SENDS OH FADER
HTRXZ

FAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKHARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE

7| | _ALTERHATE FUHCTIOH
BOOKMARK UHLATCH

METER

HMUTE MASTER
MUTE GROUP 1

HMUTE MASTER
HUTE GROUF 2

HOME
TOGGLE

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH

R=
scene 000 @
Initial Data

4. Presione el botén emergente de la tecla definida por el usuario a la cual desea
asignar la funcion de activacion o desactivacion del silenciamiento.

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY SETUP (Configuracion de tecla definida
por el usuario).

Elija “"MUTE MASTER” en la columna FUNCTION y, a continuacién,

“MUTE GROUP x” (donde “x” es el nimero del grupo de silenciamiento)

en la columna PARAMETER 1.

A continuacién, presione el botén OK.

Para seleccionar un elemento en cada columna, utilice los botones 4 /¥ o los mandos
multifuncién. Cuando se presiona el botén OK, la funcién de activacion/desactivacién de
silenciamiento del grupo de silenciamiento especificado se asignara a la tecla definida por
el usuario que ha seleccionado en el paso 4 y volvera a la pagina USER DEFINED KEYS
(Teclas definidas por el usuario).

10.
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USER DEFINED KEY SETUP

E] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.15].

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 3

CANCEL

De la misma manera, asigne la funcion Mute On/Off de otro grupo de
silenciamiento a otra tecla definida por el usuario.

Cuando termine de asignar funciones a las teclas definidas por el usuario, presione
el simbolo x para cerrar la pagina USER DEFINED KEYS.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para cerrar la ventana
del mismo nombre.

Para silenciar un grupo de silenciamiento, presione la tecla definida por el usuario
[1]-[16] que se hayan asignado al grupo de silenciamiento deseado.

EI LED de la tecla definida por el usuario se iluminard y se silenciaran todos los canales
pertenecientes al grupo de silenciamiento seleccionado. En este momento, parpadearan las teclas
[ON] (Activar) de los canales silenciados. Puede activar varias teclas definidas por el usuario para
silenciar varios grupos de silenciamiento.

Para anular el silenciamiento de un grupo de silenciamiento, presione la tecla
definida por el usuario que se iluminé en el paso 9.

NOTA
Aunque un canal esté asignado a un grupo de silenciamiento, no le afectaran las operaciones
de la tecla definida por el usuario si la tecla [ON] de ese canal ya estaba desactivada.
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Uso de la funcion Mute Safe

Los canales pertenecientes a un grupo de silenciamiento pueden excluirse temporalmente de las
operaciones del grupo de silenciamiento (Mute Safe).

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén CH JOB.

2. Presione el botén MUTE GROUP para abrir la ventana emergente DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE (modo de asignacion de grupo DCA/silenciamiento).

3. Presione el botén MUTE SAFE.

4. Presione una tecla [SEL] para seleccionar los canales que desea excluir de los
grupos de silenciamiento (se permite seleccionar varios canales).
La tecla [SEL] se iluminara y el canal correspondiente en el campo de asignacion de grupos de
silenciamiento de la ventana se resaltara en verde. Puede cancelar el estado Mute Safe presionando
de nuevo una tecla [SEL] iluminada para que se apague.
A los canales definidos como Mute Safe no les afectara que se silencie un grupo de silenciamiento
al cual pertenezcan dichos canales.
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Funcion Channel Link

Channel Link es una funcidn que enlaza la operacion de parametros como el fader y el EQ entre los
canales de entrada.

Los parametros que se van a enlazar pueden seleccionarse entre los siguientes.

o Ajustes del amplificador principal

o Ajustes de ganancia digital

o Ajustes del filtro de paso alto

o Ajustes del ecualizador

o Ajustes de Dynamics 1

o Ajustes de Dynamics 2

o Ajustes de activacion de insercion y punto de insercién

o Ajustes de activacion de salida directa, nivel de salida directa y punto de salida directa
« Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefiales enviadas a los buses MIX

« Estado de activacién/desactivacion de las sefales enviadas a los buses MIX

« Niveles de envio y ajustes PRE/POST de sefiales enviadas a los buses MATRIX
« Estado de activacién/desactivacion de senales enviadas a los buses MATRIX

« Operaciones de los faders

 Operaciones de la tecla [ON]

Ajuste TO STEREO/MONO

Ajuste DELAY

Ajuste DCA GROUP ASSIGN

Ajustes MUTE GROUP ASSIGN y MUTE SAFE

Dos o mas canales de entrada enlazados se denominan “grupo de enlace”. No existe limite para el
nimero de grupos de enlace que puede crear ni para el nimero y las combinaciones de canales de
entrada que puede incluir en estos grupos de enlace. Puede seleccionar los tipos de parametros que
enlazar para cada grupo de enlace.
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Enlace de los canales de entrada deseados

En esta seccidn se explica como enlazar determinados parametros de canales de entrada.

NOTA
Los ajustes de Channel link se guardan como parte de la escena.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione o Jop %
el botén CH JOB.
CH ASSIGN
2. Presione el botén CH LINK para abrir la ventana H LINK

emergente CH LINK MODE (modo enlace de Boton CH LINK — g

canales).

En esta ventana emergente puede ver los canales enlazados
y especificar los pardmetros que se enlazaran. La ventana
contiene los siguientes elementos.

NOTA
También puede acceder a esta ventana presionando y,
a continuacion, soltando simultdneamente las teclas [SEL]
de dos 0 mas canales que se enlazaran.

CanaleS) DCA GROUP “

=
MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT

MOVE

COPY

DEFAULT
CH LINK MODE

‘? Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
L= after choosing PARAMETERS to link.

CH17-32

CH33-48

CH49-64

CHEB5.72

LINK PARAMETERS

MATRIX

(enlace de =
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(1) Campo de visualizacién de canal

Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales correspondientes. Si existen dos o mas
grupos de enlace, cada uno de ellos aparece en un color diferente.

NOTA
La izquierda y derecha del canal ST IN estan siempre enlazadas.

(2) Campo LINK PARAMETERS (Parametros de enlace)

Utilice los botones de este campo para seleccionar los parametros que desea enlazar. Puede
hacerlo de forma independiente para cada grupo de enlace.

(3 Campo SEND PARAMETERS (Parametros de envio)

Si ha activado los botones de envio MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX en el campo
LINK PARAMETER, utilice los botones de este campo para especificar los buses de destino del envio.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

Utilice los botones del campo LINK PARAMETERS para seleccionar los parametros
que se enlazaran (es posible realizar varias selecciones).

La siguiente tabla recoge los parametros que puede seleccionar en el campo LINK PARAMETERS.

HA (Amplificador principal) Ajustes del amplificador principal

HPF (Filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN (Ganancia digital) | Ajustes de ganancia digital

EQ (Ecualizador) Ajustes del ecualizador

DYNAMICS 1, 2 (Dinamica 1, 2) | Ajustes de Dynamics 1 (Dinamica 1) y Dynamics 2 (Dinamica 2)

INSERT (Insertar) Ajustes de insercion

DIRECT OUT (Salida directa) Ajustes de salida directa

MIX SEND (Enviar a mezcla) Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MIX

Estado de activacién/desactivacion de las senales enviadas

MIX ON (activar mezcla) a los buses MIX

MATRIX SEND (Transmision de

N Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MATRIX
matriz)

Estado de activacién/desactivacion de sefales enviadas a los

MATRIX ON (Matriz activada) buses MATRIX

FADER Operaciones de los faders
DCA Grupo de asignacién de DCA
CHON Canal activado o desactivado

MUTE (Silenciar) Asignacion de grupo de silenciamiento

Estado de activacién/desactivacion de las sefales enviadas

TO STEREO (a estéreo) a los buses STEREO/MONO

DELAY (Retardo)

NOTA

 Si enlaza Dynamic 1 o 2 para dos 0 mas canales de entrada, se enlazaran los valores de
parametros pero no las sefiales de entrada de tecla. Para mas detalles sobre dinamica, consulte
“EQ y dinamica” en la pagina 55.

* Si activa el botén EQ o el botén DYNAMICS 1/2, también se enlazaran las operaciones de
recuperacion de biblioteca.

¢ La configuracién de la ganancia analégica de HA y las operaciones del fader estaran enlazadas
y mantendran la misma diferencia de nivel relativo entre los canales.

Ajustes de retardo de canales
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Agrupamiento y enlace

4. siha activado los botones MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX SEND en el Puede llevar a cabo las operaciones desde el paso 5 en pantalla.
paso 3, utilice los botones del campo SEND PARAMETERS para especificar los buses
cuyas operaciones desea enlazar (se permite seleccionar varios buses). 5. Para enlazar canales, presione el campo de visualizacién de canal.
La siguiente tabla recoge los botones que puede seleccionar en el campo SEND PARAMETERS. Aparecera la ventana emergente CH LINK SET.
MIX 1-24 Buses MIX 1-24 —
MATRIX 1-8 Buses MATRIX 1-8 Hold down 'SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
after choosing PARAMETERs to link.
N OTA [cHz CH3 [cHa
Si no se selecciona nada en el campo SEND PARAMETERS, no se enlazaran la activacion/ - — —
desactivacion de envio y los parametros de nivel de envio. o o Y

B. Para enlazar canales, mantenga presionada la tecla [SEL] del canal de entrada
de fuente de enlace y presione la tecla [SEL] del canal de destino del enlace.

En este momento, los valores de los parametros que haya seleccionado en los pasos 3 y 4 ch3
se copiaran del canal de la fuente de enlace al canal del destino de enlace. Las operaciones fomar
posteriores de los pardmetros seleccionados en los pasos 3 y 4 quedaran enlazadas entre los — = ‘
canales pertenecientes al mismo grupo de enlace. £hi3 2
El estado de enlace actual aparece en el campo de visualizacién de canal de la ventana. o7 cht chts
NOTA chos * choo ch7n R
¢ Para enlazar tres 0 mas canales, mantenga presionada la tecla [SEL] de la fuente de enlace [ErHEI (e (ST (i [FrAHE (G (ke
y presione sucesivamente la tecla [SEL] de cada canal que desee afadir al grupo de enlace.
¢ Cuando presiona la tecla [SEL] de un canal perteneciente a un grupo de enlace para que se . LT
ilumine, parpadeara la tecla [SEL] de todos los canales pertenecientes al mismo grupo de
enlace.
¢ Sienlaza un canal de entrada a un canal ST IN, los parametros que no existan para un canal
ST IN se pasaran por alto. 6. Seleccione el canal que desea enlazar.

6. Para aiadir un canal nuevo a un grupo de enlace ya existente, mantenga

presionada cualquier tecla [SEL] del grupo y presione la tecla [SEL] del canal 3 (=
que desee anadir al grupo. : : — —
= Cl CH1Z
NOTA chill chl2
Si el canal de destino de enlace ya esta asignado a otro grupo de enlace, el canal se eliminara - - - -
del grupo anterior y se afiadira al grupo recién asignado.
L . . 7. Para confirmar el enlace, presione el Hold down 'SEL' of Defining CH and prd
7. Para eliminar un canal de un grupo de enlace, mantenga presionada cualquier botén LINK en la parte inferior izquierda “—'  after choosing PARAMETERSs to link.
tecla [SEL] del mismo grupo de enlace y presione la tecla [SEL] del canal que de la pantalla
desea eliminar. ) C ) [ [ fora
Aparecera en el boton del canal seleccionado ch 3 ch 4
NOTA

un caracter alfabético que indica el grupo de fcHs [ fenn

También puede quitar todos los canales enlazados desde el mismo grupo de enlace enlace chll chi2

temporalmente. Esto puede resultar util si desea editar parametros que estan enlazados entre si
manteniendo las mismas diferencias de nivel relativas. Por ejemplo, este podria ser el caso de NOTA

parametros tales como el fader y la ganancia analégica de HA, o si desea cambiar el balance de . . .
nivel entre canales que pertenezcan al mismo grupo de enlace. Manteniendo pulsada la tecla Si utiliza los datos de ajuste de la CL5 en la CL3/CL1 o los datos de ajuste de la CL3 enla CL1,

[SEL] del canal vinculado que desee, ajuste el valor del parametro. los botones apareceran tachados si estan asignados a un canal que no exista en ese modelo.
Mientras se mantiene pulsada la tecla [SEL], los valores de ganancia analdgica de HA y fader
no se enlazaran. (Sin embargo, se puede cancelar temporalmente este vinculo durante la fase 8. Del mismo modo, enlace los demas canales como desee.

de “fundido” de una escena recuperada).
9. Cuando haya terminado de enlazar los canales, presione el boton CLOSE.
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Copiado, desplazamiento o inicializacion
de un canal

Puede copiar o mover parametros de mezcla entre canales, o restablecer los pardmetros
de un determinado canal a sus ajustes predeterminados.

Copiar los parametros de un canal

Puede copiar los ajustes de los pardmetros de mezcla de un canal a otro. Cuando realice la operacion de
copia, los ajustes sobrescribiran los parametros del destino de la copia.

Puede copiar entre las siguientes combinaciones de canales.

« Entre canales de entrada

« Entre el canal STEREO L/R y el canal MONO

« Entre canales MIX

« Entre canales MATRIX

1. En el drea de acceso a las funciones, presione el bot6n
CH JOB para abrir el menu del mismo nombre.

CH JoB »

CH ASSIGN
=

2.

Presione el boton COPY para abrir la ventana
emergente CH COPY MODE (modo copia de canal).

CH LINK

DCA GROUP

Esta ventana emergente le permite copiar ajustes de canales.

La ventana contiene los siguientes elementos. MUTE GROUP

RECALL SAFE

Boton COPY
(Copiar)

\ CH SORT
CH COPY MODE

=
| Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
.= and press COPY button.

SOURCE CH

DEFAULT

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

Select SOURCE CH with 'SEL'.
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(1) Campo SOURCE CH

Este campo visualiza el canal de origen de la copia. Mientras se muestra esta ventana, presione una
tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal. El campo indicara el canal seleccionado.

Antes de la seleccion Después de la seleccion

CH COPY MODE CH COPY MODE

DESTINATION CHs with 'SEL' switches,

[77) Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
L#J and press COPY button.

SOURCE CH DESTINATION CHs (Multiple Selection) SOURCE CH

CH1-16

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33.48 CHa9.64 > CH3348 CHa9.64

Select SOURCE CH with 'SEL'.

CHE572 | STIN CHB572 | STIN

Si el origen de la copia es un canal MIX/MATRIX, apareceran
los botones para que pueda seleccionar los pardmetros
que copiar.

SOURCE CH

MIX 9-16

Si estos botones estan activados, se copiaran los siguientes
parametros:

e COPY TARGET (Copiar destino)
Pardmetros de médulo de canal seleccionado + pardmetros
SEND para las sefiales enviadas al canal seleccionado

¢ Boton MODULE PARAMETERS (parametros de
modulo)
Pardmetros de médulo de canal seleccionado

¢ WITH MIX SEND (con envio a mezcla)
Pardmetros SEND de sefiales enviados al canal seleccionado

(2) Campo DESTINATION CHs (Canales de destino)
Este campo visualiza el canal de destino de la copia. Después de
seleccionar el origen de copia, si selecciona un canal de destino
de copia pulsando su tecla [SEL] (se permiten selecciones
multiples), este campo mostrara el canal seleccionado.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen
en esos modelos y no apareceran.

(3 Botén COPY (Copiar)
Ejecuta la operacion de copia. Después de seleccionar el canal de origen de copia y los canales de
destino de copia, presione este boton para ejecutar la operacion de copia.

(4 Boton CLOSE (Cerrar)

Presione este boton para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.

MIX17-24

COPY TARGET

MODULE WITH
PARAMETERS MIX SEND

DESTINATION CHs {Multiple Selection}

CH 17.32
CH33-48 CH 49.64

CHE5-72 STIN
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Agrupamiento y enlace

3. Para seleccionar el canal de origen de la copia, presione la tecla [SEL] Mover los parémetros de un canal
correspondiente para iluminarla. . . . -
o ) Los ajustes de un determinado canal de entrada pueden moverse a otro. Cuando se realiza la operacion
Se ilumina el canal correspondiente en el campo SOURCE CH de la ventana. de desplazamiento, la numeracién de los canales entre el origen y el destino de desplazamiento avanzaréd
Cuando elige el canal de fuente de la copia, se resalta automaticamente el campo DESTINATION o retrocederd una posicion.
CHs y le permite seleccionar el destino de la copia.
Si desea volver a seleccionar el canal de fuente de la copia, presione el campo SOURCE CH. Mover
NOTA L 2 1
. .y . |l 1 | 2 | 3 | a | 5 |
Los ajustes de la copia solo pueden realizarse en el orden “origen de la copia” > “destino de
la copia”
4. Para seleccionar los canales de destino de la copia, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla (es posible realizar varias selecciones). | 1 | 5 | 2 | 3 | a4 |
Los canales correspondientes se iluminan en el campo DESTINATION CHs de la ventana. >
Los canales que pueden seleccionarse dependeran del canal seleccionado en el paso 3. Mover uno.
Para anular todos los canales de destino de la copia seleccionados, presione el campo
DESTINATION CHs. Puede mover ajustes entre las siguientes combinaciones de canales.
« Entre canales de entrada
5. siha seleccionado un canal MIX/MATRIX como fuente de la copia, utilice « Entre canales ST IN
los botones del campo COPY TARGET para seleccionar los parametros que
desea copiar. 1. En el drea de acceso a las funciones, presione el o aon "
. . . 3 boton CH JOB para abrir el meni del mismo nombre.
6. Para realizar la copia, presione el botén COPY. CH ASSIGN
Se realizard la copia y los ajustes sobrescribirdn los pardmetros de los canales de destino de la 2. Presione el boton MOVE para abrir la ventana UMK |
copia. Una vez realizada la copia, los campos SOURCE CH y DESTINATION CHs estaran vacios. emergente CH MOVE MODE (modo copia de canal).

DCA GROUP

7. Para cerrar la ventana emergente CH COPY MODE, presione el botén CLOSE.

MUTE GROUP

RECALL SAFE

CH SORT
MOV I— Botén MOVE

= (Mover)
DEFAULT
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Esta ventana emergente le permite mover ajustes de canales.

CH MOVE MODE

|;l Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
= | and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH (Canal de origen)

Este campo indica el canal de origen del desplazamiento. Mientras se muestra esta ventana,
presione una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada. Este campo
indicara el canal seleccionado.

Puede mover ajustes entre canales de entrada monoaurales o entre canales ST IN.

(2) Campo DESTINATION CH (Canal de destino)

Este campo indica el canal de destino del desplazamiento. Después de seleccionar el destino de
desplazamiento, si selecciona un canal de entrada de destino de desplazamiento presionando su
tecla [SEL], este campo mostrard el canal seleccionado. Si desea cambiar el canal de origen de
desplazamiento, presione la tecla [SEL] para el canal de entrada deseado.

CH MOYE MODE

|?| Select SOURCE CH and DESTINATION CH with "SEL' ,
L= | and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

CH 1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33-48 CH49-64 CH33-48 CH49-64

CHG5-72 CHE5-72

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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(3 Boton MOVE (Mover)
Ejecuta una operacion de desplazamiento. Después de seleccionar el canal de origen de
desplazamiento y el canal de destino de desplazamiento, presione este botdn para ejecutar
el"desplazamiento.

(4) Boton CLOSE

Presione este bot6n para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.

3. Para seleccionar el canal de origen del desplazamiento, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo SOURCE CH de la ventana.

Cuando elige el canal de origen de desplazamiento, se resalta autométicamente el campo
DESTINATION CH y le permite seleccionar el destino de desplazamiento.

Para volver a seleccionar el canal de origen de desplazamiento, presione el campo SOURCE CH.
NOTA

Los ajustes de la operacién de desplazamiento sélo pueden realizarse en el orden “origen
de desplazamiento” > “destino de desplazamiento”

4. Para seleccionar el canal de destino de desplazamiento, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo DESTINATION CH de la ventana.
Los canales que pueden seleccionarse dependeran del canal seleccionado en el paso 3.

Para anular el canal de destino de desplazamiento, presione el campo DESTINATION CH.

5. Pararealizar el desplazamiento, presione el botén MOVE.

Los ajustes de todos los canales entre el origen y el destino de desplazamiento avanzaran una
posicion hacia el origen de desplazamiento y los ajustes de canales se trasladaran del origen de
desplazamiento al destino de desplazamiento. Cuando se ha ejecutado el desplazamiento, los
campos SOURCE CH y DESTINATION CH estaran vacios.

6. Para cerrar la ventana emergente CH MOVE MODE, presione el botéon CLOSE.
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Inicializar los parametros de un canal

Puede restablecer los parametros de un canal al estado inicializado. Esta operacion puede llevarse
a cabo en cualquier canal.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione o son %
el boton CH JOB para abrir el mentd del mismo
nombre CH ASSIGN
. , . CH LINK
2. Presione el botén DEFAULT para abrir la ventana

emergente CH DEFAULT MODE (modo -

DCA GROUP

predeterminado de canal).
MUTE GROUP

Esta ventana emergente le permite inicializar pardmetros. =

RECALL SAFE

CH SORT

Boton DEFAULT o [
(Predeterminado)

\
DEFAULT

CH DEFAULT MODE

Select TARGET CHs with 'SEL',
and press DEFAULT button.

(7]

TARGET CHs [Multiple Selection]

CH 116 CH17-32

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CH65-72 STIN [LLd2)
STEREO

MATRIX  'MONO

(1) Campo TARGET CHs (Canales objetivo)
Este campo indica el canal seleccionado para inicializacién. Mientras se muestra esta ventana,
presione una tecla [SEL] en el panel superior para seleccionar un canal de entrada (se permite
selecciéon multiple). El campo indicara los canales seleccionados. Vuelva a presionar la misma
tecla [SEL] para anular la seleccién de los canales.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(2) Botén DEFAULT (Predeterminado)
Después de seleccionar el canal, presione este botén para ejecutar la operacion de inicializacion.

(3 Boton CLOSE

Presione este boton para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla anterior.
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Para seleccionar los canales que se van a inicializar, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla (es posible realizar varias selecciones).

Los canales correspondientes se iluminan en el campo TARGET CHs de la ventana.
Para deshacer la seleccion de todos los canales seleccionados, presione el campo TARGET CHs.

Para llevar a cabo la inicializacion, presione el botén DEFAULT.
Se inicializaran los pardmetros de los canales seleccionados.
Tras la inicializacién, el campo TARGET CHs estara vacio (no hay ninguna seleccion).

Para cerrar la ventana emergente CH DEFAULT MODE, presione el boton CLOSE.
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Memoria de escenas

En este capitulo se explica cdmo realizar las operaciones de memoria de escena.

Acerca de las memorias de escenas

En las consolas serie CL, es posible asignar un nombre a un conjunto de parametros de mezclas
y ajustes de patches de puertos de entrada/salida, y guardar los parametros de mezclas en la memoria
(y posteriormente recuperarlos de la memoria) como una “escena’.

A cada escena se asigna un numero del rango 000-300. La escena 000 es una escena de solo lectura
utilizada para inicializar los parametros de mezclas. Las escenas 001-300 son escenas de escritura.

Cada escena contiene la posicion de los faders y el estados de las teclas [ON] (Activar) del panel
superior, asi como los parametros siguientes.

« Asignacién de patches a los puertos de entrada/salida

« Ajustes de bus

« Ajustes del amplificador principal

« Ajustes del ecualizador

« Ajustes de Dynamics 1 (Dindmica 1) y Dynamics 2 (Dindmica 2)
« Ajustes de bastidor (Bastidor GEQ/efectos/Premium)

« Ajustes de la panoramizacién y balance

« Ajustes de insercion y salida directa

« Estado de activacién/desactivacion y nivel de envio de las sefiales enviadas a los buses
MIX (Mezcla)

« Estado de activacién/desactivacion y nivel de envio de las sefiales enviadas a los buses
MATRIX (Matriz)

« Ajustes de grupo DCA
« Ajustes de grupo de silenciamiento
« Ajustes de enlace de canales
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Uso de las memorias de escenas

Almacenamiento y recuperacion de una escena

Para almacenar los ajustes de mezcla actuales como una memoria de escena y recuperarla después,
puede utilizar las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR (memoria de escena/monitor)
del panel superior o bien la ventana SCENE LIST (lista de escenas).

H Utilizacion de las teclas de la seccion SCENE MEMORY/MONITOR

1. Utilice los controles del panel superior o los botones de la pantalla tactil
para configurar los parametros de mezcla como prefiera.

2. Utilice las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] SCENE MEMORY
para seleccionar el nimero de escena de
destino de guardado.

En el campo SCENE del area de acceso a las funciones
aparece el nimero de la escena seleccionada en ese
momento. Cuando selecciona un nuevo numero de
escena, éste parpadea. El parpadeo indica que el
nimero de escena mostrado es diferente al nimero
de escena cargado en ese momento.

DEC

Initial Data Initial Data

Este campo siempre muestra informacién general sobre la escena. Presione este campo para abrir
la ventana SCENE LIST en la que puede ver y editar ajustes adicionales de la escena.

(1) Scene number (Nimero de escena)
Indica el numero de la escena seleccionada en ese momento.

(2) Simbolo R (sélo lectura)/Simbolo de proteccion
Las escenas de solo lectura aparecen indicadas con una “R” (READ ONLY) que se muestra aqui.
Las escenas protegidas contra la escritura se indican con un simbolo Protect.

(3 Scene title (Titulo de escena)
Indica el nombre de la escena seleccionada en ese momento.

(@ Simbolo E (simbolo EDIT)

Este simbolo aparecera cuando se editan los parametros de mezcla de la escena cargada en
ese momento.

El simbolo indica que debe realizar la operacion Store (guardar) si desea conservar los cambios
realizados.
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NOTA

¢ Si mantiene presionada cualquiera de las teclas SCENE MEMORY [INC}/[DEC], el nimero de
escena aumentara o se reducira de forma continua.

¢ Si presiona las teclas SCENE MEMORY [INC] y [DEC] simultaneamente, la indicacién del
campo SCENE volvera al numero de la escena cargada en ese momento.

* No puede guardar datos en un nimero de escena para el cual aparezca un simbolo Protect o R.

Presione la tecla [STORE] de SCENE MEMORY.

Se abre la ventana emergente SCENE STORE, donde puede asignar un titulo o comentario
ala escena.

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Data

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMNCEL

(1) Campo SCENE TITLE (Titulo de escena)

Presione este campo para seleccionarlo y, a continuacidn, introduzca el titulo de la escena
(16 caracteres como maximo).

(2 Campo COMMENT (Comentario)

Presione este campo para seleccionarlo y, a continuacidn, introduzca un comentario para la
escena. Puede utilizarlo como un memorando de cada escena (32 caracteres como mdaximo).

4. Asigne a la escena el titulo o comentario que prefiera.

Para obtener detalles sobre cdmo introducir texto, consulte “Introduccidén de nombres”
en el Manual de instrucciones independiente.
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Presione la tecla SCENE MEMORY [STORE] o el boton STORE situado en la parte
inferior de la ventana emergente SCENE STORE.

Se cerrara la ventana emergente SCENE STORE y un cuadro de dialogo le pedira que confirme
la operacion de guardado.

STORE CONFIRMATION

(2]

Store to SCENE MEMORY #0017

CAMCEL

Para ejecutar la operacion de guardar, presione el boton OK.

Los ajustes de la mezcla actual se guardaran en el nimero de escena que haya seleccionado en
el paso 2. Cuando haya finalizado la operacion de guardado, dejara de parpadear el numero de
escena en el drea de acceso a las funciones. Si desea cancelar la operacion de guardado, presione
el boton CANCEL en lugar del botén OK.

NOTA
Puede realizar ajustes por ejemplo para que no se abra el cuadro de didlogo Store Confirmation
(Confirmacién de almacenamiento) (consulte la pagina 163). En este caso, al presionar una vez
la tecla SCENE MEMORY [STORE], se abrira la ventana SCENE STORE como de costumbre,
y al presionarla otra vez se realizara la operacion de guardado. También puede optar por
presionar rapidamente la tecla SCENE MEMORY [STORE] dos veces para guardar sin abrir
la ventana emergente SCENE STORE.

Para recuperar una escena almacenada, utilice las teclas [INC]/[DEC] de SCENE
MEMORY para seleccionar el nimero de escena que desea recuperar.

En el campo SCENE del drea de acceso a las funciones aparece el niimero de la escena
seleccionada en ese momento.

Presione la tecla SCENE MEMORY [RECALL].
Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la operacién de recuperacion.

Para llevar a cabo la operacion de recuperacion, presione el boton OK.

Se recuperard la escena seleccionada en el paso 7. Si desea cancelar la operacion de recuperacion,
presione el botén CANCEL en lugar del botén OK.
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M Utilizacién de la ventana SCENE LIST

1. Utilice los controles del panel superior o los botones de la pantalla tactil para
configurar los parametros de mezcla como prefiera.
2. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con las
escenas. La ventana contiene los siguientes elementos.

SCENE LIST

ch 1
19:11:53

TIME

COMMENT STAMP

SCENE 001

@z 002 SCENE 002
SCENE 003

CURRENT SETTING

charter 01

@O ©@® @

(@) Lista de escenas
Esta area contiene diversos datos relativos a las escenas almacenadas en memoria.

(2) Botones NO./TITLE (Numero/titulo)

Presione estos botones para ordenar las escenas enumeradas por nimero o titulo. Presione el
mismo botdn repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden descendente.

(3 Scene number (Ntimero de escena)
Indica el nimero de escena actual.

(@) Scene title (Titulo de escena)

Indica el titulo de la escena. Presione este titulo para mostrar la ventana emergente
SCENE TITLE EDIT, en la que puede editar el titulo.
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(5 Proteccion contra escritura

Indica el estado de activacion/desactivacion de la proteccion contra escritura. Presione este botén

para proteger la escena contra escritura. Aparecera un icono de candado. Vuelva a pulsarlo para
cancelar la proteccion de escritura.

(®) Escena actual

La escena seleccionada actualmente (es decir, la escena actual) se resalta en color azul en la lista.
Si vuelve a pulsar otro nimero de escena en la lista, la lista se desplazara y dicha escena se
convertira en la escena actual.

(@ Mando SCENE SELECT (Seleccién de escena)

Utilice los mandos multifuncién para seleccionar una escena. Puede ver el niimero de escena
seleccionado actualmente inmediatamente debajo del mando SCENE SELECT.

Boton MULTI SELECT (Seleccion miuiltiple)
Puede seleccionar varias escenas consecutivas activando este botén y girando el mando

multifuncién. Si este botdn esta apagado, puede seguir seleccionando varias escenas consecutivas
girando el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

(9 Boton LAST SCENE (Ultima escena)
Presione este botdn para seleccionar la tltima escena recuperada.

Boton emergente STORE SCENE (Almacenar escena)

Presione este boton para mostrar la ventana emergente STORE SCENE, que permitira asignarle
un nombre a una escena y guardarla.

(i) Botén STORE UNDO (Deshacer almacenamiento)

Deshace la operacion de almacenamiento. Este boton solo esta disponible inmediatamente
después de realizar una operacién de guardado con sobrescritura.

(12 Boton RECALL SCENE (Recuperar escena)
Recupera la escena seleccionada en ese momento.

(3 Boton RECALL UNDO (Deshacer recuperacion)

Deshace la operacion de recuperacion. Este botdn sélo estd disponible inmediatamente después
de realizar una operacion de recuperacion.

Fichas de cambio de pagina
Permiten cambiar vistas en el lado derecho de la lista de escenas.

Para almacenar una escena, gire uno de los mandos multifuncion para seleccionar

el nimero de la escena de destino de almacenamiento.

NOTA

* Puede seleccionar varios nimeros de escena como destino del almacenamiento. Para ello,
presione el botén MULTI SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncion.
Como alternativa, gire el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

* Si ha seleccionado varias escenas como destino del almacenamiento, se guardara el mismo
contenido en todos los nimeros de escena seleccionados. Resulta practico para crear distintas
variaciones basadas en los ajustes de una misma mezcla.

* También puede utilizar las teclas SCENE MEMORY [INC)/[DEC] para seleccionar nimeros
de escena.
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Presione el boton STORE.

Se abre la ventana emergente SCENE STORE, donde puede asignar un titulo o comentario
ala escena.

Asigne a la escena el titulo o comentario que prefiera.

Presione el boton STORE situado en la parte inferior de la ventana emergente
SCENE STORE.

Se cerrara la ventana emergente SCENE STORE y un cuadro de didlogo le pedira que confirme
la operacion de guardado.

Para ejecutar la operacién de guardar, presione el botén OK.

Los ajustes de la mezcla actual se almacenaran en el nimero de escena que haya seleccionado
en el paso 3. Si desea cancelar la operacién de guardado, presione el boton CANCEL en lugar
del boton OK.

Para cancelar la operacion de guardado con sobrescritura que acaba de realizar,
presione el boton STORE UNDO.

Inmediatamente después de guardar una escena sobrescribiendo la anterior, puede utilizar el
botén STORE UNDO para deshacer (cancelar) la altima operacion de almacenamiento de
escena. Cuando presiona el botén STORE UNDO, se abre un cuadro de didlogo pidiéndole que
confirme la operacién Undo. Presione el botén OK si desea proceder a ejecutar la operacién
Undo. Una vez ejecutada la operacion de deshacer, puede presionar otra vez el botén

STORE UNDO para repetir (Redo) la operacion de guardado.

NOTA
¢ El botén STORE UNDO sélo esta disponible inmediatamente después de realizar el
almacenamiento con sobrescritura.
* También se puede asignar la funcion del botén STORE UNDO a una tecla definida por el usuario
(consulte la pagina 164).
9. Para recuperar una escena, gire uno de los mandos multifuncién para seleccionar
el nimero de la escena de origen de almacenamiento.

10.Presione el botén RECALL.
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de recuperacion.

11.Para llevar a cabo la operacién de recuperacién, presione el botén OK.

Se recuperard la escena seleccionada en el paso 9. Si desea cancelar la operacion de recuperacion,
presione el boton CANCEL en lugar del boton OK.

1 2.Para cancelar la operacién de recuperacién que acaba de realizar, presione el
botén RECALL UNDO.

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la accién de deshacer. Presione el botén OK si desea
proceder a ejecutar la operacion. Una vez deshecha la recuperacion, puede presionar otra vez
el botén RECALL UNDO para repetir (Redo) la operacion.

NOTA

¢ También se puede asignar la funcion del botén RECALL UNDO a una tecla definida por
el usuario (consulte la pagina 164).

» Utilice también los mensajes MIDI (cambios de programa) para recuperar escenas
(consulte la pagina 147).
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Uso de las teclas definidas por el usuario para recuperar

Puede utilizar las teclas definidas por el usuario para recuperar una escena seleccionada con sélo
presionar una tecla o bien para pasar de una escena a otra. Para ello, primero debe asignar una
operacion de recuperacion de escena a una tecla definida por el usuario. Las siguientes operaciones
de recuperacion pueden asignarse a una tecla definida por el usuario.

¢ INC RECALL (Recuperar posterior)
Recupera de inmediato la escena del nimero que sigue a la escena cargada en ese momento.

e DEC RECALL (Recuperar anterior)
Recupera de inmediato la escena del niimero anterior a la escena cargada en ese momento.

NOTA
Si no hay escenas almacenadas en el nimero anterior o posterior al de la escena cargada en
ese momento, se recuperara el nimero de escena mas préximo en el que haya una escena
almacenada.

¢ DIRECT RECALL (Recuperacion directa)
Recupera directamente el nimero de escena asignado a la tecla definida por el usuario. Cuando

presiona una tecla definida por el usuario a la cual se ha asignado esta funcidn, se recupera de
inmediato la escena asignada.

Para asignar una de estas funciones a una tecla definida por el usuario para poder recuperar una escena
con sdlo presionar una tecla, haga lo siguiente.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el botén USER SETUP
para abrir la ventana emergente USER SETUP.
Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una a otra puede utilizar las fichas situadas

en la parte inferior de la ventana.
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3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario)
para seleccionar la pagina del mismo nombre.

La pagina USER DEFINED KEYS le permite asignar funciones a las teclas definidas por el

usuario [1]-[16].

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

§ SENDS OH FADER

HTRX1

PAGE CHANGE
BOOKMARK

FAGE CHANGE
BOOKMARK

FAGE CHANGE
BOOKMARK

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

HOME
TOGGLE

[ ]

j SEHDS OH FADER

MTRX2

PAGE CHANGE
BOOKFMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

7| | _ALTERNATE FUHCTIOH

UHLATCH

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH
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4. Presione el botén emergente de la tecla definida por el usuario a la cual desea
asignar una funcion.
Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY SETUP (Configuracion de tecla definida
por el usuario).

USER DEFINED KEY SETUP

E] Select Parameters for USER DEFINED KEY [No.15].

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

SCENE #002

CAMCEL

5. En la columna FUNCTION, seleccione “SCENE”.
Haga lo siguiente, segtin la funcién que desee asignar.

¢ Para asignar INC RECALL o DEC RECALL
Elija “INC RECALL” 0 “DEC RECALL’ en la columna PARAMETER 1.

¢ Para asignar DIRECT RECALL
Elija “DIRECT RECALL” en la columna PARAMETER 1y elija “SCENE #xxx” (xxx es el nimero
de escena) en la columna PARAMETER 2.

6. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el botén OK para cerrar
la ventana emergente.
Silo desea, asigne funciones de recuperacién de escena a otras teclas definidas por el usuario
siguiendo el mismo procedimiento.

7. Presione la tecla definida por el usuario a la cual desea asignar una funcién
de recuperacion.
Se recuperara la escena correspondiente.
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Edicion de memorias de escena

En esta seccion se explica como ordenar las escenas almacenadas en la memoria de escena, editar
sus titulos, copiarlas y pegarlas.

Clasificacion y cambio de nombre de las memorias de escenas

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con
la memoria de escenas. Utilice las fichas para alternar la vista de la mitad derecha de la ventana
SCENE LIST entre cuatro campos diferentes (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/
PLAYBACK LINK).

CURRENT SETTING

Initi in3 Data

2. Presione la ficha COMMENT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
El campo COMMENT aparecera en la mitad derecha de la ventana SCENE LIST.

SCENE LIST

NO.~ TITLE

SCENE 01 I n T R U1/012000

SCENE 02

FOCUS
003 SCENE 03 o 170142000

CURRENT SETTING
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(1) Botén de ordenacién COMMENT (Comentario)
Ordena las escenas en orden alfabético de los comentarios del campo COMMENT. Cada vez
que presione este botdn, el orden de la lista cambiara entre ascendente y descendente.

(2 Campo COMMENT
Presione este campo para abrir la ventana emergente SCENE COMMENT EDIT en la que puede
ver y editar comentarios de la escena.

(3 Campo STATUS (Estado)
Los indicadores de este campo muestran el estado de los ajustes de las funciones FOCUS, FADE
TIME, PLAYBACK (vinculo para reproducir) y GPI (interfaz de uso general). (La funcién
Playback Link reproduce una cancién deseada durante el tiempo especificado después de
recuperar una escena.)

(4 Botén de ordenacién TIME STAMP (Marca de tiempo)
Ordena las escenas en orden cronoldgico segun la fecha y hora en el campo TIME STAMP.
Cada vez que presione este boton, el orden de la lista cambiara entre ascendente y descendente.

(5 Campo TIME STAMP (Fecha y hora)
Indica la fecha y la hora a la que se almaceno la escena.

() Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardard para la siguiente operacion de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.

3. Paraseleccionar un nimero de escena, gire cualquiera de los mandos multifuncion
del panel superior.

La linea resaltada en azul en la lista de escenas indica la escena seleccionada en ese momento
para las operaciones.

4. Para ordenar la lista, presione uno de los encabezamientos de columnas “NO.”
(ndmero), “TITLE”, “COMMENT"” o “TIME STAMP” al principio de la lista de
escenas y el campo COMMENT.

La lista se ordenara de la siguiente manera, segtin el titulo de la columna que haya pulsado.
@ @ ® GP

COMMENT v  STATUS

TIME _
STAMP

(1) NO. (Numero)

Ordena la lista por nimero de escena.

@ TITLE (Titulo)

Ordena la lista en orden numérico/alfabético por titulo.

(3 COMMENT (Comentario)
Ordena la lista en orden numeérico/alfabético por comentarios.

(4 TIME STAMP (Fecha y hora)
Ordena la lista por fecha de creacion.
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NOTA
Cuando se presiona de nuevo en la misma ubicacién, podra cambiar el orden de clasificacion
(ascendente o descendente).

B. Para editar el titulo o comentario de una escena, presione el campo TITLE o el
campo COMMENT de la escena para abrir la ventana emergente SCENE STORE
o SCENE COMMENT EDIT.

NOTA
No puede editar el titulo o comentario de una escena de sélo lectura o protegida contra
la escritura.

6. Para habilitar/deshabilitar el ajuste de proteccién, presione el simbolo
correspondiente.
Las escenas protegidas contra la escritura se indican con un simbolo Protect. Estas escenas no
se pueden sobrescribir.

NOTA
El simbolo R de la escena nimero 000 no puede desactivarse.

7. Utilice los botones de herramientas para editar la memoria de escenas.
Para obtener detalles, consulte la seccién “Edicion de memorias de escena” a continuacion.

Edicion de memorias de escenas

Las escenas almacenadas en la memoria de escena se pueden copiar y pegar a otros nimeros de escena
o borrarse.

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena. Las memorias de escena se pueden editar con los botones situados en la parte
superior de la ventana SCENE LIST.

La funcion de cada botdn se describe a continuacion.

EERN

COPY PARSTE CLEAR cuT INSERT

(1) Botén COPY (Copiar)

Presione este boton para copiar la escena en la memoria bufer.

(2) Boton PASTE (Pegar)

Presione este botdn para sobrescribir la escena seleccionada en la escena en la memoria bufer.

(3) Botén CLEAR (Borrar)
Presione este botdn para borrar la escena seleccionada.

(4 Botén CUT (Cortar)
Presione este boton para eliminar la escena seleccionada y copiarla en la memoria bufer.
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(5 Boton INSERT (Insertar)
Presione este boton para insertar la escena copiada en la memoria bufer en el nimero de escena
seleccionado. Los nimeros de las escenas siguientes se incrementaran en una unidad.

(6) Botén UNDO (Deshacer)
Cancela la operacion de pegar, borrar, cortar o insertar memoria de escena mas reciente
y restablece el estado anterior.

2. Realice la operacién de edicién deseada.
Para obtener mds informacion relativa a este procedimiento, consulte las siguientes explicaciones.

Copiado y pegado de escenas
Puede copiar una escena en la memoria bufer y después pegarla en otro numero de escena diferente.
NOTA
La funcion Global Paste (pegado general) permite copiar cualquier canal o configuracién

de parametros para la escena actual y pegar los datos a continuacién en una escena o varias
que haya en memoria (consulte la pagina 84).

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

2. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
de fuente de la copia y presione el boton COPY.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de copia.

CONFIRMATION

@ Copy Selected Scene?

CANCEL

3. Para realizar la copia, presione el botén OK.
La escena seleccionada en el paso 2 se guardard en la memoria bufer.
NOTA
¢ Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla, la escena que acaba

de copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.
¢ No puede seleccionar varias escenas como fuente de la copia.

4. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
de destino de pegado y presione el boton PASTE.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacién de pegado.

CONFIRMATION

@ Paste Scene?

CANCEL
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NOTA

* Puede seleccionar varias escenas de destino de pegado. Para ello, presione el botén MULTI
SELECT para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifunciéon. Como alternativa, gire el
mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado. En este caso, se pegara el mismo contenido
en todas las escenas seleccionadas.

¢ La escena copiada también se puede insertar (consulte la pagina 84).

¢ Sino se han almacenado datos en la memoria bufer, el botén PASTE no estara disponible.

Para llevar a cabo la operacion de pegado, presione el boton OK.
La escena guardada en la memoria bufer se pegard en el nimero de escena que haya seleccionado

en el paso 4. Si desea cancelar la operacion de pegado, presione el boton CANCEL en lugar
del botén OK.

Borrado de escenas

1.

2.

Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
que desea borrar y, a continuacion, presione el boton CLEAR.

Se abrird cuadro de didlogo pidiendo que confirme la operacién de borrado.

CONFIRMATION

a

Clear Selected Scene?

CANCEL

NOTA
Puede seleccionar varias escenas para borrarlas. Para ello, presione el botén MULTI SELECT
para activarlo y, a continuacion, gire el mando multifuncién. Como alternativa, gire el mando
multifuncién mientras lo mantiene pulsado.

Para ejecutar la operacion de borrado, presione el botéon OK.
Se borraran los nimeros de escena seleccionados en el paso 2. Si desea cancelar la operacion
de borrado, presione el botéon CANCEL en lugar del botén OK.

NOTA
No es posible borrar escenas de sdlo lectura o protegidas contra la escritura.
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Cortar una escena
Este capitulo explica como cortar una escena.

Si se corta una escena, los numeros de las escenas subsiguientes se reduciran segtn corresponda.
En la ubicacién deseada se puede pegar o insertar una escena cortada.

1. Presione el campo SCENE del drea de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.

2. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el nimero de escena
que desea cortar y, a continuacion, presione el boton CUT.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de corte.

CONFIRMATION

(2]

Cut Selected Scene?

CANCEL

NOTA
Si la lista de escena se ha ordenado de un modo que no sea por nimero (en la columna “NO”),
el boton CUT no estara disponible.

3. Para llevar a cabo la operacién de corte, presione el botén OK.

Se cortaran las escenas seleccionadas en el paso 2 y los niimeros de las escenas subsiguientes
se reduciran segin corresponda. En este momento, la escena cortada se almacenard en la
memoria bufer.

NOTA
No es posible cortar escenas de sdlo lectura o protegidas contra la escritura.

4. Silo desea, puede pegar (consulte la pagina 82) o insertar la escena cortada
(retenida en la memoria bufer).

NOTA
Tenga en cuenta que si copia o corta otra escena antes de pegarla o insertarla, la escena
que acaba de copiar o cortar sobrescribira la escena en la memoria bufer.
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Insercion de escenas

Puede insertar una escena de la memoria bufer en cualquier ubicacién de nimero de escena deseada.

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST.
2. Lleve a cabo la accién de copiar (consulte la pagina 82) o cortar para que la escena
que desea insertar se sitie en la memoria bufer.
NOTA
No puede copiar o cortar varias escenas como fuente.
3. Gire cualquiera de los mandos multifuncién para seleccionar el niimero de escena
de destino de insercion y presione el botén INSERT.
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de insercion.
CONFIRMATION
@ Insert Scene?
CANCEL
NOTA
¢ Sjselecciona varias escenas como destino de insercion, se insertara la misma escena el nimero
seleccionado de veces.
¢ Sila lista de escena se ha ordenado de un modo que no sea por nimero (en la columna “NO”),
el botédn INSERT no estara disponible.
¢ Sino se han almacenado datos en la memoria bufer, el botén INSERT no estara disponible.
* Tampoco estara disponible el boton INSERT si la operacion de insercién da lugar a que el
numero de escenas almacenadas sobrepase las 300.
4. Prarallevar a cabo la operacién de insercion, presione el botén OK.

La escena guardada en la memoria bufer se insertara en el numero de escena seleccionado en el
paso 3. Si ha seleccionado varias escenas como destino de insercion, se insertara la misma escena
varias veces comenzando por el nimero de escena que haya seleccionado.

Las escenas guardadas en nimeros subsiguientes a partir de esa ubicacién se actualizardn e
incrementaran el numero de escenas insertadas.
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Uso de la funcion Global Paste

“Global Paste” es una funcion que permite copiar y pegar los ajustes del canal o del pardmetro que desee
de la escena actual a la escena de la memoria (se pueden realizar varias selecciones). Puede ser una
manera practica si desea aplicar los cambios (que haya realizado en la escena actual) a varias escenas
que ya estan guardadas.

NOTA
La funcion Global Paste sélo estara disponible para el usuario si tiene activado el parametro
SCENE LIST STORE/SORT (almacenamiento/clasificacion de la lista de escenas) en su
configuracién de nivel de usuario.

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el campo SCENE para acceder
a la ventana SCENE LIST (lista de escenas).
2. Enlaesquinainferior derecha de la ventana SCENE LIST, presione el bot6n GLOBAL

PASTE para abrir la ventana GLOBAL PASTE.

Esta ventana permite seleccionar los canales/pardmetros de origen de la copia y especificar
los datos de la escena de destino del pegado.

GLOBAL PASTE

[x]

DESTINATION SCENE
FROM
TITLE a

CH17-32

NO.

CH33-48 CH49-64

CH65-72 STIN Initial Data

001

PARAMETER SELECT

001

Initial Data

FROM TO

@)~ ®)

1

SEND PARAMETER
—— MATRIX

(1) Botén SET BY SEL

Active este boton para afiadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente.

(2) Boton CLEAR ALL (Borrar todos)/SET ALL (Definir todos)
Con el boton CLEAR ALL se borran todos los canales seleccionados. Con el botén
SET ALL se seleccionan todos los canales a la vez.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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3. Utilice las fichas para seleccionar uno de los tipos de elementos siguientes

que desee copiar.

INPUT (Entrada)

Canales de entrada y sus parametros

OUTPUT (Salida)

Canales de salida y sus parametros

RACK (Bastidor)

Bastidor GEQ/efectos/Premium

PATCH/NAME (Patch/nombre)

Asignacion de patches de entrada y salida, nombre de canales

DCA

Grupo de DCA

Seleccione el canal o parametro del origen de la copia.
La vista variara dependiendo de la ficha que haya seleccionado.

No se pueden seleccionar diferentes parametros desde distintos canales.

Para seleccionar un canal, presione la tecla [SEL] correspondiente en el panel superior.

Ficha INPUT (Entrada)

Seleccione un canal de entrada en la parte superior izquierda y seleccione sus parametros en la parte

inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL (todo)

Todos los parametros del canal de entrada

INPUT PATCH (Patch de entrada)

Ajustes del patch de entrada

NAME (Nombre)

Nombre, icono y color del canal

HA (Amplificador principal)

Ajustes para el amplificador principal asignado al canal de entrada
correspondiente

DELAY (Retardo)

Ajustes de retardo de entrada

HPF (Filtro de paso alto)

Ajustes del filtro de paso alto

DIGITAL GAIN (Ganancia digital)

Ajustes de ganancia digital para el canal de entrada
correspondiente

EQ (Ecualizador)

Ajustes del ecualizador

DYNA 1 (Dinamica 1)

Ajustes de Dynamics 1 (dinamica 1) (incluyendo KEY IN SOURCE
(clave en origen) y KEY IN FILTER (clave en filtro))

DYNA 2 (Dinamica 2)

Ajustes de Dynamics 2 (incluyendo KEY IN SOURCE)

MIX SEND (Enviar a mezcla)

Envian el nivel, panoramizaciéon y PRE/POST de la sefial enviada
a un bus MIX

MATRIX SEND (Transmision de
matriz)

Envian el nivel, panoramizacion y PRE/POST de la sefial enviada
a un bus MATRIX

FADER

Nivel del fader

CH ON (Activacion canal)

Estado de activacion/desactivacion de las teclas [ON]

INSERT (Insertar)

Estado de activacion y desactivacion de la insercién y punto
de insercién

INSERT PATCH (patch de insercion)

Ajustes del patch de entrada/salida de insercién

DIRECT OUT (Salida directa)

Ajustes de activacion/desactivacion de salida directa, nivel de salida
directa, punto de salida directa y ajustes del patch

MIX ON (Activar mezcla)

Activar/desactivar envio a un bus MIX

MATRIX ON (Matriz activada)

Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

TO STEREO (a estéreo)

Modo, estado de activacion/desactivacion TO ST/TO LCR, CSR,
ajustes de panoramizacién/balance

MONO

Estado activado/desactivado TO MONO
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Seleccione un canal de salida en la parte superior izquierda y seleccione sus parametros en la parte

inferior izquierda.

Puede seleccionar los siguientes parametros.

ALL (todo)

Todos los parametros del canal de salida

OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Ajustes del patch de salida

NAME (Nombre)

Nombre, icono y color del canal

EQ (Ecualizador)

Ajustes del ecualizador

DYNA 1 (Dinamica 1)

Ajustes de Dynamics 1 (dindmica 1) (incluyendo KEY IN SOURCE
(clave en origen) y KEY IN FILTER (clave en filtro))

INSERT (Insertar)

Estado de activacién y desactivacion de la insercién y punto
de insercién

INSERT PATCH (patch de insercion)

Ajustes del patch de entrada/salida de insercion

FADER

Nivel del fader

CH ON (Activacion canal)

Estado de activacién/desactivacion de las teclas [ON]

TO STEREO/BAL (A estéreo/mono)

Modo, estado de activacion/desactivaciéon TO ST/TO LCR, CSR,
ajustes de panoramizacién/balance (solo MIX 1-24)

MONO

Estado activado/desactivado TO MONO (solo MIX 1-24)

MATRIX SEND (Transmisién de
matriz)

Envian el nivel, panoramizacién y PRE/POST de la sefial enviada
a un bus MATRIX

MATRIX ON (Matriz activada)

Activar/desactivar envio a un bus MATRIX

WITH SEND FROM SOURCE CHs
(Con envio desde canales de origen)

Parametros SEND de la sefial de origen de envio que se enviara

a un canal

Ficha RACK

Permite elegir entre bastidores GEQ RACK, EFFECT RACK o PREMIUM RACK. Puede seleccionar un
bastidor individual para cada efecto utilizado en modo dual.

Ficha PATCH/NAME

Puede seleccionar los siguientes parametros.

INPUT PATCH (Patch de entrada)

Todos los patches de canales de entrada, patches de entrada/salida
de insercion, patches de salida directa

OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Todos los patches de canales de salida, patches de entrada/salida
de insercion

INPUT NAME (Nombre de la
entrada)

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales
de entrada

OUTPUT NAME (Nombre de salida)

Nombres, iconos y colores de canales de todos los canales de salida

HA (Amplificador principal)

Ajustes de ganancia analdgica, estado de activacién/desactivacion
de alimentacion phantom, Gain Compensation (compensacion de
ganancia)

CH LINK (Enlazar canales)

Ajustes de enlace de canales

Ficha DCA

Puede elegir entre ALL o LEVEL/ON. Si se selecciona el botén ALL, se copiaran todos los parametros. Si
se selecciona LEVEL/ON, se copiaran el nivel maestro y el estado de activacion/desactivacion de la tecla
[ON]. Puede seleccionar elementos de origen de copia para cada grupo DCA 1-16 individualmente.

En el area DESTINATION SCENE (escena de destino), seleccione el rango de escenas de

destino del pegado.

Las escenas especificadas entre FROM y TO (incluidos) se convierten en el destino de pegado. Utilice el

mando multifuncién 7 para especificar el valor FROM y el mando multifuncion 8 para especificar el valor TO.
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6. Presione el boton PASTE.
Los elementos seleccionados de la escena actual se pegaran en las escenas de la memoria.
Se mostrara una barra de progreso conforme se pegan los datos.
Durante la operacién de pegado, aparecerd el botén STOP. Presione el botén STOP si desea anular
la operacion. En tal caso, parte de los datos se pegaran y no podra deshacer la operacion.

Uso de la funcion Focus

“Focus” es una funcion que le permite especificar los pardmetros que se actualizardn al recuperar
una escena. Esta funcion resulta ttil para recuperar solo los ajustes de canal de entrada de una
escena especifica.

NOTA
En contraste con Focus, la consola serie CL ofrece una funcion “Recall Safe” (seguridad de
recuperacion) que permite excluir canales y parametros especificos de las operaciones de
recuperacion. Sin embargo, mientras que la funcién Focus se especifica para cada escena,
los ajustes de Recall Safe se aplican a todas las escenas.

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.
Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena.

2. Presione la ficha FOCUS situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
El campo FOCUS aparecera en la mitad derecha de la ventana SCENE LIST.

SCENE LIST (=

PASTE | CLEAR

TITLE

WITH

SEMD Dch

SCENE 01 I = et e [l (oauT S i

T

aur WITH
pRTty M OUT

SCENE 02 serp DEA

P ]
PATCH

Pty W ouT

SCENE 03
D04 SCENE 04

S WITH (3220 1
FATCH sen [DCA

[T}y

aur WITH
ATty M OUT

- -
FATCH senn [CA

CURRENT SETTING

Focus [T gl Tl T

Focus

El campo FOCUS permite realizar los ajustes de la funcién Focus.

RECALL

Los botones en este campo corresponden a la lista de escenas que aparece a la izquierda
de la ventana SCENE LIST.

El campo CURRENT SETTING (ajuste actual) le permite realizar los ajustes de Focus
que se utilizardn la préxima vez que guarde una escena (operacion Scene Store).
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3. Presione el boton SET de la escena que desee definir.
Aparecera la ventana emergente FOCUS RECALL. La ventana contiene los siguientes elementos.

4+
FOCUS RECALL SET ALL

@ Press 'SEL' to select TARGET CH and choose parameters for FOCUS RECALL

FOCUS CH FOCUS PARAMETER =

CH17-32 MIX 1-8

CH33.48 CH49-64 MIX 9-16

140 14E

MIX17-24 EFFECT RACK

CH65-72 STIN
STEREOD

MATRIX /MONO

(1) Botén CLEAR ALL

Borra todos los ajustes.

B Campo de visualizacion Focus channel

Indica el canal de destino de una operacion de recuperacion. La vista de este campo es la misma que en
la ventana emergente RECALL SAFE.

Para afiadir canales como destino, active el botén SET BY SEL (2) ¥, a continuacion, presione las
teclas [SEL] correspondientes de los canales deseados.

(2) Botén SET BY SEL
Active este boton para afiadir un canal utilizando la tecla [SEL] correspondiente.

NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

H Campo de visualizacion Channel focus parameter
Permite seleccionar parametros para cada canal que se vera afectado por operaciones de recuperacion.
Puede utilizar el mismo procedimiento que en la ventana emergente RECALL SAFE.

(3 Botén FOCUS

Activa o desactiva la funcion Focus Recall.

H Campo GLOBAL FOCUS PARAMETER

Indica los parametros y bastidores a los que afectaran las operaciones de recuperacion de cualquier
escena. Los procedimientos y contenidos son los mismos que los de la ventana emergente
RECALL SAFE MODE.
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4.

5.

Siga el procedimiento empezando por el paso 2 en la seccion “Utilizacion
de la funcién Seguridad de recuperacion” para realizar los ajustes.

Para cancelar las restricciones especificadas de modo que se puedan recuperar
todos los parametros, active el botén ALL.

Si el boton ALL esta activado, se desactivan los demds botones de esa escena. Al activar cualquier
otro botdn se desactiva el boton ALL.

Recupere una escena para la cual haya realizado los ajustes de Focus.

Si se activa algtin botén que no sea ALL para la escena, s6lo se recuperaran los pardmetros
relacionados con dichos botones. Si esta activado el boton ALL para la escena, se actualizaran
todos los pardmetros de la escena.

NOTA

* Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Focus se marcan con un indicador
“FOCUS” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST.

¢ Puede utilizar la funcién Focus conjuntamente con la funciéon Recall Safe. No se recuperaran
los canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante Focus o Recall Safe.
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Utilizacion de la funcion Recall Safe

“Recall Safe” es una funcion que excluye inicamente determinados pardmetros/canales (grupos DCA)
de las operaciones de recuperacion. A diferencia de los ajustes de Focus (consulte la pagina 86), que
puede aplicar a escenas concretas, los ajustes de Recall Safe se aplican globalmente a todas las escenas.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione
el boton CH JOB para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.

CH JoB b 4

CH ASSIGN

CH LINK

Presione el boton RECALL SAFE para abrir
la ventana emergente RECALL SAFE MODE. 5
Botén RECALL SAFE peh GROLP

=
MUTE GROUP

En esta ventana emergente puede realizar los ajustes
de la funcién Recall Safe. La ventana contiene los

siguientes elementos. RECALL SAFE

CH SORT

COPY | MOVE

DEFAULT

S
RECALL SAFE MODE RECALL SAFE MODE = —_

x

[2] Press 'SEL* to setect TAR]ET CH and choose parametors for RECALL SAFE. [ 2] Press 'SEL! to select TARGET CH and choose parameters for RECALL SAFE.

CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE *l CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE *

CH1-16 CH17-32 X 1.8 CH 115 CH17.32 MIX 1-8

GEQ RACK GEQ RACK

CH33.48 CH49.64 MIX 9-16 CH33-48 CH49-64 (13T

AT S o) MIX17.24 EFFECT RACK: SR G o MIX17.24 EFFECT RACK-

STEREQ 5 STEREO o
MATRIX  /MONO QREMIRACK MATRIX | (MONO PREMIUM RACK

— PANEL SNAPSHOT —— —— PANEL SNAPSHOT

APPLY TO
ALL OUTPUT

APPLY TO
ALL INPUT

ourpuT|

PATCH
wiserT M raTriX
parcH il OH

DiGiTAL|
S [ MSERT

®

(1) Boton CLEAR ALL (Borrar todos)/SET ALL (Definir todos)

El boton CLEAR ALL desactiva (inhabilita) la funcion Recall Safe (que actualmente esta definida
para canales individuales) y la funcién Global Recall Safe simultdneamente. El botén SET ALL
activa (habilita) dichas funciones simultdneamente.

NOTA
Si pulsa el boton CLEAR ALL, la funcion Recall Safe se deshabilitara temporalmente.
No obstante, no cambiara la seleccién de parametros que se verian afectados por la
funcién Recall Safe.
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(2) Seccion de pantalla Safe channel (Canal seguro)
Indica los canales especificados en ese momento para la funcién Recall Safe.

(3 Botdén SET BY SEL
Permite utilizar las teclas [SEL] del panel para seleccionar los canales que se veran afectados por
la funcion Recall Safe. Active este bot6n y, a continuacion, presione la tecla [SEL] para el canal
al que desea aplicar Recall Safe. El fader en pantalla del canal correspondiente se volvera verde
(todos los parametros del canal se verdn afectados por la funcién Recall Safe) o se volvera azul
(algunos pardmetros del canal se veran afectados por la funcién Recall Safe). Vuelva a presionar
la misma tecla [SEL] para anular la seleccién del canal.

I Todos los parametros se ven afectados por Recall Safe en estos canales.

I Algunos parametros se ven afectados por Recall Safe en estos canales.

I Recall Safe se ha cancelado en estos canales.

(@) Seccion de pantalla GLOBAL RECALL SAFE

Indica los pardmetros y bastidores a los que afectaran la funcién Recall Safe para todas las escenas.
Presione esta seccion para abrir la ventana emergente GLOBAL RECALL SAFE.

(5) Botén de seleccién de canal
Permite seleccionar el canal para el que desea configurar la funcién Recall Safe.

NOTA
El cambio de canales mediante este botén no afectara a la seleccién de canales en el panel
superior.

(6 Pantalla de canal seleccionado

Esta drea indica el icono, el numero, el color y el nombre del canal seleccionado en ese momento.

(D Boton APPLY TO ALL INPUT (Aplicar a todas las entradas) (solo canales de
entrada)
Active este boton para aplicar la seleccion de parametros de Recall Safe de un canal de entrada
a todos los demds canales de entrada.
Puede resultar practico si desea aplicar Recall Safe a los mismos pardmetros para todos los canales
de entrada.

Boton APPLY TO ALL OUTPUT (Aplicar a todas las salidas) (solo canales
de salida)
Active este botdn para aplicar la seleccion de parametros de Recall Safe de un canal de salida
a todos los demds canales de salida.

Puede resultar practico si desea aplicar Recall Safe a los mismos parametros para todos los canales
de salida.
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(9 Botén Safe parameter select (Seleccion de parametros segura)
(excluidos grupos DCA)
Selecciona los parametros de Recall Safe del canal seleccionado.

La indicacién del botén varia dependiendo del tipo de canal, del siguiente modo:

¢ Canal de entrada

[

NOTA
Los canales ST IN no disponen del botén INSERT, INSERT PATCH o DIRECT OUT.

e Canal MIX

MIX SEHD
e Canal MATRIX

WITH
MATRIX SEHD

e Canal STEREO

e Canal MONO

SiRecall Safe se activa para los pardmetros globales, los botones de seleccién de parametro seguro
del canal seleccionado se iluminardn en color verde del siguiente modo.

El ejemplo mostrado en esta ilustracion indica que los parametros INPUT PATCH, INSERT
PATCH y DIRECT OUT se han configurado en Safe mediante los ajustes de parametro globales
de INPUT PATCH.

Del mismo modo, al activar los parametros globales INPUT NAME, OUTPUT PATCH

y OUTPUT NAME provocardn que los parametros seguros correspondientes de cada canal

se iluminen en verde.
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Los botones en pantalla y los parametros correspondientes se aplican a los siguientes canales:
Canal
STEREO/
) < . Canal de | Canal | Canal
Nombre de botén Parametro correspondiente entrada | MIX | MATRIX MQNO
(Estéreo/
mono)

WITH MIX SEND (con envio Nivel de envio hacia el bus MIX (0]

a mezcla)

WITH M/,\TRIX SEND Nivel de envio hacia bus MATRIX (0]

(con envio a matriz)

ALL (todo) Todos los parametros (0} (0] (0] (0]

. - Ajustes relacionados con el

HA (Amplificador principal) amplificador principal 0]

HPF (Filtro de paso alto) Ajustes del filtro de paso alto (0]

EQ (Ecualizador) Ajustes del ecualizador (0] O (0] (0]

DYNA 1 (Dinamica 1) Ajustes de Dynamics 1 (0} (0] (0] (0]

DYNA 2 (Dinamica 2) Ajustes de Dynamics 2 o}

MIX SEND (Enviar a mezcla) |Nivel de envio hacia bus MIX o}

MATRIX SEND (Transmision |\, o1 e envio hacia bus MATRIX )

de matriz)

FADER Ajustes del fader (0} (0] (0] (0]

CH ON (Activacion de canal) | Ajustes de la tecla [ON] (0} (0] (0] (0]
Ajuste de activacion para

TO ST (A estéreo) asignacion de bus STEREO, (0] O
PAN, etc.
Ajuste de activacion para

MONO asignacion de bus MONO © o

INPUT PATCH (Patch de Asignacion de patches de entrada 0

entrada)

DIGITAL GAIN (Ganancia . o

digital) Ajustes de ganancia digital o}

INSERT (Insertar) Actgvaaop{desachvamon o o o o
de insercién

!NSERI PATCH (patch de Ajustes del patch de insercién o1 (0] (0] (0]

insercion)

DIRECT OUT (Salida directa) |Ajustes de salida directa o1

MIX ON (Activar mezcla) Activacién/desactivacién de envio 0
aMIX

MATRIX ON (Matriz Activacién/desactivacion del envio o o

activada) a MATRIX

DELAY (Retardo) Ajustes de retardo 0]

NAME (Nombre) Nombre de canal o} o}

OUTP.U T PATCH (Patch Asignar patches de salida O (0] (0]

de salida)

BAL Ajustes de parametros o (0] ]
de BALANCE (solo estéreo)

*1. Los canales ST IN no presentan estos botones.
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Botoén de seleccion de parametro seguro (DCA)

Permite seleccionar parametros para un grupo DCA que se vera afectado por operaciones de
recuperacion segura. Si el botén ALL esta activado, todos los parametros maestros de DCA se
veran afectados por la recuperacion segura. Si LEVEL/ON estd activado, el nivel maestro DCA
y el estado de activacién/desactivacion estaran sujetos a la recuperacion segura.

DCAa10 DCA11 DcCa12 DCA13 DCA14 DCA16

DCA1S

Para seleccionar el canal o grupo DCA que se veran afectados por las operaciones
de Recall Safe, presione la tecla [SEL] correspondiente.

El canal o grupo DCA correspondiente aparecera rodeado de un marco blanco en el campo

CH RECALL SAFE. (Pero este marco blanco no significa que esté habilitado el ajuste Recall Safe.)
El canal o los grupos DCA 1-8 0 9-16 seleccionados se recuperaran en el campo SAFE
PARAMETER SELECT.

NOTA
Si esta activado el botén SET BY SEL del campo CH RECALL SAFE, se habilitara Recall Safe
cuando presione la tecla [SEL] y se iluminara el canal o el grupo DCA correspondiente en el
campo CH RECALL SAFE. Puede seleccionar estos parametros como se describe en el paso 4,
incluso después de activar Recall Safe.

Si desea habilitar Recall Safe para determinados parametros del canal o grupo DCA
seleccionado, realice los ajustes siguientes en el campo SAFE PARAMETER SELECT.

NOTA

¢ Para habilitar Recall Safe, no basta con seleccionar un parametro en el paso 4. Para activar
o desactivar Recall Safe, también debe realizar la operacion descrita en el paso 5
(consulte la pagina 90).

¢ Mientras esté activado el boton APPLY TO ALL INPUT (o el boton APPLY TO ALL OUTPUT), las
operaciones del campo SAFE PARAMETER SELECT seran validas para todos los canales de
entrada (o de salida).

Si se ha seleccionado un canal de entrada:

Utilice los botones de la parte inferior del campo SAFE PARAMETER SELECT (excepto el boton “ALL’) para
seleccionar los parametros que estaran sujetos a la funcién Recall Safe (se permite realizar varias selecciones).
Para que todos los pardmetros estén sujetos a Recall Safe, active el boton ALL (ajuste predeterminado).

Si se ha seleccionado un canal ST IN:

Utilice los mismos pasos que para un canal de entrada. (Se mostraran botones distintos.)

Si se ha seleccionado un canal MIX:

Utilice los botones de la parte inferior del campo SAFE PARAMETER SELECT (excepto el botén “ALL’) para
seleccionar los pardmetros que estardn sujetos a la funcion Recall Safe (se permite realizar varias selecciones).
También puede utilizar el botén WITH MIX SEND (con envio a MIX) que aparece abajo a la izquierda
del campo para habilitar Recall Safe para el estado de activacién/desactivacion y el nivel de envio de las
sefales desde los canales de entrada a los buses MIX.

Para que todos los parametros que aparecen en la parte inferior del campo estén sujetos a Recall Safe,

active el botén ALL (ajuste predeterminado).

Si se ha seleccionado un canal MATRIX:
Utilice los mismos pasos que para un canal MIX. (Se mostraran distintos tipos de botones.)

Si se ha seleccionado un grupo DCA:

Si presiona una tecla [SEL] de un grupo DCA, se mostraran simultdneamente los parametros de los
grupos DCA (seleccionados de los grupos DCA 1-8 y grupos DCA 9-16). Para los parametros que
estaran sujetos a Recall Safe, puede seleccionar o bien “ALL’ o bien “LEVEL/ON” (nivel/activado)
(posicion del fader y estado de activacion/desactivacion de la tecla [ON]). Se habilitara Recall Safe
mientras realiza esta seleccion.
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Para que todos los parametros del grupo DCA estén sujetos a Recall Safe, active el boton ALL.
A diferencia de lo que ocurre cuando se selecciona un canal, Recall Safe se habilitard para ese grupo
DCA en el momento en que active el boton LEVEL/ON o bien, el botén ALL.

Para habilitar Recall Safe para el canal seleccionado, active el botén SAFE en

el campo SAFE PARAMETER SELECT. (Si ha seleccionado un grupo DCA, active

el boton LEVEL/ON, o bien el bot6n ALL.)

Los canales o grupos DCA para los que se ha habilitado Recall Safe apareceran iluminados en el
campo CH RECALL SAFE.

Si desea activar Recall Safe para los parametros generales, active los botones del
campo GLOBAL RECALL SAFE.

Estos botones corresponden a los siguientes parametros.

INPUT PATCH (Patch de entrada) Todos los patches de entrada
INPUT NAME (Nombre de la entrada) | Todos los nombres de canales de entrada
OUTPUT PATCH (Patch de salida) Todos los patches de salida

OUTPUT NAME (Nombre de salida) | Todos los nombres de canales de salida

Todos los bastidores de E/S y pardmetros relacionados con

HA (Amplificador principal) amplificadores principales para amplificadores principales externos

CH LINK (Enlazar canales) Ajustes de todos los grupos de enlace de canales

GEQ RACK (Bastidor de GEQ) Aplican la recuperacion segura a los bastidores GEQ 1-16,
EFFECT RACK (Bastidor de efectos) bastidores de efectos 1-8, bastidores Premium 1-8
PREMIUM RACK (Bastidor Premium) | individualmente.

PANEL SNAPSHOT (Instantanea del

panel) Selecciones de bancos de fader, asignaciones de fader maestro

NOTA
Si se ha seleccionado un bastidor Premium o un bastidor GEQ de tipo dual, puede aplicar la
recuperacion segura al bastidor A y B individualmente. Para los demas bastidores, se enlazara
el ajuste de recuperacion segura para los bastidores A y B.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el boton CLOSE para
cerrar la ventana emergente. Ahora realice la operacion de recuperacion.

Solo se excluiran de las operaciones de recuperacion los parametros y los canales de grupos DCA
seleccionados.

Los ajustes de Channel Link (enlace de canales) (consulte la pagina 69) y de bus no estan sujetos
a Recall Safe. Siempre se reproducirdn en la escena recuperada.

Eso significa que si se habilita Recall Safe para uno de varios canales incluidos en un grupo de
enlace o uno de dos canales esta configurado en estéreo, los ajustes de parametro de ese canal
pueden no ser iguales a los de los demas canales. En esos casos, se restablecerd el enlace
automdticamente con el pardmetro correspondiente la préxima vez que se opere.

Puede aplicar globalmente Recall Safe a los enlaces de canales utilizando el parametro global.

NOTA

* Puede utilizar la funcion Recall Safe conjuntamente con la funcién Focus (consulte la pagina 86).
No se recuperaran los canales o parametros excluidos de las operaciones Recall mediante
Focus o Recall Safe.

¢ Sirealiza una operacioén de recuperacién mientras mantiene presionada la tecla [SEL],
se habilitaran temporalmente los ajustes de Recall Safe del canal correspondiente en esa
operacion de recuperacion.
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Utilizacion de la funcion Fade

“Fade” es una funcién que, cuando se recupera una escena, cambia de manera uniforme los faders de
determinados canales y grupos DCA a sus nuevos valores durante un periodo de tiempo especificado.
Los ajustes de la funcion Fade se realizan de manera independiente en cada escena.

1. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena.

CURRENT SETTING
' SET”

2. Presione la ficha FADE TIME (Tiempo del fader) situada en la parte inferior
de la ventana SCENE LIST.

Utilice las fichas para alternar la mitad derecha de la ventana SCENE LIST entre tres campos
diferentes. En este caso, presione la ficha para que se abra el campo FADE TIME.

SCENE LIST BB [

COPY PASTE | CLEAR

FADE TIME

SGENE 01

002  SCENE 02
SCENE 03

SCENE 04

RECALL

FADE TIME

(1) Boton emergente SET
Presione este boton para abrir la ventana emergente FADE TIME, en la que puede seleccionar el
canal para el que desee utilizar la funcién Fade y especificar el tiempo (la duracion en la que el
fader alcanzara su nuevo valor).
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(2) Botén FADER
Activa o desactiva la funcién Fade para cada escena.

(3 Pantalla FADE TIME
En esta drea se indica el tiempo del fader especificado para cada escena.

(4) Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)
Especifica el contenido que se guardard para la siguiente operacién de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.

3.

Presione el boton SET para abrir la ventana emergente FADE TIME.

En esta ventana emergente puede seleccionar los canales en los que se aplicard la funcion Fade
y ajustar el tiempo de aumento/reduccion.

+

FADE TIME cLERR AL

x

&
SET ALL

[?] Press 'SEL' of member CHallto enable FADE TIME unction.

MIX 1-8

CH33.48 CH49.64 MIX 9-16

MIX17-24

CHE5-72 STIN

STEREO FADE TIME

MATRIX  'MONO

CAMCEL

(1) Campo de visualizacién de canal
Los canales o grupos DCA a los que se aplicara Fade se resaltan.

(2 Mando de control FADE TIME

Define el tiempo del fader. Puede ajustar el tiempo del fader mediante el mando multifuncién
correspondiente.

(3 Botoén SET ALL (Configurar todo)
Presione este boton para aplicar el efecto Fade a todos los faders de esa escena.

(4) Botén CLEAR ALL
Presione este boton para cancelar el efecto Fade en todos los faders de esa escena.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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Presione las teclas [SEL] de los canales o grupos DCA deseados para seleccionar los
canales o grupos DCA a los que se aplicara el efecto Fade (se permite realizar varias
selecciones).

Las teclas [SEL] de los canales o grupos DCA seleccionados se iluminaran, y éstos apareceran
resaltados en verde en el campo de visualizacion de canales de la ventana emergente. Para cancelar
la seleccion, presione nuevamente la tecla [SEL] iluminada para que se apague.

Utilice el mando multifuncion correspondiente al mando FADE TIME para ajustar
el tiempo del fader.

El intervalo es 0,0 s — 60,0 s.
Cuando haya terminado de ajustar el tiempo del fader, presione el boton CLOSE para cerrar
la ventana emergente FADE TIME.

NOTA
El tiempo del fader que especifique aqui se utilizara para todos los canales y grupos
DCA seleccionados en el paso 4.

Para habilitar la funcion Fade, presione el boton FADE.
Puede activar o desactivar la funcién Fade para cada escena individualmente.

NOTA
Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de Fade se marcan con un indicador
“FADE” en el campo STATUS de la ventana SCENE LIST.

Recupere una escena para la cual se haya activado la funcion Fade.

Los faders comenzaran a desplazarse inmediatamente después de producirse la recuperacion
y alcanzaran los valores de la escena recuperada durante el tiempo de aumento/reduccién
especificado.

NOTA

¢ Los ajustes de la funcién Fade pueden aplicarse individualmente aunque los faders estén
enlazados mediante Channel Link.

¢ Puede detener un efecto de fader manteniendo pulsada la tecla [SEL] mientras detiene el fader
en movimiento correspondiente.

» Sirecupera la misma escena mientras los faders estan en movimiento, los faders de todos los
canales o grupos DCA se desplazaran de inmediato a sus posiciones objetivo.
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Envio de una seial de control a un dispositivo
externo en combinacion con la recuperacion
de una escena (GPI OUT)

Cuando se recupera una escena concreta, se puede enviar una seal de control a un dispositivo externo
conectado al conector GPI de la consola de la serie CL. Proceda como sigue.

NOTA
Para obtener mas informacion sobre los ajustes GPI OUT, consulte “Uso de GPI OUT” en la
pagina 207.

1. Pulse el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con la
memoria de escena.

GPl OUT

Pulse la ficha GPI OUT situada en la parte inferior de la ventana SCENE LIST.
Aparecera el campo GPI OUT.

En

COPY

SCENE LIST

CLERR

GP1 OUT

FORT1 FORT2 FORTZ PORT4 FORTS

SGENE 01

002 SCENE 02
SCENE 03

[rncoen | s [ oo |

SCENE 04

RECALL

GPl OUT
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(D Botones de seleccion de la sefial de control de salida
Con estos botones se especifica la sefial de control que se enviard desde cada GPI OUT.

Si se pulsa un botdn repetidamente se alterna entre las siguientes funciones.

¢ ——— (OFF)....ccceuuu.. No se envia nada.
o TRIGGER................ Se envia un activador cuando se recupera la escena.
o TALLY ..covvvrerrercanene Se envia un informe de estado (tally) cuando se recupera la escena.

(2) Campo CURRENT SETTING

Especifica el contenido que se guardard para la siguiente operacion de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.

3. Para cada escena, especifica la sefial de control que se va a enviar a cada puerto
GPI OUT.
4. Recupera la escena para la que se van a enviar las sefiales GPI OUT.

Cuando se recupera la escena, se envian las sefiales de control a un dispositivo externo conectado
al conector GPI OUT.
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Reproduccion de un archivo de audio que enlaza
a una recuperacion de escena

También puede especificar un archivo de audio que desea reproducir desde una unidad flash USB al
recuperar una determinada escena. Esto puede resultar practico si desea que un efecto de sonido
0 BMG se reproduzca automaticamente en una escena concreta.

Para vincular la recuperacion de escenas con la reproduccion de archivos de audio, siga los pasos que
se especifican a continuacion.

NOTA

¢ Guarde los archivos de audio para reproduccion en la carpeta SONGS de la carpeta YPE. Silos
guarda en el directorio raiz o en otras carpetas, no podra especificarlos para reproduccion.
Cuando se reproduce un archivo de audio, la ruta de la pantalla TITLE LIST indicara
\YPE\SONGS\.

* No se pueden reproducir archivos de audio durante la grabacién ni en modo de grabacion en

espera.

Un archivo de audio especificado sélo se reproducira una vez, independientemente de los

modos de reproduccién que se hayan seleccionado.

* Los nombres de archivos de audio deben tener ocho caracteres mas tres caracteres
correspondientes a la extension. Si se cambia el nombre de archivo después de especificar el
archivo para reproduccion, o si se elimina o copia repetidamente el archivo, en casos muy poco
frecuentes podra ocurrir que ya no se reconozca el archivo especificado.

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

2. Presione el campo SCENE del area de acceso a las funciones.

Se abre la ventana SCENE LIST en la que puede realizar diversas operaciones relacionadas con
la memoria de escenas.

PLAYBACK
LIHK

scene 0
SCENE 02

3. Presione la ficha PLAYBACK LINK situada en la parte inferior de la ventana
SCENE LIST.
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Utilice las fichas para alternar la mitad derecha de la ventana SCENE LIST entre tres campos

SCENE LIST

NO.~ TITLE

SCENE 01

002 |SCENE 02
SCENE 03

TestS-T kb1
Test2-T kb1

Test&-1( kb1
Tost&21 bb1

SCENE 04

CURRENT SETTING

RECALL
0.0s

PLAYBACK
LIHK

(1) Botén PLAY

Define el estado de activacion/desactivacion de la funcion Playback Link para cada escena.

(2) Botén emergente de seleccién de cancion

Presione este boton para abrir la ventana emergente SONG SELECT, en la que puede seleccionar
una cancion y definir el tiempo de compensacion (la duracién desde la recuperacion de la escena
hasta el inicio de la reproduccién). Ademas, el titulo de la cancidn seleccionada aparecera en el
botén.

(3 Pantalla de tiempo de compensacion

Indica la duracion desde la recuperacién de la escena hasta el inicio de la reproduccion del
archivo de audio especificado. Defina el tiempo de compensacion en la ventana emergente
SONG SELECT.

(4 Campo CURRENT SETTING (Ajuste actual)

Especifica el contenido que se guardard para la siguiente operacion de almacenamiento de escena.
Los cambios que se realicen aqui se reflejan de inmediato en la consola de la serie CL.
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Presione el boton emergente de seleccion de cancién para una escena para la que
desea enlazar el archivo de audio. Se abrira la ventana emergente SONG SELECT.

En esta ventana emergente puede seleccionar un archivo de audio que desee enlazar con la escena
y definir el tiempo de compensacion.

SONG SELECT

PATH

t

SONG TITLE ARTIST

——— NO ASSIGN —— OFFSET

001 sonz01

Sonz02

Artist01 00:04:57

Artist02 00:05:10

Sonz03 Artist03 00:03:51

CANCEL

(1) Botén de cambio de directorio
Presione este botdn para desplazarse al siguiente nivel superior.

NOTA
No puede desplazarse a niveles superiores a \YPE\SONGS\.

(@ Indicador PATH (ruta)
Esta area indica la ruta del directorio actual. Solo indicard el nivel \YPE\SONGS\.

(3 Botones de conmutaciéon SONG TITLE/FILE NAME
Permite conmutar entre la lista de titulo de canciones y la lista de nombres de archivo.

(4 Botén de lista SONG TITLE

(5) Botén de lista ARTIST
Presione estos botones para ordenar la lista de archivos de audio (en el nivel de directorio actual)
por titulo de cancién y nombre de artista respectivamente.

(6 Lista
Muestra el nombre de la carpeta o archivo de audio, nombre de artista y duracién del archivo de
audio. Puede seleccionar un archivo de audio pulsando el nombre de la carpeta o el nombre del
archivo de audio.
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(@ Mando OFFSET (compensacion)
Puede utilizar el mando multifuncién para definir la duracién de tiempo desde la recuperacion
de escenas hasta el inicio de la reproduccién del archivo de audio.

Mando de desplazamiento
Utilice el mando multifuncion para desplazarse por la lista.

5. Presione la pantalla o utilice los mandos multifuncién para seleccionar un archivo
que desee enlazar a una escena.

6. Ssilo desea, utilice los mandos multifuncién correspondientes para definir la
compensacion (la duracién hasta el inicio de la reproduccién del archivo de audio).
El valor de compensacion se puede ajustar en el rango de 0,0-99,0 en pasos de 0,5 segundos.

7. Presione el botén OK.
La ventana emergente se cerrard y la unidad regresara a la ventana emergente SCENE LIST.
En este momento, el titulo o el nombre de archivo de la cancién seleccionada aparecera en
el centro de la lista de canciones.
Si selecciona el boton CANCEL en lugar del botén OK, se descartaran los pardmetros y la unidad
regresard a la ventana emergente SCENE LIST.

8. Presione el botén PLAY para activar el enlace al archivo de audio.
El botén PLAY se iluminard en el campo LINK. El indicador PLAY aparecera en el campo
STATUS de la ficha COMMENT.

9. Repita los pasos 4 a 8 para enlazar archivos de audio a otras escenas.

10. Recupere una escena a la que haya vinculado un archivo de audio.

Una vez transcurrido el tiempo de compensacion, el archivo de audio especificado se reproducira
una vez.

NOTA

* Después de haber recuperado una escena y hasta que haya transcurrido el tiempo de
compensacion, aparecera una cuenta atras en el area de acceso a funciones.

* Si se esta reproduciendo otra cancion cuando se recupera la escena, la reproduccion de la
cancion se detendra cuando se recupere la escena, independientemente del tiempo de
compensacion que se haya ajustado.
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Funciones Monitor (Monitorizacion)
y Cue (Escucha)

En este capitulo se explican las funciones Monitor y Cue de las consolas serie CL.

Acerca de las funciones Monitor y Cue

La funcién Monitor le permite escuchar varias salidas a través de los monitores o auriculares de campo
cercanos. Debajo del panel frontal de la consola serie CL hay una toma PHONES OUT (Salida de
auriculares) para monitorizacién que le permite monitorizar en todo momento la sefal seleccionada
como origen de monitorizacién. Mediante la asignacion de los canales MONITOR OUT L/R/C
(Izquierda/Centro/Derecha) a las tomas de salida de su preferencia, también podra monitorizar la
misma sefal a través de los altavoces externos.
Puede seleccionar las sefiales siguientes como fuente de monitorizacion.

« Senal de salida del canal STEREO (Estéreo)

« Senal de salida del canal MONO

« Senal de salida del canal STEREO + MONO

« Senal de entrada del canal OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (para monitorizar un par de dos canales)

« Senal de salida RECORDER PLAYBACK (Reproduccion de grabadora)

« Una combinacion de hasta ocho sefales de salida del canal MIX, MATRIX, STEREO o MONO,

sefales de salida RECORDER PLAYBACK y sefiales de entrada OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8

La funcién Cue le permite comprobar un canal o grupo DCA mediante su monitorizacion temporal a través
de MONITOR OUT o PHONES. Al presionar la tecla [CUE] del panel superior, la sefial de entrada del canal
o grupo DCA correspondiente se envia como salida del monitor desde el puerto de salida seleccionado.

NOTA
La sefal de escucha se envia al mismo destino de salida que la sefial de monitorizacion. Tenga
en cuenta que, por este motivo, la sefial de escucha ya no se enviara a los altavoces de monitor
conectados si desactiva la funcién Monitor. Sin embargo, la sefial de escucha siempre se enviara
a la toma PHONES OUT.

El diagrama siguiente muestra el flujo de la sefial de entrada/monitor.

MONITOR DELAY AUTO BYPASS
CUE ON —0%0

[ —
OMNIINSI6 >——]
OMNI IN 718

>— ON #MONO(C) o output por becomes invalid by
] assigni
PLAYBACK 0UT >— DEFINE ssigr

2y
ing a monior out 0 the output port.

CUE INTERRUPTION

CUE TRIM
(NeUTOUTRUTOCK) -
CUEQUTON DECAY
CUELBUS CUEL 7} {950  MEJER CUEL (axioooms) | § CUEQUTL >, 1o oureuteaTcH
{ % CUER : Lo
CUERBUS CUER ¢ Lg e R CUEOUTR ITeUT PATCH
badit N i axioooms) [T
SUELOGIC PHONES -
LEVEL LINK DELAY
® (ao0oms) |6 bo-~PHONESL . 1o priones our
— i A (s PHONESR ~, 1opHONES OUT
Lo — T o (eaxcioooms) [+
QUi NGE 3 ‘
[ —
ErER I ar—— HONG g —
,,,,, SR
—|_MONITORL ¢~ ] MDNWOR L Lz [ oo MONITOR OUT L o
STEREO OUT LR o 1 1 x (MAX:1000ms) [ ToQUIPUTEAIGH.
STEREO OUT MONO(C) >—— 4| MONITORR : i [METER]woNTOR R L = I o L MONITOR OUT R I——
STEREOOUTLCR >——u egor 2 4 ity _[f ToourueATey
(C) — MONITOR MONO(C) : o GRS MONITOR OUT MONO(C). .
OMNIIN 172 >——] o | MONITOR MONO(C ~glo} Sumil . ToUTPUTRATCH
MNI IN 3 ol =57 £ 4 ON -
=
=
S
=

[ TALKBACK ON

STEREOOUTLR  >— (MA“Qéch) MONITOR DINM ON MSSJ‘E?R MFOA’:)‘;:R
STEREO OUT MONO(C) >

MIX OUT1-24 >———r

MATRIX OUT1-8 >——|

l

95

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

MONITOR SELECT (Seleccion de monitorizacion)
Selecciona el origen de monitorizacion.

METER (Contador)
Detecta e indica el nivel de la sefial de monitorizacién o la sefial de escucha.

DIMMER (Atenuador)
Atenua la senal de monitorizacién/escucha en una cantidad fija.

MONITOR LEVEL (Nivel de monitor)
Ajusta el nivel de salida de los canales MONITOR OUT L/R/C. Si PHONES LEVEL LINK esta
activado, este ajuste afectard también al nivel de la toma PHONES OUT.

MONITOR FADER (Fader de monitor)

Utilice el fader STEREO MASTER (maestro estéreo) o MONO MASTER (maestro mono) para
ajustar el nivel de salida de los canales MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER se sittia en
serie con MONITOR LEVEL. Si PHONES LEVEL LINK estd activado, este ajuste afectard
también al nivel de la toma PHONES OUT.

ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva la funcién de monitor.

DELAY (Retardo de monitor)
Retarda las sefiales de monitor. La funcidon Delay (retardo) esta desactivada cuando las senales
de escucha estdn saliendo.

PHONES LEVEL (Nivel de auriculares)
Ajusta el nivel de salida de la toma PHONES OUT.

PHONES LEVEL LINK (Funcién de enlace de nivel del auricular)
Si esta funcion esta activada, el mando MONITOR LEVEL ajustara el nivel de las sefiales enviadas
ala toma PHONES OUT.

CUE INTERRUPTION (Funcién de interrupcion de escucha)

Si esta funcidn esta activada, al pulsar la tecla [CUE] del panel superior, la sefial de entrada del
canal o grupo DCA correspondiente se enviard como salida del monitor desde el puerto de salida
seleccionado. Con los ajustes predeterminados de fabrica, esta funcion esta activada.

Desactivela si no desea enviar sefales de escucha a los altavoces o auriculares de monitorizacidn.
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Uso de la funcion Monitor

En esta seccion se explica como seleccionar el origen de monitorizacion deseado y controlarlo desde
la toma PHONES OUT o los altavoces del monitor externos.

1. Conecte el sistema de monitorizacién a las tomas OMNI OUT (salida OMNI)
o la toma 2TR OUT DIGITAL (salida digital 2TR) del panel posterior.

Las sefiales de monitorizacion se puede enviar a cualquier toma o canal de salida que se desee.
Para monitorizar a través de auriculares, asegtirese de que éstos estan conectados a la toma
PHONES OUT situada debajo del panel frontal.

En el area de acceso a la funcion, presione el botén MONITOR para acceder
a la pantalla MONITOR.

En la pantalla MONITOR, el campo MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales
del monitor, asi como activar o desactivar la monitorizacién.

La pantalla MONITOR contiene los siguientes elementos.

Bl outeur

CLEAR
CUE

SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR

- & oUTPUT T@
O bR
= e

ASSIGN £ ond “eo @

TALKBACK IN

INPUT TO TALKBACK

(1) Boton de pantalla emergente MONITOR
Permite acceder ala ventana emergente MONITOR, en la que puede establecer ajustes de monitor
detallados.
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(2) Campo SOURCE SELECT (Seleccién de origen)
Selecciona el origen de monitorizacion. Si se ha seleccionado DEFINE en este campo, acceda
a la ventana emergente MONITOR para especificar el canal de origen.

(3 Campo DIMMER
Permite realizar ajustes para la funciéon Dimmer, que atentia temporalmente las sefiales
de monitor.

¢ Mando DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador)
Ajusta la cantidad en la que se atentia las sefiales de monitor cuando se activa el atenuador.

¢ Boton DIMMER ON (Atenuador activado)
Active este boton para habilitar el atenuador y atenuar la sefial de monitor.

(4) Campo MONITOR FADER

Permite definir y visualizar el fader de monitor que ajusta el nivel de monitor.

¢ Mando MONITOR FADER LEVEL (Nivel de fader de monitor)
Ajusta el nivel del fader de monitor. Al pulsar este mando, podra utilizar el mando multifuncién
de la seccién Centralogic para ajustar el nivel.

Pantalla FADER ASSIGN (Asignacion de fader)
Esta drea muestra el tipo de faders asignados actualmente al fader de monitor. Las asignaciones
de indicadores son las siguientes:

O s Sin asignacién

e MASTERA.......cccooovrrreeiennne Solo Master A

o MASTER A+ .o Master A, Master B, banco de faders personalizado
e MASTERB........cccovvrrreeerne Solo Master B

« MASTER B+ Master B, banco de faders personalizado

Un unico fader en el banco de faders personalizado
o CUSTOMS ......coverrerenererrcarennes Varios faders en el banco de faders personalizado

(5 Campo Meter
Indica el nivel de salida de los canales de salida de monitor L, R y C. Presione este campo para
abrir la ventana emergente MONITOR.

(6 Boton MONITOR OUTPUT (Salida de monitor)

Activa o desactiva la salida de monitor.

() Boton PHONES LEVEL LINK (Enlace de nivel de auriculares)
Si esta funcién estd activada, el mando MONITOR FADER LEVEL ajustara el nivel de las sefiales
enviadas a la toma PHONES OUT.

Boton MONO MONITOR (Monitorizacién mono)
Active este botdn para cambiar las sefiales de monitor a mono.
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3. Presione el botén emergente o el campo de contador para abrir la ventana
emergente MONITOR.
En la ventana emergente MONITOR puede realizar ajustes de monitorizacion detallados.
La ventana emergente contiene los siguientes elementos.

@ 99 ®

MONITOR

PHOHES
LEVEL LK
OUTPUT—@

f CUE
F INTERRUPTIOH
—20 MONITOR  MONITOR
FADER DELAY

AUT

“ = BYPASS
TALKBACK -
DIMMER

SOURCE SELECT DIMMER

FADER

AS_SIGN Il — @

HiRIT (IESE]
Fx 1 Fx 2

MTRR MTRK2
MT 1 MT 2

—— STEREQ/MONO——
BTERED [STERED
ST L STR

B Campo SOURCE SELECT (Seleccion de origen)
Este campo permite seleccionar la sefial de origen en el bus MONITOR.

(1) Botones de seleccion de origen
Seleccione una de las opciones siguientes como la fuente de seiial que se emitira al bus

MONITOR.
STEREO L/R Sefales de canal STEREO L/R
MONO (C) Senal de canal MONO

LCR (izquierda-
centro-derecha)
OMNI 1-2 - 7-8 | Sefiales OMNI IN tomas 1-8 (para dos canales)

Senales PLAYBACK OUT (salida de reproduccién)
de la grabadora

DEFINE Las sefales seleccionadas en el campo ASSIGN

Sefales de canal STEREO L/R + MONO

PB OUT
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H Campo DIMMER
Este campo permite realizar ajustes para la funcién Dimmer, que atentia temporalmente
las sefiales de monitor.

(@ Mando DIMMER
Ajusta la cantidad en la que se atenia las sefiales de monitor cuando se activa la funcién de atenuador.

(3) Botén DIMMER ON/OFF (Atenuador activado/desactivado)
Activa o desactiva la funcion de atenuador.

(® Mando TALKBACK DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador de interfono)
Ajusta la cantidad en que se atenuaran las sefiales de monitor cuando el interfono estd activado.

(® Indicador TALKBACK DIMMER ON/OFF
(Activacion/desactivacion de atenuador de interfono)
Indica el estado activacidon/desactivacion de la funcién de regulacion del interfono.

(6 Boton PHONES LEVEL LINK (Enlace de nivel de auriculares)
Permite enlazar el nivel de sefial en la toma PHONES OUT al nivel de la sefial de monitor. Active
este boton para ajustar el nivel de las sefiales enviadas a la toma PHONES OUT mediante el
mando MONITOR FADER LEVEL (40) o el fader (d1) al que se ha asignado esta funcién
del mando.

(7) Botén CUE INTERRUPTION (Interrupcién de escucha)
Presione este botdn para interrumpir la sefial de escucha con la sefial de monitor. Si este botén
estd encendido y la escucha estd habilitada, la seiial se enviard a la salida de monitor. Con los
ajustes predeterminados de fabrica, esta funcién esté activada. Si no desea enviar la sefial de
escucha a la salida de monitor, desactive este boton.

Boton MONO MONITOR (Monitorizacién mono)
Active este boton para cambiar la sefial de salida de monitor a mono.

(9 Boton MONITOR OUTPUT (Salida de monitor)

Activa o desactiva la salida de monitor.

H Campo MONITOR FADER
Mando MONITOR FADER LEVEL (Nivel de fader de monitor)

Indica el nivel de monitor. Presione este mando para poder controlar el nivel de monitor
utilizando el mando multifuncién en la seccién Centralogic.
() Indicador FADER ASSIGN (Asignacion de fader)

Indica los faders a los que estd asignado el nivel de monitor. Las asignaciones de indicadores
son las siguientes:

MASTER A MASTER A solo fader

MASTER A+ MASTER A, asi como fader MASTER B y banco de faders personalizado
MASTER B MASTER B solo fader

MASTER B+ MASTER B, asi como banco de faders personalizado

(cplisr:gll\:liza do) Uno de los faders del banco de faders personalizado

CUSTOMs Varios faders del banco de faders personalizado
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B Campo MONITOR DELAY

Este campo permite especificar el ajuste de retardo del monitor en el que se retarda la senal de salida
de monitor.

(12 Botén AUTO BYPASS (Ignorar automaticamente)
Activelo para ignorar automaticamente el retardo de monitor cuando la escucha estd activada.

(19 Mando MONITOR DELAY

Indica el tiempo de retardo especificado actualmente. El valor en milisegundos se indica encima
del mando y el valor del tiempo de retardo en las unidades y el tipo de escala seleccionadas en ese
momento se indican debajo del mando. No obstante, si ha seleccionado ms (milisegundos) como
escala, el valor del tiempo de retardo no aparecera encima del mando.

Presione este mando y podrd utilizar el mando multifuncion para ajustar el valor.

B Campo Meter
Este campo indica el nivel de salida del monitor.

Medidores

Indica el nivel de salida de los canales L/R/C del monitor.

({5 Botén MONITOR OUT PATCH (Patch de salida de monitor)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R/C de salida del monitor.
4. Utilice los botones del campo SOURCE SELECT para seleccionar un origen de
monitorizacion.
En el campo SOURCE SELECT puede seleccionar un solo origen de monitorizacion.
Sin embargo, si ha seleccionado DEFINE, puede utilizar el campo ASSIGN para especificar
varios origenes de monitorizacion.

La siguiente tabla muestra los origenes de monitorizacion que puede seleccionar en el campo

ASSIGN.
MiIX 1-24 Senales de salida de los canales MIX 1-24
MTRX 1-8 Sefales de salida de los buses MATRIX 1-8
STEREO Sefales de salida del canal STEREO L/R
MONO (C) Senal de salida del canal MONO

Senales de entrada OMNI IN tomas 1-8 (para dos
canales)

Sefnales PLAYBACK OUT (salida de reproduccion)
de la grabadora

OMNI 1-2 - OMNI 7-8

PB OUT

NOTA
Puede seleccionar como maximo ocho origenes de monitorizacién en el campo ASSIGN.
Si selecciona ocho origenes de monitorizacion, no podra realizar mas selecciones. Desactive
los botones de los origenes que no necesite.

98

5.

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

Si desea especificar un puerto como destino de salida para las senales de monitor
L, Cy R, presione uno de los botones de seleccion de salida (L/R/C) del campo de
contador para abrir la ventana emergente PORT SELECT. En esta ventana,
seleccione entre los siguientes destinos de salida de la sefal de monitor

(se permiten varias selecciones).

PORT SELECT

@ Select candidate.

MONITOR L~ ,

DANTE
36

DANTE
1-32

DANTE
33-64
OMNI/ -
DIGITAL

SLOT 1

SLOT 2

LS ¥

DANTE 1-64 Canales de salida 1-64 a red de audio
OMNI1-8 Tomas OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 Canales de salida 1-16 de una tarjeta E/S instalada en las

ranuras 1-3

Cuando haya seleccionado un puerto de salida, presione el boton CLOSE para cerrar la ventana

emergente.

De la misma forma, especifique los puertos de salida para MONITOR OUT L, Ry C.

NOTA

¢ Silo desea, puede especificar puertos de salida solamente para MONITOR OUT L y R para
realizar la monitorizacién a través de dos altavoces.

* Sino ha especificado un puerto de salida para MONITOR OUT C, la seleccién del botén MONO

(C) o el botén LCR como fuente de monitorizacién hara que la sefal del canal MONO se
distribuya automaticamente a MONITOR OUT L/R.

Para habilitar la monitorizacion, presione el boton OUTPUT para activarlo.
La fuente de monitorizacion que ha seleccionado en el paso 4 se enviara al destino de salida
especificado en el paso 5.

NOTA
La toma PHONES OUT enviara siempre la sefial de monitorizacion, independientemente de si
el boton OUTPUT esta activado o desactivado.

Para controlar el fader de monitor, presione la tecla de seleccion de bancos
[STEREO] en la seccion Centralogic y, a continuacion, utilice el fader de monitor.
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8. Para ajustar el nivel de monitor, utilice el mando MONITOR LEVEL situado en la
seccion SCENE MEMORY/MONITOR del panel superior.
Si PHONES LEVEL LINK esta activado, puede utilizar el mando MONITOR LEVEL y el fader
del monitor, asi como el mando PHONES LEVEL para ajustar el nivel de monitor durante
la monitorizacion a través de auriculares.

9. Realice los ajustes que desee para Dimmer, Delay y Monaural.

NOTA
Las operaciones de activacion/desactivacion de la monitorizacion, la seleccién del origen
de monitorizacion y las operaciones de activaciéon/desactivacion del atenuador también
se pueden asignar a teclas definidas por el usuario (consulte la pagina 164).

Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

Uso de la funcion de escucha

Acerca de los grupos de escucha
Las senales de escucha en la consola serie CL pueden clasificarse en los cuatro grupos siguientes.
(1 Grupo INPUT CUE (Escucha de entrada)

Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los canales de entrada. Para activar la funcién
Cue para este grupo, presione la tecla [CUE] de cualquier canal de entrada para activar la escucha.

Tecla [CUE] del canal de entrada

E

NOTA
Si se han asignado canales de entrada o canales ST IN a la seccién Centralogic, también puede
utilizar las teclas [CUE] de dicha seccion para activar la funcion Cue para este grupo.

(2) Grupo DCA CUE (Escucha de DCA)
Este grupo lo forman las senales de entrada de los grupos DCA. Para activar la funcién Cue

para este grupo, asigne los grupos DCA a la secciéon Centralogic y presione una tecla [CUE]
en dicha seccion.

— Tecla [CUE] de la seccion Centralogic
(cuando se controlan grupos DCA)

1-8 oo
o016 oea

(3 Grupo OUTPUT CUE (Escucha de salida)
Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los canales de salida. Para activar/desactivar la
funcion Cue para este grupo, presione la tecla [CUE] de la secciéon Master o asigne canales MIX
o canales MATRIX a la seccion Centralogic y presione una tecla [CUE] de dicha seccion.

Tecla [CUE] en la seccion Master
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Funciones Monitor (Monitorizacién) y Cue (Escucha)

Funcionamiento de la funcion de escucha

En esta seccion se explica como puede utilizar la tecla [CUE] para un canal o grupo DCA para
monitorizar sefiales de escucha.

- NOTA
— Las sefales de escucha se envian al mismo destino de salida que las sefales de monitorizacién.
= E:__ Tecla [CUE] de la seccién Centralogic Tenga en cue.nta que, por este rr)otivo, Igs serjales de escucha no se enviaran a los mqnitores
| Do (cuando se controlan canales MIX o canales MATRIX) conectados si de_sagtlya la funcion I\{Iomtor. Sin embarg_o, la tomg PHONES OUT_debaJo del
O | O+ panel frontal enviara siempre las sefales de escucha, independientemente del ajuste de
fe | B= activacion/desactivacion de la monitorizacién. Consulte “Uso de la funcion Monitor” en la
B | B pagina 96 para obtener informacion adicional acerca de la funcion de monitorizacion.
LonTji|on] I =k 1. En el area de acceso a la funcién, presione el botén MONITOR para acceder
— a la pantalla MONITOR.
oo [2 8% . .
El campo CUE de la pantalla MONITOR le permite comprobar los ajustes actuales de escucha,
NOTA asi como activarla y desactivarla.
Si se han asignado canales STEREO/MONO a la seccién Centralogic, también puede utilizar las ®

teclas [CUE] en dicha seccion para activar la funciéon Cue para este grupo.

MONITOR
(@ Grupo Other CUE
Estas sefiales de escucha se utilizan a través de los botones que " INPUT bcA ourrur © IR | gy

aparecen en la pantalla tactil. Este grupo se habilita al activar el = ® ' wan || b || e e I
botén CUE en la ventana emergente EFFECT o en la ventana CUE 1 CE ®
emergente PREMIUM o si activa el botén KEY IN CUE en la

ventana emergente DYNAMICS 1. Este grupo se desactivara Boton CUE en pantalla SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR .

automadticamente al salir de la ventana emergente correspondiente.
No puede activar la monitorizacién de escucha entre distintos () ()
grupos simultdneamente. Normalmente, tendra prioridad el grupo al que pertenece la tecla 20

[CUE] presionada en ultimo lugar (o un botéon CUE/KEY IN CUE en pantalla) y se anularan [ [ [ 0 e

las teclas [CUE] de los grupos seleccionados anteriormente.

Sin embargo, si ha cambiado de grupo de sefiales de escucha en un orden especifico, el estado de

las teclas [CUE] del grupo seleccionado anteriormente se restablecera cuando se anule la senal de L AssiaN
escucha actual. _ :

La. siguiente ilustraciéon muestra la e |

prioridad de las teclas [CUE]. Grupo Other CUE .

Después de haber cambiado de grupo

i i i TALKBACK IN r SSIGN
desde los niveles inferiores a los ASSIGN

superiores, si se anula la escucha del ~ Grupo INPUT CUE

grupo superior, se restablecerd el L=
estado .de la t.ecla [CUE]. antgnor del Grupo DCA CUE

grupo inmediatamente inferior.

(1) Boton de pantalla emergente CUE
Permite acceder a la ventana emergente CUE, en la que puede establecer ajustes de escucha detallados.

(2) Botones CUE MODE

Por ejemplo, si cambia de grupo
siguiendo el orden grupo OUTPUT ~ Grupo OUTPUT CUE
CUE - grupo DCA CUE > grupo

INPUT CUE - Otro grupo CUE, Seleccione el modo de escucha. Puede seleccionar el modo MIX CUE (se pondran en modo

a continuacion puede anular las teclas escucha todos los canales seleccionado) o el modo LAST CUE (solo se pondra en modo escucha
[CUE] (botones CUE/KEY IN CUE) sucesivamente para recuperar el estado de la tecla [CUE] del el altimo canal seleccionado).

grupo seleccionado anteriormente. (3 Campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE

Indica los ajustes de la escucha de entrada, escucha de DCA y escucha de salida. Presione este
campo para abrir la ventana emergente CUE.
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(4) Botén CUE OUTPUT (Salida de escucha)

Activa o desactiva la salida de escucha.

(5 Boton CLEAR CUE (Borrar escucha)

Cancela simultdneamente todas las selecciones de escucha. Si se ha seleccionado el modo
MIX CUE, se borraran todos los canales seleccionados.

2. Presione el botén de pantalla emergente CUE o el campo INPUT/DCA/
OUTPUT CUE para abrir la ventana emergente CUE.

La ventana emergente contiene los siguientes elementos.

= INPUT
* DCA
* OUTPUT

(1) Botones CUE MODE

Seleccione uno de los dos modos de escucha siguientes:

e MIX CUE (Escuchar mezcla)
Se mezclaran y oirdn todos los canales seleccionados.

e LAST CUE (Escuchar ultimo)
Solo se oird el ultimo canal seleccionado.

Bl Campo INPUT CUE (Escucha de entrada)
Este campo permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de entrada.

(2) Botén de seleccion de punto de escucha
Define el punto de escucha en PFL (inmediatamente antes del fader), AFL (inmediatamente
después del fader) o POST PAN (inmediatamente después de PAN).

NOTA
Tenga en cuenta que si activa el botén POST PAN, no podra monitorizar las sefales enviadas
al bus MONO desde un canal de entrada en el modo LCR.

(3 Mando de control PFL TRIM (Ajuste PFL)
Indica los niveles de monitor cuando se selecciona PFL. Utilice el mando multifuncion
para ajustar el nivel.
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H Seccion DCA CUE (Escucha CDA)
Esta seccién permite realizar ajustes relacionados con la escucha DCA.

(4 Botén de seleccién de punto de escucha

Establece el punto de escucha para el grupo DCA en PRE PAN (inmediatamente antes de PAN)
0 POST PAN (inmediatamente después de PAN).

(5 Mando de control DCA TRIM (Ajuste DCA)
Indica el nivel de monitor de las sefiales de escucha desde un grupo DCA. Utilice el mando
multifuncién para ajustar el nivel.

(6) Botén UNITY (Unidad)
Active este boton para monitorizar las sefiales al mismo nivel de volumen que se obtuvo cuando
el nivel maestro de cada grupo DCA se definié en 0 dB (ganancia de unidad).

B Seccion OUTPUT CUE (Escucha de salida)
Esta seccion permite realizar ajustes relacionados con la escucha del canal de salida.

(@) Botén de seleccién de punto de escucha
Define el punto de escucha del canal de salida en PFL (inmediatamente antes del fader) o AFL
(inmediatamente después del fader).

Mando de control PFL TRIM
Indica los niveles de monitor cuando se selecciona PFL. Presione este mando para que pueda
utilizar el mando multifuncién para ajustar el nivel.

(® Indicador ACTIVE CUE (Escucha activa)
Se enciende para indicar el tipo de escucha que se esta monitorizando en ese momento
(entrada: azul, DCA: amarillo, salida: naranja).

Botén CLEAR CUE (Borrar escucha)

Presiones este boton para borrar todas las selecciones de escucha simultdneamente.

(i) Seccion de contadores
Indica el nivel de salida de la sefial de escucha del canal L/R. Presione el botéon CUE OUT PATCH
debajo del contador para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar
un puerto de salida para asignar el patch a los canales L/R/C de salida de escucha.

(2 Boton CUE OUTPUT (Salida de escucha)

Activa o desactiva la salida de escucha.
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3. Utilice los botones de la seccion CUE MODE para especificar lo que ocurrira cuando
se activen varias teclas [CUE] dentro del mismo grupo CUE.

Seleccione el boton MIX CUE o el botén LAST CUE.
NOTA
No se pueden activar simultdneamente las teclas [CUE] que pertenezcan a grupos

CUE diferentes. Se activara el grupo CUE al que pertenezca la tecla [CUE] que se haya
presionado en ultimo lugar, lo que permite monitorizar solamente las sefales de dicho grupo.

Utilice los botones y mandos de los campos INPUT, DCA y OUTPUT CUE para
especificar la posicién de salida y el nivel de salida para cada grupo CUE.

Consulte la explicacion de cada elemento en el paso 2 y realice los cambios deseados.

Si desea especificar un puerto como destino de salida para las sefiales de escucha
LyR, presione uno de los botones CUE OUTPUT (L/R) del campo de contador para
abrir la ventana emergente PORT SELECT y seleccione entre los siguientes destinos
de salida de la sefal de monitor (se permiten varias selecciones).

PORT SELECT

@ Select candidate.

CUE L DANTE
-

DANTE
1-32

DANTE
33-64
OMNI/ -
DIGITAL

SLOT 1

SLOT 2

1 +

DANTE 1-64 Canales de salida 1-64 a red de audio
OMNI1-8 Tomas OMNI OUT 1-8
DIGI OUT L/R Toma DIGITAL OUT en la unidad CL

Canales de salida 1-16 de una tarjeta E/S instalada en las

SLOT1-1 - SLOT3-16
ranuras 1-3

Cuando haya seleccionado un puerto de salida, presione el botén CLOSE para cerrar la ventana
emergente.

Presione la tecla [CUE] de un canal o grupo DCA para activarlo.

La sefial de escucha del canal correspondiente se enviara al destino de salida especificado en el
paso 5.

El fondo del contador de escucha del drea de acceso a la funcion se volverd azul, indicando el nivel
de salida de escucha.
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Encima de los contadores de escucha aparece una abreviatura del grupo CUE o botén CUE
activado en ese momento.

Las abreviaturas mostradas para los contadores de escucha tienen el significado siguiente.

IN (Entrada) | Grupo INPUT CUE
DCA Grupo DCA CUE
OUT (Salida) | Grupo OUTPUT CUE
EFFECT Botén CUE en las ventanas emergentes EFFECT y PREMIUM RACK
(Efecto) (Otros grupos CUE)
Botén KEY IN CUE de la ventana emergente DYNAMICS 1
KEY IN
(Otros grupos CUE)

Contador CUE

NOTA

* Cuando se utilizan los botones de seleccion de bus MIX/MATRIX de la ventana emergente
SENDS ON FADER, puede pulsar el botdn seleccionado otra vez para activar Cue para el canal
MIX/MATRIX correspondiente (consulte la pagina 43).

¢ Sidesea enlazar las operaciones de escucha y las operaciones de selecciéon de canal, abra la
ventana emergente USER SETUP, seleccione la ficha PREFERENCE vy, a continuacion, active
“[CUE] > [SEL] LINK” (consulte la pagina 163).

Para ajustar el nivel de seial de escucha, utilice el mando MONITOR LEVEL situado
en la seccion SCENE MEMORY/MONITOR en el panel superior.

Si PHONES LEVEL LINK esta activado, puede utilizar el mando MONITOR LEVEL y el botén
PHONES LEVEL para ajustar el nivel de sefial de escucha durante la monitorizacién a través de
auriculares.

Para anular la escucha, vuelva a presionar la tecla [CUE] que esté activada.

Puede presionar el boton CLEAR CUE en el campo Meter de la ventana emergente CUE para
borrar todas las selecciones de escucha.

NOTA

* Si presiona el contador de CUE en el area de acceso a la funcién, se borraran todas las
selecciones de escucha.

* Todas las selecciones de escucha se borraran si cambia entre el modo MIX CUE y el modo LAST
CUE de la seccién CUE MODE.

* También se puede asignar la funcion del botén CLEAR CUE a una tecla definida por el usuario
(consulte la pagina 164).
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Interfono y oscilador

Interfono y oscilador Uso del interfono

La funcién Talkback (interfono) envia la sefial (que entra por las tomas de entrada) al bus deseado.

Acerca de las funciones de interfono y oscilador 1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el botén MONITOR para acceder a la
S . . pantalla MONITOR.

La funcién 1nterfopp envia le} sefial de un mlcrofon9 ‘co.nectado_ ala toma TALKBAQK (InFerfono) al En la pantalla MONITOR, el campo TALKBACK le permite comprobar los ajustes actuales

bus deseado. Se utiliza principalmente para transmitir instrucciones del operador o ingeniero de del interfono, asi como activarlo o desactivarlo.

sonido a los intérpretes y al personal. En caso necesario, también se puede utilizar un micréfono
conectado a una toma INPUT en el bastidor de E/S o la toma OMNI IN de la unidad CL para el
interfono.

Las consolas serie CL también disponen de un oscilador que puede sacar una onda sinusoidal o ruido MONITOR
pink al bus deseado, para poder comprobar los equipos externos o la respuesta acustica de la sala.

Si quiere ver o editar los ajustes del interfono con mas detalle, utilice la ventana emergente
TALKBACK descrita en el paso 2 y los pasos siguientes.

. P . ~ . . CUE MODE INPUT DGA QUTPUT *=
El diagrama siguiente muestra el flujo de las sefiales del interfono y oscilador. = OOE T oL QR
= m TRIM 0de TRIM e TRIM 0dE R
MIX ST E MATRIX CUE CUE
_________ N 2324 © 1 7
/ CASCADE IN
| 1
} SOURCE SELECT DIMMER  MONITOR
T -
: 101148 -] i - ' ' FADER
SLOT21-18 >—
| R oo : - ~ :
I SELECT X c c - LEVEL LIHK
| } -20 0.00 L
FADER -
| ! ASSIGN
+48V MASTER — —
+48V>_¢Or - - ===
HA e e e e e e e — —
& “TALKBACK 7
[TALKBACK  aiksack @ AD | T ASSIGN
INPUT] NPT LI LS [ e C
\ [ /

[DANTE] WUt [y

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK

scene 000
Initial Data

[OMNI IN]
[1-8]

(1) Boton de pantalla emergente TALKBACK
Permite acceder a la ventana emergente TALKBACK, en la que puede establecer ajustes
de interfono detallados.

(2 Campo TALKBACK IN (Entrada de interfono)

o Indicador +48V .............cccccco... Indica el estado de activacién o desactivacién de la
alimentacion phantom de +48 V suministrada a la toma
TALKBACK.

o Vametro de entrada.................. Mide el nivel de sefiales después de la ganancia de entrada
en la toma TALKBACK.
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(3 Campo INPUT TO TALKBACK (Entrada en interfono)
o Boton de patches INPUT TO
TALKBACK

Presione el boton para abrir la ventana emergente PORT
SELECT en la que podra aplicar patches de un puerto de
entrada deseado a un puerto de entrada para aplicar un patch
a interfono. El nombre de puerto seleccionado aparecera en el
botdn.
¢ Mando INPUT GAIN
(Ganancia de entrada)
o Vimetro de entrada

(4 Campo TALKBACK ASSIGN (Asignacién de interfono)
Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida de la sefial de interfono seleccionado
actualmente.

(5 Boton TALKBACK ON (Interfono activado)
Activa o desactiva el interfono.

Define la ganancia de entrada del puerto seleccionado.

Indica el nivel de sefiales después de la ganancia de entrada.

2. Presione el botén de pantalla emergente TALKBACK o el campo ASSIGN para abrir

la ventana emergente TALKBACK.
En esta ventana emergente puede realizar ajustes detallados del interfono.

TALKBACK

TALKBACK IN

DAHTE1
o01-001
A.GAIN

ASSIGN

ST
Mx10

Mix1s

[HMaND
MOHO

H Campo TALKBACK IN
Este campo le permite realizar ajustes para la toma TALKBACK en el panel frontal.

(1) Botén +48V
Activa o desactiva la alimentacion phantom (+48V) suministrada a la toma TALKBACK.

(2) Vametro TALKBACK
Indica el nivel de entrada del micréfono conectado a la toma TALKBACK.
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H Campo INPUT TO TALKBACK (Entrada en interfono)

Este campo permite direccionar una sefial desde un micréfono (conectado a una toma de entrada
normal) al interfono.

(3) Botén de patches INPUT TO TALKBACK
Presione el botdn para abrir la ventana emergente PORT SELECT en la que podra seleccionar un
puerto de entrada.

(4 Botén +48V
Es el interruptor de activacion/desactivacion de la alimentacion phantom (+48V) suministrada al
puerto de entrada seleccionado.

NOTA
Este botdn no aparecera si no hay ningun puerto de entrada seleccionado.

(5 Mando ANALOG GAIN
Indica el ajuste de ganancia analdgica del puerto de entrada seleccionado. Presione este mando
para que pueda utilizar el mando multifuncién para ajustar la ganancia.

(6) Vametro
Indica el nivel de entrada de un micréfono conectado al puerto de entrada seleccionado.

(@ Botén GC
Indica el estado de activacién/desactivacion de la funcién de Gain Compensation (compensacién
de ganancia (correccién de ganancia)). El boton aparecera sila toma de entrada del bastidor de E/
S se ha asignado al patch.

Vimetro
Indica el nivel después de la Gain Compensation (compensacién de ganancia). Aparecera si la
toma de entrada del bastidor de E/S se ha asignado al patch.

(9 Botén TALKBACK ON/OFF (Interfono activado/desactivado)
Activa o desactiva el interfono.

Bl Campo ASSIGN (Asignar)

Botones de seleccion de canales
Permite seleccionar un canal al que se envia la sefial del interfono.

(i) Botén CLEAR ALL
Presiones este botén para borrar todas las selecciones.

3. Conecte un micréfono a la toma TALKBACK del panel frontal y, a continuacién, gire
el mando TALKBACK GAIN para ajustar la sensibilidad de entrada de la sefal del
micréfono.

El contador del campo TALKBACK IN indica el nivel de entrada del micréfono conectado ala
toma TALKBACK. Si quiere que se suministre la alimentacion phantom (+48V) a la toma

TALKBACK, active el botén +48V que se encuentra en el campo TALKBACK IN.
Si desea utilizar una toma de entrada distinta de la toma TALKBACK como entrada
complementaria para el interfono, siga los pasos que se indican a continuacion.

4-1. Pulse el botén de patch INPUT TO TALKBACK del campo INPUT TO TALKBACK
para abrir la ventana emergente PORT SELECT.
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4-2. Presione el boton correspondiente a la entrada que desee utilizar para el interfono
de modo que el indicador del botén se encienda.

Puede seleccionar una sola entrada cada vez.

4-3. Presione el botén CLOSE (cerrar) para cerrar la ventana emergente.

Utilice el mando GAIN del campo INPUT TO TALKBACK y el contador de nivel para
ajustar el nivel de entrada del micré6fono conectado.

NOTA
El PAD se activara o desactivara internamente cuando la ganancia de HA se ajusta entre +17 dB
y +18 dB.
Tenga en cuenta que pueden generarse ruidos si al utilizar la alimentaciéon phantom existe una
diferencia entre la impedancia de salida Activa e Inactiva del dispositivo externo conectado a la
toma de entrada.

Presione un boton del campo ASSIGN para especificar los buses a los que se enviara
la sefal de interfono (se pueden realizar varias selecciones).

NOTA
Puede presionar el botdn CLEAR ALL para anular todas las selecciones.

Para habilitar el interfono, presione el botén TALKBACK ON para activarlo.

El boton TALKBACK ON se activara o desactivara alternativamente cada vez que lo presione
(operacion Latch).

Mientras el interfono esté activado, las sefiales de la toma TALKBACK y la toma INPUT
seleccionada saldrén a los buses de destino.

NOTA

¢ También puede asignar la activacién/desactivacién del interfono o un cambio de ASSIGN
a una tecla definida por el usuario. En este caso, puede seleccionar la operacién cerrada
o0 abierta (la funcion sélo estara habilitada mientras continde presionando la tecla)
(consulte la pagina 164).

» Cuando el interfono esta activado, puede utilizar el atenuador de interfono para reducir los
niveles de monitorizacion diferentes a la sefal de interfono (consulte la pagina 97).

Interfono y oscilador

Usar la funcion Oscilador

Puede enviar una onda sinusoidal o un ruido rosa desde el oscilador interno al bus deseado.

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el botén MONITOR para acceder
a la pantalla MONITOR.

En la pantalla MONITOR, el campo OSCILLATOR le permite comprobar los ajustes actuales
del oscilador, asi como activarlo o desactivarlo.

Si quiere ver o editar los ajustes del oscilador con mas detalle, utilice la ventana emergente
OSCILLATOR descrita en el paso 2 y los pasos siguientes.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA QUTPUT = OUTPUT
PRE PAH PFL

- PFL
= TRIM 0de TRIM 0dE TRIM 0de
MIX CUE CLEAR
CUE

SOURCE SELECT

DIMMER MI%I;IJIESR . & L

2 = PHOHES
c c LEVEL LINK
0.00

FADER METER
ASSIGN =

ASSIGN

TALKBACK IN

. =
scene 000
Initial Data

(1) Botén de pantalla emergente OSCILLATOR (Oscilador)
Permite acceder a la ventana emergente OSCILLATOR, en la que puede establecer ajustes
de oscilador detallados.

(2) Campo OSCILLATOR LEVEL (Nivel de oscilador)
Indica la frecuencia y el nivel del oscilador seleccionado en ese momento. Un medidor en este
campo indica el nivel de salida del oscilador.

Presione el mando LEVEL para ajustar el nivel del oscilador mediante el mando multifuncién.

(3 Campo OSCILLATOR MODE (Modo de oscilador)

Indica el modo de oscilador seleccionado actualmente. Al pulsar varias veces el boton MODE
podra alternar entre modos.
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(4 Campo OSCILLATOR ASSIGN (Asignacién de oscilador) Modo = SINE WAVE
Se ilumina un indicador para indicar el destino de salida del oscilador seleccionado actualmente
(canales de entrada o buses). Utilice las fichas de la izquierda para seleccionar los canales o buses

que mostrar. () ()
NOTA -14 1. 00k
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran. « Mando LEVEL ... Indica el nivel de salida de la onda sinusoidal.

() Botén OSCILLATOR OUTPUT (Salida del oscilador) + Mando FREQ
Activa o desactiva la salida del oscilador.

LEVEL FREQ

Indica la frecuencia de la onda sinusoidal.

Modo = PINK NOISE

2. Presione el botén emergente o el campo ASSIGN para abrir la ventana emergente T

OSCILLATOR. . ’ .
En esta ventana emergente puede realizar ajustes detallados del oscilador. Q

10,0k

OSCILLAT|IR E]

« Mando LEVEL.......... Indica el nivel de salida del ruido rosa.

o Mando HPF............... Indica la frecuencia de corte del HPF que procesa el ruido rosa.
MCDE LEVEL o -0 Utilice el boton que hay debajo del mando para activar o desactivar
@ © o HPE
et et e Mando LPF................ Indica la frecuencia de corte del LPF que procesa el ruido rosa.
Utilice el botén que hay debajo del mando para activar o desactivar
el LPE

ASSIGN
Mi

Modo = BURST NOISE

LEVEL HPF

ONO)

WIDTH INTERVAL

80.0 10. 0k

Fx 5

MATRIX
[MTRE=S
MT 5
STEREO / MONO
[FOMO

”Omu P o Mando LEVEL, mando HPF y
mando LPF................ Igual que en el modo PINK NOISE.
o WIDTH........ccoeveeunee. Indica la duracién del sonido que se emite intermitentemente.
(1) Boton OSCILLATOR MODE (Modo del oscilador) o INTERVAL. ................ Indica la duracién del silencio entre barridos de ruido.

Seleccione uno de los tres modos de funcionamiento del oscilador siguientes: A
Nivel

SINE WAVE Cuando el oscilador esta activado, se emitira continuamente INTERVAL Salida de ruido rosa
(Onda sinusoidal) una onda sinusoidal. T
PINK NOISE Cuando el oscilador esta activado, se emitira continuamente | WIDTH
(Ruido rosa) un ruido rosa.
BURST NOISE Cuando el oscilador esta activado, se emitira de forma
(Barrido de ruido) intermitente un ruido rosa.
(2) Campo Parameter (Parametro) -
Permite ajustar los pardmetros del oscilador. Los controladores y sus funciones en este campo Ti
iempo

varfan segin el modo seleccionado. Puede ajustar los valores utilizando los mandos multifuncion. El botén BURST NOISE esta activado.
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(3 Seccion ASSIGN (Asignar)

Permite seleccionar un canal al que se enviard la seiial del oscilador. Presione una de las tres fichas
ubicada en la parte inferior de la pantalla, a continuacién presione los botones de los canales de
esta seccion (se permiten varias selecciones).

Puede presionar el boton CLEAR ALL para anular todas las selecciones.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

(@) Seccion de contadores

Indica el nivel de salida del oscilador.

(5) Botén OSCILLATOR OUTPUT (Salida del oscilador)

3.

Permite activar o desactivar el oscilador.

Presione un boton del campo MODE para seleccionar el tipo de sefial que desea
que salga.

Utilice los mandos y botones del campo de parametros para ajustar los parametros
del oscilador.

Los pardmetros mostrados variaran dependiendo del oscilador seleccionado en el campo MODE.
Los mandos mostrados en el campo de parametros se pueden utilizar mediante los mandos
multifuncién correspondientes.

Presione un botén del campo ASSIGN para especificar los canales de entrada
o buses a los que se enviara la sefial de oscilador (se pueden realizar
varias selecciones).

Para activar el oscilador, presione el boton OUTPUT para activarlo.

La senal del oscilador se enviara al canal de entrada o bus que selecciond en el paso 5. Cuando
vuelva a presionar el botdn, se desactivara el oscilador.
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Medidores

En este capitulo se explica la pantalla METER que muestra los viimetros de entrada y salida de todos
los canales y las operaciones relativas al puente de viimetro MBCL

Operaciones de la pantalla METER

Al acceder a la pantalla METER, puede ver los niveles de entrada y salida de todos los canales de la
pantalla, o bien cambiar los puntos de medicién del contador de nivel (los puntos de la ruta de sefal
en los que se detecta el nivel).

1. En el 4rea de acceso a la funcién, presione el campo METER para acceder
a la pantalla METER.

_ CH1
ch 1
0300:00

scene 000

Initial Data

METER

33 34 35 36 37 383940

NOTA

12345678

108

12345678 _
oliER oltR

Medidores

Pantalla INPUT METER (contador de entrada)

Esta pantalla muestra los contadores y faders de todos los canales de entrada.

_ ot

910 11213141516 _ 17 18 1920 212223 24 _ 2526 27 28 2930 31 32 Ch 1

414243444546 47 48 _ 49 50 51 52 53 545556 _ 57 58 59 60 61 62 63 64

METERING POINT

PRE
HPF

PEAK HOLD

R
scene 000
Initial Data

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

Pantalla OUTPUT METER (contador de salida)

Esta pantalla muestra los contadores y faders de todos los canales de salida.

_ ot

ch 1

0:00:00
ADHIN

L — —— MATRIX ——
9101 1213141516 _ 17 8192021222324 _ 1 2 3 4 56 7 8
1 olER

— CUE— —MONITOR —
LR [+ METERING POINT

POST
ON

PEAK HOLD

- R=
© B ¥ gcene 000
| | Initial Data

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Fichas INPUT/OUTPUT (Entrada/salida)
Utilice estas fichas para alternar entre la pantalla INPUT METER vy la pantalla OUTPUT METER.

INPUT

Pantalla de nivel de entrada y contador

Esta drea muestra el contador y fader de cada canal de entrada.

(1) Numero de canal
Indica el numero del canal.

(@ Indicador de saturacion X
Se ilumina para indicar que una sefal se satura en algun punto del canal.

(3® Indicador OVER (saturacion)
Se ilumina si la sefial se satura en la seccion de entrada del canal de entrada.

(@ Meter (contador)
Indica el nivel de entrada del canal de entrada.

(®) Fader
El nivel de entrada viene indicado por la posicion del fader y un valor numérico (en dB) que
aparece inmediatamente debajo del fader.

NOTA
Presione cualquier parte del area del contador para asignar el banco de faders correspondiente
a la seccion Centralogic.

Medidores

Pantalla del fader de Centralogic

Esta drea muestra el nivel de los faders definidos actualmente en la seccién Centralogic.

—co dB |
.l

—co dBl -co dBl -co dB

v[cH &
ch 6

H 2

Campo METERING POINT (Punto de medicion)

Seleccione una de las opciones siguientes como el punto de medicion en el que se detectara el nivel.

H Para INPUT METER METERING FPOINT

« PREHPF.................... Inmediatamente antes del HPF -
« PREFADER........... Inmediatamente antes del fader
« POSTON.........ccc..... Inmediatamente después de

la tecla [ON]

B Para OUTPUT METER

METERING POINT

« PREEQ................. Inmediatamente antes del EQ
« PREFADER.............. Inmediatamente antes del fader
e POSTON......cccceeuneuee Inmediatamente después de
la tecla [ON]
NOTA

En la consola CL3 o CL1, el punto de medicion para los canales de salida afectara también
al puente de vimetros opcional (MBCL).

PEAK HOLD

Boton PEAK HOLD (Mantener nivel pico)

Active este boton para mantener la indicacién de nivel de pico en cada contador.
Desactive este boton para eliminar la indicacion de mantenimiento de pico.

2. sies necesario, presione un botén de seleccién de punto de
medicién para cambiar dicho punto.
El punto de medicién de los contadores de nivel se puede definir con independencia de los canales
de entrada y los canales de salida.

3. Sidesea mantener los niveles de pico del contador de nivel, presione el botén
PEAK HOLD para activarlo.
Las operaciones de activacion/desactivacion del boton PEAK HOLD afectaran a los canales de
entrada y de salida, asi como al puente de viimetros MBCL Si se desactiva este botdn, se borraran
las indicaciones de niveles de pico que se han mantenido.

NOTA
También se puede asignar la funcién de activaciéon/desactivacion del boton PEAK HOLD a una
tecla definida por el usuario (consulte la pagina 164).
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Medidores

Utilizacion del puente de vimetros MBCL
(opcional) en la consola CL3 o CL1

Si el puente de viimetros opcional (MBCL) estd instalado en la consola CL3 o CL1, siempre podra ver
los niveles de salida de los canales MIX, MATRIX, STEREO, MONO y CUE.

Los contadores MBCL indican los niveles de salida del canal MIX y del canal MATRIX en etapas de
12 segmentos (OVER, -3 dB, -6 dB, -9 dB, -12 dB, -15 dB, -18 dB, -24 dB, -30 dB, -40 dB, -50 dB,
-60 dB).

Puede seleccionar el punto de medicion (el punto en el que se detecta el nivel) desde las opciones
siguientes. Para obtener mas informacion sobre cémo cambiar el punto de medicion, consulte

la seccion “Operaciones de la pantalla METER” en la pagina 108.

« PREEQ ......ccccuc.e. Inmediatamente antes del EQ
« PREFADER............... Inmediatamente antes del fader
e« POSTON ... Inmediatamente después de la tecla [ON]
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Bastidor de ecualizador grafico, efectos y Premium Rack

idor d lizad afi f
Bastidor de ecualizador grafico, efectos
RACK IN GEQ RACK1(GEQ1) INSERT IN
H PATCH | | cmmmmme e e e e e e e m e = e N (\$J$EH)
Premium Rac it
INSERT ?l{z ! 31BandGEQ ! OMNIIN 1-8
- el “ SLOT1 116
) INSES}{'FSFS :\ RACKINA RACKOUTA | S
En este capitulo se explica el uso del bastidor de EQ gréfico, del bastidor de efectos y del bastidor LRMONO(C) | FVETERJRACKIN B RACKOUTS |
. . ceativ L 7] Flex15GEQ [™] Lt | Fxasour
Premium 1ntegrados. INSE%.I&)](' ALBR) [—| S—=--—--TTmmmmm s 2 1 AveR)
18 ’
esﬁfv;g :[ GEQ RACK2-16(GEQ2-16) (same as GEQ RACK1) ]::: — E(RL;,EB(;?,UT CH INSERT IN 1-72{64,48) T CHINSERTIN
13
o o
Acerca del bastidor virtual = EFFECT RAGKITFAT
__________________________ INSERT IN
. . . , . . N—] g RACK IN RACKOUT PATCH MIX INSERT IN 1-24 o
La consola serie CL permite utilizar el EQ gréfico (en lo sucesivo abreviado como “GEQ”) y efectos/ ! I31BandGEq] i o e rencomesar L emono TRMCHSER
. . ~ 1. . MIX OUT (Rl |n—STEREOINSERTINLRMONOIC)  ~, 7, srereo mserTIN
procesadores incorporados para modificar las senales. Puede utilizar dos tipos de GEQ: GEQ 1-24 o = OUNIIN1S 73 !
. . . . . . i RACKINA RACKOUTA SLOTY 116 MATRIX INSERT IN 18 To MATRIXINSERT IN
de 31 bandas, que le permite ajustar libremente treinta y una bandas (regiones de frecuencia) y GEQ MATRIX OUT 1 [ _ererlracking RACKOUT | sion2 e fg
Flex 15, que le permite ajustar quince bandas a elegir de entre las treinta y una. También puede utilizar 3 [t FlextSGEQ i e
. . . . . BE r RACKINL —-METER RACK OUTL -
54 tipos de efectos diferentes. Las consolas serie CL incorporan bastidor PREMIUM, que utiliza la fT,%ﬂ%%gﬂ;T) ! ; RACKINR lg RACKOUTR 1 o
tecnologia VCM. Esta tecnologia modela circuitos analégicos a nivel de componentes para reproducir wserr oSh : EFFECT —
. . o) . . . . ! ;
fielmente asombrosos sonidos analégicos. El bastidor Premium ofrece seis tipos de procesadores. 1-72{64,48) Ay [ Nmmmmmmmmmm oo Tmm2 ST / i
Para utilizar un bastidor GEQ, un bastidor de efectos o un bastidor Premium debe montar cualquiera 28 —{ EFFECT RACK2A(FK2) (same as EFFECT RACK1) | pagan
de ellos en cada bastidor virtual y aplicar un patch para la entrada y la salida de ese bastidor a la ruta de g
la sefial deseada. Dicho de otro modo, la operacion es exactamente igual a instalar un procesador de PREmIUN SREWTUN RAGKTFRT)
~ . R} . .1 .7 RACK IN
seflales o dispositivo de efectos en un bastidor real y utilizar cables de conexion para conectarlo. Puede N R
. . . s 7. . . . . N
montar una instancia de GEQ en cada uno de los dieciséis bastidores 1-16, una instancia de bastidor
de efectos en cada uno de los ocho bastidores 1-8 y una instancia de bastidor Premium en cada uno de =
. =
los ocho bastidores 1-8. N Y o
Es posible utilizar un méximo de dos capales d’e entrad’a y salida para cada bastidor. (Sin embargo,. sise 772 —{ PREMIUM RACK2- (same a5 PREMIUM RACK1) | rrzsout
instala el GEQ de 31 bandas en un bastidor, solo habra un canal para la entrada y otro para la salida.)
La figura siguiente muestra el flujo de la senal de los bastidores virtuales.
NOTA

La consola CL ofrece un bastidor para montar un bastidor de E/S (por ejemplo serie Rio),
amplificadores principales externos (Yamaha AD8HR, SB168-ES, etc.) asi como el bastidor
virtual para bastidor GEQ, bastidor de efectos y bastidor Premium. Para mas detalles, consulte
“Bastidor E/S y amplificador principal externo” en la pagina 135.
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Operaciones del bastidor virtual

En esta seccion se explica cémo montar un bastidor GEQ o de efectos en el bastidor virtual y aplicar
un patch para la entrada y salida del bastidor como ejemplo.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK.
ME!ER
2. En la parte superior de la ventana VIRTUAL RACK, presione la ficha GEQ 1-8,

GEQ 9-16 o EFFECT para abrir el campo GEQ o EFFECT.

ST LT

VIRTUAL RACI
N = ¥ RtIL

N [

ST AT

e B ol

REV-X Roon

e

¥ [RezR

s i
ST I 4 T

Reverb Hal 3 ¥ [RtaL.
L -

T

(@ Fichas de bastidor
Selecciona el tipo de bastidor que desea mostrar en la pantalla. Elija entre GEQ 1-8 y GEQ 9-16
(bastidor GEQ), EFFECT (bastidor de efectos), PREMIUM (bastidor Premium), I/O RACK
(bastidor de E/S) y EXTERNAL HA (bastidor de amplificador principal externo).
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(2) Botén emergente de montaje en bastidor
Presione este boton para abrir la ventana emergente RACK MOUNTER (Montaje en bastidor)
en la que podra seleccionar el tipo de bastidor que desea montar.
= =
GEQ FX
1 |7
MOUNHT

MOUNT |

(3) Botén de activaciéon SAFE
Activa o desactiva la funcion Recall Safe (Recuperacion segura) del bastidor. Los bastidores con
Recall Safe se excluiran de las operaciones de recuperacion.

(4) Botén INPUT PATCH
Presione este boton para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar
la ruta de la sefial con patch aplicado a la entrada del bastidor. La ruta seleccionada aparecera
en el boton.

Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex]15GEQ, apareceran dos
botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecerd un botdn.

(® Botén OUTPUT PATCH
Presione este boton para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar la
ruta de la senal con patch aplicado a la salida del bastidor. La ruta seleccionada aparecera en el
boton.

Si el tipo es EFFECT, apareceran dos botones (L/R). Si el tipo es Flex]15GEQ, apareceran dos
botones (A/B). Si el tipo es 31BandGEQ, aparecerd un botén.

NOTA
Para la CL3/CL1, los campos INPUT PATCH/OUTPUT PATCH apareceran tachados si se ha
especificado un canal que no existe en ese modelo.

(6) Contenedor de bastidor
Indica el contenido del bastidor. Este contenedor varia segtn el tipo de bastidor seleccionado en
la ventana emergente RACK MOUNTER.
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Si no hay nada montado:

Presione esta area para abrir la ventana emergente RACK MOUNTER en la que podra seleccionar

el bastidor GEQ o de efectos que se montara en el bastidor.
Si esta montado 31BandGEQ:
3| EEE noouT =|
0@

1k 1Bk

Esta area indica la configuracion de cada banda, estado de activacion o desactivaciéon de GEQ
y nivel de entrada/salida. Presione esta drea para abrir la ventana emergente GEQ EDIT, en la que
puede modificar los ajustes de GEQ.

Si esta montado Flex15GEQ:
& *

Esta drea indica la configuracion de cada banda, estado de activacion o desactivacion de GEQ
y los niveles de entrada y salida de A y B respectivamente. Presione esta area para abrir la ventana
emergente GEQ EDIT, en la que puede modificar los ajustes de GEQ para A y B.

Si hay un bastidor de efectos montado (solo bastidor EFFECT):

Esta drea indica el tipo de efecto, nimero de entradas y salidas, estado de activacién/desactivacion
del bypass y el nivel de entrada/salida. Presione esta drea para abrir la ventana emergente
EFFECT EDIT, en la que puede modificar los ajustes de efectos.

@ Indicador de enlace
Indica que un bastidor de niimero impar y un bastidor de niimero par del 31BandGEQ, 0 Ay B
del Flex15GEQ estdn enlazados entre si.
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3. Para montar un GEQ o efecto en el bastidor, presione el botén de montaje en
bastidor de dicho bastidor.

Se abre la ventana emergente RACK MOUNTER.

RACK MOUNTER
REVX Hall

MODULE SELECT MODULE SELECT

31BandGEQ

CANCEL

(1) Numero de bastidor
Indica el niumero del bastidor seleccionado.

(2) Bastidor virtual

Esta area indica el GEQ o efecto seleccionado mediante los botones MODULE SELECT
(seleccion de modulo).

(3 MODULE SELECT (Seleccién de modulo)
Utilice estos botones para seleccionar el GEQ o un efecto que se montard en el bastidor. Cada
botén tiene la siguiente funcion.

« Boton BLANK Elimina el GEQ o efecto montado en ese momento en el

bastidor; el bastidor quedara vacio.

Monta un GEQ de 31 bandas en el bastidor.
Monta un GEQ Flex 15 en el bastidor.
Monta un bastidor de efectos en el bastidor.

« Boton 31BandGEQ
« Boton Flex15GEQ
« Boton EFFECT
NOTA

Los patches de entrada/salida se desactivaran si cambia o elimina el elemento montado en un
bastidor.

(4) Botén CANCEL

Cancela los cambios realizados en la ventana emergente RACK MOUNTER y cierra la ventana.

(5) Botén OK (Aceptar)

Aplica los cambios realizados en la ventana emergente RACK MOUNTER vy cierra la ventana.

NOTA

* Tenga en cuenta que si elimina un GEQ o efecto ya montado en el bastidor y cierra la ventana,
se eliminaran todas las modificaciones en los ajustes de parametros de ese GEQ o efecto. Si ain
no ha cerrado la ventana, puede recuperar los ajustes de parametros montando el mismo GEQ
o efecto otra vez.

* También puede abrir la ventana emergente RACK MOUNTER pulsando un bastidor vacio del
campo GEQ/EFFECT.
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4. Utilice los botones MODULE SELECT para seleccionar el elemento que desea
montar y presione el botén OK.

B. Para seleccionar la fuente de entrada de un bastidor, presione el botén
INPUT PATCH de dicho bastidor.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT, en la que podra seleccionar el origen de entrada del
bastidor. Cambie de fichas segtin sea necesario y seleccione el origen de entrada que desea utilizar.

Cuando seleccione un origen de entrada en la ventana emergente CH SELECT, un cuadro
de didlogo le solicita confirmacion. Para confirmar la operacién, presione el botén OK.

NOTA

* Dispone de la opcion de realizar ajustes para que no se abra el cuadro de didlogo de
confirmacién (consulte la pagina 164).

* Normalmente puede especificar dos canales de entrada para cada bastidor. No obstante,
si ha seleccionado 31BandGEQ, solo se puede utilizar un canal.
CH SELECT

|E| Select candidate.

(1) Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de canal que aparece en la ventana emergente.

¢ OUT CH ..o MIX 1-24, MATRIX 1-8 !
B V1. (00 T STEREO L/R, MONO !

o INSERT OUT 1-32...cnnene. CH1-32"!

o INSERT OUT 33-64 ....................... CH 33-64 !

« INSERT OUT 65-72.............. .CH65-72"

o INSERT OUT MIX/MATRIX ....... MIX 1-24, MATRIX 1-8

« INSERT OUT ST/MONO............... STEREO L/R, MONO
*1. No se muestra para GEQ 1-16 RACK.

NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
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(2) Botones de seleccidn de canales
Utilice estos botones para seleccionar el origen de entrada.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Cierra la ventana emergente.

NOTA
En el caso del GEQ si se ha seleccionado la entrada de insercion, el otro punto de patch se
asignara automaticamente al mismo bastidor. También se activara automéaticamente el modo de
insercion. Ademas, si se anula la salida/entrada de insercion de un GEQ, el otro punto del patch
se anulara automaticamente y al mismo tiempo se desactivara el modo de insercion. Para
obtener mas informacién acerca de entradas salidas de insercion, consulte “Insercion de un
dispositivo externo en un canal” en la pagina 21.

6. Para seleccionar la fuente de salida de un bastidor, presione el botén OUTPUT
de dicho bastidor.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT, en la que podra seleccionar el destino de salida del
bastidor. Cambie de elementos de lista segin sea necesario y seleccione el destino de salida que
desea utilizar.

Cuando seleccione un destino de salida en la ventana emergente CH SELECT, un cuadro de
didlogo le pedira que confirme el cambio. Para confirmar el cambio, presione el boton OK.

NOTA

* Puede realizar ajustes por ejemplo para que no se abra el cuadro de didlogo de confirmacién
(consulte la pagina 164).

* Normalmente podra especificar dos canales de salida para un bastidor, pero si se selecciona
31BandGEQ solo se puede utilizar un canal.
CH SELECT

‘z‘ Select candidate.

(1 Lista de seleccién de categoria
Selecciona la categoria de canal que aparece en la ventana emergente.

¢ CH 1-32 ooeeeoomeeeeeecerseeseernn CH1-3271
¢ CH 3364 ooecomeeeeeecemmreseerrn CH 33-64 "1
¢ CH 65-72 cooeeeeoeeeomeeeeeeecersseseeren CH 65-72 "1
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o INSERTIN 1-32...oorre. CH1-321

o INSERT IN 33-64......coveee..... CH 33-64"!

o INSERT IN 65-72..ooserrer. CH65-72"1

« INSERT IN MIX/MATRIX..... MIX 1-24, MATRIX 1-8

« INSERT IN ST/MONO............ STEREO L/R, MONO
*1. No se muestra para GEQ 1-16 RACK.

NOTA

¢ En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.
e Si utiliza los datos de ajuste de la CL5 en la CL3/CL1 o los datos de ajuste de la CL3 en la CL1,
los botones apareceran tachados si estan asignados a un canal que no exista en ese modelo.

(2) Botones de seleccion de canales
Utilice estos botones para seleccionar el destino de salida.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Cierra la ventana emergente.

7. Para activar o desactivar Recall Safe en cada bastidor, presione el botén SAFE
de cada bastidor.

Si se activa Recall Safe para un bastidor, su contenido y sus pardmetros no cambiaran

al recuperarse una escena. Para obtener mas informacién sobre la recuperacion segura,
consulte “Utilizacion de la funcion Recall Safe” en la pagina 87.

NOTA
El tipo de GEQ o efecto montado en cada bastidor, sus ajustes de parametros y los ajustes
de origen de entrada y destino de salida se guardan como parte de la escena.
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Operaciones del EQ grafico

Acerca del EQ grafico

La consola serie CL le permite montar un GEQ en los bastidores GEQ 1-16 y aplicarle el patch a la
salida de insercién y entrada de insercién de un canal MIX/MATRIX o un canal STEREO/MONO.
También puede montarlo enlos bastidores EFFECT 1-8 (FX 1-8) y aplicarlo al patch a la entrada/salida
de inserci6n de un canal de entrada, canal MIX/MATRIX o canal STEREO/MONO. La ganancia de
cada banda puede ajustarse con los faders y las teclas [ON] en la seccion Centralogic.

Se proporcionan los dos tipos siguientes de GEQ.

H 31BandGEQ
Es un GEQ monoaural de 31 bandas. Cada banda tiene un INPUT OUTPUT

ancho de 1/3 de octava, el intervalo de ganancia ajustable Bastidor
es +15 dB y es posible ajustar la ganancia de las treinta
y una bandas. 31BandGEQ

Si se monta un 31BandGEQ en un bastidor, puede
utilizarse un canal de entrada y salida para el mismo.

B GEQFlex 15

Es un GEQ monoaural de 15 bandas. Cada banda tiene un INPUT . OUTPUT
ancho de 1/3 de octava y el intervalo de ganancia ajustable Bastidor

es de £15 dB. Flex] 5GEQ le permite ajustar la ganancia de
quince de las mismas bandas que las treinta y una del
31BandGEQ. (Una vez que haya utilizado quince bandas

de ajuste, no podra ajustar la ganancia de otra banda hasta

que restablezca una banda previamente ajustada al ajuste plano.)

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

Un bastidor para el cual se haya seleccionado GEQ Flex 15 tendra dos unidades GEQ Flex 15 montadas
(aparecen como “A” y “B” respectivamente) y permitira dos canales de entrada y salida. Si monta un
GEQ Flex 15 en cada bastidor, podra utilizar hasta 16 unidades GEQ simultdneamente.

Insercion de un GEQ en un canal

En esta seccidn se explica como insertar un GEQ en el canal seleccionado para su uso.

1. Consulte los pasos 1-6 de la seccién “Operaciones del bastidor virtual” en la
pagina 112 para montar un GEQ en un bastidor y establecer su origen de entrada
y su destino de salida.
El bastidor mostrado en el campo GEQ indica los ajustes de GEQ aproximados y los niveles de
entrada y salida. Un bastidor en el cual se haya montado un GEQ Flex 15 mostrard informacién
de dos unidades GEQ (A y B).

NOTA
Si esta utilizando un origen estéreo, puede montar un GEQ Flex 15 o bien montar dos unidades
GEQ de 31 bandas en bastidores adyacentes pares e impares. Asi podra enlazar las dos
unidades GEQ en una etapa posterior.
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2.

En el campo GEQ, presione el bastidor en el cual ha montado el GEQ.
Aparecera la ventana emergente GEQ, donde podrd editar los pardmetros del GEQ.
NOTA

Las ventanas emergentes del GEQ de 31 bandas y del GEQ Flex 15 son practicamente idénticas.

Sin embargo, la de GEQ Flex 15 muestra de forma individual dos unidades de GEQ (A y B)
montadas en un solo bastidor.

GEQ 1
31BandGEQ

FADER ASSIGN

() Fichas de seleccién de bastidor
Alterne entre GEQ 1-8 o entre GEQ 9-16. Para un bastidor en el que se monta un GEQ Flex 15,
las fichas se dividirdn como xA y xB (x es el nimero del bastidor).

(2) Botén INPUT
Abre la ventana emergente CH SELECT, en la que puede seleccionar el origen de entrada del
bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del botén INPUT PATCH,
en el campo GEQ.

(3 Botén OUTPUT
Abre la ventana emergente CH SELECT, que permite seleccionar el destino de salida del bastidor.
El procedimiento de funcionamiento es el mismo que el del boton OUTPUT PATCH, en
el campo GEQ.

(@ Botén GEQ LINK
Enlaza unidades de GEQ adyacentes.

En el caso de un GEQ de 31 bandas, se enlazaran las unidades de GEQ en bastidores adyacentes

pares e impares. En el caso de un GEQ Flex 15, se enlazaran el GEQ (A) y GEQ (B) de un mismo
bastidor.

NOTA
El botén GEQ LINK sélo aparece si el enlace es posible.

(5) Botén FLAT (plano)
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en ese momento a 0 dB.
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(6) Botén GEQ ON/OFF

Activa o desactiva el GEQ seleccionado en ese momento.

3.

Si esta utilizando una fuente estéreo, enlace las dos unidades GEQ.
Podr4 utilizar el boton GEQ LINK si ha seleccionado un GEQ de 31 bandas o un GEQ Flex 15
para bastidores impares/pares adyacentes. Al activar este botdn, aparecerad la siguiente ventana

emergente. Para habilitar el enlazado, presione cualquier botén excepto CANCEL. La ventana
emergente contiene los siguientes elementos.

GEQ LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

(1) Boton GEQ x—y (“x” e “y” son el niimero de bastidor o el numero de bastidor
y el caracter alfabético A o B)

Los parametros de “x” “y”

X~ se copiardn a “y” y
(2) Boton GEQ y—x

Los parametros de “y” se copiardan a “x” y

después se enlazaran.

después se enlazaran.

(3 Botén RESET BOTH (Restablecer ambos)
Se inicializaran los parametros de ambos y después se enlazaran.

(4 Botén CANCEL
Cancela el enlace y cierra la ventana emergente.

Cuando se enlazan unidades GEQ, aparece un simbolo en el campo GEQ para indicar el
estado de enlace.

Presione el botén GEQ ON/OFF para activar el GEQ.
Una vez activado el GEQ, ajustele las bandas.

Para obtener informacién adicional sobre las operaciones de GEQ, consulte la seccion “Uso del
31BandGEQ” en la pagina 117 o “Utilizacién de GEQ Flex 15” en la pégina 118.

NOTA
Puede ver los niveles de entrada y salida del GEQ en el bastidor en el campo GEQ.
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Uso del 31BandGEQ

Utilizara las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccién Centralogic para controlar el GEQ de 31 bandas.

1. Consulte los pasos 1-6 de la seccién “Operaciones del bastidor virtual” en la
pagina 112 para montar un GEQ de 31 bandas en un bastidor y establecer su
origen de entrada y su destino de salida.

El bastidor en el que esta montado el 31BandGEQ mostrara los ajustes de GEQ aproximados y los
niveles de entrada y salida.

En el campo GEQ presione el bastidor en el cual ha montado el 31BandGEQ.

Aparecera la pantalla emergente GEQ. La ventana emergente GEQ permite utilizar las fichas para
cambiar entre ocho bastidores.

GEQ 1

31BandGEQ

|
(@) Grafico del EQ

Indica la respuesta aproximada del ecualizador 31BandGEQ actual.

(2 Faders

Indican la cantidad de aumento y corte de cada banda del GEQ de 31 bandas. Los valores reales
aparecen en los cuadros numéricos inferiores.

(3 Campo FADER ASSIGN
En este campo puede seleccionar el grupo de bandas que controlaran los faders de
la seccién Centralogic.

INPUT
0 Ho=

FADER ASSIGN

Presione el boton GEQ ON/OFF (activacion/desactivacion del ecualizador grafico)
para activar el GEQ de 31 bandas.

Presione uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo
de bandas que controlara con los faders de la seccién Centralogic.
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Los botones del campo FADER ASSIGN se corresponden con los grupos de bandas siguientes.

20-100 Ocho bandas 20,0 Hz—100 Hz
63-315 Ocho bandas 63,0 Hz—315 Hz
200-1k Ocho bandas 200 Hz-1,00 kHz
630-3,15k Ocho bandas 630 Hz-3,15 kHz
2k-10k Ocho bandas 2,00 Hz-10,0 kHz
4k-20k Ocho bandas 4,00 Hz—-20,0 kHz

Al presionar uno de estos botones, los faders de las bandas seleccionadas en la pantalla se volveran
blancos y apareceran los nimeros de los faders correspondientes de la seccién Centralogic. Ahora
puede utilizar los faders de la seccién Centralogic para controlar la banda.

NOTA

La operacion anterior es posible incluso si la seccién Centralogic esta bloqueada. Al desactivar
el botén en el campo FADER ASSIGN, volvera al estado bloqueado.

Utilice los faders en la seccion Centralogic.
Se aumentard o cortara la region de frecuencia correspondiente.

NOTA

Cuando un fader en la seccion Centralogic se define en la posicién central (plana), el indicador
de la tecla [ON] correspondiente se desactivara. Indica que no se estd modificando la banda
correspondiente. Si sube o baja el fader aunque soélo sea un poco, la tecla [ON] se iluminara para
indicar que se ha modificado esta banda. Si presiona una tecla [ON] iluminada para que se
apague, la banda correspondiente volvera de inmediato al estado plano.

Repita los pasos 4 y 5 para ajustar cada banda.

NOTA
Si se cambia a una pantalla o bastidor diferente, las asignaciones de fader de la seccién
Centralogic se anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor,
el grupo de bandas que se habia controlado previamente se asignara automaticamente
a los faders.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

Los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic volveran a su funcién anterior.

NOTA
Al cerrar la ventana emergente GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.

Para copiar los ajustes del 31 Band GEQ visualizados en ese momento al GEQ
de otro bastidor, o para inicializar los ajustes, puede utilizar los botones de
herramientas de la parte superior de la ventana emergente.

Para conocer detalles sobre cdmo utilizar estos botones, consulte “Utilizacion de los botones
de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA

¢ Solamente los ajustes de 31BandGEQ que utilicen quince bandas o menos podran copiarse en
Flex15GEQ.

* Los ajustes del ecualizador grafico se pueden guardar y recuperar en cualquier momento
utilizando la biblioteca dedicada.

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Utilizacion de GEQ Flex 15

Utilizara las teclas [ON] y los faders 1-8 de la seccién Centralogic para controlar el Flex15GEQ.

1.

Consulte los pasos 1-6 de la seccion “Operaciones del bastidor virtual” en la
pagina 112 para montar un Flex15GEQ en un bastidor y establecer su origen
de entrada y su destino de salida.

Un bastidor en el cual se haya montado un GEQ Flex 15 mostrara informacion de dos
unidades GEQ (A y B).

NOTA
Si monta un GEQ Flex 15, se colocaran dos unidades GEQ de 31 bandas monoaurales en
un solo bastidor. Sin embargo, sélo se puede ajustar un maximo de quince bandas para
cada unidad.

Presione el bastidor en el cual ha montado Flex15GEQ.
Aparecera la ventana emergente GEQ para GEQ(A) o GEQ(B).

[ )L [ %]
LIBRARY COPY

QUTPUT GEQ 14
16N =

41
GEQ 1B

FADER ASSIGN

AVAILABLE BANDS 95

Esta ventana es igual que la del GEQ de 31 bandas, con la diferencia de que el cuadro de
parametros AVAILABLE BANDS indica el nimero de bandas adicionales en tiempo real
(15 como maximo) que se pueden controlar en el GEQ actual.

Para un bastidor en el que se monta un GEQ Flex 15, las fichas de conmutacion del bastidor
se dividirdn como XA y xB (x es el numero del bastidor).

Presione el boton GEQ ON/OFF para activar el GEQ Flex 15.

Presione uno de los botones del campo FADER ASSIGN para seleccionar el grupo
de bandas que controlara con los faders de la secciéon Centralogic.

Para obtener informacion adicional sobre las bandas correspondientes a cada botén en el campo
FADER ASSIGN, consulte el paso 4 de “Uso del 31BandGEQ” en la pagina 117.
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Al pulsar uno de estos botones, los faders de las bandas seleccionadas en la pantalla tactil
se volveran blancos y apareceran los nimeros de los faders correspondientes de la seccién
Centralogic. Ahora puede utilizar los faders de la seccién Centralogic para controlar la banda.

NOTA

La operacion anterior es posible incluso si la secciéon Centralogic esta bloqueada. Al desactivar
el boton en el campo FADER ASSIGN, los faders volveran al estado bloqueado.

Utilice los faders en la seccion Centralogic.

Por cada una de las dos unidades GEQ (A y B) de un GEQ Flex 15, es posible controlar un maximo
de quince bandas.

El cuadro de parametro AVAILABLE BANDS del campo FADER ASSIGN indica el numero en
tiempo real de bandas adicionales que se pueden controlar en el GEQ actual. Si ha utilizado
quince bandas, debera devolver una de estas bandas a la posicion plana antes de usar otra banda.

FADER ASSIGN

NOTA

¢ La tecla [ON] se iluminara si sube o baja un fader aunque soélo sea un poco. Indica que se
ha modificado la banda correspondiente.

¢ Para devolver rapidamente una banda aumentada o cortada a la posicién plana, presione la tecla
[ON] correspondiente en la seccion Centralogic para que se apague.

Repita los pasos 4 y 5 para ajustar un maximo de quince bandas.

NOTA
Si se cambia a una pantalla diferente, las asignaciones de fader de la seccién Centralogic se
anularan forzosamente. Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor, el grupo de
bandas que se habia controlado previamente se asignara automaticamente a los faders.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

Los faders y las teclas [ON] de la seccién Centralogic volveran a su funcién anterior.
NOTA

Al cerrar la ventana emergente GEQ, los botones del campo FADER ASSIGN se desactivaran
automaticamente.

Para copiar los ajustes del Flex15GEQ visualizados en ese momento al GEQ de otro
bastidor, o para inicializar los ajustes, puede utilizar los botones de herramientas
de la parte superior de la ventana emergente.

Para conocer detalles sobre como utilizar estos botones, consulte “Utilizacion de los botones

de herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA
Los ajustes del ecualizador grafico se pueden guardar y recuperar utilizando la biblioteca
dedicada.
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Acerca de los efectos internos

Los efectos internos de la consola serie CL se pueden montar en los bastidores EFFECT 1-8 y se pueden
aplicar al patch a una salida de un canal de salida o una entrada de un canal de entrada o se pueden
insertar en un canal. Para cada efecto montado en un bastidor, puede elegir uno de los 54 tipos de
efectos.

Con los ajustes predeterminados, las sefiales de los canales MIX 17-24 se reciben en los bastidores
1-8, y desde estos se envian a continuacién a ST IN 1-8 (L/R).

NOTA
Algunos tipos de efecto sélo pueden montarse en los bastidores 1, 3,50 7.

Para utilizar un efecto interno mediante envio y retorno, asigne la salida de un canal MIX, a la entrada
del efecto y asigne la salida del efecto a un canal de entrada. En este caso, el canal de salida
correspondiente se utiliza como un canal principal para el envio del efecto y el canal de entrada

se utiliza como un canal de retorno del efecto.

Bastidor 1
3 erreoT |
Bastidor 2

> {erreor |

Salida del canal
de salida

N Entrada del canal
de entrada

Bastidor 7
3| EFFECT |
Bastidor 8

= =

También puede asignar la entrada y salida del efecto interno a la entrada/salida insercién del canal
deseado (salvo un canal ST IN), para que el efecto se inserte en ese canal.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

Entrada de insercion
del canal deseado*

Salida de insercién
del canal deseado*

—>
—>

>

EFFECT [

* Excluido un canal ST IN

Los efectos internos se clasifican en dos grupos: efectos “tipo STEREO” (2 entradas/2 salidas) que
procesan de forma independiente las sefiales de entrada de los canales L/R, y los efectos “tipo MIX”
(1 entrada/2 salidas) que mezclan los dos canales antes de procesarlos.

Sila sefial se asigna a las entradas L y R de un efecto, el modo en que se procesan los canales L/R
dependera de si se ha seleccionado un tipo de efecto estéreo o de mezcla, como se describe

a continuacion.
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H Efectos de tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

B Efectos de tipo MIX

INPUT L }

Si se asigna una sefnal unicamente a una entrada de un efecto de dos entradas, se procesard como
entrada monoaural/salida estéreo independientemente de si se ha seleccionado un tipo de efecto
estéreo o de mezcla. No obstante, tenga en cuenta que esto no serd aplicable a COMP276, COMP276S,
COMP260, COMP260S, EQUALIZER601 y OPENDECK.

L RETURN

—> L RETURN
EFFECT

INPUT R ——> R RETURN

>

INPUTLOR —m EFFECT

——> R RETURN

Utilizacion de un efecto interno a través de envio y retorno

En esta seccidn se explica como utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos y un canal ST IN
como canal de retorno de efectos, de manera que el efecto pueda utilizarse en una configuracién de
envio y retorno.

NOTA

* Si desea utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos, seleccione “VARI” (Variable) como
tipo de bus. De esta manera, podra ajustar por separado el nivel de envio para cada canal de
entrada.

¢ Sidesea utilizar la entrada a un efecto en estéreo, puede resultar practico asignar el bus MIX de
destino de envio al estéreo. (Para obtener detalles acerca de la asignacion de buses, consulte
la pagina 48).

Siga los pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112,
para montar un efecto en un bastidor.

El bastidor en que se ha montado un efecto indicara el tipo de efecto que ha empleado dicho
efecto, el nimero de entradas y salidas y los niveles antes y después del efecto.

STIMIL

RIL

STINTR
Rt1R

I ouT =

REV-X Hall

I ouT = » S L
REV-X Room Rt2L

STIMZR
* RtzR

I ouT = » :IEIBLL

g R
? Rt3R

CLS/CL=3/CuL1
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2. Presione el botén INPUT L (entrada izquierda) para abrir la ventana emergente
CH SELECT, y seleccione un canal MIX como fuente de entrada del bastidor.
Para obtener mds informacién sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 5 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112. La salida del canal MIX que estd utilizando
como envio del efecto se asigna ahora a la entrada L del efecto.

Si estd utilizando un origen estéreo, asigne las seniales L/R del canal MIX estéreo a las entradas
L/R del bastidor.

Presione el boton OUTPUT L (salida izquierda) para abrir la ventana emergente
CH SELECT y seleccione la entrada L del canal ST IN deseado como destino de
salida del bastidor.

Para obtener mas informacidn sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 6 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pdgina 112. La entrada L del canal ST IN utilizado como
canal de retorno de efectos ahora esta asignado a la salida L del efecto.

Si esta utilizando la salida del efecto en estéreo, asigne la entrada R del mismo canal ST IN a la
salida R del bastidor de la misma manera.

NOTA
Puede seleccionar varios destinos de salida para el efecto.

Presione el bastidor en el cual haya montado el efecto.
Aparecera la ventana emergente EFFECT (efecto) y podra editar los parametros del efecto.

TITLE:
REV-X Hall

0.6 -2
HI.RATIO LO.RATIO

9 I/'
&
100%
HIX BAL

(1) Botones INPUT L/R (I/D de entrada)
Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT. El procedimiento
de funcionamiento es el mismo que el del botén INPUT, en el campo GEQ.
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(2) Botones OUTPUT L/R (I/D de salida)

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT. El procedimiento
de funcionamiento es el mismo que el del botén OUTPUT, en el campo GEQ.

(3 Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

(4 Mando de control MIX BAL. (Balance de mezcla)
Este mando de control ajusta el balance entre el sonido original y el sonido del efecto incluido en
la senal de salida del efecto. Si pulsa este mando para seleccionarlo, podra ajustarlo mediante el
mando multifuncién correspondiente.

Cuando sea necesario, utilice el mando multifuncion para ajustar el

mando MIX BAL.

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido del efecto incluido en la sefial de salida del
efecto. Este pardmetro se proporciona para todos los tipos de efecto.

Si esta utilizando el efecto mediante envio y retorno, configtrelo en 100% (sélo sonido de efecto).

NOTA
Para obtener informacién adicional acerca de la configuraciéon de parametros de efectos,
consulte “Edicion de los parametros de efectos internos” en la pagina 122.

Para ajustar el nivel de envio del efecto de un canal de entrada, utilice las teclas de
seleccion de bancos en la seccion Centralogic para abrir la pantalla OVERVIEW que
contiene el canal que desea controlar.
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7. Asegirese de seleccionar un bus MIX como destino del envio del campo TO MIX/
TO MATRIX.

Si se ha seleccionado un bus MATRIX como destino de envio (el campo indica “TO MATRIX”),
utilice el boton TO MIX/TO MATRIX de la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW para cambiar
al MIX.

Presione el mando TO MIX SEND LEVEL correspondiente al bus MIX deseado y gire
el mando multifuncion para ajustar el nivel de envio de la sefial desde cada canal
al bus MIX.

En este estado puede ajustar el nivel de envio de la sefial enviada desde el canal de entrada al efecto
interno. Ajuste el nivel de envio de otros canales de entrada de la misma manera.

Si presiona otra vez el mando seleccionado, aparecera la ventana emergente MIX SEND (8 ch)
para el bus MIX del destino de envio. Esta ventana emergente contiene interruptores de
activacion/desactivacion de las senales enviadas desde cada canal al bus correspondiente,

y le permite seleccionar el punto de envio (PRE o POST) (consulte la pagina 41).

NOTA
En este momento, asegurese de que el nivel de envio desde el canal ST IN seleccionado en el
paso 3 al bus MIX correspondiente esté definido como 0. Si sube este nivel de envio, la salida
del efecto volvera a la entrada del mismo efecto y posiblemente produzca una oscilacion.

Para ajustar el nivel principal del envio del efecto, acceda al canal MIX especificado
como fuente de entrada del bastidor en el paso 2 de la secciéon Centralogic y ajuste
el fader correspondiente.

Configure el nivel lo mas elevado posible sin permitir que la seiial posterior al efecto alcance el
punto de sobrecarga.

NOTA
Los niveles de entrada y salida del efecto aparecen en los contadores de entrada/salida en
la esquina superior derecha de la ventana emergente EFFECT.

10.

Para ajustar el nivel de retorno del efecto, utilice el canal ST IN que haya
seleccionado como destino de salida del bastidor en el paso 3.

Insercion de un efecto interno en un canal

En esta seccion se explica como insertar un efecto en un canal asignando la entrada/salida del efecto
interno a la entrada/salida del canal deseado (salvo el canal ST IN).

1. Sigalos pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112,
para montar un efecto en un bastidor.

El bastidor en que se ha montado un efecto indicara el tipo de efecto que ha empleado dicho
efecto, el nimero de entradas y salidas y los niveles antes y después del efecto.
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Presione el boton INPUT L (entrada izquierda) para abrir la ventana emergente CH
SELECT, y seleccione la insercion de salida de un canal como fuente de entrada.
Para obtener mas informacion sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 5 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112. La salida de insercion se asigna ahora a la
entrada L del efecto.

Presione el boton OUTPUT L para abrir la ventana emergente CH SELECT,

y seleccione la insercion de entrada del mismo canal como destino de salida.

Para obtener mas informacidn sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 6 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112. La entrada de insercion se asigna ahora a la
salida L del efecto.

Si esta insertando un efecto en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida/entrada de
insercién del canal R a una entrada y salida R.

Utilice las teclas de seleccién de banco de la seccion Centralogic para acceder a la
pantalla OVERVIEW para el canal en el que desea insertar el efecto.

Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercién/salida directa) para abrir
la ventana emergente del mismo nombre.

Asegtirese de que esté seleccionado el bastidor que ha insertado en los puertos de entrada y salida.
Para obtener mas informacion acerca de entradas y salidas de insercion, consulte “Insercion de
un dispositivo externo en un canal” en la pagina 21.

Active el boton INSERT ON/OFF del canal en el que insertara el efecto.

Si esta desactivado, presione el boton para activarlo. En este estado, se activa la insercion del efecto
para el canal correspondiente.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK y utilice la ficha EFFECT (efecto) para mostrar el campo EFFECT.

Presione el bastidor de efectos que ha insertado en el canal. Aparecera la ventana
emergente EFFECT.

En esta ventana emergente se pueden editar los parametros de efectos.

Seleccione el tipo de efecto y edite sus parametros.

Para conocer los detalles sobre la edicion de los parametros de efectos, consulte “Edicion de los
parametros de efectos internos”.

NOTA

¢ Los niveles anteriores y posteriores al efecto aparecen en los contadores de entrada y salida
en la esquina superior derecha de la ventana emergente EFFECT.

¢ Ajuste el nivel principal del envio del efecto y los parametros del efecto de modo que la sefal
no alcance el punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del efecto.

Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del
bastidor en el paso 3, ajuste el nivel segin corresponda.
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Edicion de los parametros de efectos internos (DBotones INPUT L/R
Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT.

(2 Botones OUTPUT L/R

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT.

En esta seccidn se explica como cambiar el tipo de efecto y editar los parametros.

1. Sigalos pasos 1-3 descritos en “Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112,
para montar un efecto en un bastidor.
Un bastidor en que se ha montado un efecto mostrard la informacion siguiente. (3 Campo de tipo de efecto
Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un grafico. También se muestra el
ndmero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este efecto. Presione este
campo para abrir la ventana emergente EFFECT TYPE, en la que puede seleccionar el tipo de
efecto.

(4 Botén EFFECT CUE (Escucha de efecto)
Permite monitorizar mediante escucha la salida del efecto seleccionado en ese momento. Esta
funcién de escucha sélo es valida mientras se muestra la pantalla. La escucha se cancelara
automaticamente cuando cambie de pantalla.

REV-X Hall
HALL
T

@ Titulo/tipo de efecto
Esta drea indica el titulo del efecto, el nombre del tipo utilizado y un gréfico. También se muestra
el nimero de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2 OUT) de este efecto.

(2) Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las seales antes y después del efecto.

(5 Campo de parametros especiales
Indica pardmetros especiales que son especificos para determinados tipos de efecto.

() Botén BYPASS
2. Presione el bastidor en el cual estd montado el efecto que va a editar. Omite temporalmente el efecto.
Aparecera la ventana emergente EFFECT (efecto) y podra editar los parametros del efecto.

La ventana emergente EFFECT permite utilizar las fichas para cambiar entre ocho bastidores (@ Contadores de entrada/salida
(EFFECT 1 - EFFECT 8). Indican el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

Campo de parametros de efectos
Esta area indica los pardmetros para el tipo de efecto seleccionado actualmente. Cuando se pulsa
un mando en este campo, podra utilizar los mandos multifuncién para controlar las filas
horizontales de mandos correspondientes.

e D Gt También puede hacer ajustes finos girando el mando multifuncién mientras lo mantiene pulsado.
H.EBand Comp
(9) Fichas de seleccién de bastidor

Utilicelas para cambiar entre EFFECT 1-8.

LOW GAIN
(- /

100%
I1X B,
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3. Para cambiar el tipo de efecto, presione el campo de tipo de efecto para abrir
la ventana emergente EFFECT TYPE.

Presione un tipo de efecto nuevo para seleccionarlo.

EFFECT TYPE [Z]

RN Y) (1))

REU-X HALL EU-X PLA i A REUERE ROOM REU E REUERB FLATE ST REVWERB

! -
) & &)
‘i ;
EARLY REF. GATE REVERE oA ¥ STERE DELAY  HOD.DELAY

'YHA. FLANGE  DVHAL P e H DUAL PITCH

M~ —

TREMOLO AUTO PAN

i {
D || B

HPHO.

DELAY—>ER.

NOTA

* También puede cambiar el tipo de efecto recuperando un ajuste de la biblioteca.

¢ Los tipos de efecto “HQ.PITCH” (Tono de alta calidad) y “FREEZE” (Interrupcién) sélo pueden
utilizarse en los bastidores 1, 3, 5 0 7. Ademas, aunque copie estos dos tipos de efectos,
no podré pegarlos en los bastidores 2, 4, 6 u 8.

4. Para editar los parametros de efectos, presione un mando en el campo de
parametros de efectos para seleccionarlo y gire el mando multifuncién
correspondiente.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo de efecto, consulte los Apéndices
(véase la pagina 217).

5. Edite los ajustes en el campo de parametros especiales si es preciso.
En el caso de algunos tipos de efectos, en el campo de pardmetros especiales apareceran
pardmetros como los que se indican a continuacion.
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B TEMPO

Este campo aparece si se selecciona el efecto de tipo de tempo o tipo de modulacion.

(1 Botén MIDI CLK
Si activa este botdn, el parametro BPM de ese efecto se
configurara para que coincida con el tempo del reloj de
sincronizacién MIDI que se recibe desde el puerto MIDI
habilitado en ese momento.

H PLAY/REC (Reproduccion/Grabacion)
Este campo aparece si se selecciona FREEZE como tipo de efecto.

(1) Boton PLAY y botén REC
Permiten grabar (realizar un muestreo) y reproducir cuando se
utiliza el efecto Freeze. Para obtener més detalles, consulte
“Utilizacién del efecto Freeze” en la pagina 126.

H SOLO

Este campo aparece si se selecciona M.BAND DYNA. (Dinamica
multibanda) o M.BAND COMP. (Compresor multibanda) como tipo
de efecto.

(1) Botones HIGH/MID/LOW (Alta/Media/Baja)
Permiten que pase inicamente la banda de frecuencia
seleccionada (se permite realizar varias selecciones).

(2) Contadores de reduccién de ganancia
Indican la cantidad de reduccion de ganancia de cada banda.

H Medidor de reduccion de ganancia
Este campo aparece si se selecciona Comp276/276S o Comp260/260S
como tipo de efecto.

(1) Contadores de reduccién de ganancia
Indican la cantidad de reduccion de ganancia aplicada por
el compresor.

Low Mio

HIGH
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H Type (tipo)
Este campo aparece cuando se elige Equalizer601 como tipo de efecto.

(1) Botones de tipo
Seleccione uno de los dos tipos de ecualizador, que ofrecen efectos
diferentes.
DRIVE (intensidad) emula los cambios en respuesta de frecuencia de los
circuitos analdgicos, creando un sonido intensificado que refuerza las caracteristicas analogicas
afiadiendo cierta distorsion.
CLEAN (nitido) emula los cambios en respuesta de frecuencia que son tipicos de los circuitos
analégicos, creando un sonido nitido, sin distorsién, inherentemente digital.

(2) Botén FLAT (plano)
Este boton restaura la ganancia de todas las bandas a 0 dB.

6. Para monitorizar la sefial de salida del efecto mostrado en ese momento, presione
el botén EFFECT CUE (escucha de efecto) para activarlo.

NOTA
Si el modo de escucha esta definido en MIX CUE, se monitorizaran todos los canales para los
que la tecla CUE esta activada. No obstante, solo se monitorizard la sefial de salida del efecto
si activa el botén EFFECT CUE. (Las teclas [CUE] que estuvieron activadas hasta ese momento
se anularan temporalmente.)

7. Para pasar por alto el efecto mostrado en ese momento, presione el botén BYPASS
(pasar por alto) para activarlo.

8. Para copiar los ajustes del efecto visualizados en ese momento al efecto de otro
bastidor, o para inicializar los ajustes, puede utilizar los botones de herramientas
de la parte superior de la ventana emergente.

Para conocer detalles sobre como utilizar estos botones, consulte “Utilizacién de los botones de
herramientas” en el Manual de instrucciones independiente.

NOTA
Los ajustes de efectos pueden guardarse y recuperarse a través de la biblioteca de efectos.

usuario y después utilizarla.

del mismo nombre.

CURRENT USER

Administrator

= |PASSWORIY
CHANGE

6hs are pernitted.
SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK” CASCADE
ISLOT SETUP

OUTPORT
SETUP

e DANTE

DANTE

SETUP NETWORK

= CONTRAST
Egg§0LE NAME NAME
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Uso de la funcion Tap Tempo (Tempo por pulsacion)

“Tap tempo” es una funcién que le permite especificar el tiempo de retardo de un efecto de retardo o la
velocidad de modulacion de un efecto de modulacion pulsando una tecla en el intervalo que se desee.

Para utilizar la funcién Tap (Pulsacion), primero debe asignar Tap Tempo a una tecla definida por el

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

_ GH1
ch 1

0:00:00
ADMIN

STORAGE

CREATE SAVE | LOAD

USER KEY

BUS SETUP
OH

BRIGHTNESS

SCREEN PANEL

Lamp
() .SCENE 000 °°

Initial Data

2. En la parte superior izquierda de la pantalla, presione el botén USER SETUP para
abrir la ventana emergente USER SETUP.
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Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una a otra puede utilizar las fichas situadas
en la parte inferior de la ventana.

USER SETUP

PREFERENCE for_aAdministrator
STORE / RECALL

“ AUTO CHANNEL SELECT—[INPUT

QUTPUT

LINK
INPUT LINK
OUTPUT LINK

CUSTOM

PANEL OPERATION

STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION [CUE] » [SEL] LINK

PATCH [FADER BANK] » [SEL] LINK

PATCH CONFIRMATION

STEAL PATCH CONFIRMATION “

IDENTIFY 1/0 RACK PORT BY [SEL]
LOCALE SETUP

ERROR MESSAGE

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
ANALOG
GAIN
SCENE
+1/-1
NORMAL
NAME
ONLY

GAIN KNOB FUNCTION

SCENE UP/DOWN

“ LIST ORDER
“ NAME DISPLAY

DIGITAL 1/0 ERROR

MIDI 170 ERROR

PREFERENCE

3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para

seleccionar la pagina del mismo nombre.

La pagina USER DEFINED KEYS le permite asignar funciones a las teclas definidas por el usuario

(1]-[16].
USER SETUP [Z]

USER DEFINED KEYS for Administrator

i SEHDS OH FADER
MTRX1

| SEHDS OH FADER
MTRX2

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE

7| _ALTERMATE FUHCTIOH
BOOKMARK UHLATCH

MUTE MASTER
MUTE GROUP 1

MUTE MASTER
MUTE GROUP 2

HOME
TOGGLE

TALKBACK
TALKBACK OH
UHLATCH
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Presione el boton emergente de la tecla definida por el usuario a la cual desea
asignar la funcion Tap Tempo.

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY SETUP (Configuracion de tecla definida
por el usuario).

Seleccione “TAP TEMPO” en la columna FUNCTION, seleccione “CURRENT PAGE"
(pagina actual) en la columna PARAMETER 1y presione el bot6n OK.

Utilice los botones 4/ ® para seleccionar un elemento en cada columna. Presione el boton OK.
La funcién Tap Tempo se asignara a la tecla USER DEFINED que seleccioné en el paso 4 y volverd
ala pagina USER DEFINED KEY SETUP.

USER DEFINED KEY SETUP

[2] select Parameters for USER DEFINED KEY [Mo.131.

FUNCTION PARAMETER 1

EFFECT RACK 4

CAMCEL

NOTA

* Si especifica “CURRENT PAGE” en la columna PARAMETER 1, la funcién Tap Tempo se podra
utilizar para el efecto mostrado en ese momento (bastidor).

 Si especifica “RACK x” (x=1-8) en la columna PARAMETER 1, podra utilizar la funcion
Tap Tempo solo para un determinado efecto (bastidor).

¢ Para obtener mas informacién acerca de las teclas definidas por el usuario, consulte “Teclas
USER DEFINED” en la pagina 164.

En el area de acceso a las funciones, presione el boté6n RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK y, a continuacion, utilice la ficha EFFECT para mostrar el campo
EFFECT.

Presione el bastidor en el cual esta montado el efecto que desea controlar.
Aparecera la ventana emergente EFFECT.
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8. Presione el campo de tipo de efecto para abrir la
ventana emergente EFFECT TYPE y seleccione un
tipo de efecto que contenga el parametro BPM.
El pardmetro BPM se incluye en los efectos tipo de retardo
y tipo de modulacion, y puede utilizarse para especificar el
tiempo de retardo o la velocidad de modulacién.

NOTA
Para obtener los detalles sobre los parametros de cada tipo
de efecto, consulte los Apéndices (véase la pagina 217).

x’.
100%
MIX BAL.

9. Establezcael parametro SYNC (sincronizacion)
en ON.

10. En el tempo deseado, presione varias veces la tecla definida por el usuario a la que
haya asignado la funcién Tap Tempo.
Se calculard el intervalo medio (BPM) al que presiona la tecla y el parametro TEMPO se aplicara
a ese valor.

Se introducira el intervalo medio en el parametro.
(lamediade a,byc)

AN
Y

.
>

Y

1
'€
T
1
1
1
1
1
]
1

1
1
'€
T
1
1
1
1
1
]
1

08 B O

Primera Segunda Tercera Cuarta
pulsacion pulsacién pulsacién pulsacién
NOTA

¢ Si el valor medio no esta dentro del intervalo 20-300 BPM, se pasara por alto.
* Si activa el boton MIDI CLK en el campo de parametros especiales, el valor del parametro BPM
cambiara en relacion al tempo del reloj de sincronizaciéon MIDI recibido desde el puerto MIDI.
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Utilizacion del efecto Freeze

En esta seccion se explica como se utiliza el tipo de efecto “FREEZE” que proporciona las funciones
de un muestreador simple. Cuando este efecto esta seleccionado, puede realizar las operaciones
en pantalla para grabar (realizar un muestreo) y reproducir un sonido.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK y, a continuacion, utilice la ficha EFFECT (efecto) para mostrar
el campo EFFECT.

2. Monte un efecto en el bastidor 1, 3, 5 0 7.

NOTA
Los tipos de efecto “FREEZE” y “HQ.PITCH” sélo pueden utilizarse en los bastidores 1, 3,50 7.

3. Presione el bastidor en el cual esta montado el efecto que desea controlar.
Aparecera la ventana emergente EFFECT.

4. Presione el campo de tipo de efecto para abrir la ventana emergente EFFECT TYPE
y seleccione “FREEZE".

Si se selecciona el tipo de efecto “FREEZE”, aparecerdn un botén PLAY, un botén REC y una barra
de progreso en el campo de parametros especiales.

¢ ]
EFFECT 1

i = — PLAY /REC——
Freeze C

C1IMS200T]
OUTPUT
STIMIL = STIMIR
R LRt

(1) Botén PLAY
(2 Botén REC

(3 Barra de progreso

NOTA
Como alternativa a cambiar de tipo de efecto, también puede recuperar ajustes que utilicen el
tipo de efecto “FREEZE” de la biblioteca de efectos.
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5. Para empezar a grabar (muestrear), presione el botén REC (grabar) y, Uso del bastidor Premium
a contm}jaq({n’ el bOt'on PLAY (reproducir). . B El procedimiento para configurar los patches de E/S para el bastidor es el mismo que para el bastidor
Se grabard la senal que se introduce en el efecto. La barra refleja el progreso de la grabacién actual. de efectos. (Consulte la pagina 119).
Cuando ha transcurrido el tiempo establecido, los botones se desactivan automaticamente.
NOTA 1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RACK para abrir la
Puede ajustar los parametros de la ventana para realizar ajustes detallados del tiempo de ventana VIRTUAL RACK.
grabacion, del modo en que comenzara la grabacion y del modo en que se reproducira la
muestra. Para obtener informacion adicional sobre los parametros, consulte los Apéndices 2. Enla parte superior de la pantalla VIRTUAL RACK, presione la ficha PREMIUM
(véase pagina 226). para mostrar el campo PREMIUM RACK.

6. Para reproducir la muestra grabada, presione el botén PLAY. VIRTUAL RACK

NOTA
El contenido de muestra se borrara si se graba otra muestra, se cambia el efecto o se
desconecta la alimentacién de la unidad CL.

Uso del bastidor Premium

Acerca del bastidor Premium e
La consola serie CL cuenta con procesadores que emulan fielmente procesadores analdgicos de época c d ‘
seleccionados meticulosamente y un nuevo bastidor Premium, asi como ecualizadores graficos

y efectos integrados. El bastidor Premium utiliza tecnologia VCM, que modela los circuitos analdgicos
a nivel de componentes para reproducir fielmente y afinar sonidos analégicos sorprendentes.

El bastidor Premium ofrece seis tipos de procesadores.

Name Outline
Portico 5033 Modela un ecualizador de 5 bandas analégico RND.

Portico 5043 Modela un limitador/compresor analégico RND.

uzé6 Modela un limitador/compresor de época tipico. scene 000 &
- d Initial Data

Opt-2A Modela un compresor de valvulas clasico (tipo 6ptico).

EQ-1A Modela un ecualizador de época de tipo pasivo de valvulas clasico.

Dynan'uc EQ El nuevo ecualizador ofrece una ganancia que cambia dindmicamente y permite

(Ecualizador ) . .

dinémico) controlar la cantidad de corte/aumento en relacion al nivel de entrada.

'l 27 C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Bastidor de ecualizador grafico, efectos y Premium Rack

3. Para montar un bastidor Premium en el bastidor, presione el botén RACK MOUNT La U76 ocupa dos espacios de bastidor. Los demads procesadores ocupan un espacio en bastidor.
de dicho bastidor. Si monta un procesador Bastidor Premium de dos espacios en el bastidor, no podrd montar
Se abre la ventana emergente PREMIUM RACK MOUNTER. ningun otro procesador debajo de estos espacios de bastidor. Ademas, no puede montar un

procesador sobre dos espacios en un bastidor par.

PREMIUM RACK MOUNTER [zl

L —

MODULE SELECT

PREMIUM
PREMIUM 1

Portico5033 Portico5043

5. Presione el botén INPUT L (entrada izquierda) para abrir la ventana emergente CH
SELECT, y seleccione la insercion de salida de un canal como fuente de entrada.

Para obtener mas informacion sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 5 de
“Operaciones del bastidor virtual” en la pagina 112. La salida de insercién se asigna ahora ala
entrada L del procesador.

6. Presione el boton OUTPUT L para abrir la ventana emergente CH SELECT,
y seleccione la insercion de entrada del mismo canal como destino de salida.

Para obtener mas informacion sobre la ventana emergente CH SELECT, consulte el paso 6

CAHCEL

4. Utilice los botones MODULE SELECT para seleccionar el elemento que desea de “Operaciones del bastidor virtual” en la pdgina 112. La entrada de insercion se asigna ahora
montar y presione el boton OK. a la salida L del procesador.
Hay dos formas de montar cada procesador: Si esta insertando un procesador en un canal que utiliza un origen estéreo, asigne la salida
e DUAL ....coosvrrrrenne. El procesador se utiliza en dos canales mono. y entrada de insercion del canal R a una entrada y salida del procesador.

+ STEREO.............. El procesador se utiliza en un canal estéreo. 7. Utilice las teclas de seleccion de banco de la seccion Centralogic para acceder
a la pantalla OVERVIEW para el canal en el que desea insertar el procesador.
El botén DUAL y el boton STEREO indican cudntas unidades de espacio en bastidor ocupa el 8

procesador Bastidor Premiumn. Presione el campo INSERT/DIRECT OUT (insercion/salida directa) para abrir

la ventana emergente del mismo nombre.

Asegurese de que esté seleccionado el bastidor que ha insertado en los puertos de entrada y salida.
Para obtener mas informacion sobre la salida y entrada de insercion, consulte “Insercion de un
dispositivo externo en un canal” en la pagina 21.

9. Active el botén INSERT ON/OFF del canal en el que insertara el procesador.

Si estd desactivado, presione el boton para activarlo. En este estado, se activa la insercién del
procesador para el canal correspondiente.

10. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el boton RACK para abrir
la ventana VIRTUAL RACK y utilice la ficha PREMIUM (efecto) para mostrar
el campo PREMIUM RACK.

11. Presione el bastidor del procesador que inserté en el canal para abrir la ventana
emergente PREMIUM RACK.

En esta ventana emergente se pueden editar los parametros de procesadores.
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12. Ajuste los parametros.

Para conocer los detalles sobre la edicién de los pardmetros, consulte la seccion siguiente “Edicién
de los pardmetros de Bastidor Premium”.

NOTA
Ajuste la ganancia digital y los parametros del procesador de modo que la sefial no alcance
el punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del procesador.

13. Mediante el fader del canal que ha seleccionado como destino de salida del

bastidor en el paso 6, ajuste el nivel segin corresponda.

Edicion de los parametros del Bastidor Premium
Cada ventana Bastidor Premium contiene los siguientes elementos:

P9 @

INPUT GAIN REDUCTION
22181410 6 4 2 0 2218 1410 4 4 2 0

(4]

7]

5043. . 4

oo swree ! B e BT M oga S0 204 . 500 O LB
Gompressor ~ i | el ",
E - 81 - —
P - 5

-50 dB  1.1:1 TMT _ 20ms 75 5 .55 -4 0

100m:
[E3 THRESHOLD ERATIO ERE[EASE EGAIN

EIAT[ACK

(1) Botén ASSIST (Asistencia)
Presione este botdn para abrir una ventana en la que puede asignar los parametros a los mandos
multifuncién para controlarlos.

(2 Botén LIBRARY (Biblioteca)
Presione el boton para abrir la ventana emergente Library de cada bastidor Premium.

(3) Botén DEFAULT (Predeterminado)
Restablece el pardmetro establecido por defecto.

(4 Campo de acceso de mandos multifuncién
Indica el nombre y valor de los parametros que estan asignados a los mandos multifuncién.
Para cambiar el pardmetro que controlar, presione el mando en la ventana.

NOTA

¢ Si el botdn ASSIST esta activado, podra identificar faciimente los parametros que estan
disponibles para edicién actualmente y los parametros que estaran disponibles para edicion
después de seleccionarlos.

* Puede ajustar el parametro en pasos mas finos girando el mando multifuncién mientras lo
mantiene pulsado.
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H Portico 5033

Portico 5033 es un procesador que emula un ecualizador analégico de 5 bandas desarrollado por
Rupert Neve Designs (RND). 5033EQ presenta una respuesta de control de tono tnico. Es heredero de
la historia del “1073”, que fue aclamado como uno de los mejores dispositivos desarrollados por Rupert
Neve. La tecnologia VCM de Yamaha ha modelado el ecualizador hasta el minimo detalle, incluido el
transformador de entrada/salida que disefi6 el propio Rupert Neve. En consecuencia, este modelo de
procesador genera un sonido de alta calidad musical, incluso cuando se omite. Su respuesta ofrece
efectos tinicos. Por ejemplo, si el pardmetro Lo estd cortado, el rango de graves se endurece y si el
pardmetro Hi se eleva, el rango deseado se amplificara sin dafar los oidos.

E]I BRI ED

Portico Series
5Band Equaicer 0dE

0y

0

. , -

= ) |

+12 | -12d8 2dB|-12dE

.
2TRIM A” H
ILF FREQ BLF GAIN | EDLHF @ BLHF GaIN Gliwr FREQ B
UUdB 50.00 Hz[ 0.0 dB 2.00 0.0 dB 75.0 Hz

(1) Boton ALL BYPASS (Ignorar automaticamente)
Activa o desactiva la funcién Bypass del ecualizador. Incluso cuando se activa la omision del
ecualizador, la sefal pasara por el transformador de entrada/salida y los circuitos del
amplificador.

(2 Mando TRIM (Ganancia)
Ajusta la ganancia de entrada del efecto.

(3 Mandos de frecuencia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan la frecuencia de cada banda.

(4 Mandos de ganancia LF/LMF/MF/HMF/HF
Ajustan el valor de realce o corte de cada banda.

(5 Mandos Q LMF/MF/HMF

Ajustan la Q (campana) de cada banda. Cuanto mayor es el valor Q, menor es el rango en el que
puede controlar la ganancia para la banda.

(® Botén LMF/MF/HMF IN
Activa o desactiva el ecualizador LMF/MF/HMF respectivamente.
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() Botén LF/HF IN El circuito FB se utilizaba en compresores antiguos. Este tipo es adecuado cuando se desea aplicar
Activa o desactiva el ecualizador LF y HF simulténeamente. una compresion suave anadiendo un color tonal caracteristico del dispositivo.
Graph (49 Medidor GAIN REDUCTION (Reduccién de ganancia)
Indica la respuesta del ecualizador grafico. Indica la cantidad de reduccion de ganancia.
B Portico 5043 (5 Mando de control THRESHOLD (Umbral)

Portico 5043, al igual que Portico 5033, es un procesador que emula el compresor analdgico Ajusta el umbral al que empieza a aplicarse la compresién.

de RND. El compresor 5043 real esta dotado del mismo transformador de entrada/salida que (6) Mando RATIO (Relacién)
el ecualizador 5033, ofreciendo unos efectos y una tonalidad natural y de aspecto analdgico.

Permite obtener una gama de resultados que van desde la compresion dura al sonido natural

y es adecuado para un amplio abanico de fuentes de audio desde percusion a voces. La caracteristica

Ajusta el porcentaje de compresion. Gire el mando totalmente en sentido horario para cambiar
al limitador.

mas notable de este modelo es que puede cambiar el tipo de reduccién de ganancia. Puede elegir entre (@ Mando ATTACK (Ataque)

un tipo de circuito FF (Feed-Forward) (que es la tendencia actual), o un circuito FB (Feed-Back) que Ajusta el tiempo de ataque del compresor.
solia utilizarse en los compresores de antafo. Esto permite crear sonidos con diversas caracteristicas . L

segun corresponda a las aplicaciones. Mando RELEASE (Liberacion)

Ajusta el tiempo de liberacién del compresor.

(@ Mando GAIN (Ganancia)
Ajusta la ganancia de salida.

INPUT FB GAIN REDUCTION
-22-18-14-10 -4 -4 -2 0 2218 1410 4 4 2 0
orTrTrTrwwwy J

N7 20 yu, X1 M gy, 5D 250 41, 500

Portico Serlesr3 ~ .~ ' k) I Al

(1) Botén IN

Activa o desactiva la omision del compresor. El indicador de botén se desactivard cuando
se ignora el compresor. No obstante, aunque se omita el compresor, la sefial pasard por el
transformador de entrada/salida y los circuitos del amplificador.

(2 Contador INPUT
Indica el nivel de la sefnal de entrada.
En modo DUAL aparece un contador y en modo STEREO dos contadores.

(3 Botén FB
Cambia el método de reduccion de ganancia entre circuito FF (Feed-Forward) y circuito
FB (Feed-Back). El botén se iluminara cuando se selecciona el circuito FB.

El circuito FF se utiliza en la mayoria de compresores contemporaneos. Este tipo resulta 1til
cuando se desea aplicar la compresion globalmente manteniendo un color tonal coherente.
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W U76

U76 es un procesador que emula un popular compresor de época utilizado en multitud de situaciones.
Este procesador no proporciona el parametro de umbral que se encuentra en los compresores
convencionales. En su lugar, la intensidad de compresion viene determinada por el balance entre la
ganancia de entrada y la ganancia de salida. El ajuste “All mode” del pardmetro RATIO permite crear
un sonido muy comprimido que es tipico de este modelo. Produce un cardcter tonal agresivo con una
rica adicién de armoénicos.

RATIO

@YAMAHA

-&
o

a8

INPUT

€8 INPUT
-35. 0dB

HaTTack
3.51ms

(1) Mando INPUT (Entrada)
Ajusta el nivel de entrada. Conforme aumenta el nivel de entrada, se aplica mds compresion.

(2 Mando ATTACK (Ataque)
Ajusta el tiempo de ataque del compresor. Gire el mando totalmente en sentido horario para
definir el tiempo de ataque mas rapido.

(3 Mando RELEASE (Liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacién del compresor. Gire el mando totalmente en sentido horario para
definir el tiempo de liberacién mas rapido.

(4) Botones de conmutacién RATIO (Relacion)
Utilice estos cinco botones para definir la relacién de compresion.

Un botén con un nimero mas alto aumentard mds la relacién de compresion. Al pulsar el boton
ALL se selecciona el modo All, en el que RATIO aumenta y se aplicara una compresion sostenida
con un mayor tiempo de liberacion, creando un sonido agresivo notablemente distorsionado.

(5) Botones de conmutacién METER (Contador)

Conmuta la pantalla del contador.

e GR...ccocv Indica la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el compresor.
................ Cada contador utiliza como nivel de referencia de la sefial de salida -18 dB e

indica “OVU” para el valor del nivel de referencia aumentado en +4 dB o +8 dB.

e OFF........ Desactiva la pantalla de contador.
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(6) Mando OUTPUT (Salida)
Ajusta el nivel de salida.

Si ha ajustado la cantidad de reduccion de ganancia cambiando el nivel de entrada, también
cambiara el nivel del volumen audible. En este caso, utilice el mando OUTPUT para ajustar
el nivel de volumen.

H Opt-2A

Opt-2A es un procesador que emula un popular modelo de época de compresores de valvulas. Presenta
una compresion suave generada mediante componentes 6pticos tales como una fotocélula y una fuente
de luz para controlar el nivel. También dispone de hermosos armoénicos de alto rango creados por

la calida distorsion tipica de los circuitos de valvulas, que da como resultado sonidos elegantes

y sofisticados.
EMIUM 3 + RASSIST L DEFALLT COPY
(-] (& )05 L (]

PRI

e
-

GAIM REDUCTI |
OUTPUTHO OUTPUT+4

2
EBYAMAHA

LEVELING
MODEL &

) GAIN
0.0dB

2] EIREDLEC 3] B BRATI0 EWU HETER
0. 048 4.50 GR

(1) Mando GAIN (Ganancia)

Ajusta el nivel de salida.

(2 Mando PEAK REDUCTION (Reduccién de pico)
Ajusta la cantidad de compresion de la sefial.

(3 Mando RATIO (Relacién)

Ajusta el porcentaje de compresion.

(4 Mando METER SELECT (Seleccionar contador)
Cambia la pantalla del contador.
GAIN REDUCTION indica la cantidad de reduccién de ganancia cuando el compresor
esta funcionando.
Con -18 dB como nivel de referencia de la sefial de salida, los pardmetros OUTPUT +10
y OUTPUT +4 respectivamente provocaran que el valor +10 dB o +4 dB de este nivel de
referencia se muestre como “0VU” en el contador.
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H EQ-1A (@ Mando (HIGH) BOOST (Ampliacién, agudos)
EQ-1A es un procesador que emula un famoso ecualizador de época de tipo pasivo. Presenta un estilo Define la cantidad de ampliacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
de funcionamiento unico, permitiéndole aumentar y atenuar (cortar) cada uno de los dos rangos de HIGH FREQUENCY.

frecuencia (agudos y graves). La respuesta de frecuencia es muy distinta a un ecualizador convencional
y es una caracteristica claramente distintiva de este modelo. Los circuitos de entrada/salida y las
valvulas generan un caracter tonal muy musical y bien equilibrado.

Mando (HIGH) ATTEN (Atenuacién, agudos)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
ATTEN SEL.

(® Mando (HIGH) ATTEN SEL (Seleccion de atenuacion, agudos)
Cambia la region de frecuencia atenuada por el mando ATTEN.

H Dynamic EQ (Ecualizador dinamico)

El ecualizador dindmico es un ecualizador recién desarrollado que no emula ningtiin modelo especifico
de ecualizador. La cadena lateral dispone de un filtro que extrae la misma banda de frecuencia que

el ecualizador. Esto permite aplicar el ecualizador de la misma forma que se aplicaria un compresor

o ampliador a una region de frecuencia especifica, provocando que la ganancia del ecualizador variara
dindmicamente solo cuando una region de frecuencia especifica de la senal de entrada se hace
demasiado alta o demasiado baja. Por ejemplo, podria utilizarlo en un sonido vocal como supresor
de eses, de modo que el ecualizador se aplique a una banda de frecuencia especifica solo cuando los
= A ruidos sibilantes o las consonantes de alta frecuencia alcancen un nivel desagradable, conservando asi
TV = CENGNEING] T R call] un sonido natural que no perjudique al cardcter tonal original. Se proporcionan dos ecualizadores

e i
dindmicos de banda completa, que permiten procesar una amplia gama de fuentes de audio.
000 BoosT Lo i @00 AT [EB0 W0 @KL BUUST Bl f Rk | B AT B Al
1001z 10Ktz 0.00 | Lok

_ Dynamic EQ

DYNAMIC EQ

(@ Interruptor IN p —————
Activa o desactiva el procesador.

Cuando el interruptor estd apagado, la sefial omitira la seccién de filtros, pero pasard por
el transformador de entrada/salida y los circuitos de amplificacion.

(2 Mando LOW FREQUENCY (frecuencia baja)
Define la frecuencia del filtro de gama baja.

(3 Mando (LOW) BOOST (Ampliacién, graves) T FiTeR Type  \GIDECHAWN [ e FLTER Type IDECHAW
Define la cantidad de ampliacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando | L= e fweren] f
IN-THRESH (Ml FREQUENCY  IN-THRESH

LOW FREQUENCY.

(4 Mando (LOW) ATTEN (Atenuacién, graves)
Define la cantidad de atenuacién aplicada a la banda de frecuencia especificada por el mando
LOW FREQUENCY.

(5 Mando BAND WIDTH (Ancho de banda)
Establece el ancho de la banda de frecuencia controlada por el filtro de gama alta.

=F m

ATTACK /RELEASE ATTACK /RELEASE THRESHOLD
Fier EETIET Ellson[auro] P ARt

? ¢ 9?99

] cu 00ST
R e

A medida que se gira el mando a la derecha (Ancha), la banda se hard mds ancha y se reducira @

el nivel de pico. Esto solo afecta a la respuesta del aumento.

(6) Mando HIGH FREQUENCY (frecuencia alta)

Define la frecuencia del filtro de gama alta. Esto solo afecta a la respuesta del aumento. () Botén BAND ON/OFF (Activacién/desactivacién de banda)
Activa o desactiva cada banda.
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(2) Botén SIDECHAIN CUE (Seiial de cadena lateral)

Active este boton para monitorizar la sefial enviada de cadena lateral al bus CUE. En este
momento, el grafico indica la respuesta de filtro de la cadena lateral.

(3) Botén SIDECHAIN LISTEN (Escucha de cadena lateral)
Active este boton para enviar la sefial de cadena lateral (enlazada a la dindmica) al bus (por
ejemplo un bus STEREO o un bus MIX/MATRIX) al que se envia la senial del canal de insercién.
En este momento, el grafico indica la respuesta de los filtros de la cadena lateral.

(4 Botones FILTER TYPE (Tipo de filtro)
Cambia el tipo de los filtros de cadena lateral y ecualizadores del bus principal. El filtro de cadena
lateral y ecualizador del bus principal se enlazaran del siguiente modo:

—_— 5 —
TIPO FILTRO = =

(Escalon graves) (Campana) (Escalon agudos)
Ecualizador principal | Escaldn graves Campana Escalon agudos
Filtro de cadena LPF (Filtro de BPF (Filtro pasa HPF (Filtro de
lateral paso bajo) banda) paso alto)

(5 Mando FREQUENCY (frecuencia)

Establece la banda de frecuencia que controlard el ecualizador y el filtro de cadena lateral.

(6 Mando Q
Define el valor Q (campana) del ecualizador y filtro de cadena lateral.

Conforme gira este mando en sentido horario, el rango de frecuencias al que se aplica el filtro
de cadena lateral o ecualizador se hard més ancho.

(@ Mando de control THRESHOLD (Umbral)

Especifica el umbral en el que el procesador comienza a surtir efecto.

Mando RATIO (Relacion)
Define la relacién de aumento/corte en relacion a la sefial de entrada.
Al girar el mando en el sentido de las agujas del reloj se incrementa la relacion, y en sentido
contrario se recorta. Al girar por completo el mando en cualquiera de las direcciones se maximiza
el efecto.

(9 Botones ATTACK/RELEASE (Ataque/liberacion)
Permite seleccionar uno de los tres ajustes como tiempo de ataque/liberacién para compresion
o amplificacion.
Seleccione FAST para un ataque y una liberaciéon mas rdpidos. Seleccione SLOW para un ataque
y una liberacién mas lentos. Seleccione AUTO para ajustar automaticamente el tiempo de ataque/
liberacién dependiendo de los rangos de frecuencia.

Botones MODE (Modo)
Especifican si el procesador se ha activado cuando el nivel de senial de cadena lateral ha excedido
el valor umbral (ABOVE) o cuando el nivel no alcanza el valor umbral (BELOW).

(i) Contador EQ GAIN (Ganancia del ecualizador)
Indica la ganancia del ecualizador que cambia dindmicamente.
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(12 Contador THRESHOLD (Umbral)

Indica el nivel de la sefal de cadena lateral en relacién con el nivel de umbral.

{3 Area de graficos
Muestra la respuesta del ecualizador.

En la mayoria de los casos, esta drea muestra el grafico del ecualizador de referencia que indica
la frecuencia e intensidad y el grafico de ecualizador dinamico que indica las respuestas de
ecualizador que cambian dindamicamente.

Grafico de ecualizador dinamico

Grafico de ecualizador de referencia

Si SIDECHAIN CUE o SIDECHAIN LISTEN esta activado, esta drea muestra la respuesta del
filtro de cadena lateral.

Grafico de filtro de cadena lateral
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Utilizacion de las bibliotecas de EQ graficos,
bastidor de efectos y bastidor Premium

H Biblioteca GEQ

Utilice la “biblioteca de GEQ” para guardar y recuperar ajustes GEQ. Todas las unidades GEQ utilizadas
en la consola serie CL pueden hacer referencia a esta biblioteca GEQ. (Sin embargo, los tipos GEQ de
31 bandas y GEQ Flex 15 son diferentes. No es posible recuperar un elemento de la biblioteca de GEQ
correspondiente a un tipo diferente.)

Se pueden recuperar 200 elementos de la biblioteca. El nimero 000 corresponde a datos de s6lo lectura

para inicializacién y el resto de los nimeros de la biblioteca pueden leerse o escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca GEQ, presione el boton de herramienta LIBRARY ubicado
en la parte superior de la ventana emergente GEQ.

EBERERED

Flex15GEQ

NOTA

¢ Las operaciones de almacenamiento y recuperacion se realizan en bastidores individuales.
No es posible almacenar o recuperar las dos unidades Flex15GEQ individualmente.

* Para acceder a la ventana emergente GEQ, presione el bastidor en el campo GEQ.

H Biblioteca Effect (Efectos)

Utilice la “biblioteca de efectos” para guardar y recuperar ajustes de efectos. Se puede recuperar un total
de 199 elementos de la biblioteca de efectos. Los elementos 1-27 de la biblioteca son valores
predeterminados de so6lo lectura y corresponden a los tipos de efectos 1-27 respectivamente. Los demas
numeros de elementos de la biblioteca pueden leerse y escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca de efectos, presione el boton de herramienta LIBRARY
ubicado en la parte superior de la ventana emergente EFFECT.

EFFECT 1

H Biblioteca Premium Rack (Bastidor Premium)

Puede utilizar la biblioteca de bastidor Premium para almacenar y recuperar los ajustes del bastidor
Premium. La biblioteca contiene 101 elementos (de 000 a 100). El elemento 000 es un valor predefinido.

Todos los demids elementos de la biblioteca distintos al 000 pueden leerse y escribirse sin restricciones.

Para recuperar un elemento de la biblioteca de bastidor Premium, presione el botén de herramienta
LIBRARY ubicado en la parte superior de la ventana emergente para el tipo correspondiente.

B oo o |3 @l_luuu‘

HO A MO A
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Bastidor E/S y amplificador principal
externo

En este capitulo se explica como utilizar un bastidor E/S o un amplificador principal externo
conectados a una consola serie CL.

Utilizacion de un bastidor E/S

Las consolas serie CL permiten controlar de forma remota los parametros de canales de un bastidor
E/S (por ejemplo, un producto serie Rio) conectado al conector Dante.

Para obtener mas informacion sobre cémo conectar la consola serie CL a un bastidor E/S, consulte
la seccion “Conexidn a bastidores E/S” en el Manual de instrucciones independiente.

Control remoto de un bastidor E/S

Puede utilizar una consola serie CL para controlar un bastidor E/S conectado al conector Dante
de la consola.

1.

Conecte la consola serie CL a una unidad de bastidor E/S.

Para obtener informacion adicional, consulte las secciones “Conexién a bastidores E/S” y
“Guia rapida” del Manual de instrucciones independiente.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton RACK para abrir la pantalla
VIRTUAL RACK.

170 RACK

=

_ CH1
ch 1
15:45:31
ADM I
Send To MI=E1

DANTE
SETUP

PATCH
FROM
THIS
CONSOLE

3. Enla parte superior de la ventana VIRTUAL RACK, presione la ficha /0 RACK para

mostrar el campo 1/0 RACK.
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El campo I/O RACK contiene los siguientes elementos.

RACK

#1 voo1 i =
Rio3224-D e e el as
Ris3224D

=
DANTE

Rio3224D SETUP

PATCH
Rio3224D

[ urRTUAL ]

u3

Rio3224D

[ UIRTUAL

#a

Rio3224D

[ UIRTUAL |

s #2 voo2
Rio3224D
[ UIRTUAL |
#6
Rio3224D
[ UIRTUAL |
"7
Rio3224D
[ ureTuAL ]
us
Rio3224D
[ UIRTUAL

THIS
CONSOLE

Rio3224D

scene 001 =
Initial Data

(1) Botén interruptor de pantalla
Presione este boton para desplazar toda la pantalla de forma que el bastidor E/S correspondiente
aparezca en la parte superior de la ventana. Utilice este bot6n si desea ver un bastidor E/S que esté
actualmente oculto fuera de la pantalla. Si mantiene pulsado el botén, todos los LED del bastidor
E/S correspondiente parpadearan.

1
Rio3224D
UIRTUAL

¥
Rio3224D
U IRTUAL

(2 Id./Pantalla de nombre de modelo
Indica el nimero de Id. y el nombre de modelo del bastidor E/S y también el estado de activacién/
desactivacion de la alimentacion phantom de +48 V principal en el dispositivo conectado.

#1 Yom
Rio3224-D

Rio3224D

+48l)
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H Visualizacion de parametros de HA

Esta drea muestra los ajustes del amplificador principal en el bastidor E/S en grupos de ocho puertos.
Presione esta area para abrir la ventana emergente I/O RACK HA, en la que puede realizar ajustes
detallados del amplificador principal.

+48L1  +43l  +48 +48L1  +438l  +48

(3 Mando ANALOG GAIN

Indica la configuracion de ganancia analdgica. Este elemento es solo para visualizacién y no
se puede editar.

@ Indicador +48V

Indica el estado de activacién/desactivacién de la alimentacién phantom (+48 V) de cada puerto.

(®) Indicador OVER
Le advierte cuando la sefial de entrada se satura.

(® Indicador HPF
Indica el estado de activacion/desactivacion del filtro de paso alto de cada puerto.

(7 Botén DANTE INPUT PATCH
(Patch de entrada Dante)
Presione este botén para abrir la ventana emergente DANTE INPUT
PATCH, en la que puede seleccionar cualquiera de los 64 canales que
entraran desde la red de audio a la consola.

Boton DANTE SETUP (Configuracion Dante)
Presione este boton para abrir la ventana emergente DANTE SETUP,
en la que puede realizar los ajustes para la red de audio.

Botén PATCH FROM THIS CONSOLE
Pulse este botdn para configurar los parches Dante desde el software
del controlador Dante.

Si este botdn estd activado, se pueden editar los ajustes DANTE
INPUT PATCH y DANTE OUTPUT PATCH desde la consola
de la serie CL.

Si esta desactivado, no se pueden editar los parches DANTE.

CONSOLE

Si este boton estd activado, el boton siempre es efectivo al margen del
estado de activacion o desactivacion de los botones PATCH FROM
THIS CONSOLE de otras unidades de la serie CL de la red.

NOTA
Si esté boton esta desactivado y trata de modificar parches Dante o
datos relacionados, aparecera el mensaje "This Operation is Not
Allowed" (operacion no permitida) en la parte inferior de la pantalla.
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Presione el boton DANTE INPUT PATCH para configurar los puertos de entrada
del bastidor E/S.

Aparecera la ventana emergente DANTE INPUT PATCH. Esta ventana emergente contiene los
siguientes elementos.

DANTE INPUT PATCH

MNTE 1

oo0f-o01 =

DANTE#

ooi-o04 =

DANTE 3

DANTE 9

DANTE 10

DANTE 11

oof-o11 =

DANTE 12

DANTE 13

oo1-o1z =

DANTE 14

oo1-n14 =

DANTE 15

oo1-015 =

DANTE 16

o01-016 =

DANTE

DANTE 19 DANTI

E 21 DANTE 24

oo1-024 =

DANTE

DANTE 26

DANTE 27 DANTE 28

DANTE 31
031

DANTE 32

DANTE DANTE 34 DANTE 35

2 = = || ooz-004

DANTE 36 DANTE 37 DANTE 39

DANTE 43 DANTE 44

ooz-011 = |0

DANTE 41

DANTE 42

DANTE 45

DANTE 46

z = 2-014

DANTE 49 DANTE 51 DANTE 52 DANTE 53 DANTE 56

00z-017 = 0 13 = [0 = = 0 020 =

DANTE 57 DANTE 63 DANTE 64

DANTE 58 DANTE 59 DANTE 60 DANTE 61

= = || o o0z-0z8 =

DANTE 62

(1) Botén LIBRARY (Biblioteca)

Permite almacenar el ajuste DANTE INPUT PATCH en la biblioteca o recuperarlo desde la
misma. Puede almacenar diez tipos de ajustes de parametros.

(2) Botén AUTO SETUP (Configuracién automatica)

(3) Botones de seleccién de puerto

Aplica autométicamente patches a los dispositivos en orden ascendente de numero de ID de
dispositivo, con arreglo a los ajustes de los bastidores de E/S conectados en ese momento.
Presione el botdn para mostrar un cuadro de didlogo de confirmacion emergente para confirmar
la ejecucion de la aplicacion automatica de patches. Presione el botén OK para realizar la
aplicacion automatica de patches. De lo contrario, presione CANCEL para volver a la pantalla
anterior.

DAMTE 1

=

Presione uno de los botones para abrir la ventana emergente PORT SELECT.

oo -001

En la fila superior del bot6n aparecen el nimero de Id. de dispositivo Dante

(hexadecimal) y el nimero de canal (decimal). xxx name

Los primeros ocho caracteres de la etiqueta de canal (Etiqueta de canal de audio
Dante) de cada puerto aparecen en la fila inferior del botén.

Si no se ha asignado ningun patch, la fila superior indicara “---” y en la fila inferior no
aparecera nada.
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NOTA

* Si ha conectado un dispositivo de terceros, la fila superior indicara “???” y el nimero de canal
(decimal).

* Sino se ha especificado ninguna Etiqueta de canal de audio de Dante, la fila inferior no indicara
nada.

Puede definir la Etiqueta de canal de audio de Dante utilizando el software “Dante Controller”
Audinate. Consulte la informacién mas reciente sobre el particular en el sitio web de

Yamaha Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Presione el botén AUTO SETUP.

Aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién emergente para confirmar la ejecucion de
la aplicacién automitica de patches. Presione el boton OK para realizar la aplicacion automatica
de patches.

Si desea editar patches individuales, presione el boton de seleccion de puertos.
Aparece la ventana emergente PORT SELECT.

PORT SELECT

E] Select candidate.

on1
"=

DANTE 1 +

1/0 RACK #1
{(Y001)

001 - 032

(@) Lista de bastidores E/S

Le permite seleccionar el bastidor E/S para el que desea definir el puerto de entrada.

(2) Botones de seleccion de puerto
Seleccione el puerto de entrada.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Completa el ajuste y cierra la ventana emergente.
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7.

Para controlar de forma remota un amplificador principal en el bastidor E/S
presione el bastidor en el cual esté montado el bastidor E/S.

Se abre la ventana emergente I/O RACK HA. En esta ventana puede controlar de forma remota
el amplificador principal en el bastidor E/S desde la consola serie CL utilizando los botones

y mandos en pantalla o los mandos multifuncién del panel superior.

1/0 RACK

(&%) (86 [ x ]
ALL OM | | ALL OFF

2 3 4 5 6 7 8

170 RACK 001 [Rio3224D] HA

+48Y +48Y

A GAIN

+48Y +48Y +48v +48Y +48Y

A GAIN

A GAIN

A GAIN

(1) +48V MASTER (Principal +48 V)
Indica el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom principal del bastidor
E/S. (La activacion o desactivacion se realiza directamente en el bastidor E/S.)

(2 Botén +48V

Activa o desactiva la alimentacién phantom para cada canal.

(3 Mando GAIN (Ganancia)

Indica la ganancia del amplificador principal en el bastidor E/S. Para ajustar este valor, presione
el mando para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncién 1-8. El contador de nivel situado
inmediatamente a la derecha del mando muestra el nivel de entrada del puerto correspondiente.

(4 Botén GC

Activa o desactiva la funcién Gain Compensation (compensacion de ganancia) que mantiene un
nivel de senal constante en la red de audio.

(® Mando FREQUENCY (frecuencia)/botén HPF

Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto integrado en el amplificador
principal del bastidor E/S y ajustan su frecuencia de corte. Si pulsa el mando FREQUENCY
para seleccionarlo, podrd ajustarlo mediante el mando multifuncién correspondiente.

(& Fichas de puerto mostrado
Estas fichas cambian el puerto que aparece en la ventana emergente I/O RACK HA.

(@ Botén GC ALL ON/botén GC ALL OFF

Activan o desactivan la Gain Compensation (compensacion de ganancia) de todos los canales de
entrada simultdneamente.
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8. En el drea de fichas de cambio de puerto mostrado, presione la ficha OUTPUT.
Aparecera la siguiente pantalla.

1/0 RACK E]

170 RACK 001 [Rio3224D] OUTPUT PATCH

OUTPUT 1 OUTPUT 2 OUTPUT 3 OUTPUT 4 OUTPUT 5 OUTPUT 6 OUTPUT 7 OUTPUT 8

OUTPUT 9 OUTPUT 10 OUTPUT 11 OUTPUT 12 OUTPUT 13 OUTPUT 14 OUTPUT 15 OUTPUT 16

AESOUT 1 AESOUT 2 AESOUT 3 AESOUT 4 AESOUT 5 AESOUT 6 AESOUT 7 AESOUT 8

OUTPUT

9. Presione el botén de seleccién de canal OUTPUT 1.
Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.

ﬂ Select candidate.

cL#1 170 RACK #1
d OUTPUT 1 +

(1) Pantalla List
Le permite seleccionar el puerto Dante al que estd asignada la seial que desea extraer.

(2) Botones de seleccion de puerto
Especifica el canal de salida que se enrutard al puerto de salida.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Completa los ajustes y cierra la ventana emergente.

Bastidor E/S y amplificador principal externo

10. Del mismo modo, especifique los canales que desee extraer a otros
puertos OUTPUT.

11. Para controlar de forma remota el
amplificador principal del bastidor E/S
desde un canal de entrada de la consola
serie CL, utilice las teclas de seleccion de
banco de la seccién Centralogic para
abrir la pantalla OVERVIEW que
contiene el canal cuyo amplificador
principal desea controlar.

Campo HA/PHASE

12. Presione el campo HA/PHASE del canal cuyo amplificador principal del bastidor
E/S desea ajustar. Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.

GC GC
GAIN / PATCH ALLON  ALL OFF x

CH1 CH 2 CH 7 CH 8

ch 1 ch 2 ch 3 4 ch 5 ch 6

DANTE || DANTE | | DANTE DANTE || DANTE
1 2 3 4 5 6

()

(<

0.C = oo - 0.
0. GAIN 0. GAIN 0. GAIN

13. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, presione el simbolo “x” para cerrar
la ventana emergente.
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Utilizacion de un amplificador principal externo

Siunatarjeta E/S (por ejemplo, una tarjeta MY16-ES64) admite el protocolo remoto de un amplificador
principal externo en la ranura de la consola CL, podra controlar remotamente desde la consola CL
algunos parametros del amplificador principal externo (Yamaha SB168-ES o AD8HR) como,

por ejemplo, el estado de activacion/desactivacion de la alimentacién phantom (+48V), la ganancia

y el HPE

Para obtener mas informacién sobre los ajustes de la tarjeta de E/S, consulte el manual de instrucciones
de la misma.

Conexion de la consola serie CL a un AD8HR

Para controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie CL, instale una tarjeta EtherSound
MY16-ES64 en la ranura 1 de la unidad CL y utilice después un cable Ethernet para conectar la unidad
CL ala NAI48-ES. A continuacion, conecte el conector HA REMOTE de la NAI48-ES al conector
HA REMOTE 1 de la AD8HR mediante un cable RS422 D-sub de 9 patillas. Esta conexion permite
controlar remotamente el AD8HR desde la consola serie CL.

Para transmitir sefiales de audio (entrada a la AD8HR) a la consola serie CL, conecte el conector
DIGITAL OUT A (o B) del AD8HR al conector AES/EBU del NAI48-ES mediante un cable AES/
EBU D-sub de 25 patillas. Las sefiales se enviaran o recibiran entre el NAI48-ES y la consola serie CL
a través de la tarjeta MY16-ES64.

También se puede utilizar una conexion en “cadena tipo margarita” para controlar remotamente varias
unidades AD8HR a la vez. Para hacerlo, conecte el conector HA REMOTE 2 del primer AD8HR al
conector remoto HA REMOTE 1 del segundo AD8HR. Si utiliza la NAI48-ES, puede conectar hasta
seis AD8HR En este caso, para introducir las sefiales de audio de AD8HR en la consola serie CL, instale
dos tarjetas MY16-EX en la unidad CL dado que cada ranura de la misma acepta hasta 16 sefiales

de canal. A continuacidn, conecte dos de cada tres AD8HR y siguientes a cada conector AES/EBU
mediante un cable AES/EBU D-sub de 25 patillas.
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Sefial de audio ——

Sefial remota == =====-~ >

MY16-EX MY16- ES64
——
v
NAI48-ES
N 1 4 ' Conector HA REMOTE
Conector |
DIGITAL |
OUTA |  Conector HA REMOTE 1
ADS8HR 1

' Conector HA REMOTE 2

Conector DIGITAL
OUTA

AD

' Conector HA REMOTE 1

8HR 2
+ Conector HA REMOTE 2

Conector DIGITAL OUT A

AD

! Conector HA REMOTE 1

8HR 3
! Conector HA REMOTE 2

A Hasta seis unidades
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Conexion de la consola serie CL a un SB168-ES

Para controlar remotamente el SB168-ES desde la consola serie CL, instale una tarjeta EtherSound
MY16-ES64 en la ranura 1 de la unidad CL y utilice después un cable Ethernet para conectar la unidad

CL ala SB168-ES. Esta conexion permite controlar remotamente el SB168-ES desde la consola serie CL.

También puede utilizar una conexién en cadena tipo margarita o en anillo para instalar dos tarjetas de
expansion de la MY16-EX en las ranuras de la unidad CL para controlar hasta tres unidades SB168-ES
alavez.

NOTA
Los datos de control remoto solo se recibiran y transmitiran en la Ranura 1
en la consola serie CL.

H Conexion en cadena tipo margarita
CL5

Sefal de audio ——>

Senal remota =====---- >

9869 8/0 ¢ 4|-{8/0/0/9 05 /8|
o a alalol SieSiais s o
nnnnnnnnnnnnnnnn

60BEEBEEE

MY16- MY16- MY16-
ES64 EX EX
—
A
OUT (Salida)

IN (Entrada)

y

o
®
m

H

A

f + OUT (Salida)

IN (Entrada)

>

o [€
'l
m

u

A

OUT (Salida)

¥ v IN (Entrada)
SB168-ES
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H Conexion en anillo

CL5
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nnnnnnnn
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elaiaisE o
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580BEBEEE

HEBEEEEE

EEECLELLEE

Senal de audio —>

Sefal remota ======--- >

MY16-
ES64

A

A

A

A

[ sB168-ES

=

OUT (Salida)

IN (Entrada)

IN (Entrada)
8-ES

IN (Entrada)
8-ES
OUT (Salida)

NOTA
Consulte el manual de instrucciones de la SB168-ES para obtener informacién sobre
la configuracion de las tarjetas MY16-ES64/MY16-EX y la red EtherSound.

[ 1
AA l! !' l! !'
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Control remoto de un amplificador principal externo

Puede controlar remotamente desde la consola serie CL un dispositivo amplificador principal externo
(“HA externo”) conectado a través de MY16-ES64 o NAI48-ES.

1. Conecte la consola serie CL a un amplificador principal externo.

Para mas informacion, consulte “Utilizacion de un amplificador principal externo” en la seccién
pagina 139 y el manual de instrucciones del amplificador principal externo.

2. En el area de acceso a las funciones, presione el botéon RACK para abrir la ventana
VIRTUAL RACK.

« En la parte superior de la ventana , presione la ficha
3. Enlap perior de | VIRTUAL RACK, presi la ficha EXTERNAL HA
para mostrar el campo EXTERNAL HA.
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El campo EXTERNAL HA contiene los siguientes elementos.

VIRTUAL RACK

XTERNAL
Ha

#
SB168-ES

(1) Campo EXTERNAL HA (Amplificador principal externo)

Indica el estado del HA externo conectado.

@ ID/nombre del modelo/+48V principal

Muestra informacion del amplificador principal externo montado en el bastidor. El ntimero de ID
se asigna automaticamente siguiendo el orden de los dispositivos conectados desde uno hasta seis.
Este campo también permite ver el estado de activacidon/desactivacion de la alimentacién
phantom principal.

(3) Bastidores virtuales

Esta seccion tiene cabida para hasta seis bastidores en los que se pueden montar unidades de
amplificadores principales externos que se pueden controlar de forma remota. Si se monta un
amplificador principal externo, este campo indicara ajustes (ajuste de ganancia, activacién/
desactivacién de alimentacion phantom y activacién/desactivacién de filtro de paso alto).
Presione un bastidor para abrir la ventana emergente EXTERNAL HA.

(4 Botén emergente EXTERNAL HA PORT SELECT (Seleccion de puerto del

amplificador principal externo)

Presione este boton para abrir la ventana emergente EXTERNAL HA PORT SELECT en la que
puede especificar los puertos de entrada a los que es posible conectar el amplificador principal
externo montado en el bastidor.

(5) Botones de conmutacion VIEW (vista)

Cambian la pantalla del bastidor virtual entre SB168-ES y AD8HR. Seleccione la vista segun el
dispositivo conectado.
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(6) Botones de comunicacion COMM PORT (Puerto de comunicaciones)
Especifica si el amplificador principal externo conectado a la ranura se va a controlar

EXTERNAL HA

remotamente. Seleccione “SLOT1” si desea controlar remotamente el amplificador EXTERNAL HA #1 apeur
principal externo. ) 2 3 4 s 6
+48Y +418Y +418Y +48Y +48Y
4. Para especificar los puertos de entrada de un HA externo, presione el botén 2 2 2 2 ] 2 ]
emergente EXTERNAL HA PORT SELECT para ese bastidor. = = = =/ | A
Se abrira la ventana emergente EXTERNAL HA PORT SELECT. La ventana emergente e W = N =
contiene los siguientes elementos. = (—-) (—-) (—-) (—-) (—-)

EXTERNAL HA PORT SELECT

‘El Select port.

(1) +48V MASTER (Principal +48 V)

Si hay un HA externo conectado, aqui aparecera el estado de activacion/desactivacién de la
alimentacion phantom principal. (Su activacion o desactivacion se realiza directamente en el
amplificador principal externo.)

B (2) Botén +48V
Activa o desactiva la alimentacién phantom para cada canal.

(3 Mando GAIN (Ganancia)

Indica el nivel de ganancia del amplificador principal externo. Para ajustar este valor, presione el
mando para seleccionarlo y utilice los mandos multifuncién 1-8. El contador de nivel situado
inmediatamente a la derecha del mando muestra el nivel de entrada del puerto correspondiente.

(4 Mando FREQUENCY (frecuencia)/botén HPF
Estos controladores activan o desactivan el filtro de paso alto incorporado del amplificador
principal externo y ajustan su frecuencia de cierre. Si pulsa el mando FREQUENCY para

(1) Botones PORT SELECT (Seleccién de puerto) seleccionarlo, podra ajustarlo mediante el mando multifuncién correspondiente.
Especifican los puertos de entrada a los que estd conectado el amplificador principal externo. (5 Fichas de seleccién de bastidor

#1 SB168-ES

#2 SB168-ES

o - Permiten seleccionar el bastidor que aparece en la ventana emergente EXTERNAL HA.
5. Utilice los botones PORT SELECT para especificar los puertos de entrada a los que ' o queap v g

esta conectada la salida de audio del HA externo. NOTA

. . . . . » Si conecta un AD8HR adicional, se utilizara la configuracion para este AD8HR. Estos mandos
S;izgg 2;}3;;1::“(10 de realizar los ajustes, presione el boton CLOSE para cerrar la y botones se muestran en la ventana emergente EXTERNAL HA aunque no haya ningin AD8HR

conectado, por lo que podra crear y guardar una escena aunque el AD8HR no esté conectado.

NOTA * No se mostraran los mensajes de error relacionados con la SB168-ES. Ademas, no podra
Si hay un amplificador principal externo conectado a una de las ranuras de la consola serie CL, establecer los parametros EtherSound. Para configurar estas funciones, utilice la aplicacion
debe especificar manualmente el puerto de entrada correspondiente. Si se configura de software AVS-ESMonitor.

incorrectamente, el amplificador principal externo no se detectara adecuadamente cuando
aplique patches entre los puertos de entrada y los canales de entrada.

6. Para controlar de forma remota un HA externo, presione el bastidor en el cual esté
montado el HA externo que desea controlar.
Se abre la ventana emergente EXTERNAL HA. Aqui podra controlar el amplificador principal
externo de forma remota con los mandos y botones de la pantalla de la consola serie CL o bien
con los mandos del panel superior.

1 42 C UL S /CL_=3/CL 2 Manual de referencia



Bastidor E/S y amplificador principal externo

9. Presione el boton PATCH y seleccione el puerto de entrada asignado al amplificador
principal externo.
Con estos ajustes, podra utilizar el amplificador principal externo de la misma manera que el HA
del bastidor de E/S de la unidad CL. Para obtener mas informacion sobre la ventana emergente
GAIN/PATCH, consulte “Introduccién de ajustes HA (Head Amp)” en la pagina 30.

7. Para controlar el HA externo de forma
remota desde un canal de entrada de la
consola serie CL, utilice las teclas de
seleccién de bancos para abrir la pantalla
OVERVIEW que contenga el canal cuyo ~ Campo HA/PHASE
HA desea controlar.

8. Presione el campo HA/PHASE del canal cuyo amplificador principal externo desea
controlar. Se abrira la ventana emergente GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH x

GC GC
ALL O |ALL OFF

CH 1 CH 2 CH 7 CH 8

ch 3 ch 4 5 6 ch 7 ch 8

DANTE | | DANTE™ DANTE | | DANTE™
3 4 5 6 7 8

A. GAIN

(<

0.C - 0.0 oo - 0. - 0.c
0. GAIN 0. GRIN 0. GAIN 0. GAIN 0. GRIN
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MIDI

En este capitulo se explica como transmitir mensajes MIDI desde un dispositivo externo a la consola
serie CL para controlar los parametros de la consola y cdmo transmitir mensajes MIDI desde la consola
CL mientras se utiliza la unidad.

Funcionalidad MIDI en la consola serie CL

La consola serie CL puede utilizar MIDI para realizar las operaciones siguientes:

H Transmision y recepcion de Program Change (Cambio de programa)

Cuando se ejecuta un evento concreto (recuperacion de la biblioteca de escenas/efectos) en la consola
serie CL, se puede transmitir a un dispositivo externo un mensaje Program Change (un niimero que se
ha asignado al evento). Y, a la inversa, el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un
mensaje Program Change desde un dispositivo externo.

B Transmision y recepcion de Control Change (Cambio de control)

Cuando ejecuta un evento concreto (operacion de fader, mando o tecla) en la consola serie CL, se puede
transmitir a un dispositivo externo el mensaje Control Change correspondiente. Y, a la inversa, se
pueden ejecutar los eventos cuando se reciben mensajes Control Change desde un dispositivo externo.
Esto le permite grabar las operaciones de faders y teclas en un secuenciador MIDI u otro dispositivo
externo, y posteriormente reproducir estos datos.

B Transmision y recepcion de Parameter Change (Cambio de parametros) (SysEx)
Cuando se ejecutan eventos concretos (operaciones de faders, mandos o teclas, cambios en los ajustes del
sistema o en los ajustes del usuario), es posible transmitir a un dispositivo externo mensajes “Parameter
Change” SysEx (System Exclusive (exclusivos del sistema)). Y, a la inversa, se pueden ejecutar los eventos
cuando se reciben mensajes de cambios de parametros desde un dispositivo externo.

Utilizando esta capacidad, las operaciones de CL se pueden grabar y reproducir en un secuenciador
MIDI o en otro dispositivo externo. Ademads, otra consola CL puede recibir y ejecutar los cambios en
el sistema y los ajustes de usuario.

NOTA
Puede emplear el puerto utilizado para transmisién y recepcion de mensajes MIDI desde los
conectores MIDI IN/OUT del panel trasero o una tarjeta E/S instalada en una ranura 1. Toda la
funcionalidad descrita en esta seccion estara disponible en el puerto que seleccione.

Ajustes MIDI basicos

MIDI que se utilizara y el canal MIDL

del mismo nombre.

CURRENT USER

Administrator

= |PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK” CASCADE
ISLOT SETUP

OUTPORT
SETUP

e DAMTE

DANTE

SETUP NETWORK

CONTRAST
NAME

(4]

CONSOLE

LOCK BAHK A NAME

2.

emergente del mismo nombre.

en la parte inferior de la ventana.

MIDI SETUP
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CH COLOR

@-@ © @

STORAGE

CREATE
USER KEY

BUS SETUP

+48V MASTER

i |

BRIGHTNESS

SCREEN PANEL

SAVELOAD =

LAMP

( ) .SCENE 000 °°

MIDI

Puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que transmitird y recibira la consola serie CL, el puerto

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

_ CH1
ch 1

0:00:00
ADMIH
To MIEL

METER

Initial Data

En el centro de la pantalla, pulse el boton MIDI/GPI para abrir la ventana

Esta ventana contiene varias paginas y para pasar de una a otra puede utilizar las fichas situadas
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3. Presione la ficha MIDI SETUP (configuracién MIDI) para abrir la pagina
del mismo nombre.

En la pagina MIDI SETUP puede seleccionar el tipo de mensajes MIDI que se transmitiran
y recibiran, y elegir el puerto que se va a utilizar. Esta pagina incluye los siguientes elementos.

MIDI / GP1

MIDI SETUP

MODE

SINGLE

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMETER
CHANGE

OTHER
COMMAND

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (Puerto/Canal)
Permite seleccionar el puerto y el canal MIDI que se utilizaran para transmitir y recibir
mensajes MIDI.

o TxPORT/Tx CH.......Presione estos botones para abrir ventanas emergentes en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI para transmitir
mensajes MIDI.

o RxPORT/Rx CH.......Presione estos botones para abrir ventanas emergentes en las que puede
seleccionar respectivamente un puerto y un canal MIDI para recibir
mensajes MIDI.

(2) Campo PROGRAM CHANGE (Cambio de programa)

Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes Program Change MIDL
Activa o desactiva la transmisién Program Change.
Activa o desactiva la recepcion Program Change.

Activa o desactiva la emisién en eco de los mensajes Program Change
(si esta funcion estd activada, los mensajes Program Change recibidos
desde un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion).

(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE (Modo de cambio de programa)
Permite seleccionar el modo de transmisién/recepcion de cambios de programa.

o SINGLE............. Si este botén estd activado, los Program Change se transmitirdn
y recibirdn en un dnico canal MIDI (modo Single).
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Si este boton estd activado, los cambios de programa se transmitiran

y recibiran en varios canales MIDI (modo Multi).

Si este boton estd activado, los cambios de programa de todos los canales
MIDI se transmitirdn y recibirdn en modo Single. La transmisién/
recepcion en modo Multi y la transmision en modo Single estdn
desactivadas.

Si este boton esta activado, los mensajes de seleccion de banco pueden
transmitirse y recibirse en modo Single. (Los mensajes de seleccion

de banco cambian el grupo de mensajes Program Change que se van a
utilizar.)

(4) Campo CONTROL CHANGE (Cambio de control)
Permite activar o desactivar la transmisién y recepcién de mensajes Control Change MIDI.

o TX v Activa o desactiva la transmisién Control Change.
o RX s Activa o desactiva la recepcion Control Change.
o« ECHO........ccceeuvvuunee. Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes Control Change (si

esta funcion estd activada, los mensajes Control Change recibidos desde
un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion).

(5) Campo CONTROL CHANGE MODE (Modo de cambio de control)
Permite seleccionar el modo de transmision/recepcion Control Change.
Si este boton estd activado, los parametros de mezcla de la CL
se transmitiran/recibirdn como mensajes NRPN en un canal MIDI
(modo NRPN).
Si este boton esta activado, los parametros de mezcla de la CL

se transmitirdn/recibirdn como mensajes Control Change en un canal
MIDI (modo TABLE).

(8 Campo PARAMETER CHANGE (Cambio de parametro)
Permite activar o desactivar los mensajes SysEx (exclusivos del sistema). (Estos mensajes
especiales se utilizan para cambiar los parametros de la consola CL).

o TX oo, Activa o desactiva la transmision Parameter Change.
o RX v, Activa o desactiva la recepcion Parameter Change.
o« ECHO........ccceeurvuunee. Activa o desactiva la emision en eco de los mensajes Parameter Change

(si esta funcion esta activada, los mensajes Parameter Change recibidos
desde un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacion).

(7) Campo OTHER COMMAND (Otro comando)
Activa o desactiva la emision en eco de otros mensajes (si esta funcion estd activada, los otros
mensajes recibidos desde un dispositivo externo se retransmitiran sin modificacién).

MIDI
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Para especificar el puerto que se utilizara para transmitir o recibir cada tipo de
mensaje MIDI, presione el boté6n emergente de seleccion de puerto de transmision
(Tx) o recepcion (Rx).

Se abrird la ventana emergente MIDI SETUP para seleccionar el puerto. Las operaciones en esta
ventana son las mismas tanto para transmision (Tx) como para recepcion (Rx). Esta ventana
contiene los siguientes elementos.

MIDI SETUP

TERMINAL PORT NO.

CANCEL

(1) Campo TERMINAL
Permite seleccionar el puerto que se utilizard para transmitir o recibir mensajes MIDI.
Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.

NO.NE No se utilizara ningun puerto.

(Ninguno)

MIDI Conectores MIDI IN (Rx) y OUT (Tx) en el panel posterior

SLOT1 Una tarjeta que admite la transmision serie esta instalada en la Ranura 1 en
(Ranura 1) | el panel posterior

(2) Campo PORT NO. (N.° de puerto)
Si selecciona SLOT 1, en el campo TERMINAL, seleccione el numero de puerto 1-8 en este
campo. (El nimero de puertos disponibles variard segtin la tarjeta instalada.) La tarjeta disponible
actualmente solo es vélida para el puerto 1.

Especifique el tipo y el nimero de puerto.

Utilice los botones &/ § para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar el
puerto seleccionado y cierre la ventana emergente MIDI SETUP.

NOTA
Como alternativa, puede seleccionar un puerto pulsando el nombre de puerto deseado en
el campo o pulsando el campo para resaltarlo y, a continuacion, girar uno de los mandos
multifuncién para seleccionar el puerto.
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6.

MIDI

Para especificar el canal en el cual se transmitiran o recibiran los mensajes MIDI,
presione el boton emergente de seleccion de canales.

Se abrird la ventana emergente MIDI SETUP para seleccionar el canal. Las operaciones en esta
ventana son las mismas tanto para transmision (Tx) como para recepcion (Rx). Esta ventana
contiene los siguientes elementos.

MIDI SETUP

‘?| Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH (Canal)

7-

Permite seleccionar CH1-CH16 como canal que se utilizara para transmitir o recibir
mensajes MIDI.

Seleccione el canal.

Utilice los botones 4 /& para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar
el canal seleccionado y cierre la ventana emergente MIDI SETUP.

NOTA

* Como alternativa, puede seleccionar el canal pulsando el nombre de canal deseado en el campo
o girando uno de los mandos multifuncion.

¢ Al transmitir o recibir cambios de parametros, el nimero de canal que especifique aqui se
utilizara como numero de dispositivo (numero que identifica la unidad transmisora o receptora).

8. Active o desactive la transmision/recepcion de cada mensaje MIDI.

NOTA

* Para obtener mas detalles sobre la utilizacién de mensajes Program Change, consulte
“Utilizacion de cambios de programa para recuperar escenas y elementos de la biblioteca’
a continuacion.

* Para obtener mas informacién sobre el uso de los Control Change, consulte “Utilizacion de los
cambios de control para controlar parametros” en la pagina 150.
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Utilizacion de cambios de programa para
recuperar escenas y elementos de la biblioteca

La consola serie CL le permite asignar un evento concreto (recuperacién de una escena o recuperaciéon
de una biblioteca de efectos) a cada niimero Program Change, de modo que cuando se ejecute este
evento en la consola serie CL se transmita un mensaje Program Change del nimero correspondiente a
un dispositivo externo. Y, a la inversa, el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un
mensaje Program Change desde un dispositivo externo.

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.
La siguiente ilustracién muestra un ejemplo de cémo utilizar los conectores MIDI IN/MIDI OUT
para transmitir y recibir mensajes MIDI.
MIDI IN y | MIDI OUT MIDI IN w | MIDI OUT
B
=——— |{IE&
E==——Nim =
] Dispositivo externo
At B| pREARAAM e bls
CL5
2. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.
3. En el centro de la pantalla, presione el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.
4. Presione la ficha MIDI SETUP para acceder a la pagina MIDI SETUP y,
a continuacion, seleccione el puerto y el canal MIDI en el que se transmitiran
y recibiran los cambios de programa, segtn se describe en “Ajustes MIDI basicos”
en la pagina 144
5. Presione la ficha PROGRAM CHANGE (cambio de programa) para abrir la pagina

del mismo nombre.

En la pagina PROGRAM CHANGE puede especificar de qué manera se transmitiran y recibiran
los cambios de programa y elegir el evento (recuperacion de escena o recuperacion de biblioteca
de efectos) que se asignara a cada nimero de programa.
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MIDI

Esta pagina incluye los siguientes elementos.

MIDI / GP1

PROGRAM CHANGE

PROGRAM CHANGE EVENT

[SCENE] SCEHE 01

SCEHE 02

[SCENE]

[SCENE] SCEHE 03

[SCENE] SCEHE 04

CLEAR
[SCEHE] AL

IHITIALIZE
SCEHE
[ 1 it

(» PROGRAM CHANGE
Activa o desactiva la transmision y recepcion de cambios de programa. Este ajuste estd enlazado
con la seccion PROGRAM CHANGE de la pagina MIDI SETUP.

o TX oo Active este boton para transmitir los mensajes Program Change
correspondientes cuando se ejecutan los eventos de la lista.
¢ RX oo Active este boton para ejecutar los eventos correspondientes cuando

se reciben los mensajes Program Change.

Active este boton para transmitir mensajes Program Change que se
reciben desde un dispositivo externo.

(2 Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite seleccionar el modo de transmisién/recepcion de cambios de programa. Este ajuste estd
enlazado con la seccion PROGRAM CHANGE MODE de la pagina MIDI SETUP.

(3@ Lista
Muestra el evento (recuperacion de una escena o recuperacion de la biblioteca de efectos)
asignado a cada canal MIDI y cada numero Program Change MIDI. La lista muestra los siguientes
elementos.

« CH/BANK.................

Si aparece como encabezado de columna “CH” en lugar de “BANK?, la
columna indica el canal MIDI (1-16) en que se transmiten/reciben los
cambios de programa. Si la transmision y recepcién Program Changes
estd en modo Single y estd activado el boton BANK, aparecera
etiquetado como “BANK” y el valor numérico en esta columna
corresponderd al nimero de banco (1-128).

e NO....ooe, Indica el nimero de programa 1-128.
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« PROGRAM CHANGE EVENT (Evento de cambio de programa)

Indica el tipo/ntimero/titulo del evento asignado a cada canal (nimero
de banco) o niimero de programa. Presione un drea de pantalla

de eventos individual para acceder a la ventana emergente MIDI
PROGRAM CHANGE, en la que puede seleccionar el evento que
desea asignar.

(@ Mando de desplazamiento
Presione este mando para desplazar la lista mediante el mando multifuncion.

(® Botén CLEAR ALL

Presione este boton para borrar todos los eventos de la lista de eventos.

(6) Botdn INITIALIZE ALL
Presione este botdn para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones
de eventos de la lista.
6. Utilice los botones del campo PROGRAM CHANGE MODE para seleccionar el modo
de transmision/recepcion del Program Change.

Puede seleccionar uno de los dos modos de transmisién/recepcion Program Change.

Modo Multi (cuando esta activado el boton MULTI):

Se transmitirdn y recibirdn los cambios de programa de todos los canales MIDI. (El canal

de transmision/recepcion especificado en la pagina MIDI SETUP se pasara por alto.)

Cuando se recibe un Program Change, se ejecutara el evento asignado al canal MIDI y niimero de
programa correspondiente en la lista.

Cuando ejecuta el evento especificado en la consola serie CL, se transmitira el cambio
de programa del canal MIDI y el nimero de programa correspondiente en la lista.

Modo Single (cuando esta activado el boton SINGLE):

Sélo se transmitirdn y recibirdn cambios de programa de los canales de transmision (Tx)

y recepcion (Rx) especificados en la pagina MIDI SETUP.

Cuando se recibe un Program Change en el canal Rx, se ejecutara el evento asignado a ese nimero
de programa del canal correspondiente en la lista.

Cuando ejecuta el evento especificado en la consola serie CL, se transmitira el cambio

de programa del niimero de programa correspondiente en el canal Tx que aparece en la lista.
(Si se asigna un evento a mas de un nimero de programa en el mismo canal, se transmitira el
nimero de programa con el nimero mas bajo.)

Si activa el boton OMNI/BANK en modo Single, la operacion cambiara del siguiente modo.

Cuando esta activado el botén OMNI:

Se recibiran los cambios de programa de todos los canales MIDI. Sin embargo,
independientemente del canal MIDI que se reciba, se ejecutard el evento asignado al nimero de
programa correspondiente del canal Rx. Al activar el botén OMNI no se modifica la operacién de
la transmisién Program Change.
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¢ Cuando esta activado el botén BANK:
Laindicacién CH en lalista cambiard a BANK (ntimero de banco) y podran transmitirse/recibirse
los mensajes de seleccion de banco (Control Change 0, 32) y Program Change. Puede ser practico
alahora controlar més de 128 eventos en un solo canal MIDI.
Cuando se reciben mensajes de seleccion de banco y después Program Change (en ese orden) en
el canal Rx, se ejecutard el evento asignado al nimero de banco y numero de programa en la lista.

Cuando ejecuta un evento concreto en la consola serie CL, se transmitirdn los mensajes de
seleccion de banco y Program Change del nimero de banco y nimero de programa asignado a
ese evento en el canal Tx. (Si se asigna el mismo evento mds de una vez en la lista, se transmitird
el nimero de banco y nimero de programa con el niimero mas bajo.)

NOTA

* En modo Multi no se tienen en cuenta los ajustes de los botones OMNI y BANK.

* Si esta activado el boton BANK y sélo se recibe un Program Change en un canal MIDI adecuado,
se utilizara el ultimo numero de banco seleccionado.

¢ Si esta activado el botén BANK, también se puede activar el botén OMNI al mismo tiempo.
En este caso, se recibiran los mensajes de seleccion de banco y Program Change.

Utilice los botones del campo PROGRAM CHANGE para activar o desactivar la
transmision y la recepcion, y realice los ajustes para la emision en eco.

Este campo contiene los siguientes elementos.

« Boton Tx

Activa o desactiva la transmisién Program Change.
.................... Activa o desactiva la recepciéon Program Change.

Selecciona si los cambios de programa entrantes deben o no emitirse en
eco desde el puerto de transmision MIDI.
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8. Para cambiar la asignacién del evento de cada niimero de programa, presione
el evento deseado en la lista.
Aparecera la ventana emergente MIDI PROGRAM CHANGE. En esta ventana puede especificar
el evento asignado a cada numero de programa. Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

MIDI PROGRAM CHANGE [BANK1 #1]

@ Select Proffram Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY NAME

CANCEL

(1) Campo TYPE (Tipo)
Permite seleccionar el tipo de evento.
La tabla siguiente contiene los eventos que puede seleccionar.

NO ASSIGN (Sin asignacién) | Sin asignacion

SCENE (Escena) Operaciones de recuperacion de memorias de escena

EFFECT (Efecto) Operaciones de recuperacion de la biblioteca de efectos

PREMIUM RACK Operaciones de recuperacion de bibliotecas Premium Rack

(2 Campo DESTINATION
Permite seleccionar el elemento de escena o de biblioteca que recuperar. Si se ha seleccionado
EFFECT o PREMIUM RACK en el campo TYPE, aparecerd el nimero de bastidor. Si se ha
seleccionado SCENE, indicara “---” y no se utiliza.

(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY NAME

Permite elegir la biblioteca que se va a recuperar.

Si se selecciona SCENE o EFFECT en el campo TYPE, aparecera el campo LIBRARY NAME. Si
se selecciona PREMIUM RACK en el campo TYPE, aparecera el campo LIBRARY NUMBER.
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9. Utilice el campo TYPE para seleccionar el tipo de evento que desea asignar y utilice

el campo DESTINATION y el campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY NAME para
seleccionar el nimero de escena o biblioteca que se va a recuperar.

Utilice los botones 4/ ® para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar el
cambio y cierre la ventana emergente MIDI PROGRAM CHANGE.

NOTA

* En este campo también se puede seleccionar, pulsandolo, el evento, la escena o la biblioteca
que interese.

* Si se pulsa un elemento en el campo para resaltarlo, podra girar cualquiera de los mandos
multifuncién para seleccionar el evento, la escena o la biblioteca.

10. Asigne los eventos a otros niimeros de programa siguiendo el mismo

procedimiento.

Con estos ajustes, la ejecucion de un evento concreto en la consola serie CL dard lugar ala
transmision al dispositivo externo del mensaje Program Change (o de seleccién de banco y
cambio de programa) correspondiente.

Cuando un dispositivo externo transmite mensajes Program Change (o de seleccion de banco y
cambio de programa) en el canal correspondiente, se ejecuta el evento asignado a ese nimero de
programa del canal MIDI (o nimero de banco) correspondiente.

NOTA

* Puede utilizar el botén CLEAR ALL para borrar todas las asignaciones a nimeros de programa.
El boton INITIALIZE ALL devolvera todas las asignaciones de nimero de programa a su estado
predeterminado.

* Las asignaciones a numeros de programa se mantienen como ajustes para todo el sistema,
en lugar de para escenas individuales.

* En modo Single, si se asigna el mismo evento a mas de un numero de programa en un canal Tx,
sélo se transmitira el nimero de programa mas bajo. (Si esta activado el botén BANK, sélo se
transmitird el nimero de programa del nimero de banco mas bajo.)

* En modo Multi, si se asigna el mismo evento a mas de un canal MIDI y mas de un nimero
de programa, sélo se transmitira el nimero de programa mas bajo en cada canal MIDI.
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Utilizacion de los cambios de control
para controlar parametros

Puede utilizar los mensajes Control Change MIDI para controlar eventos concretos (operaciones de
fader/mando, operaciones de activacion/desactivacion de la tecla [ON], etc.) en la consola serie CL.
Esta funcion se puede utilizar para grabar las operaciones de fader y de tecla en un secuenciador MIDI
u otro dispositivo externo y reproducir estos datos posteriormente.

Puede utilizar los Control Change para controlar los eventos en cualquiera de las maneras siguientes.

H Utilizacion de los Control Change

Este método utiliza los Control Change habituales (niimeros de control 1-31, 33-95y 102-119). Puede
asignar libremente un evento a cada numero de control.

B Utilizacion del NRPN (Non Registered Parameter Number, nimero

de parametro no registrado)
Este método utiliza un tipo de mensajes Control Change especial denominado NRPN.
NRPN utiliza los nimeros Control Change 99 y 98 para especificar el MSB (Most Significant Byte — byte
mas significativo) y el LSB (Least Significant Byte — byte menos significativo) del nimero de parametro
y los mensajes Control Change transmitidos posteriormente del nimero de cambio de control 6 (o 6 y
38) para especificar el valor del parametro.
El evento asignado a cada combinacién de MSB y LSB tiene un valor predefinido y no se puede cambiar.

NOTA

Para obtener mas informacion sobre los eventos asignados a los mensajes NRPN, consulte
los apéndices (véase la pagina 234).

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.

2. Enel area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

3. En el centro de la pantalla, pulse el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.

4. Presione la ficha MIDI SETUP para acceder a la pagina MIDI SETUP y,
a continuacion, seleccione el puerto y el canal MIDI en el que se transmitiran
y recibiran los Control Change, segtin se describe en “Ajustes MIDI basicos” en la
pagina 144

5. Presione la ficha CONTROL CHANGE (cambio de control) para abrir la pagina del

mismo nombre.

En la pagina CONTROL CHANGE puede especificar el modo en que se van a transmitir y recibir
los Control Change y especificar el evento (operacion de fader/mando, activacion/desactivacién
de la tecla [ON], etc.) asignado a cada niimero de control. Esta pagina incluye los siguientes
elementos.
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MIDI / GP1

CONTROL CHANGE

NO.

CONTROL CHANGE EVENT

HPUT
HPUT
HPUT
HPUT
CLEAR
IHPUT —

IHPUT
(1) Campo CONTROL CHANGE

INITIAL IZE
AL

Permite activar o desactivar la transmision/recepcion Control Change, y especificar si estos se
emitirdn o no en eco. Este ajuste estd enlazado con el campo CONTROL CHANGE de la pagina

MIDI SETUP.
(2) Campo CONTROL CHANGE MODE

Permite seleccionar el modo de transmision/recepcion Control Change. Este ajuste esta enlazado

con el campo CONTROL CHANGE MODE de la pagina MIDI SETUP.

(3 Lista
Muestra el evento (patron de fader/mando, activacion/desactivacion de la tecla [ON], etc.)
asignado a cada niimero de control.

e NO. ..ccoveuvn. Indica el nimero de control. Puede utilizar los nimeros de control 1-31,
33-95y102-119.

« CONTROL CHANGE EVENT (Evento de cambio de control)

................... Indica y permite seleccionar el tipo de evento asignado a cada nimero
de control. Al presionar un evento, se abre la ventana emergente MIDI
CONTROL CHANGE en la que puede cambiar la asignaciéon de nimero
de control.

(4 Botén CLEAR ALL
Presione este boton para borrar todas las asignaciones de eventos de la lista.

(® Botén INITIALIZE ALL
Presione este boton para restablecer el estado predeterminado de todas las asignaciones
de eventos de la lista.

(6) Mando de desplazamiento
Desplaza el contenido de la lista. Puede utilizar un mando multifuncién para controlarlo.
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6. Utilice los botones del campo CONTROL CHANGE MODE para seleccionar el modo
de transmision/recepcion del Control Change.

Puede elegir uno de los dos modos siguientes de transmision/recepcién Control Change.

¢ Modo NRPN (cuando el boton NRPN esta activado):
Diversos parametros de mezcla de la consola serie CL se transmitiran y recibirdn en un solo canal
MIDI como mensajes NRPN. Si selecciona este modo, no se tendran en cuenta las asignaciones
de la lista.

¢ Modo TABLE (cuando esta activado el boton TABLE):
Diversos parametros de mezcla de la consola serie CL se transmitiran y recibiran en un solo canal
MIDI como mensajes Control Change.

NOTA
El canal en el cual se transmitiran y recibiran los Control Change se especifica con el campo
MIDI/CH de la pagina MIDI SETUP (consulte la pagina 145).

Utilice los botones del campo CONTROL CHANGE para activar o desactivar
la transmision y la recepcidn, y realice los ajustes para la emisién en eco.

Cada boton tiene la siguiente funcion.

o Boton TX.....cccovevrerunee Activa o desactiva la transmisién Control Change.
o Boton Rx........ccceuuueeee Activa o desactiva la recepcion Control Change.

« Botén ECHO

Selecciona silos Control Change entrantes se emitirdn en eco o no desde
el puerto de transmisiéon MIDI.

Para cambiar la asignacion del evento de cada nimero de control, presione
el evento correspondiente.

Aparecera la ventana emergente MIDI CONTROL CHANGE. En esta ventana puede especificar

el evento asignado a cada nimero de control. La ventana contiene los siguientes elementos.
MIDI CONTROL CHANGE  [#1]

E] Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETERZ

FADER H
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MIDI

(1) Campo MODE (Modo)

Permite seleccionar el tipo de evento.

(2) Campo PARAMETER 1/2 (Parametro 1/2)

10.

Conjuntamente con el campo MODE, este campo especifica el tipo de evento.

NOTA

¢ La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL.
Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
un parametro que no exista en ese modelo.

* Sise selecciona el modo NRPN como modo de transmisién/recepcion del Control Change, no se
tendran en cuenta los ajustes de esta ventana.

¢ Para obtener mas informacién sobre los eventos que se pueden asignar a los cambios
de control, consulte los apéndices (véase la pagina 232).

Siguiendo el orden del campo MODE campo > PARAMETER1 campo =
PARAMETER2, especifique el tipo de evento que desea asignar.

Utilice los botones 4 /& para seleccionar un elemento. Presione el botén OK para confirmar
el cambio y cierre la ventana emergente MIDI CONTROL CHANGE.

NOTA

¢ También puede pulsar el evento deseado en el campo para seleccionarlo.

* Si se pulsa un elemento en el campo para resaltarlo, podra girar uno de los mandos multifuncién
para seleccionar un evento.

Asigne los eventos a otros niimeros de control siguiendo el mismo procedimiento.

Cuando utilice los pardmetros que ha asignado en la consola serie CL, se transmitirdn los
mensajes Control Change a los dispositivos externos. De manera similar, si los mensajes Control
Change correspondientes se envian desde un dispositivo externo en el canal adecuado, cambiaran
los parametros asignados a esos numeros de control.

NOTA

* Puede utilizar el boton CLEAR ALL para borrar todas las asignaciones a niumeros de control.
El botén INITIALIZE ALL devolvera todas las asignaciones de nimero de control a su estado
predeterminado.

* Las asignaciones a numeros de control se mantienen como ajustes para todo el sistema, en
lugar de para escenas individuales.
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Utilizacion de los cambios de parametro
para controlar parametros

En la consola serie CL, puede utilizar un tipo de mensaje exclusivo de sistema llamado “cambios de
parametro” para controlar eventos concretos (operaciones de fader/mando, activacién/desactivacion
de la tecla [ON], ajustes del sistema y usuario, etc.) como método alternativo al uso Control Change
o mensajes NRPN.

Para obtener mads informacion sobre los cambios de pardmetro que se pueden transmitir y recibir,
consulte el apartado “Formato de los datos MIDI” de los apéndices.

1. Conecte la consola serie CL a un dispositivo externo.

2. En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

3. En el centro de la pantalla, pulse el botén MIDI/GPI para abrir la ventana
emergente del mismo nombre.

4. Presione la ficha MIDI SETUP para acceder a la pagina MIDI SETUP y seleccione
el puerto y el canal MIDI en el que se transmitiran y recibiran los cambios de
parametro, segun se describe en “Ajustes MIDI basicos” en la pagina 144

NOTA

* Los cambios de parametro incluyen un “numero de dispositivo” que especifica el dispositivo de
transmision o recepcion. Los canales de transmisién (Tx) y recepcion (Rx) especificados en la
pagina MIDI SETUP se utilizan como numero de dispositivo.

Tenga en cuenta que si el nimero de dispositivo contenido en el Parameter Change transmitido
no coincide con el numero de dispositivo de la consola CL receptora, se pasara por alto el
mensaje.

No active al mismo tiempo la transmision/recepcion del Parameter Change y cambio de control.
De lo contrario, una gran cantidad de datos inundara el puerto MIDI y podria

provocar desbordamientos u otro tipo de problemas.

5. Utilice los botones Tx y Rx del campo PARAMETER CHANGE para activar
la transmision/recepcion del Parameter Change.
En este estado cuando opere determinados pardametros en la consola CL, se transmitiran los
mensajes Parameter Change correspondiente. Si se transmiten los mensajes Parameter Change
validos desde un dispositivo externo, se controlaran los parametros asignados a dichos cambios
de pardmetro.
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Ajustes del usuario (seguridad)

En este capitulo se describen los siguientes ajustes y operaciones: los ajustes User Level (Nivel de
usuario) que restringen el acceso a los parametros por parte e determinados usuarios, la funcién
Console Lock (Bloqueo de la consola) que deshabilita temporalmente el funcionamiento de la mesa, los
ajustes Preferences (Preferencias) que personalizan el entorno operativo y las operaciones Save/Load
(Guardar/Cargar) utilizando una unidad flash USB.

Ajustes de nivel de usuario

Los ajustes User Level le permiten restringir los parametros que puede operar cada usuario o cambiar
los ajustes de las teclas definidas por el usuario y los ajustes de preferencias de cada usuario. Los ajustes
de cada usuario pueden guardarse como una “clave de identificacién del usuario” en la consola o juntos
en una unidad flash USB, permitiendo cambiar de usuario ficilmente con sélo conectar este dispositivo
de memoria a un conector USB. Esto puede resultar practico en las siguientes situaciones.

o Puede prevenirse una operacion no deseada o equivocada.

« Puede limitarse el nimero de funciones utilizables por un ingeniero externo (invitado).

« En situaciones en las que intervengan distintos operadores, es posible bloquear los ajustes de
salida etc. para prevenir operaciones no deseadas.

o Pueden cambiarse facilmente las preferencias de cada operador.

Tipos de usuario y claves de identificaciéon del usuario

Existen tres tipos de usuario que se indican a continuacion. Para utilizar la consola serie CL debe iniciar
sesién como usuario.

o Administrator ...........

Es el administrador de la consola CL y puede utilizar todas sus
funciones. En la consola sélo se conserva de forma interna un juego
de ajustes de administrador. El administrador puede crear claves de
identificacion para los demds usuarios.

o Guest.......... Un invitado so6lo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por el
administrador. Dentro de la consola se conserva sélo un juego de ajustes
de Guest.

o User......cueun. Un usuario so6lo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por el

administrador. Los ajustes de usuario se guardan en un unidades flash USB
como una clave de identificacion del usuario. Es posible guardar varios
conjuntos de ajustes de usuario con distintos nombres de usuario. Un usuario
con permisos Power User (usuario super) puede crear o editar las claves de
identificacién del usuario con un determinado nivel de usuario.

Cuando el usuario inicia una sesion, se aplican los ajustes de ese usuario. Los ajustes de usuario
contienen la siguiente informacion.
« Contrasefia (excepto el invitado)
« Ajustes de nivel de usuario (excepto el administrador)
o Preferencias
Teclas USER DEFINED
« Mandos USER DEFINED
« Codificadores asignables
 Banco de faders personalizado
o Fader MASTER
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Los permisos de cada usuario son los siguientes.

Edicion de datos de Clave de identificacion
y . conﬂguraaon de Edicién de . » del usuario
suario con una usuario como, por | .\ o e nivel Ajuste de | Edicion de
sesion iniciada ejemplo, teclas ) de usuario contrasefia| comentarios | Crear | Sobrescribir-
USER DEFINED nueva Guardar
y Preferencias
Disponible
Disponible |(Nopuede editar el nivel de
(Puede editar |usuario, ya que el adminis-
Administrador los ajustes de |trador siempre puede reali-| Disponible — Disponible —
administrador | zar todas las operaciones.
e invitado.)  [Puede editarlos ajustes de
invitado.)
Usuario . . . . . . . . . . . .
e Disponible Disponible Disponible | Disponible | Disponible | Disponible
Usuario normal . .
Usuario |(usuario que no N/D (g(jﬁ%rgglgs
tiene permisos Disponible (Solo Disponible | Disponible — alustes de nivel
de usuario visualizacion) | de usuario)
avanzado)
N/D
Invitado Disponible (Sdlo — Disponible — —
visualizacion)

Ajuste de la contrasefia de administrador

Con los ajustes de fabrica, la contrasefia de administrador no esta configurada y cualquier persona
puede iniciar una sesién con permisos de administrador y realizar todas las operaciones. Si desea
restringir las operaciones para otros usuarios, debe especificar una contrasefia de administrador.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD =

USER KEY

Admi

How. all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK” CASCADE
ISLOT SETUP

METER
OUTPORT
SETUP

MIDI{ GPI

===

DAMTE

SETUP NETWORK |

DANTE:

CONTRAST BRIGHTNESS
MAME NAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

0 @O © © @

CONSOLE
LOCK

BAHK A

scene 000 R

Initial Data
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2.

3.

Presione el boton PASSWORD CHANGE (Cambio de contraseiia).
Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir una contrasefa.

PASSWORD CHANGE
USER NAME

Administrator

NEW PASSWORD RE-ENTER PASSWORD

SHIFT LOCK

CAMCEL

Introduzca la contrasefia en el campo NEW PASSWORD (nueva contrasefia)

y después repitala en el campo RE-ENTER PASSWORD (volver a introducir
contrasefia) como verificacion; por ultimo, presione el boton OK.

La contrasena puede tener un maximo de ocho caracteres. Si coinciden las dos contrasefias que se
han introducido, la contrasefia de Administrador quedara definida.

Para obtener detalles sobre cdmo introducir una contrasena, consulte “Introduccién de nombres”
en el Manual de instrucciones independiente.
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Creacion de una clave de identificacion del usuario

Puede crear una clave de identificacién del usuario y guardarla en una unidad flash USB. La clave de
identificacion del usuario s6lo la puede crear un administrador o un usuario avanzado. El nivel de
usuario puede especificarse al crear la clave de identificacion del usuario, pero los ajustes de teclas
definidas por el usuario y de preferencias se tomaran del usuario que en ese momento tenga iniciada
una sesion.

1. Para crear una clave de autenticacién de usuario en una unidad flash USB,
conecte la unidad al conector USB.
Si desea guardar la clave de autenticacion de usuario en la memoria interna, solo tiene
que ir al paso 2.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.
_CH1
ch 1

0:00:00
ADMIH

CURRENT USER

CREATE To MIH1

Administrator LUSER KEY

= |PASSWORLY
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP BUS SETUP

+48V MASTER

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK” CASCADE OUTPORT
ISLOT SETUP SETUP

- MIDIi GPI

e DAMTE

= =
DaMIE NETWORK

BRIGHTNESS
SCREEN PANEL LAMP

( ) .SCENE 000 °°

Initial Data

CONSOLE CONTRAST|
Lock HaKA NAME NAME  CH COLOR

0 ©-© © @

3. Presione el botén CREATE USER KEY (Crear clave de usuario).
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Ajustes del usuario (seguridad)

Se abrird la ventana emergente CREATE USER KEY (Crear clave de usuario). 4. Cuando haya especificado el nombre de usuario, el comentario, la contrasefia, la
activacion o desactivacion de los permisos de usuario avanzado y los derechos de
usuario, pulse el boton CREATE.

= .,
CREATE USER KEY = Se abrird la ventana emergente CREATE KEY.
USER NAME COMMENT

CREATE KEY
ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE

CH17-32 TINPUT T INPUT |
PATCH | NaME [ pie

Select Destination to Create New User Key.

CREATE TO INTERNAL STORAGE

‘ouTPuT ‘outPur SETUP User 01

CH33-48 CH40.64 MIx 916 PATCH  NAME

GEQ RACK
CHG5-72 STIN Miz22 R

STEREQ
MATRIX /MONO

SRR - [ oo

MUTE GROUP MUTE GROUP

BSSIGH EIESTER CREATE TO USB STORAGE
SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP PATH

" sTORE " SYSTEN SETUP
JeoRT | RECALL USER SETUP oo TR OSCILLATOR TALKBACK
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP

TSTORE ‘oo, (CURRENT | SCEME | [LIBRARY | MIXER | 'OUTPORT | MIDI
FCLEAR SCENE LIST LIST SETUP  SETUP 7GPI

@& User 02.CLU

CANCEL

CANCEL

B. Ssidesea crear una clave de autenticacién en la memoria interna de la consola, pulse
p
(1) USER NAME (Nombre de usuario) un botén en el campo CREATE TO INTERNAL STORAGE.

Indica el nombre del usuario con un méximo de ocho caracteres. Presione esta drea para acceder Puede almacenar diez claves en la memoria interna de la consola.
a una ventana de teclado en la que podrad introducir el nombre de usuario. ) )
6. Ssidesea crear una clave de autenticacién en la unidad flash USB, pulse el botén

(2 COMMENT (Comentario) PATH en campo CREATE TO USB STORAGE.

Permite especificar y ver un comentario de hasta 32 caracteres acerca del usuario. Presione esta

area para acceder a una ventana de teclado en la que podra introducir el comentario. NOTA

El nombre de archivo de la clave de autenticacion de usuario sera el nombre del usuario activo,

(3 PASSWORD (Contraseiia) y su ubicacién seré el directorio raiz.

Permite especificar una contraseia con un maximo de ocho caracteres. Presione esta drea para

acceder a una ventana de teclado en la que podra introducir la contrasefia. 7. Pulse el botén CREATE TO.
() POWER USER (Usuario avanzado) Se creara la clave de autenticacion en la ubicacion especificada en el paso 5 o en el paso 6.

Especifica si se otorgardn permisos de usuario avanzado a este usuario.

(5) ACCESS PERMISSION (Permiso de acceso)

Estos ajustes especifican el conjunto de operaciones que el usuario puede llevar a cabo. Para
obtener mas informacidn sobre cada elemento, consulte la pagina 161.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.
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Inicio de sesion

Para poder utilizar la consola serie CL, debe iniciar una sesién como administrador, invitado o usuario.

Los ajustes de usuario de Administrator y Guest se guardan en la propia consola. No obstante, para
iniciar sesién como usuario, debe conectar la unidad flash USB en la que se haya guardado una clave
de identificacién. Si desconecta la unidad flash USB después de haber iniciado la sesion, los permisos
de acceso forzosamente volveran a los de invitado.

NOTA
Si se apaga la mesa y después se vuelve a encender, por lo general arrancara en el estado
de inicio de sesidén en el que estaba cuando se apago6. Si se ha asignado una contrasefa
de usuario, debera introducir una contrasefa. Sin embargo, si cancela la entrada, iniciara
una sesion forzosamente como invitado. De manera similar, también iniciara una sesién
forzosamente como invitado si habia iniciado una sesién como un usuario que requiere clave
de identificacién del usuario pero la unidad flash USB ya no esta conectada.

M Inicio de sesion como administrador

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

H
ch 1
STORAGE 0:00: 00
RO TN
= To MIKL

Administrator ° s SAVE/LOAD
=  PASSWORIS

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP
OH
MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE OUTPORT
ISLOT SETUP SETUP

MIDI/ GPI

——DANTE——

DANTE
SETUP

= @ MAIN
NETWORK |

CONSOLE CONTRAST| BRIGHTNESS
Ech Ballkad, MAME NAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

V@@ @ @ @

RE
scene 000
Initial Data

Ajustes del usuario (seguridad)

2. Presione el bot6n de inicio de sesion para abrir la ventana LOGIN.

LOGIN

@ Select User to Login.

&L ADMINISTRATOR L GuEsT

LOAD FROM INTERNAL STORAGE
User 01

LOAD FROM USB STORAGE

0AD .CLU FILE}

CANCEL

3. Presione el botén LOGIN de ADMINISTRATOR.

Sino se ha configurado ninguna contrasefia de Administrador, iniciara una sesién sin mas. Si se
ha configurado una contrasena, se abrira una ventana de teclado en la que podra introducirla.

AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

Administrator

SHIFT LOCK

CANCEL

4. Introduzca la contrasefia y presione el botén OK.

Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera un mensaje
de “WRONG PASSWORD”.
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H Inicio de sesion como invitado

1.

En el area de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. Pulse el bot6n de inicio de sesién para abrir la ventana LOGIN.

Select User to Login.

2 sorunisTRaToR | I REET=gy

LOAD FROM INTERNAL STORAGE
User 01

User 02

User 03

LOAD FROM USB STORAGE

=

@& (LOAD .CLU FILE})

CANCEL

3. Pulse el botén GUEST y, a continuacién, el botén LOGIN.
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H Inicio de sesion como usuario

Para iniciar una sesién como usuario, deberad utilizar una clave de identificacién del usuario guardada
en la consola o en una unidad flash USB. Si utiliza una unidad flash USB, también puede iniciar una
sesidn con una clave de identificacion del usuario creada en otra consola serie CL.

Con una clave de autenticacion de usuario almacenada en la consola

1-

En el area de acceso a las funciones, pulse el botéon SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. pulse el botén de inicio de sesion para abrir la ventana LOGIN.

Select User to Login.

ADMINISTRATOR GUEST

2

——LOAD FROM INTERNAL STORAGE

., User 02
rp User

User 03

LOAD FROM USB STORAGE

& (LOAD .CLU FILE)

CANCEL

3. Enel campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE, elija la clave de autenticacion de
usuario con la que desea conectarse y pulse el boton LOAD.
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Ajustes del usuario (seguridad)

Sino se ha configurado ninguna contrasefia, iniciard una sesién sin mas. Si se ha configurado una 3. Pulse el bot6n de inicio de sesion para abrir la ventana LOGIN.

contraseia, se abrird una ventana de teclado en la que podra introducirla.
LOGIN

AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

User 01

@ Select User to Login.

&L ADMINISTRATOR & GuesT

LOAD FROM INTERNAL STORAGE
User 01

User 02
2 Iser

User 03
3 Iser

SHIFT LOCK

LOAD FROM USB STORAGE

@ (LOAD .CLU FILE}

CANCEL

CANCEL

4. Introduzca la contrasefa y pulse el botén OK. . 3
. . e . . 4. Enel campo LOAD FROM USB STORAGE, haga clic en botén emergente (LOAD .CLU FILE).
Si la contrasefa no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecerd un mensaje de

“WRONG PASSWORD”. Se abrira la ventana emergente SAVE/LOAD y aparecerdn los archivos y directorios guardados en
la unidad flash USB. Las claves de identificacién del usuario tendran un nombre de archivo

. . similar a “User name.CLU”.
Con una clave de autenticaciéon de usuario almacenada en una consola flash USB

1. Conecte la unidad flash USB al conector USB. SAYE Z2L0AD

VOLUME NAME  HIDE 15;37‘:'_:“
2. Enel drea de acceso a las funciones, pulse el botén SETUP para abrir la pantalla del FREE SIZE 498.0MB (99%)
. READ TIME
mismo nombre_ FILE NAME COMMENT T OHLY STAMP ~

06/06/2012
16 1
USERO1.CLU

set.CLF

1170272011
19:52: 00

HELP_JA XML

06163327.bmp ﬂf:.gﬂgg?gﬁl 2

WALLBMP lquggz‘?zl 1

WITH
DANTE SETUP CREATE FORMAT

AND _I/0 RACK sty

. scene 001

Initial Data
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5.

Gire el mando multifuncion para seleccionar la clave de identificacion del usuario
con cuyo nombre desee iniciar la sesion.

Para obtener informacion adicional acerca de la carga de archivos desde la unidad flash USB,
consulte “Carga de un archivo desde la unidad flash USB” en la pagina 173.

Pulse el botén LOAD.

Sino se ha configurado ninguna contrasefia, iniciara una sesién sin mas. Si se ha configurado una
contrasefia, se abrird una ventana de teclado en la que podra introducirla.

NOTA

* Si ha seleccionado una clave de identificacion del usuario creada en otra consola serie CL, se
abrira una ventana de teclado para que introduzca la contrasefia de administrador de la consola
serie CL que va a utilizar. (Si las contrasefias de administrador son idénticas, esta ventana no
se abrird.) Cuando introduzca la contrasefia de administrador correcta, se abrira otra ventana de
teclado para que introduzca la contrasefa del usuario seleccionado.

¢ Sivuelve a guardar la clave de identificaciéon del usuario, la préxima vez no se le pedira la
contrasefia de administrador. Consulte “Edicion de una clave de identificacion del usuario” en la
pagina 160.
AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

User 01

SHIFT LOCK

CAMNCEL

7. Introduzca la contrasefia y pulse el botén OK.

Sila contrasefia no es correcta, cerca de la parte inferior de la pantalla aparecera un mensaje de
“WRONG PASSWORD”.
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Cambio de contrasena

Siga estos pasos para cambiar la contrasefia del usuario que tiene iniciada una sesion. El cambio de
contrasefia de administrador se actualiza de inmediato. El cambio de contrasefia de usuario no se
tendra en cuenta si el usuario termina la sesion sin mas. El cambio se debe aplicar a la clave de
identificacion del usuario antes de que el usuario finalice la sesién. La cuenta de invitado no tiene
contrasefa.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el botén PASSWORD CHANGE.
Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir una contrasefia.

AUTHORIZATION
USER NAME PASSWORD

Administrator

SHIFT LOCK

CANCEL

3. Introduzca la contraseiia actual y presione el botén OK.

Cuando introduzca la contrasefa correcta, se abrird una ventana de teclado para que introduzca
la nueva contrasefia.

4. Introduzca la nueva contrasefia en el campo NEW PASSWORD y después repitala
en el campo RE-ENTER PASSWORD como verificacion; por ultimo, presione
el botén OK.

Si coinciden las dos contrasefias que se han introducido, la contrasefia nueva quedara definida.
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Edicion de una clave de identificacion del usuario

Si ha iniciado una sesiéon como usuario, puede editar las teclas definidas por el usuario, los ajustes
de preferencias, los comentarios y la contrasefa, y guardar los nuevos valores en su clave de
identificacion de usuario. Si ha iniciado una sesiéon como usuario avanzado, también puede cambiar
el nivel de usuario.

1. Inicie una sesién como usuario y edite las teclas definidas por el usuario
(consulte la pagina 164) y los ajustes de preferencias (consulte la pagina 163).
Si ha iniciado una sesién como usuario avanzado, también puede cambiar el nivel de usuario.
2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

del mismo nombre.

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD ©

USER KEY

User01

COMMENT" |PASSWOR|
EDIT CHANGE

SYSTEM SETUP BUS SETUP

+48V MASTER
OH
MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT SETUP

QUTPORT
SETUP

MIDI/GPI

DANTE
SETUP

NETWORK

—— DANTE—— |

BRIGHTNESS
NAME CH COLOR  SCREEN

QEONQ

CONTRAST]|
NAME

(1)

CONSOLE

LOCK Bt PANEL LAMP

@ @

scene 000

Initial Data

3. Presione el botén SAVE KEY.

160

Aparecera la ventana emergente SAVE KEY.

i}
SAVE KEY L x

@ Select Destination to Save Current User Key.

SAVE TO INTERNAL STORAGE

o, User 02
o’z

SAVE TO USB STORAGE
PATH

& User 01.CLU

CANCEL SAVE TO

Ajustes del usuario (seguridad)

4. Ppulse el botén para el destino de guardar y, a continuacién, pulse

el botén SAVE TO.

5.

Si selecciona la misma ubicacion que la de la clave de autenticacion de usuario,

aparecera un cuadro de dialogo en el que se le pide que confirme que desea
sobrescribir la clave de autenticacion de usuario; pulse OK.
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Cambio del nivel del usuario

Puede ver o modificar el nivel de usuario.

o Administrador .......... El Administrador no tiene un ajuste de nivel de usuario, pero puede
cambiar el ajuste de nivel de usuario de la cuenta de invitado.

« Invitado .. ...El invitado puede ver el ajuste de nivel de usuario de la cuenta
de invitado, pero no puede cambiarlo.
o Usuario normal......... Un usuario normal puede ver el ajuste de nivel de usuario de su cuenta

de usuario, pero no puede cambiarlo.

« Usuario avanzado .....Un usuario avanzado puede ver y cambiar el ajuste de nivel de usuario
de su cuenta.

del mismo nombre.

CURRENT USER

Administrator

STORAGE

CREATE SAVE/LOAD =

USER KEY

= |PASSWORLF

CHANGE

fons are permitted.

SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT SETUP

=

——DANTE——

DANTE °
SETUP

CONTRAST]
MAME

(1)

CONSOLE
LOCK

BAHK A

©-©® © ©

+48V MASTER BUS SETUP

OH
=

OUTPORT
SETUP

MIDI/ GPI

NETWORK

BRIGHTNESS

MAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla

METER

() .SCENE 000 * "

Initial Data
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2. Presione el bot6n USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER LEVEL for Guest

ACCESS PERMISSION
CH OPERATION

CH17-32

USER SETUP

CURRENT SCENE

CINPUT O INPUT
PATCH = NAME

Mix 1-8
BUS

‘ouTPUT ‘outPuT SETUP

MDO946) PATCH | NAME

CH33-48 CH49.64
MIX17-24 :G EQ RACK

CHG5-72 STIN

STEREQ

MATRIX  /MONO

CH1
ch 1

+ n PROCESSING|| FADER/ON
MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN ASTE!

MASTER
MONITOR SETUP ‘
OSCILLATOR TALKBACK
J

I SYSTEM SETUP

‘OUTPORT
SETUP

FILE LOAD

" SYSTEM SETUP
MONITOR SETUP

©

USER SETUP

" MIXER
SETUP

“LIBRARY
LIST

" SCENE
LIST

"CURREMT
SCENE

MIDI
fGPI

FOR
GUEST

USER LEVEL

3. Presione la ficha USER LEVEL para abrir la pagina del mismo nombre.
Siha iniciado sesion como Administrador, puede cambiar a la pagina USER LEVEL para GUEST
y ver o cambiar el nivel de usuario de la cuenta de invitado.
Esta pagina incluye los siguientes elementos.

(1) CH OPERATION (Operacion de canal)
Aqui puede especificar (para cada canal) las operaciones que se permitirdn para los canales de
entrada, canales de salida y grupos DCA. Los ajustes se aplicaran al canal seleccionado en ese
momento. La configuracion de los canales seleccionados en ese momento aparecera bajo la
secciéon CH OPERATION (operacion de canal). Utilice las teclas [SEL] del panel o el campo
Selected Channel del drea de acceso a las funciones para seleccionar el canal para el que desee
modificar la configuracion.
LD V- Limita la operacion del amplificador principal con un patch aplicado
a ese canal.
.. Limita la operacién de todos los pardmetros de proceso de sefiales de ese
canal (excluido el fader, la tecla [ON] y el nivel de envio).
o FADER/ON .............. Limita la operacién del fader, la tecla [ON] y el nivel de envio.
o SETBY SEL.............. Si este botdn estd activado, puede presionar la tecla [SEL] del panel para
habilitar o deshabilitar las limitaciones HA, PROCESSING y FADER/
ON indicadas anteriormente del canal correspondiente.
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(2) CURRENT SCENE (Escena actual)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en la memoria de escena actual.

o INPUT PATCH/NAME ........... Limita las operaciones de aplicacion de patches y nombres a los

canales de entrada.

« OUTPUT PATCH/NAME....... Limita las operaciones de aplicacion de patches y nombres a los
canales de salida.
e BUSSETUP........convvirricrnneee Limita las operaciones de configuracion del bus.

+ GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK

Limita las operaciones de los bastidores. Presione esta area
para abrir la ventana emergente RACK USER LEVEL, en la que
puede definir esta limitacién. No obstante, no habra ninguna
limitacion para utilizar el botén MIDI CLK (Reloj MIDI)
mostrado para efectos de tipo retardo y tipo modulacién o el
botén PLAY/REC (Reproduccién/Grabacién) mostrado para
efecto FREEZE (Interrupcion).

« MUTE GROUP ASSIGN/MASTER

Limita las operaciones de asignacion de grupo de
silenciamiento y grupo de silenciamiento principal.

NOTA
En el caso del CL3/CL1, algunos faders no existen en esos modelos y no apareceran.

(3 SCENE LIST (Lista de escenas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en las memorias de escena.
¢ Operaciones STORE/SORT (Guardar/Ordenar)
¢ Operaciones RECALL (Recuperar)

(4 LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar con las bibliotecas.
¢ Operaciones STORE/CLEAR (Guardar/Borrar)
¢ Operaciones RECALL (Recuperar)

(® FILE LOAD (Carga de archivo)

Especifica los tipos de archivo que pueden cargarse desde unidades flash USB. La clave de
identificacion de usuario contiene el nivel de usuario, las teclas definidas por el usuario y los
ajustes de preferencias. Todos los demds datos se guardan en un archivo “ALL’.

o USER SETUP (ajustes de teclas definidas por el usuario y de preferencias)

o SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (Configuracién del sistema y configuracion
de la monitorizacion)

« CURRENT SCENE (Escena actual)
« SCENE LIST (Lista de escenas)
« LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)

(6 MONITOR SETUP (Configuracién de monitorizacion)
Especifica las operaciones de configuracion de monitorizacién que se pueden realizar.
« OSCILLATOR (Oscilador)
¢« TALKBACK (Interfono)
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(@) SYSTEM SETUP (Configuracion del sistema)

Especifica las operaciones de configuracion de sistema que se pueden realizar.
o MIXER SETUP (Configuracion de consola de mezclas)

o OUTPORT SETUP (Configuracion de puerto de salida)

« MIDI/GPI

Boton SET ALL/CLEAR ALL (Configurar todo/Borrar todo)

4.

5.

Permite/borra todos los elementos.

Especifique el nivel de usuario presionando el boton de cada elemento que
se permitira.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana emergente
y presione el boton SETUP en el area de acceso a las funciones.
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Preferencias

Siga los pasos siguientes para realizar diversos ajustes en el entorno operativo de la consola CL, como
por ejemplo como aparecen las ventanas emergentes y si las operaciones de la tecla [SEL] estardn
enlazadas. Estos ajustes cambian para el usuario que ha iniciado sesidn, pero si ha iniciado la sesién
como administrador, también podra cambiar los ajustes de invitado.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el botén SETUP para abrir la ventana emergente USER SETUP.

[x]

USER SETUP

PREFERENCE for Guest
STORE / RECALL

“ AUTO CHANMEL SELECT—[INPUT
QUTPUT

LINK
INPUT LINK
QUTPUT LINK

CUSTOM

PANEL OPERATION

STORE CONFIRMATION

RECALL CONFIRMATION [CUE] » [SEL] LINK

HATGE [FADER BANK] p [SEL] LINK

PATCH CONFIRMATION

STEAL PATCH CONFIRMATION “

LOCALE SETUP

IDENTIFY 1/0 RACK PORT BY [SEL]

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED
ANALOG
GAIN
SCENE
NORMAL
MAME
ONLY

ERROR MESSAGE

GAIN KNOB FUNCTION

SCENE UP/DOWN

“ LIST ORDER
“ NAME DISPLAY

DIGITAL /0 ERROR

MIDI 170 ERROR

PREFERENCE

GUEST

Presione la ficha PREFERENCE para abrir la pagina del mismo nombre.

Si ha iniciado sesién como Administrador, también puede cambiar a la pagina PREFERENCE
para GUEST y realizar los ajustes de preferencias de la cuenta de invitado.

Esta pagina incluye los siguientes elementos.

(1) Campo STORE/RECALL (Guardar/Recuperar)

Permiten activar o desactivar las opciones relacionadas con las operaciones de almacenamiento
y recuperacion.

e STORE CONFIRMATION

¢ RECALL CONFIRMATION
Si estos botones estan iluminados, aparece un mensaje de confirmacion al realizar una operacién
de almacenamiento o recuperacion.

(2) Campo PATCH

Permiten activar o desactivar las opciones relacionadas con las operaciones de aplicacion
de patches.
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e PATCH CONFIRMATION
Si este boton esta iluminado, aparecerd un mensaje de confirmacion cuando edite un patch
de entrada o de salida.

e STEAL PATCH CONFIRMATION
Si este boton esta iluminado, aparecerd un mensaje de confirmacion cuando edite un elemento
de patch de entrada o de salida que ya se haya aplicado como patch a un puerto.

(3 Campo LOCALE SETUP (Configuracién regional)
Permite seleccionar el idioma utilizado en los archivos de Ayuda. Seleccione “EN” para mostrar
los archivos de ayuda en inglés.

(4) Campo ERROR MESSAGE (Mensaje de error)

Permite especificar si se deben mostrar en pantalla determinados mensajes de error.

¢ DIGITAL I/O ERROR (Error de E/S digital)
Si este boton esta iluminado, aparecerd un mensaje de error cuando se produzca un error
de E/S digital.

e MIDI I/O ERROR (Error de E/S MIDI)
Si este boton esta iluminado, aparecerd un mensaje de error cuando se produzca un error
de E/S MIDI.

(5 Campo PANEL OPERATION (Operacidn de panel)

Permite realizar ajustes para opciones relacionadas con las operaciones del panel.

¢ AUTO CHANNEL SELECT (Seleccion de canal automatica)
Especifica si se seleccionara el canal correspondiente cuando utilice la tecla [ON] o el fader de un
canal. Puede definir este pardmetro por separado para INPUT (canales de entrada) y OUTPUT
(canales de salida).

o [CUE] > [SEL] LINK
Especifica si la seleccion del canal estard enlazada con las operaciones de escucha. Si el botén
LINK esta activado, se seleccionaran los canales para los que se han realizado las operaciones
de escucha.

¢ [FADER BANK] P> [SEL] LINK
Especifica si la seleccion del canal estard enlazada con la seleccion del banco de faders. Puede
definir este pardmetro por separado para INPUT (canales de entrada), OUTPUT (canales de
salida) y CUSTOM (banco de faders personalizado).
Si el boton LINK estd activado y selecciona el banco de faders correspondiente, se seleccionard
el ultimo canal de dicho banco elegido y se iluminara su tecla [SEL].

¢ IDENTIFY 1/0 RACK PORT BY [SEL]
Especifica si habilitar una funcién que permita identificar el puerto del bastidor de E/S conectado
a un canal presionando la tecla [SEL] de dicho canal.
Si este boton estd iluminado, al pulsar una tecla [SEL] en el panel provocara que el indicador

de senal parpadee para el puerto del bastidor de E/S que estd asignado al canal correspondiente
mediante los ajustes INPUT PATCH/OUTPUT PATCH.
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POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (Se abre una ventana emergente

al presionar los mandos)

Especifica si presionar un mando de control de la secciéon SELECTED CHANNEL (Canal
seleccionado) cuando esta abierta la pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (Visualizacién del
canal seleccionado) daré lugar a que se abra una ventana emergente (1 canal) de dicho parametro.
Si este boton esta activado, se abrira (o cerrard) una ventana emergente (1 canal) siempre que
presione un mando de control.

NOTA
Si pulsa el mando SEND o PAN, se abrira una ventana emergente (8 canales).

GAIN KNOB FUNCTION

Especifica qué sucedera cuando acttie sobre el mando GAIN de la seccion SELECTED
CHANNEL en el panel. Cuando se ilumina el boton ANALOG GAIN, puede ajustar la ganancia
analdgica en el amplificador principal. Cuando se ilumina el botén DIGITAL GAIN, puede
ajustar la ganancia digital en la consola.

SCENE UP/DOWN

Especifica lo que van a hacer las teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] cuando se pulsan
en las ventanas emergentes SCENE.

Cuando se ilumina el botén SCENE +1/-1, al pulsar la tecla [INC] o [DEC] aumentara

o se reducira el namero de escena.

Cuando el botén LIST UP/DOWN estd iluminado, al pulsar la tecla [INC] o [DEC]
desplazara la lista hacia arriba o hacia abajo.

LIST ORDER (Orden de la lista)
Especifica el orden en el que aparecen las memorias de escenas y los elementos de bibliotecas en
la lista.

Cuando el boton NORMAL esta iluminado, la lista aparece en orden numérico ascendente.
Cuando el botén REVERSE estd iluminado, la lista aparece en orden numérico descendente.
NAME DISPLAY (Pantalla de nombre)

Especifica el contenido de la pantalla de nombre de canal del panel superior.

Cuando el botén NAME ONLY estd iluminado, solo aparece el nombre del canal. Cuando
el botén FULL FUNCTION esté iluminado, la pantalla de nombre de canal también indica
informacién de asignacién de mandos y nivel de fader.

Utilice los botones de la pantalla para realizar los ajustes de preferencias.

Cuando haya terminado de realizar los ajustes, cierre la ventana emergente
y presione el botén SETUP en el area de acceso a las funciones.
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Teclas USER DEFINED

En esta seccion se explica como asignar las funciones deseadas a las teclas definidas por el usuario en
la seccién USER DEFINED KEYS del panel superior y presionarlas para ejecutar la funcién definida.
Este procedimiento de asignacion define las teclas definidas por el usuario para el usuario que tenga
iniciada una sesion, pero si se ha iniciado la sesiéon como administrador, también se pueden realizar los
ajustes de teclas definidas por el usuario de la cuenta de invitado.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

[ ]

USER SETUP

USER DEFINED KEYS for Administrator

1 SENDS OH FADER
HTRXT

1 SENDS OH FADER
HTRXZ

FAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKMARK

PAGE CHANGE
BOOKFMARK

PAGE CHANGE

J| _ALTERHATE FUHCTIOH
BOOKMARK UHLATCH

HMUTE MASTER
MUTE GROUP 1

HUTE MASTER
HUTE GROUF 2

HOME TALKBACK
TALKBACK OH

UHLATCH

USER DEFINED
KEYS

3. Presione la ficha USER DEFINED KEYS (teclas definidas por el usuario) para
seleccionar la pagina del mismo nombre.
Si ha iniciado sesiéon como Administrador, también puede cambiar a la pagina USER DEFINED
KEYS para GUEST y realizar los ajustes de teclas definidas por el usuario de la cuenta de invitado.
Los dieciséis botones en pantalla corresponden a las teclas USER DEFINED [1]-[16] del panel
superior. El nombre de funcién o pardmetro asignado a cada tecla aparece a la derecha del botén
en pantalla correspondiente. Si no hay nada asignado a la tecla, aparecera la indicacién “---” junto
al boton.
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4. Presione el botén correspondiente a la tecla definida por el usuario a la que desee
asignar una funcion.

Se abrird la ventana USER DEFINED KEY SETUP. En esta ventana puede seleccionar una funcién
para asignarla a la tecla definida por el usuario y seleccionar pardmetros opcionales.

USER DEFINED KEY SETUP

@ Select Parameters for USER DEFINED KEY LMo.12].

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2

TALKBACK

CAMNCEL

NOTA
La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL.
Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
un parametro que no exista en ese modelo.

5. Asegiirese de que el campo FUNCTION aparezca rodeado de un marco y,
a continuacion, utilice los botones # /¥ de la parte inferior del campo o los
mandos multifuncién del panel superior para seleccionar la funcién que desee
asignar.
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
pardmetros, consulte “Funciones que pueden asignarse a las teclas definidas por el usuario”
en la pagina 243.

6. sila funcién seleccionada tiene parametros, presione el campo PARAMETER 1 o 2
para mover el marco y seleccione los parametros 1y 2 de la misma manera.

7. Presione el botén OK para cerrar la ventana USER DEFINED KEY SETUP.

8. Asigne las funciones deseadas a otras teclas definidas por el usuario de la misma
manera.

9. Para ejecutar una funcién asignada, presione la correspondiente tecla USER
DEFINED [1]-[16] del panel.

Ajustes del usuario (seguridad)

Uso de la funcion Alternate

Si asigna la funcién Alternate (ALTERNATE FUNCTION) a una tecla definida por el usuario podra
activar o desactivar parametros utilizando los mandos de la secciéon SELECTED CHANNEL mientras
mantiene pulsada la tecla definida por el usuario.

La consola entra en modo Alternate cuando se mantiene pulsada la tecla definida por el usuario a la
que se ha asignado la funcién Alternate (la tecla se iluminard).

La funcién Alternate presenta dos opciones: LATCH y UNLATCH.

Si se selecciona UNLATCH, el modo ALTERNATE solo estd activado mientras mantenga pulsada la
tecla definida por el usuario. Si se selecciona LATCH, podrd activar o desactivar el modo ALTERNATE
pulsando la tecla. No es necesario mantener pulsada la tecla.

NOTA

* La consola sale del modo ALTERNATE al cambiar entre las pantallas OVERVIEW y SELECTED
CHANNEL VIEW o cuando se abra una ventana emergente.

¢ En modo ALTERNATE, se mostrara ‘ALT” en el campo nombre de usuario en el area de acceso
a funciones.

En modo ALTERNATE, los mandos siguientes cambian su comportamiento.

¢ Mando [GAIN] (Ganancia)
Gire el mando para ajustar el valor de ganancia digital. Si se ha seleccionado DIGITAL GAIN para
HA KNOB FUNCTION en la pdgina PREFERENCE de la ventana emergente USER SETUP, gire
este mando para ajustar el valor de ganancia analédgica del amplificador principal.

e Mando [MIX/MATRIX]
Gire este mando para cambiar entre PRE y POST para la sefial de envio correspondiente.
Presione este mando para activar o desactivar la seiial de envio correspondiente.

e Mando [HPF] (Filtro de paso alto)
Presione el mando para activar o desactivar el filtro de paso alto.

¢ Mando [DYNAMICS 1] (Dinamica 1)
Presione este mando para activar o desactivar DYNAMICS 1.

¢ Mando [DYNAMICS 2] (Dinamica 2)
Presione este mando para activar o desactivar DYNAMICS 2.
NOTA

En modo ALTERNATE, se desactivaran todos los mandos de la seccion SELECTED CHANNEL
que no sean los mencionados anteriormente.
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Mandos USER DEFINED USER DEFINED KNOB SETUP

., . , . . . . \?\ Select Parameters for USER DEFINED KNOB LAJ.
En esta seccion se explica como asignar las funciones deseadas a los mandos definidos por el usuario en la =

seccion USER DEFINED KNOBS del panel superior y presionarlos para ejecutar la funcién definida.

FUNCTION PARAMETER 1
Este procedimiento de asignacion define los mandos definidos por el usuario para el usuario que tenga iniciada
una sesion, pero si se ha iniciado la sesién como administrador, también se pueden realizar los ajustes de
mando definido por el usuario de la cuenta de invitado.

1. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla del
mismo nombre.

2. Presione el botén USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

BRIGHTNESS

USER SETUP E]

USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Administrator
USER DEFINED KNOBS ASSIGNABLE ENCODER

BRIGHTHESS = SELECTED SEHD
LAMP

A
CANCEL

BRIGHTHESS

PAHEL NOTA
B La lista que se muestra es igual para todos los modelos de la serie CL.
Para la CL3/CL1, la pantalla indicara “Cannot Assign!” (jno se puede asignar!) si se especifica
TS un parametro que no exista en ese modelo.

HAME
5. Asegirese de que el campo FUNCTION aparezca rodeado de un marco y,

a continuacion, utilice los botones 4 /& de la parte inferior del campo o los mandos
multifuncién del panel superior para seleccionar la funcién que desee asignar.

[ TOUCHTANDITURH ) Para obtener informacién detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
parametros, consulte “Funciones que pueden asignarse a los mandos definidos por el usuario”
en la pagina 246.

6. Sila funcién seleccionada tiene parametros, presione el campo PARAMETER 1
o 2 para mover el marco y, a continuacion, seleccione los parametros 1y 2
de la misma manera.

3. Presione la ficha USER DEFINED KNOBS para seleccionar la pagina 7. Presione el botén OK para cerrar la ventana USER DEFINED KNOB SETUP.

USER DEFINED KNOBS. . . - .
T . . . ) . 8. Asigne las funciones deseadas a otros mandos definidos por el usuario de

Si ha iniciado sesién como Administrador, también puede cambiar ala pdgina USER DEFINED KNOBS la misma manera.

y ASSIGNABLE ENCORDER para GUEST vy realizar los ajustes de mando definido por el usuario de la

cuenta de invitado.

9. Para ejecutar una funcién asignada, presione el correspondiente mando

) USER DEFINED [1]-[4] del panel.
Los cuatro botones en pantalla corresponden a los mandos USER DEFINED [1]-[4] del panel superior.

El nombre de funcién o pardmetro asignado a cada tecla aparece a la derecha del botén en pantalla

correspondiente. Si no hay nada asignado al mando, aparecerd la indicacién “---” junto al boton. Acerca de TOUCH AND TURN AGAIN - oun
4. presi . . . . La funcién TOUCH AND TURN esta asignada de forma predeterminada al mando g:-ﬁﬂ_leEjf
« Presione el botor_\ correspondiente al mando definido por el usuario a la que desee definido por el usuario [4]. Si esta funcién esta asignada a uno de los mandos
asignar una funcion. definidos por el usuario, puede presionar un mando deseado en la pantalla tactil y,
Se abrird la ventana USER DEFINED KNOB SETUP. En esta ventana puede seleccionar una a continuacion, utilizar el mando definido por el usuario para utilizar
funcién para asignarla al mando definido por el usuario y seleccionar parametros opcionales. inmediatamente dicho mando en pantalla.

En este momento, se muestra un marco rosa alrededor del mando en la pantalla
tactil que indica que puede utilizar dicho mando.
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Codificadores asignables 4. Presione el botén en el campo ASSIGNABLE ENCODER (Codificador asignable).
Se abrira la ventana emergente ASSIGNABLE ENCODER SETUP (Configuracion de
Puede asignar la funcion deseada al mando GAIN/PAN/ASSIGN de la banda de faders de cada canal codificador asignable).

y controlar la funcién mediante el mando.

ASSIGNABLE ENCODER SETUP

1. En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla (2] select The Assignable Encoder Function
del mismo nombre.

FUNCTION

2. Presione el botén USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP E]

USER DEFINED KNOBS and ASSIGNABLE ENCODER for Administrator
USER DEFINED KNOBS ASSIGNABLE ENCODER

SELECTED SEND

= BRIGHTHESS - SELECTED SEND
LAMP

A

BRIGHTHESS
PAHEL
B

CANCEL

BRIGHTHESS
HAME

5. Utilice los botones 4 /4§ de la parte inferior del campo o los mandos multifuncién
del panel superior para seleccionar la funcion que desee asignar.
Para obtener informacion detallada acerca de las funciones que se pueden asignar y sus
parametros, consulte “Funciones que se pueden asignar a los codificadores asignables”
en la pagina 247.

NOTA
SELECTED SEND es el ajuste predeterminado. Funciona como envio al canal MIX/MATRIX que
esta seleccionado para SENDS ON FADER en el area de acceso a las funciones.

TOUCH AHD TURH

D

3. Presione la ficha USER DEFINED KNOBS para seleccionar la pagina ; <

USER DEFINED KNOBS. 6. Presione el botén OK para cerrar la ventana ASSIGNABLE ENCODER SETUP.

Si ha iniciado sesién como Administrador, también puede cambiar a la pagina USER DEFINED 7. Presione la tecla [GAIN/PAN/ASSIGN] del panel superior —

KNOBS y ASSIGNABLE ENCODER for GUEST vy realizar los ajustes de mando asignables repetidamente para seleccionar ASSIGN.

de la cuenta de invitado. Los modelos CL3 y CL1 cuentan con una tecla [GAIN/PAN/ASSIGN]. [ Jean
Por tanto, la funcién de todos los mandos GAIN/PAN/ASSIGN cambiars ™ [_JPAN  pu
simultdneamente. ] ASSIGN
En la CL5, puede cambiar la funcién del mando en el bloque A (lado I
izquierdo) y bloque C/Seccién Fader principal (lado derecho) de forma ﬁ
independiente utilizando las teclas [GAIN/PAN/ASSIGN] correspondientes. —
NOTA

Esta asignacion no es aplicable a los mandos multifuncién de la seccion Centralogic, ya que
dichos mandos se utilizan para controlar los parametros en pantalla.

8. Utilice el mando GAIN/PAN/ASSIGN en cada banda de faders.
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Banco de faders personalizado

Los grupos que organizan canales enrutados a los faders del panel superior se denominan
“bancos de faders”

Hay bancos de canales de entrada y de salida, asi como bancos de canales personalizados. Los bancos
de canales personalizados permiten seleccionar diversas combinaciones de canales,
independientemente de cudl sea su tipo. En esta seccion se explica como realizar la configuracion de un
banco de faders personalizado.

1.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP

MASTER FADER

CHANNEL ASSIGN

USTOM FADER|

3. Presione la ficha CUSTOM FADER para acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER.

Si ha iniciado sesién como Administrador, también puede seleccionar la pagina CUSTOM
FADER BANK/MASTER FADER para GUEST y configurar un banco de faders personalizado
para la cuenta de invitado.

Esta pagina incluye los siguientes elementos.

H Campo CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER
(1) Botones de seleccién de banco
Permiten seleccionar un banco de faders personalizado al que desea asignar un grupo de canales.
El nimero y el nombre de los bancos de faders personalizados varia segtin el modelo de consola.
CL5: Al, A2,B1,Cl1, C2, C3,C4, C5,C6
CL3: Al, A2, A3,B1,B2
CL1: Al, B1, B2, B3, B4
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(2) Botén MASTER
Presione este boton para configurar los canales que controlaran los faders en la seccién de fader
principal.
(3 Indicadores de bloque
Muestran las gréficas del bloque y los faders que son el destino de edicién actual.
Los gréficos varian segun el modelo de consola.
CL5: A (16 faders), B, C, MASTER
CL3: A (16 faders), B, MASTER
CL1: A (8 faders), B, MASTER

B Campo FADER

(4) Botén de seleccién de fader
Selecciona el fader de destino. Presione este boton para seleccionarlo, a continuacién presione
las teclas [SEL] del panel superior para agregar los canales correspondientes al banco de faders
seleccionado.

(5) Botén emergente de asignacion de fader
Abre la ventana emergente de seleccion de asignacion de fader en la que puede cambiar el canal
asignado al fader.

(6) Botén CLEAR ALL
Borra la asignacion de banco de faders actual. Al pulsar este boton se abrira un cuadro de didlogo
de confirmacion. Presione OK para borrar la asignacion. De lo contrario, presione CANCEL para
volver a la pantalla anterior sin cambiar el ajuste.

Utilice las teclas de seleccion de bancos para recuperar los ajustes del fader en el
panel superior para los canales que desea agregar al banco de faders
personalizado.

Presione el botén de seleccion de bancos para el banco
de faders personalizado que desee configurar.

En el campo FADER, presione el boton de nimero del fader
que desea configurar.

En el panel superior, presione la tecla [SEL] del canal que
desea asignar a ese nimero de fader.

El nombre del canal seleccionado en ese momento aparecera en el botén
emergente de seleccién de asignacion de fader.
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8.
9.

Para asignar canales a otros faders, repita los pasos de 5 a 7.

En caso necesario, seleccione los canales pulsando los botones emergentes
de seleccion de asignacion de fader.

CH SELECT

|E| Select candidate.

MIX1
_ CUSTON At +

MX 1

MIX/MATRIX

Utilice la lista de la columna izquierda para seleccionar el grupo de canal deseado, a continuacion
utilice los botones de la columna derecha para seleccionar canales.

Cuando haya terminado de seleccionar los canales, presione el boton CLOSE.
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Fader principal

Puede configurar los canales que controlardn los dos faders en la seccién de fader principal.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton USER SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

USER SETUP [z]

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Administrator
CUSTOM FADER BANK

CHANMNEL ASSIGN

USTOM FADER|

3. Presione la ficha CUSTOM FADER para acceder a la pagina CUSTOM FADER BANK/
MASTER FADER.

Si ha iniciado sesion como Administrador, también puede seleccionar la pagina
CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER para GUEST y editar los ajustes de fader
principal para la cuenta de invitado.

4. Presione el botén MASTER.
Los faders principales aparecerdn en el campo FADER.
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USER SETUP E]

CUSTOM FADER BANK / MASTER FADER for Administrator

CUSTOM FADER BANK

MASTER FADER

MASTER

CHANNEL ASSIGN

USTOM FADER

5. Presione el bot6n emergente de seleccién de asignacién de fader para el fader
que desea asignar.

CH SELECT

i Select candidate.

ST
ST L

ST/DCA
MONITOR

Utilice la lista de la columna izquierda para seleccionar el grupo de canal deseado, a continuacién
utilice los botones de la columna derecha para seleccionar canales. Cuando haya terminado de
seleccionar los canales, presione el boton CLOSE.

Ajustes del usuario (seguridad)

Bloqueo de consola

Puede prohibir temporalmente las operaciones en la consola para evitar operaciones no deseadas. Este
ajuste desactiva por completo las operaciones del panel y de la pantalla tactil, de modo que no se puedan
utilizar los controladores al tocarlos por accidente o que haga uso de ellas personal no autorizado
cuando el operador no se encuentre en su puesto de trabajo.

Si se ha configurado una contrasefia para el usuario con una sesion iniciada en ese momento,

esa contrasefia se utilizard para la funciéon Console Lock.

NOTA

¢ Siha olvidado la contrasena, consulte “Inicializacion de la unidad a los ajustes predeterminados
de fabrica” en el Manual de instrucciones independiente.

¢ Elinvitado no puede configurar contrasefnas.

¢ Aunque la consola esté bloqueada, puede utilizarla del modo habitual mediante un dispositivo
externo a través de MIDI o CL Editor.

Bloqueo de la consola

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_ GH1
ch 1

STORAGE 0:00:00
ADMIN
d T

CURRENT USER
i = CREATE = | savEiLOAD ©
Administrator USER KEY

= |PASSWORD
CHANGE

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ | CASCADE ° OUTPORT MIDI/ GPI
iSLOT SETUP SETUP ouER

METER

e DANTE

DANTE
SETUP

NETWORK |

CONTRAST BRIGHTNESS
NAME HAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

=]
ONQEQNONONQ iy

Initial Data

N\

2. Presione el botén CONSOLE LOCK.
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Si ha iniciado una sesién como usuario con contrasefia, se abrird una ventana de teclado para que
la introduzca.

AUTHORIZATION

USER NAME PASSWORD

Administrator

SHIFT LOCK

CANCEL

Introduzca la contraseiia del usuario con una sesion iniciada y presione
el botén OK.

Se abrira la pantalla CONSOLE LOCK (Bloqueo de consola), se habilitara la funcién Console
Lock y dejaran de funcionar todos los controladores (excepto el mando MONITOR LEVEL).

== GONSOLE LOCK ==

All console operations have been suspended.

Touch the screen to Unlock the console.

§ == CONSOLE LOCK ==
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Desbloqueo de la mesa

1. Pulse en la pantalla CONSOLE LOCK.

Si ha iniciado una sesién como usuario sin contraseia, se desbloqueard la mesa.

Si ha iniciado una sesién como usuario con contrasefla, se abrird una ventana de teclado para que
la introduzca.

Introduzca la contraseia del usuario con una sesion iniciada y presione
el botén OK.

Se desbloqueara la mesa, volvera a la pantalla SETUP y los controladores funcionaran
nuevamente.

Especificacion de la imagen de la pantalla CONSOLE LOCK

Si se ha guardado un archivo de imagen en la unidad flash USB, puede ver dicha imagen en la pantalla
CONSOLE LOCK.
En la ventana emergente SAVE/LOAD, especifique el archivo de imagen que desea mostrar y,
a continuacion, carguelo desde la unidad flash USB. Para obtener informacién adicional acerca de la
carga de archivos desde la unidad flash USB, consulte “Carga de un archivo desde la unidad flash USB
en la pagina 173.

NOTA

El formato de archivo de imagen admitido es BMP a 800 x 600 pixeles y 16/24/32 bits, pero se
convertiran a 16 bits para su visualizacion.

»
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Guardar y cargar datos de configuracion de una
unidad flash USB

En esta seccion se explica como conectar una unidad flash USB disponible comercialmente al conector
USB situado a la derecha de la pantalla, y utilizarla para guardar o cargar los ajustes internos de la
consola serie CL y las claves de identificacion de usuario.

NOTA

* El funcionamiento sélo se garantiza con las unidades flash USB.

* Se ha verificado el funcionamiento de unidades flash USB de hasta 32 GB. (No obstante, esto
no garantiza plenamente el funcionamiento de todas las unidades flash USB). Se admiten los
formatos FAT16 y FAT32. Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se
formateara en FAT32 y una unidad flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateara
en FAT16.

AVISO
En el drea de acceso a las funciones aparecera un indicador ACCESS (Acceso) mientras se esté
accediendo a los datos (para guardarlos, cargarlos o borrarlos). Durante este intervalo, no debe
desconectar la unidad USB ni apagar la unidad CL. De lo contrario, podria dafar los datos de la
unidad flash.

Guardado de datos internos de la consola CL en una unidad flash USB
Todos los datos internos de la consola serie CL (excluidos los datos contenidos en una clave de
identificacion de usuario) se pueden guardar en una unidad flash USB como archivo de configuracion.
El archivo guardado tendra la extension “CLF”.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

CURRENT USER

Administrator SAVE/LOAD

= PASSWORLY
CHANGE

USER KEY

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER

BUS SETUP
OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT SETUP

OUTPORT
SETUP

MIDIf GPI

FOWER

= BATTER:
NETWORK |

DAN

BRIGHTNESS

CH COLOR  SCREEN PANEL

0 ()() () () () scene 000 "

Initial Data
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2. Presione el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

FILE NAME

VOLUME NAME  HIDE

FREE SIZE

7 OHLY

498.0MB (99%)

READ. TIME
STAMP

USERO1.CLU

set.CLF

06/06/2012
16: 331 14
06/06/2012
16:36:38

06/06/2012
16134352

HELP_JA XML

1170272011
19:52: 00

06163327.bmp

WALL.BMP

1072472011
153561 42

CREATE

USER KEY REAES

3. Sies preciso, presione el icono de directorio y cambielo.
Para pasar al siguiente nivel superior, presione el boton de direccion del campo PATH.

4. Presione el botén SAVE.

METER

scene 001
Initial Data

Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir un nombre de archivo y un comentario.

5. Introduzca un nombre de archivo o comentario y presione el botén SAVE.

Cuando se haya guardado el archivo, se cerrard la ventana emergente en la que aparece la
indicacién del progreso del guardado y el tipo de datos.

NOTA

* Siva a sobrescribir un archivo o guardar un archivo en la misma carpeta y con el mismo nombre,
aparecera un cuadro de didlogo de confirmacion.

¢ Puede introducir un comentario de hasta 32 caracteres de texto.

¢ Puede introducir un nombre de archivo de mas de ocho caracteres. No obstante, el nombre de
la unidad, el nombre de la ruta y el nombre de archivo estan limitados a 256 caracteres en total.
Si excede este limite, no podra guardar el archivo. Si aparece un mensaje de error en la parte
inferior de la pantalla, acorte el nombre de archivo y pruebe a volver a guardar el archivo.
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Carga de un archivo desde la unidad flash USB 4. Presione el botén LOAD. De este modo se abrira un cuadro de diadlogo
de confirmacion.

Siga estos pasos para cargar el archivo de ajustes CL (extension .CLF) desde la unidad flash USB

a la consola serie CL. 5. Presione el botén OK para comenzar a cargar el archivo.
Puede seguir el mismo procedimiento para cargar los siguientes archivos asi como los archivos Cuando se haya cargado el archivo, se cerrard la ventana emergente en la que aparece el progreso
de ajustes. de carga y el tipo de datos. Si se cancela el procedimiento mientras ain esta en progreso, se
Extori T Conterido del archi seguiran cargando los datos hasta el punto de cancelacion.
zcenson i . . . Qnienico ce arcivo Dependiendo de los ajustes de USER LEVEL (nivel de usuario) establecidos durante la operacién
.CLF ALL Archivo de ajustes internos de la consola CL de carga, quizéds no se carguen algunos datos de configuracion.
.CLU KEY Clave de identificacion del usuario de la consola CL.
XML XML Archivo XML para mostrar a ayuda Edicién de los archivos guardados en una unidad flash USB
TXT TEXT Archivo de texto para mostrar la ayuda ., . B} . . . . . .
. . En esta seccidn se explica como realizar operaciones de edicién como ordenar los archivos y directorios
BMP BMP Archivo de imagen para mostrar en la pantalla CONSOLE LOCK en una unidad flash USB, editar los nombres de archivos y los comentarios, copiar y pegar.
(256 colores 0 mas, formato de mapa de bits sin comprimir)
W Edicion de archivos
AVISO
Es posible que algunos datos contengas ajustes que provoquen que la consola transmita 1. Enel area de acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

sefales inmediatamente después de cargar los datos. Por tanto, antes de cargar datos, apague
la alimentacion del equipo conectado a la consola serie CL y/o reduzca el volumen de tales
equipos para que no haya ningun problema incluso aunque se envie una sefial desde la 2
consola CL. .

del mismo nombre.

Presione el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.
La lista mostrara los archivos y subdirectorios que se han guardado.
1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla

del mismo nombre. ? (? @E ®
e — i
2. Presione el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD. e (8] F

VOLUME NAME  HIDE
FREE SIZE 498.0MB (99%)

READ, TIME

SAVE / LOAD 0, )
OHLY STAMP

FILE NAME COMMENT -

PATH VOLUME NAME  HIDE
) FREE SIZE 498. 0MB (99%)

FILE NAME COMMENT

06/06/2012
Tesaaiie

USERDI.CLU

set.CLF

HELP_JAXML

06163327bmp

P useroi.cLu

WALLBMP

Set.CLF

HELP_JAXML

06163327.bmp

CREATE

AHD_1/0 RACK NSERIEEY FoRmat

WALL.BMP

CREATE
b FORMAT
4D 170 RACK USER KEV

(1) Botén COPY (Copiar)

3 . . . . Copia un archivo en la memoria bufer (drea de almacenamiento temporal).
» Para seleccionar el archivo que desee cargar, presione el nombre del archivo

de su preferencia en la lista de archivos, o bien gire el mando multifuncién @ Botén PASTE (Pegar)
correspondiente del panel.

La linea resaltada en la lista de archivos indica el archivo que se ha seleccionado para ) L
las operaciones. (3 Boton DELETE (Eliminar)

Elimina el archivo seleccionado.

Pega el archivo desde la memoria bufer.
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(4) Botén MAKE DIR (Crear directorio)
Crea un directorio nuevo.

() PATH

Indica el nombre del directorio actual. Presione el botén de flecha para desplazarse al siguiente
nivel superior. Si el directorio actual es el primer nivel, se oscurece el botén de flecha.

(6) VOLUME NAME/FREE SIZE (Nombre de volumen/tamaiio libre)
Indica el nombre de volumen y la cantidad de espacio libre que tiene la unidad flash USB.

Sila unidad flash USB estd protegida contra la escritura, en el campo VOLUME NAME aparecerd
un simbolo de proteccion.

(@ Lista de archivos
Esta drea contiene los archivos guardados en la unidad flash USB.
La linea resaltada indica el archivo seleccionado para las operaciones.

La lista contiene los siguientes elementos. Cuando se presiona el nombre de elemento en la parte
superior de cada columna, se volverd de color naranja y la lista se ordenara segtin ese elemento.

Cada vez que presiona el nombre del elemento, cambiara el orden entre ascendente y descendente.

« FILE NAME Indica el nombre del archivo o del directorio y muestra un icono

indicativo de su tipo.

« COMMENT Aqui se muestra el comentario anadido al archivo de ajustes de la
consola CL. Presione esta drea para abrir una ventana de teclado

que permite introducir un comentario para el archivo.

Un simbolo en esta columna indica que el archivo correspondiente
esta protegido. Puede presionar esta area para activar o desactivar
la configuracion de proteccion.

ALL indica un archivo que contiene ajustes internos de la consola CL,
KEY indica una clave de indicacion de usuario, XML indica un archivo
de ayuda, BMP indica un archivo de imagen de mapa de bits, MP3 indica
un archivo MP3 y [DIR] indica un directorio.

« TIME STAMP Indica la fecha y la hora en que se modificé el archivo por tltima vez.

Mando de seleccion de archivo
Selecciona un archivo de la lista de archivos. Puede utilizar este mando por medio del mando
multifuncion.

(9 Botén SAVE (Guardar)

Guarda todos los ajustes internos de la consola CL conjuntamente (consulte la pagina 172).

Boton LOAD (Cargar)

Carga el archivo de ajustes de la consola CL (consulte la pagina 173).

(i) Botén CREATE USER KEY (Crear clave de usuario)
Crea una clave de identificacion del usuario (consulte la pagina 153).

(2 Botén FORMAT (Formato)
Inicializa la unidad flash USB (consulte la pagina 175).

(3 Con el botén DANTE SETUP AND 1/0 RACK
Si esta desactivado, se omitiran los ajustes de DANTE SETUP y de I/O al cargar un archivo de
configuracion.
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NOTA
No se cambiaran los SECONDARY PORT y CONSOLE ID de DANTE SETUP aun en el caso de
que esté activado el botén “WITH DANTE SETUP AND 1/O RACK?

3. Realice la operacion de edicién deseada.

Para obtener mas informacion sobre el procedimiento, consulte las explicaciones que se ofrecen
a continuacion.

H Ordenacion de archivos y edicion de nombres de archivos/comentarios

1. Para ordenar los archivos, presione uno de los encabezados “FILE NAME”,
“COMMENT"”, “READ ONLY”, “TYPE", o “TIME STAMP” en la parte superior
de cada columna en la lista de archivos.

La lista se ordenard de la siguiente manera, segun el encabezado de la columna que haya pulsado.
; ony "PET  stamp "
(D FILE NAME
Ordena la lista en orden numeérico/alfabético por nombres de archivos.
(2) COMMENT
Ordena la lista en orden numérico/alfabético por comentarios.
(3 READ ONLY
Ordena la lista por estado de activacidon/desactivacién de la proteccidn contra escritura.
(@ TYPE
Ordena la lista por tipo de archivo.
(® TIME STAMP
Ordena la lista por fecha y hora de actualizacion.
NOTA

Cuando se presiona de nuevo en la misma ubicacion, podra cambiar la direccion (ascendente
o descendente) en que se va a ordenar la lista.

2. Para editar el nombre del archivo o el comentario, presione el campo FILE NAME
o el campo COMMENT de cada archivo para abrir la ventana de teclado.

3. Introduzca un nombre de archivo o un comentario y presione el botén RENAME
(cambiar nombre) o el boton SET.
4. Para activar o desactivar la proteccién contra la escritura, presione el campo

READ ONLY del archivo.

Los archivos protegidos contra la escritura se indican con un simbolo Protect. Estos archivos
no se pueden sobrescribir.

NOTA
No es posible editar el nombre de archivo o el comentario de un archivo protegido contra
escritura.
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H Copiado y pegado de archivos

Siga los pasos siguientes para copiar el archivo deseado en la memoria bufer y después pegarlo con otro
nombre de archivo.

1.

Gire el mando multifuncion para seleccionar el archivo de fuente de la copia
y presione el botéon COPY.

La linea resaltada en la lista de archivos indica el archivo que se ha seleccionado para
las operaciones.

Si es preciso, presione el icono de directorio y cambielo.
Para pasar al siguiente nivel superior, presione el boton de direccién del campo PATH.

Presione el boton PASTE.
Se abrird una ventana de teclado en la que podra introducir un nombre de archivo.

Introduzca el nombre de archivo y presione el boton PASTE.

NOTA
Cuando se pega un archivo no es posible utilizar un nombre de archivo ya existente.

H Eliminacién de archivos

1. Gire el mando multifuncién para seleccionar el archivo que desea eliminar y,
a continuacion, presione el boton DELETE.

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de eliminacion.

2. rParallevar a cabo la operacién de eliminacién, presione el botén OK.
NOTA

No es posible eliminar un archivo protegido.

M Creacién de un directorio

1.

Si es preciso, presione el icono de directorio y cambielo.
Para pasar al siguiente nivel superior, presione el boton de direccion del campo PATH.

2. Presione el botén MAKE DIR.

Se abre una ventana de teclado en la que puede introducir un nombre de directorio.
Introduzca el nombre del directorio que desea crear y, a continuacion, presione
el boton MAKE.

NOTA

No se puede crear un directorio utilizando el nombre de otro directorio que ya exista.
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Formateo de una unidad flash USB

Siga los pasos indicados a continuacion para dar formato a una unidad flash USB.

Una unidad flash USB con una capacidad de 4 GB o superior se formateara en FAT32 y una unidad
flash USB con una capacidad de 2 GB inferior se formateard en FAT16.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Presione el boton SAVE/LOAD para acceder a la ventana emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

16:37:44
AOMIH

HIDE
498.0MB (99%)

VOLUME NAME
FREE SIZE

. READ_
OHLY

TIME

FILE NAME STAMP ©

COMMENT

METER
06/06/2012 x
161331 14
USERO1.CLU [lﬁ‘.;lgggil‘lsl 2
set.CLF [lﬁél]gg’z;]zl 2

HELP_JAXML ”1';?%5:239”

06163327.bmp ﬂﬁ‘n‘;ﬂggigél 2

10/24/2011

WALLBMP 15:56:42

WITH
CREATE
DANTE SETUP USER KEY

AHD 110 RACK

scene 001
Initial Data

Presione el boton FORMAT.

Se abrird una ventana de teclado en la que podrd introducir el nombre de volumen que se aplicara
tras realizar el formato.

Introduzca un nombre de volumen y presione el boton FORMAT.
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la operacion de formato.

Para llevar a cabo la operacién de formato, presione el botén OK.
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En este capitulo se explica la funcionalidad y el funcionamiento de la grabadora.

Acerca de la grabadora de memoria USB

La consola serie CL dispone de una funcién de grabadora de memoria USB que le permite grabar
facilmente las sefiales internas en la unidad flash USB o bien reproducir los archivos de audio grabados
en una unidad flash USB.

Como formato de archivo de grabacidn, la consola serie CL admite MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3).
Para la reproduccion, admite los archivos MP3, asi como los WMA (Windows Media Audio) y los AAC
(MPEG-4 AAC). Sin embargo, no se admite DRM (Digital Rights Management).

Si se utiliza la grabadora de memoria USB, se puede grabar en una unidad flash USB la salida desde el
bus STEREO (Estéreo) o MIX (Mezcla) o bien se pueden reproducir la musica de fondo o los efectos de
sonido guardados en una unidad flash USB a través de un canal de entrada asignado.

H Flujo de seiales de la grabadora de memoria USB

MIX1-24
RECORDER
MATRIX1-8 INPUT

STEREO L/R
MONO

INPUT1-72%
DIRECT OUT

PLAYBACK

L our INPUT1-72"

Grabadora de
memoria USB

Y. VY

Ty v

R ST IN 1L1R-8L8R

* CL3: INPUT1-64, CL1: INPUT1-48

NOTA
¢ La grabacion y la reproduccién no se pueden realizar simultdaneamente.
¢ La sefal que se graba no se puede introducir en un canal INPUT.

Grabadora

Asignacion de canales a la entrada y salida
de la grabadora

Siga estos pasos para aplicar un patch a los canales que desee en la entrada y salida de la grabadora de
memoria USB. Puede aplicar un patch a cualquier canal de salida o salida directa de un canal INPUT
en la entrada de la grabadora, y puede aplicar un patch a la salida de la grabadora en cualquier canal
de entrada que desee.

1. En el 4rea de acceso a las funciones, presione el botén RECORDER para abrir
la pantalla del mismo nombre.

2. Pulse la ficha USB.

En esta pantalla puede asignar sefiales a la entrada y salida de la grabadora de memoria USB
y llevar a cabo las operaciones de grabacion y reproduccion.

8 —r—
DELETE

RATE VOLUME NAME | CAST-AKIOD-2

\YPEASONBSA FREE SIZE 1.86B (923>

RECORDER

NO. FILE NAME - ARTIST *  TIME

001 «  Artist " 00:00:13

’

+ SONGD02.MP3 Artist 00:00:07

( ) novE | [move FILE SAVE
Q' + 3 NAME LisT  RELOAD

PLAY MODE

SINGLE E
REC RATE

|44 | W] "l 192kbps ‘e

RECORDER INPUT

001 soncooi.ups
00:00: 00 00:00:13

PLAYBACK OUT

(1) Botones L/R de RECORDER INPUT

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar
las sefiales con patch aplicado a los canales de entrada L/R de la grabadora.

(2 Mando RECORDER INPUT GAIN (Ganancia de entrada de grabadora)
Define el nivel de la seial que entra en la grabadora.

(3 Botén RECORDER INPUT CUE (Escucha de entrada de grabadora)

Presione este boton para escuchar la seiial que se introduce en la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el botén PLAYBACK OUTPUT CUE simultaneamente.
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(4) Medidores

Indican el nivel de las senales introducidas en la grabadora.

(5 Botones PLAYBACK OUTPUT L/R (L/R de salida de reproduccion)

Presione estos botones para abrir la ventana emergente CH SELECT en la que podra seleccionar
las sefiales con patch aplicado a los canales de salida L/R de la grabadora para reproduccion.

(6 Mando PLAYBACK OUTPUT GAIN (Ganancia de salida de reproduccion)

Define el nivel de la sefial que sale de la grabadora.

(D Boton PLAYBACK OUTPUT CUE (Escucha de salida de reproduccion)
Presione este botdn para escuchar la sefial que se envia desde la grabadora.

NOTA
No puede activar este botén y el botén RECORDER INPUT CUE simultdneamente.

Medidores

Indican el nivel de las sefiales enviadas desde la grabadora.

3. Paraasignar canales a las entradas de la grabadora, presione el botén emergente L
o Rde CH INPUT.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT.

CH SELECT

‘E‘ Select candidate.

REC H L

(@ Lista de categorias
Permite seleccionar el tipo de canales.

(2) Botones de seleccion de canales

Seleccione los canales a los que se aplicard un patch a las entradas de grabadora de memoria USB.

o MIX1-24.......ceueuene. Canales MIX 1-24

Canales MATRIX 1-8

canal STEREO L/R

canal STEREO L mezclado con el canal MONO (C)
canal STEREO R mezclado con el canal MONO (C)
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¢« MONO........ccoveveueene. Canal MONO
e CH1-72...oceuerenee Salida directa de un canal INPUT 1-72
NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

Utilice la lista de categoria y los botones de seleccion de puerto para elegir el canal
al que desea aplicar un patch en la salida de la grabadora de memoria USB.

Si selecciona un canal al que se ha aplicado un patch a otro puerto, un cuadro de dialogo le pedira
que confirme el cambio de patch. Presione el botén OK del cuadro de didlogo.

Cuando haya terminado de asignar el canal, presione el boton CLOSE.
Volverd a la pantalla RECORDER.

Asigne un canal a la otra entrada siguiendo el mismo procedimiento.

NOTA
La grabadora de memoria USB siempre graba y reproduce en estéreo. Si desea grabar en
monoaural, con la misma sefal para el lado izquierdo y derecho, debe asignar las dos entradas
de la grabadora al mismo canal.

Para asignar canales a las salidas de la grabadora, presione el boton emergente L
o R de PLAYBACK OUT.

Se abrird la ventana emergente CH SELECT.

CH SELECT

|§‘ Select candidate.

FB OUT L

() Lista de categorias
Permite seleccionar el tipo de canales.
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(2) Botones de seleccion de canales
Seleccione los canales a los que se aplicard un patch en las salidas de la grabadora de memoria
USB, desde las siguientes opciones.

o CHI1-72...eeeeeeeeeeerenen, Canales INPUT 1-72
« STIN 1L/1R-STIN 8L/8R......... Canales STIN 1-8 L/R
NOTA

En el caso del CL3/CL1, algunos canales no existen en esos modelos y no apareceran.

8. Utilice la lista de categoria y los botones de seleccién de canal para elegir el canal
al que desea aplicar un patch en la salida de la grabadora de memoria USB.

Si selecciona un canal al que se ha aplicado un patch a otra sefial, un cuadro de didlogo le pedira
que confirme el cambio de patch. Presione el boton OK del cuadro de didlogo.

NOTA
Puede aplicar un patch a varios canales en la salida de la grabadora.

9. Cuando haya terminado de asignar el canal, presione el botén CLOSE.
Volverd a la pantalla RECORDER.

10.Asigne un canal a la otra salida siguiendo el mismo procedimiento.

Grabadora

Grabacion de audio en una unidad flash USB

Puede grabar la sefial de los canales de salida que desee como un archivo de (MP3) en la unidad flash
USB insertada en el conector USB que se encuentra en la parte derecha de la pantalla.

1. En el area de acceso a las funciones, presione el boton RECORDER para abrir la
pantalla del mismo nombre.

2. Pulse la ficha USB.
RECORDER ol | uss |

GATE] VOLUME NAME | CAST-AKIOD-2

\YPE\SONBSA FREE SIZE 1.86B (92>

NO. FILE NAME - ARTIST ~  TIME

001 v “ Artist " 00:00:13

v SONGOD2Z.MP3 Artist 00:00:07

( ) MOVE | [MovE SAVE
9. ¥ 1 ey | |RELOAD

PLAY MODE
001 soncoor.mps

H Campo TRANSPORT (Transporte)
Este campo permite controlar la grabacién y reproduccion de una cancién.

(1) Current song (Cancién actual)
Indica el nimero de pista, titulo y nombre del artista de la cancién seleccionada actualmente.
Los indicadores siguientes apareceran durante la grabacién o reproduccion.

(2) Pantalla de tiempo transcurrido
Indica el tiempo de reproduccién transcurrido de la cancion actual durante la reproduccién
y el tiempo de grabacién transcurrido durante la grabacién.

(3 Pantalla de tiempo restante
Indica el tiempo de reproduccion restante de la cancién actual durante la reproduccion
y el tiempo de grabacién disponible durante la grabacién.
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(4) Formato de la cancién actual
Indica la informacién de formato de archivo de la cancién actual (el archivo que se
esta grabando).

(5 Boton REC RATE (Velocidad de grabacién)
Cambia la velocidad de grabacion.

(6 Boton interruptor de pantalla
Con este boton, se muestran u ocultan los campos INPUT y OUTPUT en la parte inferior
de la lista de canciones.

(@) Botén REW (Rebobinar)
Desplaza el punto de reproduccion hasta el principio de la cancion actual y detiene la
reproduccidn. Si el punto de reproduccion ya se ha localizado al inicio, el punto se desplazara
al inicio de la cancién anterior que se ha marcado para reproduccion.

Botén STOP
Pone la grabadora en modo de detencién.

(9 Botén PLAY
Cambia el modo de la grabadora de la siguiente forma:

Modo de parada » Modo de reproduccidn, a continuacién inicia la reproduccién desde el punto
de reproduccion

Modo de reproducciéon > Modo de parada
Modo de grabacién > Modo de grabacion en espera
Modo de grabacion en espera > Modo de grabacién

Boton FF (Avance rapido)
Desplaza el punto de reproduccion hasta el principio de la siguiente canciéon que haya marcada
con una marca de comprobacion PLAY.

(i) Botén REC
Pone la grabadora en modo de grabacién en espera.
NOTA

También se puede asignar la funcién de cada botén a una tecla definida por el usuario (consulte
la pagina 164).

H Campo PLAY MODE (Modo de enlace)

Este campo permite especificar el comportamiento de la grabadora cuando se completa la
reproduccidén de la cancién actual.

{ Botén SINGLE (Unico)
Si este boton esta activado, la grabadora se detendra después de completar la reproduccion de
la canci6n actual.
Si este boton esta desactivado, la grabadora reproducira la siguiente cancién de la lista después
de completar la reproduccién de la cancién actual.

(3 Boton REPEAT (Repetir)
Si este boton esta activado después de completar la reproduccion de la cancién actual, la
grabadora reproducird la primera cancién de la lista marcada con una marca de comprobacién
PLAY (a menos que no haya canciones marcadas con dicha marca).
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Si el boton estd desactivado, la grabadora se parard después de completar la reproduccion
de la cancioén actual (a menos que no haya canciones marcadas con dicha marca).

Conecte una unidad flash USB que tenga una capacidad libre suficiente

al conector USB.

El campo FREE SIZE indica la cantidad de espacio libre. Al conectar una unidad flash USB

al conector USB, en el directorio raiz de la unidad flash USB se creara automaticamente una
carpeta YPE y una carpeta SONGS dentro de la carpeta YPE.

Los archivos creados mediante las operaciones de grabacion se guardaran en la carpeta SONGS
de un nivel superior, o en la carpeta seleccionada en ese momento situada en un nivel inferior.

H Estructura de directorio de una unidad flash USB

4.

5.

Carpeta YPE

Directorio raiz ——El

Carpeta Songs

1)

Cancién (archivo de audio)

<«

-
i

Asigne los canales que desee a la entrada y salida de la grabadora de memoria USB
(consulte la pagina 176).

Para monitorizar la seial que esta grabando, eleve el fader de los canales que
tengan aplicado un patch a la entrada de la grabadora.

El contador de nivel de la pantalla RECORDER muestra el nivel de sefial antes y después de la
grabadora. Si fuese necesario, utilice el mando de control GAIN del campo RECORDER INPUT
para ajustar el nivel de entrada en la grabadora.

NOTA

* La sefal que se graba no se enviara desde las tomas de la salida de la grabadora
(PLAYBACK OUT).

¢ Si se utiliza el mando de control GAIN no afectara al nivel de la sefal que se envia a otros
puertos desde el correspondiente canal de salida.

Presione el campo REC RATE que se encuentra en la parte inferior derecha de la

pantalla, a continuacion seleccione la velocidad de bits del archivo de audio que
se va a grabar.

Puede elegir 96 kbps, 128 kbps o 192 kbps. Una velocidad de bits mas alta mejora la calidad del
sonido, pero aumenta el tamafio de los datos.
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NOTA
La velocidad del reloj en que funciona la consola serie CL en ese momento se seleccionara
automaticamente como la velocidad de muestreo del archivo de audio.

7. Presione el botén REC (@) que encontrara en la parte inferior de la pantalla.

Va a utilizar la seccién de transporte para llevar a cabo operaciones de grabacion, reproduccion
y detencion de la grabadora.

8. Para empezar a grabar, presione el botén PLAY/PAUSE () 1) en la parte inferior
de la pantalla.
Durante la grabacion, se iluminardn el boton REC (@) y el botén PLAY/PAUSE (P ). El campo
TIME indicara el tiempo transcurrido.

9. Para detener la grabacion, presione el botén STOP (H).

El archivo de audio se guardara en la unidad flash USB.

NOTA

¢ En el estado predeterminado, el archivo de audio grabado se guardara en la carpeta SONGS
incluida en la carpeta YPE. Sin embargo, también puede especificar una carpeta de un nivel
inferior a la carpeta SONGS.

* Al archivo grabado se le asignara un titulo y nombre de archivo predeterminado. Puede cambiar
estos datos posteriormente.

10.Para escuchar el contenido grabado, proceda del siguiente modo.
9-1. Presione el botén PLAY/PAUSE (P II).

El contenido grabado se reproducird a través del canal de entrada especificado en el paso 3.

9-2. Para detener la reproduccién, presione el botén STOP (H).
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Reproduccion de archivos de audio desde
una unidad flash USB

Puede reproducir archivos de audio que se han guardado en la unidad flash USB. Ademas de los
archivos grabados en la consola serie CL, también puede reproducir archivos que se han copiado desde
un ordenador a la unidad flash USB.

Los tres tipos de formato de archivo que se pueden reproducir son MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3),
WMA (Windows Media Audio) y AAC (MPEG-4 AAC). Las velocidades de muestreo que se pueden
reproducir son 44,1 kHz y 48 kHz. Las velocidades de bit admitidas abarcan de 64 kbps a 320 kbps.

1. Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.

NOTA
Si desea reproducir un archivo de audio, debe guardarlo en la carpeta SONGS incluida en la
carpeta YPE o en una carpeta que haya creado en un nivel inferiora SONGS. No se reconoceran
los archivos incluidos en otras carpetas ni los archivos con formatos nos admitidos.

2. En el drea de acceso a las funciones, presione el botén RECORDER para abrir
la pantalla del mismo nombre.

! =
DELETE

RECOIRDEIR

ATE] VOLUME NAME | CAST-AKIO-2
L [ veefsonss, FREE SIZE 1.80B (92%)

@

NO. FILE NAME - ARTIST > TIME

001|v “ Artist " 00003

v SONGD02.MP3 Artist 00:00:07

SAVE
tier | RELOAD @
PLAY MODE )

SINGLE E

REC RATE
4 | 192kbps ‘=

0[p1 sofjcoor.mpa
| I N co—

RE|CORDER INPUT PLAYBACK OUT
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H Lista de titulos
Esta lista permite realizar operaciones relacionadas con las canciones y directorios que se han guardado
en la unidad flash USB.

(1) Cancion seleccionada
La cancidn seleccionada actualmente aparecerd resaltada en azul en la lista de titulos. Si selecciona
otra cancion, la lista se desplazard para mostrar el titulo de dicha cancién en el centro de la lista.

(@ Indicador de estado
Muestra un simbolo para indicar si el archivo seleccionado en ese momento se estd reproduciendo
0 se encuentra en pausa.

P : Reproduccion, Il: Pausa

(3 Numero de pista
Indica el nimero de archivo en la lista.

(@) Subdirectorio
Indica el nimero de pista de cada cancién, el nombre del directorio de nivel superior y si existe
un subdirectorio (en caso de que se haya seleccionado el directorio).

(5 Marca de comprobacion PLAY
Permite seleccionar varios archivos que se reproduciran consecutivamente.

(8 Mando SELECT
Utilice el mando multifuncién para cambiar la cancién actual. (La lista de titulos se desplazard
hacia arriba o hacia abajo.)

(7 Boton NOW PLAYING (Ahora suena)
Presione este botdn para seleccionar siempre la cancion de la lista que se esta reproduciendo
actualmente.

Botones MOVE UP/MOVE DOWN (Mover arriba/mover abajo)
Ordena la lista de canciones actual en orden descendente o ascendente.

(9 Botones interruptores de pantalla

Permite conmutar entre la pantalla de titulo de canciones yla pantalla de nombres de archivo en la lista.

Botén SAVE LIST (Guardar lista)
Guarda el orden de la lista de titulos actual y la marca de reproducciéon PLAY como lista
de reproduccién.

(i) Botén RELOAD (Recargar)
Carga la lista de reproduccién que se ha guardado mas recientemente. Utilice este boton para
revertir la lista de reproduccion actual que estd editando a la configuracién anterior.

3. Puede utilizar el botén de cambio de directorio de la pantalla y el icono de carpeta
en la columna No. para ver la lista de contenido de la carpeta que incluye el archivo
deseado.

Si se ha mostrado el directorio de la unidad flash USB:

« Nivel superior............ Presione este botdn para desplazarse hacia arriba un directorio situado
en un nivel superior al actual.
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« Subdirectorio............ Presione este boton para desplazarse al subdirectorio correspondiente.

] 04/18/2011

NOTA
¢ Si selecciona una carpeta siguiendo este procedimiento, dicha carpeta se seleccionara
automaticamente como destino de la grabacion.

¢ Las carpetas que se pueden seleccionar se limitan a la carpeta SONGS incluida en la carpeta
YPE, y las carpetas ubicadas en un nivel inferior a la carpeta SONGS.

¢ La consola serie CL puede reconocer un nombre de archivo que contenga un maximo
de 64 caracteres de un byte. Si el nombre de archivo es mas largo, es posible que el archivo
deseado no se reproduzca correctamente.

* Se puede gestionar un maximo de 300 canciones en un solo directorio. Se puede gestionar
un maximo de 64 subdirectorios.

Utilice el mando multifuncién o presione el nombre de archivo en pantalla para
seleccionar el archivo deseado.

Presione un bot6n en el campo PLAY MODE para seleccionar el modo de
reproduccién.

Puede seleccionar uno de los cuatro modos de reproduccion siguientes.

Botén Botén
SINGLE REPEAT Modo
(Unico) (Repetir)
. . La cancién seleccionada en ese momento se reproducira varias veces
Activado Activado S
hasta que detenga la reproduccion.
. . La cancién seleccionada en ese momento se reproducird una vez y se
Activado Desactivado .
detendra.
Comenzando por la cancién seleccionada en ese momento en la lista de
. . titulos, las canciones se reproduciran de forma consecutiva hasta la dltima
Desactivado |Activado o ) L . . A "
cancién. A continuacion, la reproduccién volvera a la primera cancion y
continuara hasta que detenga la reproduccion.
Comenzando por la cancién seleccionada en ese momento en la lista de
Desactivado |Desactivado |[titulos, las canciones se reproduciran de forma consecutivas y la
reproduccion se detendrd en la Gltima cancion de la lista.

Si ha seleccionado un modo de reproduccion consecutiva en el paso 5, presione
la columna con la marca de comprobacién PLAY para cada cancién que
desee reproducir.

Cuando la reproduccion es consecutiva, se reproduciran los archivos que tengan una marca
de comprobacion.

Presione el botén PLAY/PAUSE (» II).
Se reproducira la cancion seleccionada en el paso 4.

NOTA
¢ La grabadora de memoria USB puede reproducir archivos de audio cuya velocidad de muestreo sea
44,1 kHz 0 48 kHz.

« Incluso cuando la velocidad de muestreo en que funciona la consola serie CL es distinta de la velocidad
de muestreo del archivo de audio que se esta reproduciendo, la funciéon SRC (Sampling Rate
Converter, conversor de frecuencia de muestreo) convertird automaticamente la velocidad para que la
reproduccién del archivo sea correcta.

¢ Si el botén REPEAT esta activado, la reproduccion continuara hasta que la detenga.

Para detener la reproduccién, presione el boton STOP (H).

C UL _S/CUL_=3/CL Y Manual de referencia



Edicion de la lista de titulos

Puede cambiar el orden de los archivos de audio mostrados en la lista de titulos y editar los titulos o los
nombres de artistas.

1.
2.

En el area de acceso a las funciones, presione el boton RECORDER para abrir
la pantalla del mismo nombre.

RECORDER

DELETE

PATH
\YPEA\SONGS\

VOLUM[E NAME  CAST-AKID-2

1.8GB (92%)

NO. FILE NAME ARTIST -

TIME

“ Artist " oo

001 v

;

+" SONGDO2.MP3 Artist 00:00:07

SAVE
LIST

001 soncoor.mps
00:00:00 ] 00:00:13

MOVE = | MOYVE
RELOAD
t 3

PLAY MODE

REC RATE
192kbps

ka | H |

RECORDER INPUT

e

PLAYBACK OUT

(1) Botén SONG TITLE/FILE NAME EDIT

Permite editar el titulo de la cancién seleccionada en la lista.

(2) Boton ARTIST EDIT (Edicion de artista)
Permite editar el nombre del artista de la cancion seleccionada en la lista.

(3 Boton SONG TITLE/FILE NAME SORT

Ordena la lista en orden alfabético por titulo.

(4) Botén ARTIST SORT (Ordenar por artista)

Ordena la lista en orden alfabético por nombre de artista.

(5) Botén SAVE LIST (Guardar lista)
Guarda los datos ordenados de la lista en la unidad flash USB.

Conecte al conector USB una unidad flash USB que contenga los archivos de audio.
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(6 Boton SONG TITLE/FILE NAME (Titulo de cancién/nombre de archivo)

Permite seleccionar el titulo de cancion o el nombre de archivo que mostrar en el campo
SONG TITLE/FILE NAME.

Utilice el boton No. y el boton de cambio de directorio de la pantalla para ver una
lista del contenido de la carpeta que contiene el archivo deseado.

Si desea editar un titulo en la lista de titulos, presione el botén SONG TITLE/
FILE NAME EDIT. Si desea editar el nombre del artista, presione el botén
ARTIST EDIT.

Se abre una ventana emergente en la que puede editar el texto.

NOTA

¢ Si el titulo o nombre de artista contiene los caracteres que no se pueden mostrar, dichos
caracteres se convertiran en [] cuando se visualiza.

* El titulo y el nombre de artista sélo se puede editar con archivos de audio de formato MP3.

Edite el titulo o el nombre del artista.

Se puede introducir un maximo de 128 caracteres de un byte (64 caracteres de dos bytes) para
el titulo y el nombre de artista. Si el texto no se puede mostrar completo en el campo de
introduccion, el texto se desplazard de forma horizontal.

Presione el boton OK para cerrar la ventana emergente.

Si fuese necesario, utilice el boton SONG TITLE/FILE NAME SORT, el botén
ARTIST SORT y los botones MOVE UP/MOVE DOWN de la pantalla para cambiar
el orden de la lista de titulos.

Utilice los siguientes botones para cambiar el orden de la lista de titulos.

Boton SONG TITLE/FILE NAME SORT (Ordenar por titulo de cancion/nombre

de archivo)

Presione este boton para ordenar la lista de titulos en orden numérico > alfabético por nombre
de titulo/archivo. Presione el botén repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden
descendente.

Boton ARTIST SORT (Ordenar por artista)

Presione este boton para ordenar la lista de titulos en orden numérico - alfabético por nombre
de artista. Presione el botdn repetidamente para alternar entre orden ascendente y orden
descendente.

Botones MOVE UP/MOVE DOWN (Mover arriba/mover abajo)
Presione estos botones para desplazar el niimero de pista del archivo seleccionado en ese
momento en la lista de titulos hacia arriba o abajo de uno en uno.

Boton SAVE LIST (Guardar lista)

Presione este boton para guardar el orden de la lista de titulos y las selecciones de reproduccion
en una unidad flash USB. Debe realizar esta operacion si desea conservar la lista de titulos incluso
después de desconectar la unidad flash USB o la alimentacién de la consola.

Como estos ajustes se almacenan para cada carpeta, un cuadro de dialogo de confirmacién

le preguntarad si desea guardarlos cuando se intente seleccionar otra carpeta.
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Utilizacion de la consola CL con Nuendo Live

Las consolas de la serie CL pueden funcionar de forma integrada con el software Nuendo Live DAW de
Steinberg.

Ademas del equipo y del software mencionado en “Grabacion o reproduccion mediante DAW

en un equipo” enla pagina 25, se puede instalar en el ordenador el software “CL Extension” que integra
la serie CL y se puede instalar Nuendo Live, lo que le permite utilizar Nuendo Live desde la consola de
la serie CL para realizar facilmente operaciones de grabacién de varias pistas.

Aqui podemos explicar como utilizar Nuendo Live desde la consola de la serie CL.

Preparacion del proyecto

Lleve a cabo los siguientes ajustes, tal como se describe en “Grabacion o reproduccién mediante DAW
en un equipo” en la pagina 25.

1. Configuracién de la tarjeta de sonido virtual de Dante

Especifique el formato de audio, los ajustes de red y los ajustes del controlador ASIO, de forma
que se pueda utilizar Dante Virtual Soundcard (DVS).

2.

Configurar el Controlador Dante

Utilice Dante Controller para establecer asignaciones entre el bastidor de E/S y DVS, y entre DVS
y la consola de la serie CL. Asigne las seiales del bastidor de E/S a los distintos puertos de entrada
del DVS.

NOTA
Aparte, dirija las sefiales de los bastidores de E/S a los canales de la consola de la serie CL.
(Consulte la pagina 135)
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En el siguiente ejemplo se muestra la configuracion de Dante Controller para los asignar los
canales del bastidor de E/S del 1 al 16 a DVS.
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En este caso, debe cambiarse la configuracion de DANTE INPUT PATCH de la consola de la serie
CL si se cambia entre la grabacion y la reproduccion de varias pistas. El cambio sera facil si se ha
almacenado la configuracion respectiva en DANTE INPUT PATCH LIBRARY (consulte la
pagina 136).

Configuracién de Nuendo Live

Al iniciar Nuendo Live y crear un nuevo proyecto, se crea automaticamente una pista para cada
canal especificado para DVS. Ademas, las pistas utilizardan automdticamente los nombres de canal
y la informacién de color que se especifique en la consola de la serie CL.

Realice la siguiente configuracion en Nuendo Live.
 En el botén Setup — Audio System, seleccione DVS como controlador.
NOTA

Para mas informacion sobre la configuraciéon de cada programa de software, consulte el manual
de ese software.
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Grabacion en un proyecto

1. Eneliareade acceso alas funciones, pulse el botén RECORDER para abrir la pantalla
del mismo nombre.

2. Pulse la ficha Nuendo Live de la esquina superior derecha de la pantalla.

Aparecera la pantalla Nuendo Live.

RECORDER

NUENDO
123458 8 9101 1213141516 17 18 18 20

4142 43 44 45 46 47 48

POSITION DESCRIPTION @
1 | 00:00:00: 000 | Wy W WY
2 | 00:00:00:000 | Wuw WU U R Y
3 | OD:O0:00: 00D | W R Y 9

S| DO:00:00:000 | W W W W W WY

6 | D0:00:00:000 | W W WU W W WY Li o
S

00:00:00: 000 | WY WU R Y

( ) = ADD

0 = MARKER @
PROJECTTIME 01:02:09:270 CURRENT RECORDING 00:00:00:000 | (B :l ()
—

M il &= w8

®© ® © O W ®@ ® @ @ @

La pantalla muestra los siguientes elementos.

(1) Campo de visualizacién de contadores Nuendo
Muestra los niveles de los canales de Nuendo Live.

(2 Boton PEAK CLEAR

Borra los niveles de pico indicados Clears por la funcién de retencion de pico.

(3 Campo de lista de marcadores
Lista la informacion de marcadores registrada en el proyecto de Nuendo Live activo.
Los marcadores se pueden seleccionar pulsando en la lista en pantalla o utilizando los mandos
multifuncién.

(4) Boton Nuendo Live SETUP
Esta botdn se utilizara en futuras actualizaciones. No funciona en V1.1 o versiones anteriores.

(5 Botén DANTE INPUT PATCH
Pulse este botdn para acceder a la pantalla DANTE INPUT PATCH (consulte la pagina 136).
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(6) Pantalla con informacién de ubicacién
Esta pantalla muestra la ubicacién actual del proyecto Nuendo Live. Puede pulsar este botén de
la derecha para cambiar el forma de visualizacién de la hora.

H Campo de transporte
Aqui es donde puede utilizar el transporte de Nuendo Live.

() Botén GO TO PROJECT START

Vuelve la ubicacion al principio del proyecto.

Botén GO TO PREVIOUS MARKER

Vuelve la ubicacion al marcador anterior.

(9 Botén GO TO PREVIOUS MARKER

Avanza la ubicacion al siguiente marcador.

Botén GO TO PROJECT END

Avanza la ubicacion al final del proyecto.

(1)) Botén CYCLE
Activa y desactiva la repeticion en el proyecto.
(2 Botén STOP
Detiene la reproduccion o la grabacién del proyecto.

(13 Botén PLAY
Inicia la reproduccién del proyecto.

Boton RECORD

Inicia o detiene la grabacién del proyecto.

(5 Botén EASY RECORDING
Inicia de inmediato la grabacion de todas las pistas.

Al pulsar este botdn se restablecera como ubicacion actual el punto final de la tltima grabacion, se
pondran todas las pistas en modo de grabacion y, a continuacion, aparecerd y se bloqueara el panel
de grabacion. La grabacién empezard retroactivamente con la duracion indicada (predeterminado:
10 segundos).

Botén ADD MARKER

Anade un marcador al proyecto en la ubicacion actual.

{7 Botén RECALL LINK
Especifica si se creara un marcador al recuperar una escena. Si se activa esta funcion, el botén
se ilumina.

Botén de bloqueo de grabacion
Activa y desactiva el bloqueo del estado de la grabacion.
Esto impide que la grabacion se detenga accidentalmente mientras se estd produciendo.
NOTA

También se pueden controlar las funciones de transporte desde las teclas USER DEFINED.
(Consulte la pagina 164)
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3. Pulse el boton EASY RECORDING para iniciar la grabacion.

4. sihaterminado la grabacién, pulse el botén de bloqueo de la grabacién y,
a continuacion, el botén STOP.

Reproduccion de un proyecto de varias pistas
1. Enla pantalla Nuendo Live, pulse el boton DANTE INPUT PATCH.

2. Asigne las sefales desde Nuendo Live a los puertos DANTE1-DANTE64 deseados.
Por ejemplo, pulse el botén PORT SELECT para DANTE1.

Se abrird la ventana emergente PORT SELECT.
PORT SELECT

@ Select candidate.

b | — DANTE 1 +

1/0 RACK #1
(¥001)

3. Enlalista de la izquierda, seleccione el DVS que esté utilizando con Nuendo Live
y seleccione el puerto que desea asignar a DANTE1.

4. Ppulse el botén + situado en la parte superior de la pantalla para cambiar a DANTE2
y asigne un puerto DVS de la misma forma.

5. Cuando haya terminado de realizar los ajustes, pulse el boton CLOSE para salir
de la pantalla.

6. Para cerrar la ventana DANTE INPUT PATCH pulse el simbolo “X” de la esquina
superior derecha.

NOTA
Si ha guardado la configuraciéon de DANTE INPUT PATCH en la biblioteca, sera facil cambiar la
configuracién de la consola de la serie CL (consulte la pagina 136).
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7. Enlapantalla Nuendo Live, pulse el botén START.
8. Utilice los canales de forma que se emita sonido.

9. Para dejar de reproducir, pulse el botén STOP.
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Otras funciones

En este capitulo se explican diversas funciones de las consolas serie CL que no se han tratado en otros
capitulos.

Acerca de la pantalla SETUP (Configurar)

La pantalla SETUP (Configurar) permite establecer diversos pardmetros que son aplicables a toda la
consola CL. Para abrir la pantalla SETUP, presione el boton SETUP en el drea de acceso a las funciones.
La pantalla contiene los siguientes elementos.

© © @®®» ®

SETUP

CURRENT USER STORAGE

CREATE =
USER KEY

Administrator SAVE (LOAD

= [PASSWORDY
CHANGE:

How, all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ CASCADE
ISLOT SETUP

7 OUTPORT  © MDIIGPI
SETUP

——DANTE——

DANTE °
SETUP

® © @

NETWORK |

©@Q06 ®

CONTRAST
NAME

BRIGHTNESS
NAME CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

O-® ® ©® ®

CONSOLE
LOCK

®
Bl Campo CURRENT USER (Usuario actual)
Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con el usuario.

(1) Botén emergente USER SETUP (Configuracién de usuario)
Presione este boton para abrir la ventana emergente USER SETUP (Configuracién de usuario),
en la que puede realizar diversos ajustes para cada usuario.

(2) Boton emergente CURRENT USER (Usuario actual)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente LOG IN (Inicio de sesién) en la que podra
cambiar los usuarios de inicio de sesion.
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(3 Boton emergente COMMENT EDIT (Editar comentario)
Presione este boton para abrir la ventana emergente COMMENT EDIT, en la que puede
introducir comentarios que se mostraran en el area de comentarios (@®).

(4) Boton emergente PASSWORD CHANGE (Cambiar contrasefia)
Presione este boton para abrir la ventana emergente PASSWORD CHANGE
(Cambiar contrasefia) en la que podra cambiar la contrasena.

(5 Boton SAVE KEY (Guardar clave)
Permite sobrescribir (guardar) la clave de identificacion del usuario. Pulse este boton para abrir
la ventana emergente SAVE KEY. (Consulte la pagina 160)

B Campo STORAGE
Este campo le permite crear, guardar o cargar una clave de identificacion de usuario.

(6 Boton emergente CREATE USER KEY (Crear clave de usuario)
Presione este boton para abrir la ventana emergente CREATE USER KEY (Crear clave
de usuario), en la que puede crear una nueva clave de identificacién de usuario.

(@) Botén emergente SAVE/LOAD (Guardar clave)
Presione este boton para abrir la ventana emergente SAVE/LOAD (Guardar/cargar), en la que
puede guardar o cargar claves de identificacion de usuario y archivos de consola.

H Campo SYSTEM SETUP (Configuracion de sistema)
Este campo permite realizar diversos ajustes que se aplican globalmente a la consola CL.

Boton +48V MASTER (+48 V principal)
Activa o desactiva la alimentacién master de +48 V principal de la consola. Cuando este botén
esta desactivado, se desactiva la alimentacién phantom de +48 V de todos los amplificadores
principales.
NOTA

Si este boton esta desactivado, no se suministrara alimentacién phantom aunque esté activado
el botén +48V de cada canal.

(® Boton emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP

Presione este botdn para abrir la ventana emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP
(Configuracién de reloj/ranura), en la que puede realizar diversos ajustes de reloj a cada ranura.

Boton emergente CASCADE (Cascada)
Presione este boton para abrir la ventana emergente CASCADE, en la que puede realizar los
ajustes de patch para conexiones en cascada.

(i) Botén emergente OUTPORT SETUP (Configuracién del puerto de salida)
Presione este boton para abrir la ventana emergente OUTPUT PORT en la que podra realizar
ajustes del puerto de salida.

(12 Boton emergente MIDI/GPI
Pulse este botén para abrir la ventana emergente MIDI/GPI en la que podra realizar ajustes
relacionados con el MIDI y GPI.
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(13 Botén DANTE SETUP (Configuracién Dante)
Presione el boton para abrir la ventana emergente DANTE SETUP (Configuraciéon Dante). Esta
ventana permite realizar diversos ajustes de la red de audio (ajuste de Id. de consola; ajuste de
funcionalidad de puerto secundario; velocidad de bits de audio; configuracion de latencia; ajustes
de tipo de dispositivo e Id. de dispositivo DANTE de dispositivos controlados a través de la
pantalla I/O RACK).

H Campo BUS SETUP (Configuracion de bus)
Este campo permite realizar ajustes relacionados con el bus.

Boton emergente BUS SETUP (Configuracion de bus)
Presione este botdn para abrir la ventana emergente BUS SETUP en la que podra realizar ajustes
relacionados con el bus MIX y el bus MATRIX.

H Boton emergente DATE/TIME (Fecha/hora)

Presione este botén para abrir la ventana emergente FECHA/HORA en la que podra realizar ajustes de
fecha y hora.

H Boton emergente NETWORK (Red)

Presione este boton para abrir la ventana emergente NETWORK (Red) en la que podra realizar ajustes
de direccién de red.

B Campo Indicador
Este campo muestra diversas informaciones acerca del estado de la consola.

(5 Indicador BATTERY (pila)
Indica el estado de la pila interna.
NOTA

La indicacion LOW o NO aparece si se agota la pila. En este caso, péngase en contacto
inmediatamente con su distribuidor Yamaha o el centro de asistencia de Yamaha que aparece al

final del manual de instrucciones (documento independiente) para sustituir la pila de proteccion.

Indicador POWER SUPPLY (Alimentacién)

Indica la alimentacién que estd funcionando en ese momento: INT (interna) o EXT (PW800).

(7 Indicacién de la versién
Indica el nimero de versién de la CPU principal, de la sub-CPU y del médulo DANTE.

H Boton CONSOLE LOCK

Este boton ejecuta la funcion de bloqueo de consola. Si se ha definido la contrasefia de consola,

al presionar este botdn se abrird la ventana emergente AUTHORIZATION. Introduzca la contrasena
correcta para ejecutar el bloqueo de consola.

Sino se ha definido la contrasefa de consola, al presionar este botdn se ejecutard el bloqueo de consola
inmediatamente.
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H Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (Contraste/Brillo)
Este campo permite definir el brillo y contraste de la pantalla LCD.

Botones BANK A/BANK B (Banco A/banco B)
Seleccione un banco en el que desee guardar los ajustes de brillo y contraste. Si lo desea, podra
guardar dos ajustes diferentes para los bancos A y B, y alternar entre ellos.

Mando CONTRAST NAME (Contraste nombre)

Ajusta el contraste de la pantalla de nombre de canal.

@) Mando BRIGHTNESS NAME (Brillo nombre)
Mando BRIGHTNESS CH COLOR (Brillo color canal)
Mando BRIGHTNESS SCREEN (Brillo pantalla)
Mando BRIGHTNESS PANEL (Brillo panel)
Mando BRIGHTNESS LAMP (Brillo lampara)
Estos mandos permiten ajustar el brillo de la pantalla de nombre de canal, color de canal, pantalla,
LED del panel superior y de la lampara conectada al conector LAMP.
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Ajustes del reloj y ranura

El reloj proporciona la base para sincronizar el proceso de las senales de audio digital. Para enviar

y recibir sefiales de audio digitales entre dispositivos es necesario sincronizar ambos dispositivos al
mismo reloj. Si se transfieren sefales de audio digital en un estado no sincronizado, es posible que no
se transmitan ni reciban datos correctamente y puede aparecer ruido en la sefial aunque las velocidades
de muestreo sean las mismas.

Concretamente, primero debe decidir qué dispositivo transmitira el reloj de referencia para todo el
sistema (reloj principal) y después configurar los dispositivos restantes (reloj secundario) para que
estén sincronizados con el principal.

Para utilizar la consola CL como reloj secundario sincronizado al reloj suministrado desde un
dispositivo externo, debe especificar la fuente de reloj adecuada (el puerto a través del cual se obtenga
el reloj).

Esta seccion explica como seleccionar la fuente de reloj que utilizard la consola serie CL.

1. Enelareade acceso a las funciones, presione el botén SETUP para abrir la pantalla
del mismo nombre.

_ GH1
ch 1

0:00:00
ADM I

CURRENT USER STORAGE

CREATE SAVE/LOAD

Administrator LISER KEY

= |PASSWORLF
CHANGE

How. all operations are permitted.

SYSTEM SETUP +48V MASTER BUS SETUP

OH

WORD CLOCK™
iSLOT SETUP

OUTPORT
SETUP

MIDI GPI

NETWORK

= BATTER
| FOMER:

DAN

BRIGHTNESS
SCREEN

powead e
0| @@ @

NAME CH COLOR PANEL

@ @

2. En el campo SYSTEM SETUP situado en el centro de la pantalla, presione el botén
WORD CLOCK/SLOT SETUP para abrir la ventana emergente del mismo nombre.

.SCENE 000 "

Initial Data
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Esta ventana emergente contiene los siguientes elementos.

WORD CLOCK / SLOT SETUP

MASTER CLOCK SELECT

UNLOCK

=== LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED,
UNKNOWN

SLOT SETUP

SLOT 1 FREGQUENCY

FREQUENCY

SRC

EMPHASIS
STATUS

B Campo MASTER CLOCK SELECT (Seleccionar reloj principal)

(1 Pantalla de frecuencia de reloj principal

Indica la frecuencia (44,1 kHz o 48 kHz) del reloj principal seleccionado actualmente. Sila unidad
no estd sincronizada con el reloj principal aparecerd “‘UNLOCK”.

NOTA
Si se ha especificado la subida/bajada de la velocidad de
muestreo en la aplicacién Dante Controller, esta area indica
el cambio en la velocidad de muestreo como porcentaje, como
por ejemplo —4,0%, —0,1%, +4,0%, 4,1667%, etc.

48kHz

(2) Botones de seleccién de reloj principal

Utilice los botones para seleccionar la fuente de reloj que desea utilizar como reloj principal entre
las siguientes opciones:

INT 48 k (Interno 48 k)

INT 44,1 k (Interno 44,1 k)

El reloj interno de la consola CL (velocidad de muestreo de 48 kHz o 44,1 kHz) serd la fuente
de reloj.

WORD CLOCK IN
El reloj suministrado desde la toma WORD CLOCK IN del panel posterior de la consola
se utilizard como fuente de reloj.

DANTE 48 k

DANTE 44,1 k

El reloj suministrado desde la toma Dante del panel posterior de la consola se utilizard como
fuente de reloj.
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e SLOT 1-3
El reloj suministrado a través de una tarjeta de E/S digital instalada en una ranura de la consola
se utilizard como fuente de reloj. El reloj se puede seleccionar en pares para cada ranura.

(3 Pantalla de estado del reloj
Indica el estado de sincronizacién con el reloj principal para cada fuente de reloj. Cada indicador
se explica a continuacidn:

LOCK (Bloqueado) (azul palido)

Indica que se esta recibiendo un reloj sincronizado con la fuente de reloj seleccionada. Si se ha
conectado un dispositivo externo al conector o ranura correspondiente, la entrada/salida se
producen correctamente entre dicho dispositivo y la consola serie CL. Si la frecuencia de
muestreo estd cerrada, puede aparecer este estado incluso si no esta sincronizado.

LOCK, BUT NOT SYNC'ED (Bloqueado, pero no sincronizado) (amarillo)

Se ha introducido un reloj valido pero no esta sincronizado con la fuente de reloj seleccionada.
Si se ha conectado un dispositivo externo al conector correspondiente, la entrada/salida no

se producen correctamente entre este dispositivo y la consola serie CL.

SRC ON (SCR activado) (verde)

Es un estado especial aplicable s6lo a SLOT 1-3, que indica que estd activado el SRC (Sampling
Rate Converter) del canal correspondiente. Significa que aunque la sefial no esté sincronizada,
se producen una entrada y salida normales con la consola serie CL.

UNLOCK (Desbloqueado) (rojo)

No se ha introducido ningun reloj valido. Sin un reloj valido, si hay un dispositivo externo
conectado al conector correspondiente, serd incapaz de comunicarse correctamente con
la consola serie CL.

UNKNOWN (Desconocido) (negro)

Indica que no se puede detectar el estado del reloj porque no hay un dispositivo externo
conectado o porque la entrada de reloj no es valida. Puede seleccionar este conector o ranura, pero
no se producira una sincronizacién correcta hasta que se establezca una conexion vélida.

Si el indicador del puerto seleccionado como fuente de reloj ha cambiado al color azul pélido y la
frecuencia del reloj aparece en la parte superior izquierda del campo MASTER CLOCK SELECT,
indica que la consola serie CL estd funcionando correctamente con el nuevo reloj.

NOTA

* Si el indicador del reloj seleccionado no cambia al color azul palido, asegurese de que el
dispositivo externo esté conectado correctamente y que esté configurado para transmitir datos
del reloj.

Puede haber ruidos en las tomas de salida cuando se cambia el ajuste del reloj. Para proteger
el sistema de altavoces, asegurese de bajar el volumen del amplificador de potencia antes de
cambiar los ajustes del reloj.

Si intenta seleccionar un canal (cuyo SRC esté activado) como fuente de reloj, aparecera un
mensaje que le advierte que se desactivara el convertidor de frecuencia de muestreo.
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H Campo SLOT SETUP (Configuracion de ranura)

Este campo permite realizar diversos ajustes relacionados con las ranuras MY en la parte posterior de
la consola.

SLOT SETUP 172 374 5/6 7/8 9/10 MN/s12 13714 15716

FREQUENCY

(1) Nombre de la tarjeta
Indica el tipo de tarjeta instalada en la ranura. Si no hay nada instalado, aparecera “----".

7« »

(2) Botones SRC
La funcién SRC (convertidor de frecuencia de muestreo) se puede activar o desactivar para una
ranura en la que haya instalada una tarjeta MY (MY8-AE96S) que disponga de la funcién SRC. Si
hay instalado otro tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, no aparecera el boton SRC.

(3 Pantalla FREQUENCY (Frecuencia)
Indica la frecuencia de muestreo de las senales de entrada si la tarjeta instalada puede detectar el
subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta AES/EBU. Si hay instalado otro
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tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, aparecerd “----".

(@ Pantalla EMPHASIS STATUS (Estado de énfasis)
Indica la informacidn de énfasis de las sefiales de entrada si la tarjeta instalada puede detectar el
subestado de las sefiales de entrada como, por ejemplo, una tarjeta AES/EBU. Si hay instalado otro
tipo de tarjeta o si no hay ninguna tarjeta instalada, aparecerd “----".

En el campo MASTER CLOCK SELECT, seleccione una fuente de reloj.

Para cerrar la ventana emergente WORD CLOCK/SLOT SETUP, presione el
simbolo “x” situado en la esquina superior derecha.

De este modo volverd a la pantalla SETUP.

Para cerrar la pantalla SETUP, presione el boton SETUP en el area de acceso
a las funciones.
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Uso de las conexiones en cascada

El uso de varias consola serie CL o una consola CL y una consola de mezclas externa (como, por
ejemplo, una Yamaha PM5D) en una conexion en cascada permite compartir los buses entre los
dispositivos. Esto puede resultar practico si se va a utilizar un mezclador externo para aumentar el
nimero de entradas.

Esta seccion explica las conexiones en cascada y su funcionamiento mediante un ejemplo en el que hay
dos unidades CL conectadas en configuracion en cascada.

Acerca de las conexione