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Acerca de VST Rack Pro/Elements

Acerca de VST Rack Pro/Elements

+ VST Rack Pro/Elements es un producto de software anfitriéon plug-in para PC Mac y Windows que procesa

audio utilizando una gran variedad de efectos plug-in VST como retardos, maximizadores,
reverberaciones y otros mas. Este software utiliza el motor de audio de Steinberg, ampliamente
reconocido y presente en Nuendo y Cubase, y ofrece a los ingenieros de sonido un entorno de plug-in VST
estable y de alta calidad de audio.

El VST Rack Pro incluye plug-ins clasicos de VST de Yamaha y Steinberg utilizados en mezcladores
digitales Yamaha y estaciones de trabajo de audio digital Steinberg. VST Rack Elements incluye muchos
plug-ins clasicos de VST de Steinberg. Esto le proporciona acceso a efectos de alta calidad sin necesidad
de comprar nuevos plug-ins de VST.

Manuales

Guia de instalacion de VST Rack (PDF)
Describe cémo instalar el VST Rack.

Guia del usuario de VST Rack (PDF/HTML)
Describe todos los elementos necesarios para configurar y utilizar el VST Rack.

Referencia de plug-ins de VST Rack (este manual)
Describe los parametros del plug-in en detalle.

AVISO

Yamaha Corporation posee todos los derechos de autor de este software y de este manual.

Yamaha Corporation no asume la responsabilidad de ningun resultado o efecto producido por el uso de
este software o de este manual.

Todas las ilustraciones y pantallas que se muestran en este manual se proporcionan con el fin de
describir como utilizar VST Rack. Por lo tanto, su aspecto podria diferir del de las especificaciones reales.

VST y Steinberg son marcas comerciales registradas de Steinberg Media Technologies GmbH.

Los nombres de empresas y productos que aparecen en este manual son marcas comerciales
registradas o marcas comerciales de dichas compaiiias.

Queda estrictamente prohibida la reproduccién total o parcial de este manual sin permiso.

+ Este manual proporciona las especificaciones mas recientes en el momento de su publicacion. La dltima

versién esta disponible para su descarga en el sitio web de Yamaha.
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Lista de plug-ins

Lista de plug-ins

Steinberg / Yamaha

o Los plug-ins de Steinberg solo se pueden utilizar con el VST Rack.

VST Rack Pro

VST Rack Elements

Analyzer

SuperVision

v

Delay

MonoDelay

PingPongDelay

StereoDelay

Distortion

AmpSimulator

Magneto Il

Quadrafuzz v2

SoftClipper

VST Amp Rack

Dynamics

DeEsser

EnvelopeShaper

Maximizer

MultibandCompressor

MultibandEnvelopeShaper

Tube Compressor

VintageCompressor

EQ

GEQ-30

StudioEQ

Filter

Morph Filter

Modulation

Cloner

FX Modulator

Rotary

StudioChorus

Pitch Shift

VoiceDesigner

Reverb

REVelation

REVerence

Roomworks

Roomworks SE

RIS STS]TS]ISITS]ISISS]ISIS] SRS S SIS s s8]« X
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Lista de plug-ins

Spatial + Panner StereoEnhance
Tools TestGenerator v v
Yamaha
o Los plug-ins de Yamaha se pueden utilizar en aplicaciones huésped diferentes de VST Rack,
como Cubase.
VST Rack Pro VST Rack Elements
Delay Analog Delay v
Dynamics Buss Comp 369 v
Compressor 260 v
Compressor 276 v
MBC4 v
EQ Dynamic EQ v
EQ-1A 4
Equalizer v
Filter FBS 7 v
Mastering Vintage Open Deck v
Reverb REV-X v v
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Plug-ins analizadores

Plug-ins analizadores

SuperVision
SuperVision es un paquete de herramientas profesional para monitorizar y analizar su audio. El plug-in viene con
varios moédulos diferentes para el analisis de nivel, espectral, de fase o de forma de onda. Sus hasta nueve

ranuras para moédulos le permiten crear disposiciones personalizadas para una mejor vision general.

SuperVision incluye dos modos de procesado diferentes: Maximum Audio Performance y Sample-Accurate
Display. Puede elegir qué modo usar para cada médulo independientemente.

Wavescope Stereo Bus

T

0l il \R
m -4.01 dB

10N -4.01dB -4.01dB

@ steinberg

Barra de herramientas

Pause Measurement

Pausa/Continta la medicién del médulo seleccionado. Pulse Alt/Opcidn y haga clic en este botén para
pausar/continuar todos los moédulos al mismo tiempo.
NOTA

- También puede pausar/continuar la medicién del médulo seleccionado haciendo clic derecho en él.

- Si un modulo esta en pausa, todavia puede ajustar el visor grafico que contiene los ultimos valores medidos.
- Para todos los médulos que muestren el cursor de reproduccidn, puede hacer clic en el visor en pausa para
ajustar el cursor del proyecto. Esto no es posible durante la grabacién.

Hold Current Values on Stop

Si este botdn esta activado, los ultimos valores medidos permanecen en el visor cuando se detiene la
reproduccion.

Selector de médulo

Level

Le permite seleccionar un modulo para la ranura seleccionada.
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Plug-ins analizadores

Open Module Settings

Abre la ventana Module Settings. Proporciona los ajustes del médulo seleccionado.

Reset Module Values

Restablece los valores medidos del modulo seleccionado. Pulse Alt/Opcidn y haga clic en restablecer todos los
modulos al mismo tiempo.

NOTA
También puede restablecer los valores medidos de un médulo pulsando Ctrl/Cmd y haciendo clic en él.

Reset Module Values on Start

Si este botoén esta activado, todos los valores se restablecen automaticamente cuando inicia la reproduccion.

Split Horizontally

Divide la ranura del médulo seleccionado horizontalmente.

NOTA
Este botdn no esta disponible si se maximiza un médulo.

Split Vertically

Divide la ranura del médulo seleccionado verticalmente.

NOTA
Este botdn no esta disponible si se maximiza un médulo.

Controles de ranura de los médulos
Cada ranura de los médulos muestra los controles siguientes en la esquina superior derecha si mueve el raton
sobre ellos:

Remove module slot

)

Elimina la ranura del médulo de la disposicién del plug-in actual.

Split horizontally

Divide la ranura del médulo horizontalmente.

Split vertically

(=]

Divide la ranura del médulo verticalmente.

Puede maximizar un modulo haciendo doble clic en él. Para empequefiecerlo, haga doble clic de nuevo o haga
clic en el botdn de vista estandar [&] .

Si su disposicién muestra mas de un médulo, puede cambiar el foco haciendo clic en un médulo o pulsando
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Plug-ins analizadores

Tab.

En algunos médulos, por ejemplo, Level, Loudness o Time, puede pulsar Ctrl/Cmd-S para copiar valores de
parametros como texto desde el médulo seleccionado al portapapeles para mas usos en otras aplicaciones.

Puede mostrar los fotogramas por segundo actuales (fps) de todos los médulos pulsando Alt/Opcion-F.

Ventana Module Settings

En la ventana Module Settings, puede realizar ajustes individuales del médulo seleccionado.
- Para abrir la ventana Module Settings, haga clic en Open Module Settings .en la barra de herramientas del

plug-in.
Los ajustes de la barra de herramientas de la ventana Module Settings estan disponibles para todos los
modulos:

Reset Settings

Restablece todos los ajustes de los parametros a los valores por defecto del médulo seleccionado.

Maximum Audio Performance/Sample-Accurate Display

Establece el modo de procesado del médulo seleccionado.
Si este boton esta activado, se selecciona Maximum Audio Performance. En este modo, el plug-in no tiene

ningun impacto en el rendimiento del audio, pero el analisis puede que no tenga precision de muestra.
Si este boton esta desactivado, se selecciona Sample-Accurate Display. En este modo, no se pierde ninguna

muestra de audio para el analisis, pero el rendimiento del audio podria reducirse ligeramente.

NOTA
Sample-Accurate Display no esta disponible para todos los moédulos.

Enablse Warnings

Si este botoén estd activado, un borde rojo alrededor del médulo afectado indica que el resultado del analisis
mostrado puede que no tenga totalmente una precisiéon de muestra.

NOTA
Este ajuste solo esta disponible en el modo Maximum Audio Performance.

Force Horizontal Display

Si este botdn esta activado, el modulo siempre se visualiza horizontalmente cuando lo redimensiona.

NOTA
Este ajuste no esta disponible para todos los modulos.

Force Vertical Display

Si este botén esta activado, el médulo siempre se visualiza verticalmente cuando lo redimensiona.

NOTA
Este ajuste no esta disponible para todos los médulos.

Para los ajustes especificos de un mdédulo, vea la descripcién del médulo correspondiente.

Maddulos de senal

Los médulos de esta categoria le permiten visualizar el nivel de la sefial de audio.
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Plug-ins analizadores

Estan disponibles los siguientes médulos y ajustes especificos de cada médulo:

Level
Este modulo muestra el nivel de su audio. Proporciona un medidor de nivel multicanal y un visor de valor de nivel
maximo.

Thresheld: -26.0 dB

Los siguientes ajustes especificos del modulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Scale

Le permite seleccionar una escala de acuerdo con varios estandares de broadcast (Internal, Digital, DIN, EBU,
British, Nordic, K-20, K-14, K-12, +3 dB Digital, +6 dB Digital o +12 dB Digital).

Peak Hold

Especifica por cuanto tiempo se mantienen los niveles de pico en el visor.

Peak Fallback

Establece la velocidad de release de los medidores de nivel y los indicadores de pico.

NOTA
- Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado

Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.
- Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilitan los indicadores de pico.

Threshold

Establece un nivel de umbral por debajo del cual se oculta el visor.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este pardmetro.

Offset

Establece el desplazamiento entre el valor medido y el visualizado en dB.
Este parametro solo esta disponible para la escala DIN, EBU, British y Nordic.

Clipping

Establece el valor de clipping de la escala Interna.
Minimum

Establece el valor minimo de la escala Interna.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala Interna.
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Plug-ins analizadores

Color
Establece el color de los medidores. Puede elegir entre el color de Scale o el color de Track.

RMS AES17
Muestra el nivel de acuerdo con AES17 (RMS +3 dB).

RMS Resolution
Establece la resolucion RMS en milisegundos del visor de nivel.

Max. Value

Establece el modo de medicion del visor de valor de nivel maximo. Estan disponibles los siguientes modos:
* True Peak muestra el valor de pico real de cada canal.
- Peak Max. muestra el valor de muestra maximo de cada canal.

- RMS Max. muestra el valor de RMS maximo de cada canal.
- RMS Max. + True Peak muestra el valor de RMS maximo mas alto y el valor de pico verdadero estimado
mas alto de todos los canales.

- RMS Max. + Peak Max. muestra el valor de RMS maximo mas alto y el valor de muestra maximo mas alto
de todos los canales.

VU
Este mdédulo muestra el nivel de su audio en un medidor VU cldsico. Ademas de la aguja del medidor UV y del
indicador de pico LED, proporciona una aguja indicadora de nivel de pico y un visor numérico de valor de nivel

maximo.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Scale

Le permite seleccionar una escala de acuerdo con varios estandares de broadcast (Internal, Digital, DIN, EBU,
British, Nordic, K-20, K-14, K-12, +3 dB Digital, +6 dB Digital, +12 dB Digital, VU dB y VU dBFS).

Peak Hold

Especifica por cuanto tiempo se mantienen los niveles de pico en el visor.

Peak Fallback

Establece la velocidad de release de los medidores de nivel y los indicadores de pico.

NOTA
- Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado

Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.
- Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilitan los indicadores de pico.

Meter Mode

Establece el comportamiento de la aguja.
* El modo VU imita el comportamiento fisico de un medidor UV analégico que muestra el valor de pico actual.

- El modo Peak muestra el valor de pico actual.
 El modo RMS muestra el valor de RMS actual.
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Plug-ins analizadores

Offset

Establece el desplazamiento entre el valor medido y el visualizado en dB.
Este parametro solo esta disponible para la escala DIN, EBU, British y Nordic.

Clipping
Establece el valor de clipping de la escala Interna.

Minimum

Establece el valor minimo de la escala Interna.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala Interna.

Color

Establece el color de los medidores. Puede elegir entre el color de Track y un esquema Dark o Light.

RMS AES17
Muestra el nivel de acuerdo con AES17 (RMS + 3 dB).

RMS Resolution
Establece la resolucion RMS en milisegundos del visor de nivel.

Max. Value
Establece el modo de medicién del visor de valor de nivel maximo. Estan disponibles los siguientes modos:

- True Peak muestra el valor de pico verdadero estimado de cada canal.
- Peak Max. muestra el valor de muestra maximo de cada canal.

- RMS Max. muestra el valor de RMS maximo de cada canal.
- RMS Max. + True Peak muestra el valor de RMS maximo mas alto y el valor de pico verdadero estimado mas

alto de todos los canales.
- RMS Max. + Peak Max. muestra el valor de RMS maximo mas alto y el valor de muestra maximo mas alto de
todos los canales.

Level Histogram
Este mdédulo muestra un histograma para el valor de pico o de RMS del nivel de entrada.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Scale

Le permite seleccionar una escala de acuerdo con varios estandares de broadcast (Internal, Digital, DIN, EBU,
British, Nordic, K-20, K-14, K-12, +3 dB Digital, +6 dB Digital o +12 dB Digital).
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Plug-ins analizadores

Meter Mode

Establece el valor de nivel mostrado.

- El modo Peak muestra un histograma del valor de pico.
* El modo RMS muestra un histograma del valor de RMS.

Peak Fallback

Establece la velocidad de release de los medidores de nivel y los indicadores de pico.

NOTA
- Si cambia este parametro durante la reproduccioén, debe hacer clic en Reset Module Values para actualizar

el visor.
- Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado

Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.
- Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilitan los indicadores de pico.

Offset

Establece el desplazamiento entre el valor medido y el visualizado en dB.
Este parametro solo esta disponible para la escala DIN, EBU, British y Nordic.

Clipping
Establece el valor de clipping de la escala Interna.

Minimum
Establece el valor minimo de la escala Interna.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala Interna.

RMS AES17
Muestra el nivel de acuerdo con AES17 (RMS +3 dB).

RMS Resolution
Establece la resolucion RMS en milisegundos del visor de nivel.

Smooth

Suaviza la visualizacion de la curva de nivel.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este pardmetro.

Moddulos de medicion

Los médulos de esta categoria le permiten medir la sonoridad e inteligibilidad de la sefial de audio.
Estan disponibles los siguientes médulos y ajustes especificos de cada mdédulo:

Loudness
Este mddulo muestra la sonoridad de su audio en LU (unidades de sonoridad) o LUFS (unidades de sonoridad
referenciadas a escala completa) segtin EBU R 128.
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True Peak

integrated

Short-Term

Peak-to-Loudness

Time

TP (True Peak)
Muestra el nivel de pico verdadero maximo en dB.

| (Integrated)

Muestra el valor de sonoridad integrada. Este es el valor de sonoridad promedio medido a lo largo de todo el
rango de audio en LU o LUFS.

S (Short-Term)

Muestra el valor de sonoridad a corto plazo medida cada segundo en un bloque de audio de tres segundos en
LU o LUFS. Esto da informacién sobre los pasajes de audio mas ruidosos.

M Max.(Momentary Max.)

Muestra el valor maximo de todos los valores de sonoridad momentaneos que se miden cada 100 ms en un
rango de audio de 400 ms en LU o LUFS.

R (Range)

Muestra el rango de sonoridad (LRA) medido a lo largo de todo el rango de audio en LU o LUFS.

El rango de sonoridad informa de la relacién entre las secciones mas ruidosas y las mas tranquilas, sin llegar
a ser silenciosas. El audio se divide en bloques pequefios. Hay un bloque de audio cada segundo, y cada
blogue dura tres segundos, asi que los bloques analizados se solapan. El 10% de los bloques mas silenciosos
y el 5% de los bloques mas ruidosos se excluyen del andlisis final. El rango de sonoridad calculado es la
relacién entre los bloques de audio mas ruidosos y silenciosos restantes. Esta medicién ayuda a decidir

cudnta compresion o expansion se debe aplicar al audio.
Un asterisco () después de un valor de rango de sonoridad indica que se analizé6 menos de un minuto de

audio.
Min. muestra el valor de rango de sonoridad minimo en LU. Max. muestra el valor de rango de sonoridad

maximo en LU.

*NOTA
EBU R 128 no recomienda la medicion de rango de sonoridad para audio de menos de un minuto debido a que
hay muy pocos puntos de datos.

PLR (Peak-to-Loudness)

Muestra la relacién pico a sonoridad (PLR), también llamada factor de cresta, que es la diferencia entre el
valor maximo de nivel de pico verdadero y el valor de sonoridad integrada.

Time
Muestra la duracién total de la medicidn de sonoridad.

Los siguientes ajustes especificos del médulo estan disponibles en la ventana Module Settings:
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Unit
Le permite cambiar la escala del medidor entre LUFS (valores absolutos) y LU (valores relativos).

Scale
Permite ajustar el medidor a la escala EBU +9 (lineal), EBU +18 (lineal) o +23 (logaritmica).

Ref.Integrated

Establece un valor de referencia para la sonoridad integrada. Si se detectan valores mas altos, el medidor de
sonoridad indicara clipping.

Tol.Integrated

Establece un valor de tolerancia para la sonoridad integrada.

Ref.True Peak

Establece un valor de referencia para el nivel de pico verdadero. Si se detectan valores mas altos, el medidor
de sonoridad indicara clipping.

Tol.True Peak
Establece un valor de tolerancia para el nivel de pico verdadero.

Ref.Short-Term

Establece un valor de referencia para la sonoridad a corto plazo. Si se detectan valores mas altos, el medidor
de sonoridad indicara clipping.

Tol.Short-Term

Establece un valor de tolerancia para la sonoridad a corto plazo.

Ref.Momentary

Establece un valor de referencia para la sonoridad momentanea maxima. Si se detectan valores mas altos, el
medidor de sonoridad indicara clipping.

Tol.Momentary
Establece un valor de tolerancia para la sonoridad momentanea maxima.

Ref.Range

Establece un valor de referencia para el rango de sonoridad. Si se detectan valores mas altos, el medidor de
sonoridad indicara clipping.

Tol.Range
Establece un valor de tolerancia para el rango de sonoridad.

Loudness Curve

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Duration

Establece la duracién del flujo de audio que se muestra.
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NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado
Ctrl/Cmd y usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Unit

Le permite cambiar la escala del medidor entre LUFS (valores absolutos) y LU (valores relativos).

Scale
Permite ajustar el medidor a la escala EBU +9 (lineal), EBU +18 (lineal) o +23 (logaritmica).

Smooth

Suaviza la visualizacion de la curva de sonoridad.

Momentary
Muestra/Oculta la curva de sonoridad momentanea maxima.

Short-Term

Muestra/Oculta la curva de sonoridad a corto plazo.

Integrated
Muestra/Oculta la curva de sonoridad integrada.

Range

Muestra/Oculta un area gris alrededor de la curva de sonoridad integrada que representa el rango de
sonoridad.

Ref.Integrated
Establece un valor de referencia para la sonoridad integrada.

Loudness Histogram
Este mdédulo muestra un histograma para la sonoridad o para el valor de la relacién de la sonoridad.

Los siguientes ajustes especificos del médulo estan disponibles en la ventana Module Settings:
Unit

Le permite cambiar la escala del medidor entre LUFS (valores absolutos) y LU (valores relativos).
Scale

Permite ajustar el medidor a la escala EBU +9 (lineal), EBU +18 (lineal) o +23 (logaritmica).
Meter Mode

Establece el valor mostrado de la sonoridad o de la relacion de la sonoridad.
- El modo Momentary muestra un histograma del valor maximo de todos los valores de sonoridad
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momentaneos que se miden cada 100 ms en un rango de audio de 400 ms.
- Short-Term muestra un histograma del valor de sonoridad a corto plazo que se mide cada segundo en un

bloque de audio de tres segundos.

- Integrated muestra un histograma del valor de sonoridad integrada.
 PLR muestra un histograma de la relacion pico a sonoridad, también llamada factor de cresta, que es la

diferencia entre el valor maximo de nivel de pico verdadero y el valor de sonoridad integrada.
* PSR muestra un histograma de la relacién pico a sonoridad a corto plazo segin AES Convention e-Brief 373.

Smooth

Suaviza la visualizacion de la curva de sonoridad.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este pardmetro.

Loudness Ratio
Este médulo muestra los valores de la relacién pico a sonoridad (PLR) y de la relacién pico a sonoridad a corto

plazo (PSR) segun las especificaciones AES.

PSR

Muestra la relacién pico a sonoridad a corto plazo segun AES Convention e-Brief 373.
El area mas oscura del medidor indica el valor minimo de PSR.

PLR
Muestra la relacién pico a sonoridad, también llamada factor de cresta, que es la diferencia entre el valor

maximo de nivel de pico verdadero y el valor de sonoridad integrada.
El valor actual de PLR se muestra numéricamente y también se indica mediante una barra fina en el medidor.

El siguiente ajuste especifico del mddulo esta disponible en la ventana Module Settings:

Ref.Level
Establece el nivel de referencia por debajo del cual el visor de PSR se vuelve rojo.

Time Smooth

Suaviza la visualizacion temporal del valor de PSR.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Mdédulos Spectral Domain
Los médulos de esta categoria le permiten visualizar la informacién espectral de la sefial de audio.

Estan disponibles los siguientes médulos y ajustes especificos de cada mdédulo:

Spectrum Curve
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Este mddulo utiliza técnicas FFT (Fast Fourier Transform) para mostrar un gréfico de frecuencia, que

proporciona un analisis de frecuencia preciso, detallado y en tiempo real.

El visor muestra el espectro de frecuencia como un gréafico lineal. Si mueve el puntero del ratén sobre el visor, se
muestra una curva de pico en naranja. Mueva el puntero del raton sobre las curvas para mostrar los valores
maximos locales en Hz. Pulse Ctrl/Cmd para mostrar los valores maximos en dB o pulse Mayus para mostrar
sus tonos.

Los siguientes ajustes especificos del modulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Time Smooth

Suaviza la visualizacion temporal.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Peak Fallback

Establece la velocidad de release de la curva de espectro y de la curva de pico.

NOTA
- Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado

Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.
- Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilita la curva de pico.
Freq.Smooth

Suaviza la visualizacién de la frecuencia de la curva de espectro.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el mdédulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este parametro.

FFT Window

Establece el tamario del bloque de la ventana que se usa para el andlisis. Si se selecciona Multi, se usan tres
tamafos de bloque diferentes al mismo tiempo.

Minimum
Establece el valor minimo de la escala.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala.

Slope
Afade una pendiente al espectro de frecuencia.

Masking

Si este botdn esta activado, se muestran los rangos de frecuencia afectados por la sefial de side-chain.
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NOTA
VST Rack no admite side-chaining. En consecuencia, este plug-in no acepta la entrada de side-chain.

Spectrum Bar
Este mdédulo muestra una representacién grafica del espectro de frecuencia, analizada en bandas de

frecuencias independientes, representadas como barras verticales.

Mueva el puntero del ratén sobre una barra para mostrar el rango de frecuencia en Hz. Pulse Ctrl/Cmd para
mostrar el valor actual en dB o pulse Mayus para mostrar su rango de tono.

Los siguientes ajustes especificos del médulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Time Smooth

Suaviza la visualizacién temporal.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Peak Fallback

Establece la velocidad de release de los medidores de nivel y los indicadores de pico.

NOTA
- Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado

Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.
- Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilitan los indicadores de pico.
Threshold

Establece un nivel de umbral por debajo del cual se oculta el visor.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el mddulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este parametro.

Bands/Oct.
Establece el nimero de bandas por octava.

Minimum
Establece el valor minimo de la escala.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala.

Slope
Afade una pendiente al espectro de frecuencia.

Spectrum Intensity
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Este modulo representa la magnitud de frecuencia del audio. Cuanto mas intensamente se colorea una barra,

mas alta es la magnitud en esta frecuencia.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Time Smooth

Suaviza la visualizacion temporal.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

FFT Window

Establece el tamario del bloque de la ventana que se usa para el andlisis. Si se selecciona Multi, se usan tres
tamafos de bloque diferentes al mismo tiempo.

Color
Le permite elegir un esquema de color.

Minimum
Establece el valor minimo de la escala.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala.

Slope
Afade una pendiente al espectro de frecuencia.

Spectrum Keyboard
Este modulo representa la magnitud de frecuencia del audio mapeada a las teclas de un teclado de piano.

Cuanto mas intensamente se colorea una tecla, mas alta es la magnitud en su frecuencia.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Referencia de plug-ins de VST Rack | 19



Plug-ins analizadores

Time Smooth

Suaviza la visualizacién temporal.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Color
Le permite elegir un esquema de color.

Minimum
Establece el valor minimo de la escala.

Maximum

Establece el valor maximo de la escala.

Slope
Afade una pendiente al espectro de frecuencia.

Spectrogram
Este moédulo muestra los ultimos segundos del flujo de audio. Esto le permite detectar perturbaciones en el

espectrograma, y monitorizar el nivel y las frecuencias del ruido, por ejemplo.

NOTA
Este médulo funciona en modo Maximum Audio Performance.

Los siguientes ajustes especificos del modulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

FFT Window

Establece el tamafio del bloque de la ventana que se usa para el andlisis. Esto le permite ajustar el
compromiso entre resolucién temporal y resolucion en frecuencia. Si indica un valor mas alto, se analizan mas
frecuencias pero ubicadas con menor precision en el dominio del tiempo.

Duration

Establece la duracion del flujo de audio que se muestra.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado
Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.

Color
Le permite elegir un esquema de color.
Minimum

Establece el valor minimo de la escala.
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Establece el valor maximo de la escala.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del raton para
ajustar los parametros Minimum y Maximum simultdneamente.

Médulos Phase
Los médulos de esta categoria le permiten visualizar la relacién de fase o direccional entre los canales de la
sefal de audio.

Estan disponibles los siguientes médulos y ajustes especificos de cada mdédulo:

Phasescope
Este modulo utiliza un visor de indicador de vectores para mostrar la relacion de fase y amplitud de los canales
estéreo izquierdo y derecho. Esto le proporciona informacién direccional sobre una sefial de audio estéreo.

Mantenga pulsado Mayus y mueva el puntero del raton sobre el visor para medir el angulo.

NOTA

Ademas de la sefial de la pista, el visor puede mostrar la sefial de una entrada de side-chain. Para que esto
funcione, debe seleccionar una vista de Main & Side-Chain del selector de canal. La sefial de side-chain se
muestra entonces en blanco.

Los siguientes ajustes especificos del modulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Zoom

Le permite hacer zoom en el visor grafico.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este parametro.

Auto Zoom
Si este botdn esta activado, el factor de zoom se adapta automaticamente.

Mode
Establece el modo de visualizacién. Estan disponibles los siguientes modos: Lineas, Puntos, Envolvente.
Peak Fallback

Establece la velocidad de release de la envolvente de pico en el modo Envelope.

NOTA
Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilita la envolvente de pico.

Scale

Activa/Desactiva el etiquetado de ejes.
NOTA
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Esta opcidn solo esta disponible si Auto Zoom esta desactivado.

Panorama
Este mddulo utiliza un visor de coordenadas polares para mostrar la relacién de fase y amplitud de los canales
estéreo izquierdo y derecho. Esto le proporciona informacién direccional sobre una sefial de audio estéreo.

NOTA

Ademas de la sefial de la pista, el visor puede mostrar la sefial de una entrada de side-chain. Para que esto
funcione, debe seleccionar una vista de Main & Side-Chain del selector de canal. La sefial de side-chain se
muestra entonces en blanco.

Los siguientes ajustes especificos del médulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Zoom

Le permite hacer zoom en el visor grafico.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este pardmetro.

Auto Zoom
Si este botdn esta activado, el factor de zoom se adapta automaticamente.

Mode
Establece el modo de visualizacion. Estan disponibles los siguientes modos: Lineas, Puntos, Envolvente.

Peak Fallback

Establece la velocidad de release de la envolvente de pico en el modo Envelope.

NOTA
Si este control se gira completamente hacia la izquierda, se deshabilita la envolvente de pico.

Scale

Activa/Desactiva el etiquetado de ejes.

NOTA
Esta opcidn solo esta disponible si Auto Zoom esta desactivado.

Multipanorama
Este modulo proporciona informacién direccional dependiente de la frecuencia sobre una sefial de audio

estéreo.

22 | Referencia de plug-ins de VST Rack



Plug-ins analizadores

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Time Smooth
Establece el tiempo durante el cual se muestra un impulso de energia.

Bands/Oct.
Establece el nimero de bandas por octava.

Color
Le permite elegir un esquema de color.

Correlation
Este modulo muestra la correlacion de fase entre el canal izquierdo y el derecho. Esto le permite, por ejemplo,

comprobar la compatibilidad mono de una grabacion estéreo.

El siguiente ajuste especifico del mddulo esta disponible en la ventana Module Settings:

Time Smooth

Suaviza la visualizacién temporal de la correlacion.
NOTA

Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Multicorrelation
Este mdédulo muestra la correlacion de fase entre el canal izquierdo y el derecho para diferentes bandas de
frecuencia.
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bt 1ol Tl b

Mueva el puntero del ratén sobre una barra para visualizar su rango de frecuencia en Hz. Mantenga pulsado
Ctrl/Cmd para visualizar su valor actual. Mantenga pulsado Mayus para visualizar su rango de tono.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Time Smooth

Suaviza la visualizacion temporal de la correlacién.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Bands/Oct.
Establece el nimero de bandas por octava.

Balance
Este moédulo muestra el balance entre el canal izquierdo y el derecho.

El siguiente ajuste especifico del modulo esta disponible en la ventana Module Settings:

Time Smooth

Suaviza la visualizacion temporal de la correlacion.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado Alty
usar la rueda del ratén para ajustar este parametro.

Mdédulos de forma de onda
Los médulos de esta categoria le permiten visualizar la forma de onda de la sefial de audio.

Estan disponibles los siguientes médulos y ajustes especificos de cada mdédulo:

Oscilloscope
Este moédulo muestra una vista muy ampliada de la forma de onda.
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NOTA

Ademas de la sefial de la pista, el visor puede mostrar la sefial de una entrada de side-chain. Para que esto
funcione, debe seleccionar una vista de Main & Side-Chain del selector de canal. La sefial de side-chain se
muestra entonces en blanco.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Zoom

Le permite hacer zoom en el visor grafico ajustando la amplitud.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado
Alt/Opcidn y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.

Frequency

Le permite hacer zoom en el visor grafico ajustando la frecuencia.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado
Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.

Trigger

Establece el canal que se usa para sincronizar la senal de audio.

NOTA
Alternativamente, puede hacer clic en la forma de onda del canal correspondiente.

Scale

Activa/Desactiva el etiquetado de ejes.

NOTA
Esta opcidn solo esta disponible si Auto Zoom esta desactivado.

Phase

Le permite desplazar la posicién de cruce por cero.

Wavescope
Este mdédulo muestra la forma de onda en tiempo real de la sefial de audio.
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Mueva el puntero del ratén sobre la posicion de la forma de onda para visualizar el tiempo de proyecto
correspondiente.

NOTA

Ademas de la sefial de la pista, el visor puede mostrar la sefial de una entrada de side-chain. Para que esto
funcione, debe seleccionar una vista de Main & Side-Chain del selector de canal. La sefial de side-chain se
muestra entonces en blanco.

Los siguientes ajustes especificos del moédulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Zoom

Le permite hacer zoom en el visor grafico.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del raton
para ajustar este parametro.

Duration

Establece la duracién del flujo de audio que se muestra.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del raton sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado
Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.

Tempo Sync

Si Duration esta activado, puede ajustar la duracion en tiempos.

NOTA
La duracién equivalente esta limitada a un minimo de 0,5 s y un maximo de 30 s.

Scale

Activa/Desactiva el etiquetado de ejes.

NOTA
Esta opcidn solo esta disponible si Auto Zoom esta desactivado.

Station.Cursor

Si este boton estd activado, la forma de onda se mueve continuamente bajo el cursor estacionario. Si este
botdn esta desactivado, la forma de onda se actualiza cuando el cursor se mueve sobre ella.

Wavecircle
Este mdédulo muestra la forma de onda en tiempo real de la sefial de audio como un circulo.
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Mueva el puntero del ratén sobre la posicion de la forma de onda para visualizar el tiempo de proyecto
correspondiente.

NOTA

Ademas de la sefial de la pista, el visor puede mostrar la sefial de una entrada de side-chain. Para que esto
funcione, debe seleccionar una vista de Main & Side-Chain del selector de canal. La sefial de side-chain se
muestra entonces en blanco.

Los siguientes ajustes especificos del médulo estan disponibles en la ventana Module Settings:

Zoom

Le permite hacer zoom en el visor gréfico.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este pardmetro.

Duration

Establece la duracion del flujo de audio que se muestra.

NOTA
Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado, mantener pulsado
Ctrl/Cmd y usar la rueda del raton para ajustar este parametro.

Tempo Sync

Si Duration esta activado, puede ajustar la duracion en tiempos.

NOTA
La duracién equivalente esta limitada a un minimo de 0,5 s y un maximo de 30 s.

Reverse
Cambia la direccién de rotacién.

Station.Cursor

Si este botdn esta activado, la forma de onda se mueve continuamente bajo el cursor estacionario. Si este
botdn esta desactivado, la forma de onda se actualiza cuando el cursor se mueve sobre ella.

Otros médulos
Esta categoria proporciona un medidor de bits.

Bits
Este mdédulo muestra qué bits utiliza actualmente la sefial de audio. Cuanto mas corta es una barra, menos bits
se utilizan. Un cuadrado de color encima o debajo de una barra indica si se ha utilizado algun bit desde el inicio

de la medicion.
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El siguiente ajuste especifico del moédulo esta disponible en la ventana Module Settings:

Time Smooth
Suaviza la visualizaciéon temporal, lo que facilita el seguimiento de cudl de los bits se utilizé en dltimo lugar.
Con Time Smooth desactivado, las barras se muestran u ocultan completamente, lo que indica simplemente
si un bit se utiliza o no.
NOTA

Alternativamente, puede mover el puntero del ratén sobre el médulo seleccionado y usar la rueda del ratén
para ajustar este pardmetro.
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Plug-ins de retardo

MonoDelay

Este es un efecto de retardo mono. La linea de retardo usa ajustes de tiempo de retardo basados en el tempo, o
bien especificados libremente.

15.00 kHz

O steinberg monodelay

LO FILTER

Afecta al bucle de realimentacion de la sefial de efecto y permite que pasen frecuencias bajas. El botén
debajo del potencidmetro activa/desactiva el filtro.

HI FILTER

Afecta al bucle de realimentacion de la sefial de efecto y permite que pasen frecuencias altas. El botén debajo
del potencidmetro activa/desactiva el filtro.

DELAY
Establece el tiempo de retardo en milisegundos.

SYNC
Activa/Desactiva la sincronia de tempo.

FEEDBACK

Ajusta la cantidad de sefial que se envia de vuelta a la entrada del retardo. Cuanto mas alto sea este valor,
mayor sera el nimero de repeticiones.

MIX

Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si el efecto se usa como efecto de envio,
ajuste este parametro al valor maximo, ya que puede controlar el balance de la sefial con efecto/sin efecto en
el nivel de envio.
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PingPongDelay

Es un efecto de retardo estéreo que alterna cada repeticion entre los canales izquierdo y derecho. La linea de
retardo usa ajustes de tiempo de retardo basados en el tempo, o bien especificados libremente.

NOTA
Este plug-in solo funciona en racks estéreo.

15.00 kHz

O steinberg pingpongdelay

LO FILTER

Afecta al bucle de realimentacion de la sefial de efecto y permite que pasen frecuencias bajas. El botén
debajo del potencidmetro activa/desactiva el filtro.

HI FILTER

Afecta al bucle de realimentacion de la sefial de efecto y permite que pasen frecuencias altas. El botén debajo
del potenciémetro activa/desactiva el filtro.

DELAY
Establece el tiempo de retardo en milisegundos.

SYNC
Activa/Desactiva la sincronia de tempo.

FEEDBACK

Ajusta la cantidad de sefial que se envia de vuelta a la entrada del retardo. Cuanto mas alto sea este valor,
mayor sera el nimero de repeticiones.

MIX

Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si el efecto se usa como efecto de envio,
ajuste este parametro al valor maximo, ya que puede controlar el balance de la sefial con efecto/sin efecto en
el nivel de envio.

SPATIAL

Establece la amplitud del estéreo para las repeticiones izquierda/derecha. Gire en el sentido de las agujas del
reloj para un efecto estéreo ping-pong mas pronunciado.

START LEFT/START RIGHT
Determina si la repeticién del retardo empieza en el canal izquierdo o en el canal derecho.
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StereoDelay

Este es un efecto de retardo estéreo que incluye dos efectos de retardo independientes. Puede basarse en el
tempo o usar ajustes de tiempo de retardo especificados con libertad.

NOTA
Este plug-in solo funciona en racks estéreo.

15.00 kHz 15.00 kHz

(U]

O steinberg stereodelay

FEEDBACK

Determina el nimero de repeticiones para cada retardo.

DELAY
Establece el tiempo de retardo en milisegundos.

SYNC
Activa/Desactiva la sincronia de tempo del retardo correspondiente.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si el efecto se usa como efecto de envio,
ajuste este parametro al valor maximo, ya que puede controlar el balance de la sefial con efecto/sin efecto en
el nivel de envio.

LO FILTER
Afecta al bucle de realimentacion de la sefial de efecto y permite que pasen frecuencias bajas. El botén
debajo del potencidmetro activa/desactiva el filtro.

PAN
Ajusta la posicién de estéreo.

HI FILTER

Afecta al bucle de realimentacion de la sefial de efecto y permite que pasen frecuencias altas. El botén debajo
del potenciémetro activa/desactiva el filtro.
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Plug-ins de distorsion

AmpSimulator

AmpSimulator es un efecto de distorsién que emula el sonido de varios tipos de combinaciones de
amplificadores de guitarra y muebles de altavoces. Tiene disponible una amplia seleccién de modelos de
amplificadores y muebles de altavoces.

@ steinberg ampsimulator

Select Amplifier Model

Este menu emergente le permite seleccionar un modelo de amplificador. Puede omitir esta seccion
seleccionando [No Amp].

DRIVE

Controla la cantidad de overdrive de amplificacion.

BASS
Control de tono de las frecuencias bajas.

MID
Control de tono de las frecuencias medias.

TREBLE
Control de tono de las frecuencias altas.

PRESENCE

Uselo para realzar o apagar las frecuencias altas.

VOLUME
Controla el nivel de salida global.

Select Cabinet Model

Este menu emergente le permite seleccionar un mueble de altavoz. Puede omitir esta seccién seleccionando
[No Speaker].

DAMPING LOW/HIGH
Estos controles de tono le permiten dar forma al sonido del mueble de altavoz seleccionado.
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Quadrafuzz v2

Quadrafuzz v2 es un plug-in de distorsiéon multibanda y multiefecto para procesar percusiones y bucles, pero
también para el tratamiento de voces. Puede distorsionar hasta 4 bandas. Estan disponibles 5 modos de
distorsion diferentes con varios submodos.
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(® steinberg

Editor de bandas de frecuencias

El editor de bandas de frecuencias, en la mitad superior del panel, es donde ajusta la amplitud de las bandas, asi
como el nivel de salida. La escala de valores vertical en la izquierda muestra el nivel de ganancia de cada banda
de frecuencias. La escala horizontal muestra el rango de frecuencias disponible.

+ Para definir el rango de frecuencias de las diferentes bandas de frecuencias, use las manecillas de los
lados de cada banda de frecuencias.

« Para atenuar o realzar el nivel de salida de cada banda de frecuencias en +15 dB, use los manipuladores
encima de cada banda de frecuencias.

Ajustes globales

SB
Cambia entre modo multibanda y monobanda.

SCENES
Puede guardar hasta 8 ajustes diferentes. Si el ajuste por defecto de una escena esta activo, el boton de la

escena seleccionada se enciende en amarillo.
Si cambia los ajustes por defecto, el botdn se enciende en verde, indicando que esta escena tiene ajustes
personalizados.
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SCENES

1
-
i.

i.

Para copiar los ajustes de una escena a otra escena, seleccione la escena que quiera copiar, haga clic en [Copy],

y haga clic en uno de los botones numerados.
Puede automatizar la seleccidn de escenas.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.

OUT (de -24 a 24 dB)
Ajusta el nivel de salida.

Ajustes de bandas

Silenciar
Para silenciar una banda de frecuencias, active el boton [M] de cada seccion.

Omitir la banda de frecuencias
Para omitir una banda de frecuencias, active el boton [Band] de cada seccion.

Banda de frecuencias en solo

Para poner en solo una banda de frecuencias, active el botdn [S] de cada seccién. Solo se puede poner en solo
una banda de frecuencias a la vez.

Medidores [IN/OUT]
Muestra el nivel de entrada y de salida.

GATE

Determina el nivel en el que la puerta se activa. Los niveles de sefial por encima del umbral establecido abren
la puerta, y las sefiales por debajo del umbral cierran la puerta.

Este modo de banda simula la saturacion y compresion de las grabaciones en cintas magnéticas analdgicas.

DRIVE
Controla la cantidad de saturacion de cinta.

TAPE MODE DUAL
Simula el uso de dos magnetéfonos.

TUBE

Este modo de banda simula los efectos de saturacion usando valvulas analégicas.

DRIVE
Controla la cantidad de saturacioén de valvulas.

Tube(s)
Determina el nimero de valvulas que se simulan.
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DIST

Este modo de banda afiade distorsion a su rack.

DRIVE

Controla la cantidad de distorsion.

FBK

Alimenta parte de la salida de la sefial de vuelta a la entrada del efecto. Ajustes mas altos aumentan el efecto
de distorsion.

AMP

Este modo de banda simula el sonido de varios tipos de amplificadores de guitarra.

DRIVE
Controla la cantidad de overdrive de amplificacién.

Tipos de amplificador
Puede seleccionar los siguientes tipos de amplificadores de guitarra
« Amp Clean

« Amp Crunch
« Amp Lead

DEC

Este modo de banda le permite diezmar y truncar la sefial de audio de entrada para crear un sonido ruidoso,
distorsionado.

DECIMATOR
Controla la resolucién de bits resultante. A menor resolucion, més alto es el efecto de distorsion.

MODE

Le permite seleccionar uno de los cuatro modos de funcionamiento. En cada modo, el efecto suena diferente.
Los modos [I] y [Ill] son desagradables y ruidosos, mientras que los modos [ll] y [IV] son mas sutiles.

S&H

Establece la cantidad por la que se diezmaran las muestras de audio. En el valor mas alto, casi toda la
informacién que describa la sefial de audio original se eliminard, convirtiendo la sefial en ruido irreconocible.

Delay
Para abrir la seccién [Delay], haga clic en el botén [Delay].

TIME
Si la sincronia de tempo esta activada, aqui es donde especifica el valor de nota base (1/1 a 1/32, redonda,

tresillo, o punteado).
Si la sincronia de tempo esta desactivada, el tiempo de retardo se puede establecer libremente con el
potenciometro [Time].

SYNC
Activa/Desactiva la sincronia de tempo del retardo correspondiente.

DUCK
Determina la cantidad en la que se atenua la sefial de retardo cuando hay otra sefial de audio presente.
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MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.

FBK
Determina el nimero de repeticiones para cada retardo.

MODE

Si esta opcion estd activada, la sefial de retardo se enruta de vuelta a la unidad de distorsion para crear una
realimentacion con distorsion.

NOTA
Valores altos de [FBK] y valores bajos de [DUCK], en combinacion con [MODE] activado, pueden conllevar un
ruido no deseado.

Deslizador

WIDTH
Establece la anchura de estéreo de la banda correspondiente.

ouT

Establece la ganancia de salida de la banda correspondiente.

PAN
Establece la posicion de estéreo de la banda correspondiente.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.
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SoftClipper

SoftClipper afiade una sobrecarga (overdrive) suave, con control independiente sobre el segundo y tercer
armonico.

0.0 dB 100 % 0.0 dB

softclipper

INPUT (de -12 a 24 dB)
Ajusta la ganancia previa. Utilice valores altos si quiere un sonido sobrecargado al borde de la distorsién.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.

OUTPUT
Ajusta el nivel de salida.

SECOND
Controla el segundo arménico.

THIRD
Controla el tercer armoénico.
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VST Amp Rack

VST Amp Rack es un simulador de amplificador de guitarra muy potente. Le ofrece una variedad de
amplificadores y altavoces que se pueden combinar con efectos de pedaleras.

En la parte superior del panel del plug-in hay siete botones colocados segun la posicién de los elementos
correspondientes en la cadena de sefales. Cada boton abre una pagina diferente en la seccién de visualizacion
del panel del plug-in ([Pre-Effects], [Amplifiers], [Cabinets], [Post-Effects], [Microphone], [Configuration] y

[Master]).
Debajo de la seccién de visualizacion, se muestra el amplificador elegido. El color y textura del area inferior
indica la caja acustica seleccionada.

Pre-Effects/Post-Effects

En las paginas [Pre-Effects] y [Post-Effects] puede seleccionar hasta seis efectos comunes de guitarra. En
ambas pdginas estan disponibles los mismos efectos, la Unica diferencia es la posicion en la cadena de sefial

(antes y después del amplificador). En cada pdagina, cada efecto se puede usar una vez.
Cada efecto tiene un botdn de [On/Off] (encendido/apagado) tipico de pedaleras, asi como parametros
individuales.

Wah Wah
Pedal - Controla el barrido de frecuencias del filtro.

Volume
Pedal - Controla el nivel de la sefial que pasa a través del efecto.

Compressor
Intensity — Ajusta la cantidad por la que se comprime una sefial entrante.

Limiter

Threshold — Determina el nivel de salida maximo. Los niveles de sefial por encima del umbral se corten.
Release - Ajusta el tiempo que tarda la ganancia en volver al nivel original.

Maximizer
Amount — Determina la sonoridad de la sefial.

Chorus
Rate — Le permite ajustar la frecuencia de barrido. Este parametro se puede sincronizar con el tempo del

proyecto.
Width — Determina la profundidad del efecto de coro. Valores altos producen un efecto mas pronunciado.
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Phaser

Rate — Le permite ajustar la frecuencia de barrido. Este parametro se puede sincronizar con el tempo del

proyecto.
Width — Determina la amplitud del efecto de modulacién entre frecuencias altas y bajas.

Flanger

Rate — Le permite ajustar la frecuencia de barrido. Este parametro se puede sincronizar con el tempo del

proyecto.
Feedback — Determina el caracter del efecto flanger. Valores altos producen un barrido que suena mas

metalico.
Mix — Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Tremolo

Rate — Le permite ajustar la velocidad de modulacion. Este parametro se puede sincronizar con el tempo del

proyecto.
Depth — Controla la profundidad de la modulacién de amplitud.

Octaver

Direct — Ajusta la mezcla entre la sefial original y las voces generadas. Un valor de 0 quiere decir que solo se

oird la sefial generada y transpuesta. Subiendo este valor se ird oyendo mas la sefial original.
Octave 1 — Ajusta el nivel de la sefial que se genera una octava por debajo del tono original. Un ajuste de 0

significa que la voz se enmudece.
Octave 2 — Ajusta el nivel de la sefial que se genera dos octavas por debajo del tono original. Un ajuste de 0
significa que la voz se enmudece.

Delay
Delay — Ajusta el tiempo de retardo en milisegundos. Este parametro se puede sincronizar con el tempo del
proyecto.

Feedback — Establece el nimero de repeticiones del retardo.
Mix — Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Tape Delay
Delay — Tape Delay crea un efecto de retardo conocido en los magnetéfonos. Establece el tiempo de retardo
en milisegundos. Este parametro se puede sincronizar con el tempo del proyecto.

Feedback - Establece el nimero de repeticiones del retardo.
Mix — Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Tape Ducking Delay

Delay — Tape Ducking Delay crea un efecto de retardo conocido en los magnet6fonos con un parametro de
ducking. El parametro Delay ajusta el tiempo de retardo en milisegundos. Este pardmetro se puede sincronizar
con el tempo del proyecto.

Feedback - Establece el nimero de repeticiones del retardo.

Duck - Funciona como un parametro de mezcla automatico. Si el nivel de la sefial de entrada es alto, la
porciéon de la sefial de efecto se baja, es decir, se produce un efecto duck (valor de mezcla interno bajo). Si el
nivel de la sefial de entrada es bajo, la porcién de la sefial de efecto se aumenta (valor de mezcla interno alto).

De esta forma, la sefial retardada permanece sin efecto durante pasajes con volumen alto o tocados
intensamente.

Overdrive
Drive — Overdrive crea un efecto de overdrive de tipo valvulas. A mayor valor, mas armoénicos se afiaden a la
sefial de salida de este efecto.

Tone — Funciona como un efecto de filtrado en los armdnicos afiadidos.
Level — Ajusta el nivel de salida.
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Fuzz

Boost — Fuzz crea un efecto de distorsion bastante duro. A mayor valor, mas distorsion se crea.

Tone — Funciona como un efecto de filtrado en los armoénicos afiadidos.
Level — Ajusta el nivel de salida.

Gate
Threshold — Determina el nivel en el que la puerta se activa. Los niveles de sefial por encima del umbral

establecido abren la puerta, y las sefiales por debajo del umbral cierran la puerta.
Release - Ajusta el tiempo después del cual la puerta se cierra.

Equalizer

Low — Cambia el nivel de la porcidn de frecuencias bajas de la sefial entrante.

Middle — Cambia el nivel de la porcién de frecuencias medias de la sefial entrante.
High — Cambia el nivel de la porcidn de frecuencias altas de la sefial entrante.

Reverb
Type - Un efecto de reverberacion basado en convolucion. Este parametro le permite cambiar entre diferentes

tipos de reverb ([Studio], [Hall], [Plate], y [Room]).
Mix — Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Modo Sync

Algunos parametros se pueden sincronizar con el tempo de VST Rack.

Los nombres de estos parametros estan rodeados con un cuadro. Haga clic en un potenciémetro para activar o
desactivar la sincronia de tempo. Un LED en la parte superior derecha del potencidémetro le indica que el modo
de sincronia esta activado. Luego puede seleccionar un valor de nota base para sincronizar con el tempo desde
el menu emergente de arriba del control.

-

e

Utilizar efectos

- Para insertar un nuevo efecto, haga clic en el botdn [+] que aparece si coloca el ratén sobre una ranura de
plug-in vacia, o sobre una de las flechas de antes o después de una ranura de efecto usada.

+ Para eliminar un efecto de una ranura de efecto, haga clic en el nombre del efecto y seleccione [No Effect]
en el menu emergente.

+ Para cambiar el orden de los efectos en la cadena, haga clic en un efecto y arrastrelo a la linea de la
ubicacién de destino.

+ Para activar o desactivar un efecto, haga clic en el botén que es como un pedal, debajo del nombre del
efecto. Si un efecto esta activo, el LED préximo al botdén se enciende.

NOTA
- Los preefectos y los postefectos pueden ser mono o estéreo, dependiendo de la configuracion del
rack.
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Amplifiers

Los amplificadores disponibles en la pagina [Amplifiers] estan modelados baséandose en amplificadores reales.
Cada amplificador tiene los ajustes tipicos para grabacién de guitarras, tales como ganancia, ecualizadores, y
volumen maestro. Los parametros relacionados con sonido (Bass, Middle, Treble, y Presence) tienen un impacto
considerable en el caracter general y el sonido del amplificador correspondiente.

Plexi
Tono rock clasico britanico; sonido muy transparente, muy sensible.

Plexi Lead
Tono rock britanico de los 70 y 80.

Diamond
El ultimo grito en sonidos metal y hard rock de los 90.

Blackface

Tono limpio clasico americano.

Tweed
Tono limpio y crujiente; originalmente desarrollado como un amplificador de bajo.

Deluxe
Sonido crujiente americano que proviene de un amplificador pequefio con un gran tono.

British Custom

Produce los sonidos ritmicos limpios y brillantes o distorsionados armdnicamente tipicos de los 60.
Los diferentes amplificadores mantienen sus ajustes al cambiar de modelos. Si quiere usar los mismos
ajustes después de recargar el plug-in, tiene que configurar un preset.

Seleccionar y desactivar amplificadores
Para cambiar amplificadores en la pagina [Amplifiers], haga clic en el modelo que quiera usar. Seleccione [No
Amplifier] si solo quiere usar cajas acusticas y efectos.

Cabinets

Las cajas acUsticas que estan disponibles en la pagina [Cabinets] simulan cajas combo o altavoces reales. Para
cada amplificador estd disponible su caja acustica correspondiente, pero puede combinar también diferentes
amplificadores con diferentes cajas acusticas.

Seleccionar y desactivar cajas acusticas
- Para cambiar cajas acusticas en la pagina [Cabinets], haga clic en el modelo que quiera usar. Seleccione

[No Cabinet] si solo quiere usar los amplificadores y efectos.

- Si selecciona [Link Amplifier & Cabinet Choice], el plug-in seleccionard autométicamente la caja acustica
correspondiente al modelo de amplificador seleccionado.

Microphones

En la pagina [Microphones], puede elegir entre diferentes posiciones para el micréfono. Estas posiciones dan
como resultado dos angulos diferentes (central y lateral) y tres distancias diferentes del altavoz, asi como una

posicién central adicional a una distancia incluso mayor del altavoz.
Puede elegir entre dos tipos de micréfono: un micréfono de condensador de gran diafragma y un micréfono
dinamico. Puede realizar un fundido cruzado de las caracteristicas de los dos micréfonos.

« Para seleccionar uno de los tipos de micréfono o fusionar dos tipos, gire el control de [Mix] entre los dos
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micréfonos.
Colocar el micréfono

« Para seleccionar una posicién del micr6fono, haga clic en la bola correspondiente en el gréfico. La
posicion seleccionada se marca en rojo.

Configuration
En la pagina [Configuration], puede especificar si quiere usar VST Amp Rack en modo estéreo o en modo mono.

« Para procesar los preefectos, el amplificador y las cajas acusticas en el modo estéreo completo,
asegurese de que el plug-in esté insertado en una rack estéreo y active el botdn [Stereo].

NOTA
En modo estéreo, el efecto necesita mds potencia de procesador.

Master

Use la pagina [Master] para hacer un ajuste preciso del sonido.

Medidores de nivel de entrada y salida

Los medidores de nivel de entrada y salida, a la izquierda y derecha de la seccion Master, muestran el nivel de la
sefal de audio. El rectangulo en el medidor de entrada indica el rango de nivel entrante 6ptimo. En la vista
compacta, los niveles de entrada y salida vienen indicados por dos LEDs arriba a la izquierda y derecha.

Usar los controles maestros

« Para activar/desactivar el ecualizador, haga clic en el botén estilo pedal [On/Off]. Si el ecualizador esté
activo, el LED préximo al boton se enciende.

+ Para activar/desactivar una banda del ecualizador, haga clic en el correspondiente potenciémetro de
[Gain]. Si una banda esta activa, el LED a la izquierda del potenciémetro de [Gain] esta encendido.

- Para afinar sus cuerdas de guitarra, haga clic en el botén [On/Off] en forma de pedal para activar el
afinador (Tuner), y toque una cuerda. Si se muestra el tono correcto y la fila de LEDs bajo el visor digital

estan en verde, la guitarra esta afinada correctamente.
Si el tono es demasiado bajo, los LEDs rojos se encienden a la izquierda. Si el tono es demasiado alto, los
LEDs rojos se encienden a la derecha. A mayor nimero de LEDs encendidos, mas bajo/alto es el tono.

- Para enmudecer la sefial de salida del plug-in, haga clic en el boton [Master] de tipo pedal. Si la salida esta
enmudecida, el LED no se enciende. Use esto para afinar su guitarra en silencio, por ejemplo.

+ Para cambiar el volumen de la sefial de salida, use el control [Level] en la pagina [Master].

Ajustes de vista
Puede elegir entre 2 vistas: la vista por defecto y una vista compacta, que ocupa menos espacio en la pantalla.

En la vista por defecto, puede usar los botones de arriba del panel del plug-in para abrir la pagina
correspondiente en la seccién de visualizacién, encima de los controles del amplificador. Puede redimensionar

horizontalmente el panel del plug-in haciendo clic y arrastrando los limites o bordes.
En la vista compacta, la seccion de visualizacién estd oculta. Puede cambiar los ajustes del amplificador y
cambiar de amplificador o caja acustica usando la rueda del ratén.

Usar los controles inteligentes
Los controles inteligentes se vuelven visibles sobre el marco del plug-in cuando mueve el puntero del ratén
sobre el panel del plug-in.

Cambiar entre vista por defecto y compacta
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- Para cambiar entre las diferentes vistas, haga clic en el botén de flecha abajo/arriba ([Show/Hide
Extended Display]) en la parte superior central del marco del plug-in.

Show/Hide Extended Display

Cabinets Post-Effects Microphones

Cambiar la seleccion de amplificador y caja acustica en la vista compacta
En la vista compacta, el control inteligente en el borde inferior del marco del plug-in le permite seleccionar
diferentes modelos de amplificador y caja acustica.

+ Para seleccionar un amplificador o caja acustica diferente, haga clic en el nombre y seleccione un modelo
diferente en el menu emergente.

- Para bloquear la combinacion entre amplificador y caja acustica, active el boton [Link/Unlink Amplifier &
Cabinet Choice]. Si ahora selecciona otro modelo de amplificador, la seleccién de la caja acustica le
acompaniara. Sin embargo, si selecciona un modelo de caja acustica diferente, el bloqueo se desactivara.

Link/Unlink Amplifier & Cabinet Choice

Preescuchar ajustes de efectos
En ambas vistas puede ver una preescucha de los efectos pre y post seleccionados en las pdaginas
correspondientes:

+ Mantenga pulsado el botdn [Show Pre-Effects] en la parte inferior izquierda o el botdn [Show Post-Effects]
en la parte inferior derecha del marco del plug-in.

®

k Show Pre-Effects ei nberg
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Magneto Il

Magneto Il simula la saturacién y compresién de las grabaciones en cintas magnéticas analdgicas.

&

@ steinberg

Saturation

Determina la cantidad de saturacion y la generacién de sobretonos. Esto conlleva un pequefio incremento de
la ganancia de entrada.

Saturation On/Off
Activa/Desactiva el efecto de saturacion.

Dual Mode
Simula el uso de dos magnetofonos.

Frequency Range Low/Hi

Estos pardmetros ajustan el rango de frecuencias de la banda del espectro a la que se aplica el efecto de
cinta.

Por ejemplo, para evitar la saturacién de frecuencias bajas, ajuste el valor Low a 200 Hz 0 300 Hz.
Para evitar la saturacion de frecuencias muy altas, ajuste el parametro High a valores por debajo de 10 kHz.

Solo

Le permite oir solo el rango de frecuencias establecido incluyendo el efecto de simulacién de cinta.
Esto le ayuda a encontrar el rango de frecuencias apropiado.

HF-Adjust
Establece la cantidad de contenido de alta frecuencia de la senal saturada.

HF-Adjust On/Off
Activa/Desactiva el filtro HF-Adjust.
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DeEsser

DeEsser es un tipo de compresor especial que reduce la sibilancia excesiva principalmente para sonidos
vocales.

4.50 kHz 15.00 kHz

C') steinberg

Puede usarlo, por ejemplo, cuando la cercania del micréfono y la ecualizacién dan lugar a situaciones donde el

sonido en conjunto esta bien, pero en las que se producen sonidos sibilantes indeseados.

Al grabar una voz, la posicion del DeEsser en la cadena de la sefial suele estar después del preamplificador de
microfono y antes de un compresor/limitador. Esto hace que el compresor/limitador no limite innecesariamente
las dindmicas generales de la sefial.

Visor
Muestra el espectro de la sefal de entrada.

+ Para ajustar la banda de frecuencias, arrastre las lineas de borde o haga clic en el centro de la banda y
arrastre.

« Para cambiar la amplitud de la banda de frecuencias, mantenga [Shift] pulsado y arrastrelo hacia la
izquierda o hacia la derecha.

FILTER

LO/HI

Establece el borde izquierdo y derecho de la banda de frecuencias. Puede ajustar la frecuencia bien en Hz o
como un valor de nota. Si introduce un valor de nota, la frecuencia se muestra automaticamente en Hz. Por
ejemplo, un valor de nota de A3 ajusta la frecuencia a 440 Hz. Cuando introduce un valor de nota, también
puede introducir un desplazamiento en centésimas. Por ejemplo, introduzca "A5 -23" 0 "C4 +49". Cuando
introduce un valor de nota, también puede introducir un desplazamiento en centésimas. Por ejemplo,

Referencia de plug-ins de VST Rack | 45



Plug-ins de dinamica

introduzca "A5-23" 0 "C4 +49".

NOTA
Asegurese de que introduce un espacio entre la nota y el desplazamiento en centésimas. Solo en este caso se
tienen en cuenta los desplazamientos en centésimas.

SOLO

Pone en solo la banda de frecuencias. Esto le ayuda a encontrar la posicién apropiada y la amplitud de aquella
banda.

DIFF

Reproduce lo que DeEsser eliminé de la sefial. Esto le ayuda a ajustar la banda de frecuencias, umbral y
parametros de reduccion, para que solo se eliminen los sonidos s agudos, por ejemplo.

DYNAMICS

REDUCT
Controla la intensidad del efecto de de-esser.

* THRESH (de -50 a 0 dB)*

Si la opcidn [Auto] estd desactivada, se puede utilizar este control para definir un umbral para el nivel de sefial
entrante, por encima del cual el plug-in reducira los sonidos sibilantes.

* RELEASE (de 1 a 1.000 ms)*

Establece el tiempo que tardard el efecto de-esser en volver al cero, cuando la sefial caiga por debajo del nivel
del umbral.

AUTO

Establece automatica y continuamente un ajuste de threshold 6ptimo independientemente de la sefal de
entrada. La opcidn [Auto] no funciona para sefiales de nivel bajo (nivel de pico < -30 dB). Para reducir los
sibilantes en un archivo asi, ajuste el threshold manualmente.

SIDE-CHAIN

FREQ (de 25 Hz a 20 kHz)

Si [Side-Chain] est4 activado, esta opcidn define la frecuencia del filtro. Puede ajustar la frecuencia bien en Hz
o como un valor de nota. Si introduce un valor de nota, la frecuencia se muestra automaticamente en Hz. Por
ejemplo, un valor de nota de A3 ajusta la frecuencia a 440 Hz. Cuando introduce un valor de nota, también
puede introducir un desplazamiento en centésimas. Por ejemplo, introduzca "A5 -23" 0 "C4 +49". Cuando
introduce un valor de nota, también puede introducir un desplazamiento en centésimas. Por ejemplo,

introduzca "A5-23" 0 "C4 +49".

NOTA
Asegurese de que introduce un espacio entre la nota y el desplazamiento en centésimas. Solo en este caso se
tienen en cuenta los desplazamientos en centésimas.

SIDE-CHAIN

Activa el filtro encadenado (side-chain) interno. Ahora puede moldear la sefial de entrada segun los
parametros de filtro. El side-chaining interno puede ser Util para adaptar el funcionamiento de la puerta.

Q-FACTOR
Si [Side-Chain] esta activado, esta opcion define la resonancia o amplitud del filtro.

MONITOR
Le permite monitorizar la sefial filtrada.

46 | Referencia de plug-ins de VST Rack



Plug-ins de dinamica

LIVE

Si este botdn esta activado, la funciéon look-ahead del efecto se desactiva. Look-ahead produce un procesado
mas preciso, pero afiade una cierta cantidad de latencia como contrapartida. Si el modo [Live] esta activado,
no hay latencia, lo que es mejor para el procesado en directo.

Colocar el DeEsser en la cadena de la senal

Al grabar una voz, la posicion del DeEsser en la cadena de la sefial suele estar después del preamplificador de
micréfono y antes de un compresor/limitador. Esto hace que el compresor/limitador no limite innecesariamente
las dinamicas generales de la sefial.
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EnvelopeShaper

El EnvelopeShaper se puede usar para atenuar o realzar la ganancia de la fase de ataque y desvanecimiento del

material de audio.
Puede usar los potencidmetros o arrastrar los puntos de ruptura en el visor grafico para cambiar los valores de
los parametros. Vaya con cuidado con los niveles al realzar la ganancia, y si es necesario reduzca el nivel de

salida para evitar el clipping.

OUTPUT
3048

('S

ATTACK LENGTH RELEASE OUTPUT

G) steinberg envelopeshaper

* ATTACK (de -20 a 20 dB)*::
Establece la ganancia de la fase de ataque de la sefial.

LENGTH (de 5 a 200 ms)
Establece la duracion de la fase de ataque.

RELEASE
Establece la ganancia de la fase de relajacion (release) de la sefal.

OUTPUT
Ajusta el nivel de salida.
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Maximizer

El Maximizer aumenta la sonoridad del material de audio sin que haya riesgo de que se produzca clipping. El
plug-in proporciona dos modos, [Classic] y [Modern], que ofrecen diferentes algoritmos y parametros.

RMS INPUT GR OUTPUT RMS
-75dB 00dBE -6E8dB

MODERM

0.0 dB

O steinberg maximizer

CLASSIC

El modo [Classic] le ofrece los algoritmos clasicos de las versiones anteriores de este plug-in. Este modo es
adecuado para todos los estilos de musica.

MODERN
En el modo [Modern], el algoritmo permite mas sonoridad que el modo [Classic]. Este modo es especialmente
adecuado para musica que requiere un volumen alto.

El modo [Modern] también ofrece ajustes adicionales para controlar la fase de release:
- [Release] ajusta el tiempo de release global.
« [Recover] permite una recuperacion mas rapida de la sefial al inicio de la fase de liberacion.

OPTIMIZE
Determina la sonoridad de la sefal.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.

OUTPUT
Ajusta el nivel de salida maximo.

SOFT CLIP

Si este botdn esta activado, Maximizer empieza a limitar o a clipear la sefal suavemente. Al mismo tiempo se
generan armonicos, afadiendo la calidez tipica de las valvulas al audio.
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MultibandCompressor

MultibandCompressor le permite a una sefial dividirse en cuatro bandas de frecuencias. Puede especificar el
nivel, el ancho de banday las caracteristicas de compresion para cada banda.

0.0 dB

z -15.00 kHz 0.00 dB

)

sSCY

@ steinberg multibandcompressor

NOTA

Para compensar la pérdida de ganancia de salida causada por la compresién, el MultibandCompressor usa una
ganancia de realce automatica. Si el side-chaining estd activado en una banda de frecuencias en la seccién de
side-chain, se desactiva la ganancia de realce (make-up) para esa banda.

Editor de bandas de frecuencias

En el editor de bandas de frecuencias, en la mitad superior del panel, es donde ajusta la amplitud de las bandas
de frecuencias asi como sus niveles después de la compresién. La escala de valores vertical en la izquierda
muestra el nivel de ganancia de cada banda de frecuencias. La escala horizontal muestra el rango de
frecuencias disponible.

« Para definir el rango de frecuencias de las diferentes bandas de frecuencias, use las manecillas de los
lados de cada banda de frecuencias.

+ Para atenuar o realzar la ganancia de las bandas de frecuencias en +15 dB después de la compresion,
use las manecillas de arriba de cada banda de frecuencias.

LIVE

Si este botdn esta activado, la funcion look-ahead del efecto se desactiva. Look-ahead produce un
procesado mas preciso, pero afiade una cierta cantidad de latencia como contrapartida. Si el modo
[Live] esta activado, no hay latencia, lo que es mejor para el procesado en directo.
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Omitir la banda de frecuencias

Para omitir una banda de frecuencias, active el boton [Band] (E) de cada seccién.

Banda de frecuencias en solo
Para poner en solo una banda de frecuencias, active el botén [S] de cada seccion. Solo se puede poner
en solo una banda de frecuencias a la vez.

OUTPUT (de -24 a 24 dB)
Ajusta el nivel de salida.

Seccion [COMPRESSOR]

Puede especificar el [Threshold] y el [Ratio] moviendo los puntos de ruptura o usando los potencidometros
correspondientes. El umbral lo marca el primer punto de ruptura en el que la linea se desvia de la diagonal recta.

* THRESH (de -60 a 0 dB)*:
Determina el nivel en el que el compresor entra en juego. Solo se procesan los niveles de sefal por
encima del umbral establecido.

RATIO

Establece la cantidad de reduccion de ganancia aplicada a las sefiales que sobrepasan el umbral
establecido. Un ratio de 3:1 significa que por cada 3 dB que aumente el nivel de entrada, el nivel de
salida aumentard en 1 dB.

ATTACK (de 0,1 a 100 ms)

Determina lo rapido que el compresor respondera a las sefiales por encima del umbral establecido. Si
el tiempo de ataque es largo, un trozo mds grande de la primera sefial pasa sin ser procesado.

* RELEASE (de 10 a 1.000 ms o modo [AUTQ])*::
Establece el tiempo que tardara la ganancia en volver al nivel original, cuando la sefial caiga por debajo
del nivel del umbral. Si [Auto Release] estéa activado, el plug-in busca automaticamente el mejor ajuste de
release para el audio.

SC (Seccion Side-Chain)

Para abrir la seccién de side-chain, haga clic en el botén [SC], en la esquina inferior izquierda de la ventana del
plug-in.

Importante
Para poder usar la funciéon de side-chain para las bandas, debe activar el side-chain global para el plug-in.

1.00 kHz 1.0 3 1.0 11.153 kHz

SIDE-CH

Activa el filtro encadenado (side-chain) interno. La sefial de side-chain se puede moldear segun los
parametros de filtro.

FREQ
Si [Side-Chain] esta activado, esta opcidn define la frecuencia del filtro de side-chain.
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Q-FACTOR
Si [Side-Chain] estéa activado, esta opcién define la resonancia o amplitud del filtro.

MONITOR
Le permite monitorizar la sefial filtrada.
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MultibandEnvelopeShaper

MultibandEnvelopeShaper le permite a una sefial dividirse en cuatro bandas de frecuencias. Puede atenuar o
realzar la ganancia de la fase de ataque y decaimiento del material de audio de cada banda.

0.0dB 60.0 ms 0.0dB 0.0 dB 60.00 ms 0.0 dB 0.0 dB 60.0 ms 0.0 dB 0.0 dB 60.0 ms 0.0dB

O steinberg multibandenvelopeshaper

Editor de bandas de frecuencias

El editor de bandas de frecuencias, en la mitad superior del panel, es donde ajusta la amplitud de las bandas, asi
como sus niveles. La escala de valores vertical en la izquierda muestra el nivel de ganancia de cada banda de
frecuencias. La escala horizontal muestra el rango de frecuencias disponible.

« Para definir el rango de frecuencias de las diferentes bandas de frecuencias, use las manecillas de los
lados de cada banda de frecuencias.

« Para atenuar o realzar la ganancia de la banda de frecuencias, use las manecillas de arriba de cada banda
de frecuencias.

LIVE

Si este botdn esta activado, la funcion look-ahead del efecto se desactiva. Look-ahead produce un
procesado mas preciso, pero afiade una cierta cantidad de latencia como contrapartida. Si el modo
[Live] esta activado, no hay latencia, lo que es mejor para el procesado en directo.

Omitir la banda de frecuencias
Para omitir una banda de frecuencias, active el boton [Band] (E) de cada seccién.

Banda de frecuencias en solo

Para poner en solo una banda de frecuencias, active el botén [S] de cada seccién. Solo se puede poner
en solo una banda de frecuencias a la vez.
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OUTPUT (de -24 a 24 dB)
Ajusta el nivel de salida.

Seccion Shaper

Puede especificar [Attack], [Length], y [Release] moviendo los puntos de ruptura o usando los potenciémetros
correspondientes. Sea cuidadoso con los niveles al realzar la ganancia. Puede reducir el nivel de salida para
evitar el clipping.

ATTACK (de -20 a 20 dB)
Establece la ganancia de la fase de ataque de la sefial.

LENGTH (de 5 a 200 ms)
Establece la duracion de la fase de ataque.

RELEASE
Establece la ganancia de la fase de relajacion (release) de la sefial.

SENSITIVITY (de -40 a -10 dB)
Ajusta la sensibilidad de la deteccion.

OUTPUT
Ajusta el nivel de salida.
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Tube Compressor

Este versatil compresor con simulacién de valvulas integrada le permite conseguir unos efectos de compresioén

suaves y cdlidos.
El medidor VU muestra la cantidad de reduccion de ganancia. Tube Compressor dispone de una seccién interna
de side-chain que le permite filtrar la sefial de disparo.

OUTPUT

—-24
DRIVE
- -40
0.0d8

h‘lTﬁCl( RELE&SE

;Hz

Medidor VU
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

Medidores [IN/OUT]
Muestra los picos mas altos de todos los canales de entrada y salida disponibles.

INPUT
Determina la cantidad de compresion. A mayor ganancia de entrada, mas compresion se aplicara.

DRIVE (de 1,0 a 6,0 dB)
Controla la cantidad de saturacion de valvulas.

OUTPUT (de-12a 12 dB)
Establece la ganancia de salida.

CHARACTER

Mantiene los graves firmes y conserva sus ataques bajando la saturacion de valvulas en frecuencias bajas, y
afade brillo afiadiendo armaénicos en las frecuencias altas.

ATTACK (de 0,1 a 100 ms)

Determina lo rapido que respondera el compresor. Si el tiempo de ataque es largo, un trozo mas grande de la
primera sefial pasa sin ser procesado.

RELEASE (de 10 a 1.000 ms o modo [Auto])

Establece el tiempo que tardara la ganancia en volver a su nivel original. Si [Auto Release] esta activado, el
plug-in busca automaticamente el mejor ajuste de release para el audio.
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MIX
Ajusta la mezcla entre la sefial con efecto y sin efecto, conservando los transientes de la sefial de entrada.

RATIO
Cambia entre un valor de ratio bajo y alto.

SC(Side-Chain)

Activa el filtro encadenado (side-chain) interno. La sefial de entrada se puede moldear segun los pardmetros
de filtro. El side-chaining interno puede ser util para adaptar el funcionamiento de la puerta.

Seccion Side-Chain

FILTER TYPE (Low-Pass/Band-Pass/High-Pass)

Si el [Side-Chain] estd activado, estos botones le permiten ajustar el tipo de filtro a paso bajo, paso banda o
paso alto.

Center (de 50 a 20.000 Hz)
Si [Side-Chain] esta activado, esta opcion define la frecuencia central del filtro.

Q-FACTOR
Si [Side-Chain] esta activado, esta opcidn define la resonancia o amplitud del filtro.

MONITOR
Le permite monitorizar la sefial filtrada.
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VintageCompressor

VintageCompressor imita los compresores de tipo vintage.
El compresor tiene controles diferentes para los parametros de ganancia de [Input] y [Output], [Attack] y

[Release].
Ademas, existe el modo [Punch], que conserva la fase de ataque de la sefial y una funcién [Auto Release], que
depende del programa.

Medidor VU

Muestra la cantidad de reduccion de ganancia.

Medidores [IN/OUT]
Muestra los picos mas altos de todos los canales de entrada y salida disponibles.

INPUT
Determina la cantidad de compresion. A mayor ganancia de entrada, mas compresion se aplicara.

ATTACK (de 0,1 a 100 ms)

Determina lo rapido que respondera el compresor. Si el tiempo de ataque es largo, un trozo mas grande de la
primera sefial pasa sin ser procesado.

Botén [PUNCH]

Si se activa este boton, se conserva la fase inicial de ataque de la sefial, con lo que se mantiene el punch
original del material de audio incluso cuando se utilizan valores pequenos en los ajustes de Attack.

RELEASE (de 10 a 1.000 ms o modo [AUTO])

Establece el tiempo que tardaré la ganancia en volver a su nivel original. Si el botén [Auto] esta activado, el
plug-in busca automaticamente el mejor ajuste de relajacién (release) para el audio.

MIX
Ajusta la mezcla entre la sefial con efecto y sin efecto, conservando los transientes de la sefial de entrada.

OUTPUT (de -48 a 24 dB)
Establece la ganancia de salida.
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Plug-ins de EQ
GEQ-30

Estos son ecualizadores graficos. GEQ-30 tiene 30 bandas de frecuencias disponibles.

@ steinberg

Cada banda puede atenuarse o realzarse hasta 12 dB, permitiéndole un control preciso de la respuesta de

frecuencia. Ademas, estan disponibles varios modos predefinidos que pueden afiadir color al sonido de GEQ-30.
Puede dibujar curvas de respuesta en el visor principal haciendo clic y arrastrando con el ratén. Tiene que hacer

clic en uno de los deslizadores antes de arrastrar sobre el visor.
En la parte inferior de la ventana se muestran las bandas de frecuencias en Hz de forma individual. En la parte
superior de la ventana del visor, se muestra la cantidad de atenuacidén/realce en dB.

RANGE
Le permite ajustar el grado en que una curva cortara o realzara la sefal.

OUTPUT
Establece la ganancia global del ecualizador.

INVERT
Invierte la curva de respuesta actual.

FLATTEN
Reinicializa todas las bandas de frecuencias a 0 dB.

Modos de EQ

El menud emergente de Modo en la esquina superior derecha le permite seleccionar un modo de EQ, lo que afade
color o caracter a la salida ecualizada de varias formas.

True Response
Aplica filtros en serie con una respuesta de frecuencia precisa.

Digital Standard
En este modo, la resonancia de la Ultima banda depende de la frecuencia de muestreo.

Classic
Aplica una estructura de filtro paralela en la que la respuesta no sigue con precision los valores de ganancia.
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VariableQ

Aplica filtros paralelos en sitios en los que la resonancia depende de la cantidad de ganancia.

ConstQ asym

Aplica filtros paralelos en sitios en los que la resonancia aumenta al subir la ganancia y viceversa.

ConstQ sym
Aplica filtros paralelos en sitios en los que la resonancia de las primeras y Ultimas bandas dependen de la
frecuencia de muestreo.

Resonant

Aplica filtros en serie en sitios en los que un aumento de ganancia de una banda disminuye la ganancia de
bandas adyacentes.
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StudioEQ

Studio EQ es un ecualizador estéreo paramétrico de cuatro bandas de alta calidad. Todas las cuatro bandas
pueden comportarse completamente como filtros de pico paramétricos. Ademas, las bandas altas y bajas
pueden funcionar como filtros de escaldn (tres tipos) o como filtro de corte (paso bajo/paso alto).

0.0 dB
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@ steinberg

Disposicion principal

RESET
Haga clic en este boton mientras mantiene pulsado [Alt/option] para restablecer todos los valores de los
parametros.

SPECTRUM
Muestra el espectro antes y después del filtrado.

OUTPUT
Ajusta el nivel de salida global.

AUTO GAIN

Si este boton esta activado, la ganancia se ajusta automaticamente, manteniendo el nivel de salida
practicamente constante sin importar los ajustes de EQ.

Ajustes de bandas

0.0 dB 5.00 kHz

-

Activate/Deactivate Band

Activa/Desactiva la banda correspondiente.
NOTA
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Si una banda estd desactivada, todavia puede modificar sus parametros.

FREQ

Establece la frecuencia de la banda correspondiente. Puede ajustar la frecuencia bien en Hz o como un valor
de nota. Siintroduce un valor de nota, la frecuencia cambia automaticamente a Hz. Por ejemplo, un valor de
nota de A3 ajusta la frecuencia a 440 Hz. Cuando introduce un valor de nota, también puede introducir un
desplazamiento en centésimas. Por ejemplo, introduzca "A5 -23" 0 "C4 +49". Cuando introduce un valor de

nota, también puede introducir un desplazamiento en centésimas. Por ejemplo, introduzca "A5 -23" 0 "C4 +49".

NOTA
+ Puede ajustar el parametro [Freq] de una banda en el editor gréfico pulsando el mando correspondiente

mientras mantiene pulsado [Alt/option] y mueve el ratén hacia la izquierda y hacia la derecha.
- Asegurese de que introduce un espacio entre la nota y el desplazamiento en centésimas. Solo en este caso
se tienen en cuenta los desplazamientos en centésimas.

INV
Invierte el valor de ganancia del filtro. Use este botdn para filtrar ruido no deseado. Cuando se busca la
frecuencia a omitir, a veces es Util realzarla en primer lugar (ajustando el filtro a ganancia positiva). Una vez
que haya encontrado la frecuencia del ruido, puede utilizar el botén [Inv] para anularla.

Q
En los filtros [Peak], este parametro controla la anchura de la banda. En los filtros [Shelf], afiade una caida o un
realce, dependiendo del ajuste de ganancia de la banda. En los filtros [Cut], afiade una resonancia.
NOTA
Puede ajustar el parametro [Q] de una banda en el editor grafico pulsando el mando correspondiente mientras
mantiene pulsado [Shift] y mueve el ratén hacia arriba y hacia abajo. De forma alternativa, puede poner el
cursor sobre el manipulador y girar la rueda del ratén.
GAIN
Establece la cantidad de atenuacién/aumento de la banda correspondiente.
NOTA
* Puede ajustar el parametro [Gain] de una banda en el editor grafico pulsando el mando correspondiente
mientras mantiene pulsado [Ctrl]/[command] y mueve el ratén hacia arriba y hacia abajo.
+ Este parametro no esta disponible en los filtros [Cut].
Tipo de filtro

Para la banda baja y la banda alta, puede elegir entre tres tipos de filtros de escaldn, un filtro de pico (paso
banda) y un filtro de corte (paso bajo/paso alto). Si el modo [Cut] esta seleccionado, el parametro [Gain] es
fijo.
- [Shelf I] afiade resonancia (en la direccién opuesta de la ganancia) ligeramente por encima de la
frecuencia definida.
- [Shelf Il] afiade resonancia (en la direccion de la ganancia) en la frecuencia definida.

- [Shelf Il]] es una combinacion de [Shelf I] y [Shelf I1].
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Filter

MorphFilter

MorphFilter le permite mezclar efectos de filtrado de paso bajo, paso alto, paso banda y reduccién de banda,
pudiendo asi conseguir transformaciones o mezclas creativas entre dos filtros.

@ steinberg morphfilter

Botones Filter A
Le permiten seleccionar la caracteristica del primer filtro.

- Low Pass

Elimina las componentes de alta frecuencia de la sefial. Estan disponibles pendientes de 6, 12, 18 y 24 dB por
cada factor de diez.

- Band Pass

Permite pasar a las sefiales que estén dentro de un determinado rango de frecuencias. Estan disponibles
pendientes de 12 y 24 dB por cada factor de diez.

Botones Filter B
Le permite seleccionar la caracteristica del segundo filtro.

- High Pass

Elimina las componentes de baja frecuencia de la sefial. Estan disponibles pendientes de 6, 12, 18 y 24 dB por
cada factor de diez.

* Band Rejection

Deja pasar todas las frecuencias, excepto las de la banda de rechazo. Estan disponibles pendientes de 12y 24
dB por cada factor de diez.
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Resonance Factor
Ajusta el valor de la resonancia de ambos filtros al mismo tiempo.

Frequency
Ajusta la frecuencia de corte de ambos filtros al mismo tiempo.

Visor grafico

Visualiza los ajustes de todos los parametros. El manipulador le permite ajustar los parametros Morph Factor
y Frequency al mismo tiempo.

Medidor de salida
Muestra el nivel de la sefal de salida.

Morph Factor
Le permite mezclar la salida entre ambos filtros.
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Plug-ins de modulacion

Cloner

Cloner afiade a la sefial hasta 4 voces desafinadas y retardadas, para tener una modulacion rica y efectos de
coro.

(U]

O steinberg

Visor grafico
VOICES
Ajusta el nimero de voces. Cada voz tiene un deslizador [Detune] y un deslizador [Delay].

Deslizador [DETUNE] (del 1 al 4)

Ajusta la cantidad relativa de desafinacion de cada voz. Se pueden ajustar valores positivos y negativos. Si se
ajusta a cero, no se realiza ninguna desafinacioén en esa voz.

Deslizador [DELAY] (del 1 al 4)
Ajusta la cantidad relativa de retardo de cada voz. Si se ajusta a cero, no se realiza ningun retardo en esa voz.

DETUNE

Ajusta la cantidad total de desafinacion en todas las voces. Si se ajusta a cero no habra desafinacion, sin
importar los ajustes del deslizador [Detune].

NATURAL
Cambia el algoritmo de tono que se usa para la desafinacion.

HUMANIZE (Detune)

Ajusta la cantidad de variacién de la desafinacion si [Static Detune] esta desactivado. Con [Humanize], la
desafinacion se modula constantemente para tener asi un efecto mas natural.

STATIC (Detune)
Active este botén para usar una cantidad estatica de desafinacion.

MIX

Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si el efecto se usa como efecto de envio,
ajuste este parametro al valor maximo, ya que puede controlar el balance de la sefial con efecto/sin efecto en
el nivel de envio.
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SPATIAL

Esparce las voces a través del espectro estéreo. Gire el control en sentido horario para un efecto estéreo mas
profundo.

OUTPUT (de-12a 12 dB)
Establece la ganancia de salida.

DELAY

Controla la profundidad global del retardo en todas las voces. Si se ajusta a cero no habra retardo, sin
importar los ajustes del deslizador [Delay].

HUMANIZE (Delay)

Controla la cantidad de variacién del retardo si [Static Delay] esta desactivado. Con [Humanize], el retardo se
modula constantemente para tener asi un efecto mas natural.

STATIC (Delay)
Active este boton para usar una cantidad estatica de retardo.
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FX Modulator

Este plug-in de modulaciéon multiefecto combina varios efectos de modulacién que permiten un amplio
moldeado del sonido, desde los cldsicos efectos de ducking hasta los emocionantes patrones ritmicos. Puede
crear LFOs con formas personalizadas y modular hasta 6 médulos de efectos integrados a la vez. EI LFO puede
dispararse a través de MIDI o entradas de side-chain diferentes, donde la envolvente de la sefial de side-chain se

anade al LFO.

NOTA
VST Rack no admite side-chaining. En consecuencia, este plug-in no acepta la entrada de side-chain.

Internal

0ode

O steinberg fxmodulator

Seccion Curva
Esta seccion contiene un editor de curva que le permite definir la curva de modulacion. Puede aplicar formas de

curvas predefinidas o crear y guardar formas de curvas personalizadas.

Factory

El banco de fabrica le permite aplicar formas de curva predefinidas a toda la curva o a un rango de seleccion.
No puedes cambiar la asignacion de las ranuras de fabrica. Sin embargo, puede ajustar curvas de fabrica en el
editor después de aplicarlas.

Bank 1-3

Los bancos de usuario le permiten aplicar formas de curva personalizadas a toda la curva o a un rango de
seleccion.

« Para afiadir la forma de curva que se muestra en el editor a un banco de usuario, haga clic en una
ranura vacia.

+ Para eliminar la forma de curva de una ranura, haga clic en x y vuelva a hacer clic para confirmar. Para
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cancelar, haga clic en otra parte.
Load abre una ventana de navegacion que muestra los presets de bancos disponibles.

+ Para cargar un preset de banco en el banco seleccionado, haga doble clic en él.

« Para filtrar la lista de presets de banco, haga clic en Set Up Window Layout en la parte superior de la

ventana de navegacion, active Filters y seleccione sus ajustes de filtro.
Save le permite guardar formas de curva en el banco seleccionado como un preset de banco.

Lock Banks 1-3 When Loading Presets
Bloquea/Desbloqua Bank 1, Bank 2 y Bank 3 mientras explora los presets.

Editor de curva
Muestra la forma de la curva de modulacion y le permite ajustarla manualmente. El editor permite las

siguientes técnicas de edicion:
+ Para afiadir un nodo, haga doble clic en la curva.

+ Para mover un nodo, arrastrelo. Si mueve un nodo cerca de una linea horizontal o vertical de la rejilla, se
ajusta automaticamente a la rejilla. Para suspender este comportamiento, pulse Mayus mientras
arrastra.

+ Para suprimir un nodo o un manipulador de forma, haga doble clic en él.

+ Para mover, suprimir o invertir multiples nodos o manipuladores de forma, arrastre un rectangulo de
seleccién alrededor de ellos y editelos.

« Para modificar la forma de la curva, arrastre la curva entre dos nodos.

« Para crear una curva en forma de S, mantenga pulsado Mayus y arrastre el manipulador de forma hacia
la izquierda de un nodo.

+ Para comprimir o expandir la curva, mantenga pulsado Alt y arrastre un nodo de una seleccién hacia
arriba o abajo.

Threshold

Establece el valor del umbral para el modo de disparo 1 Cycle. El valor del umbral se muestra como una linea
horizontal en el visor. Este control solo esta disponible si Side-Chain esta activado y el modo 1 Cycle esta
seleccionado en la seccién Trigger.

Duplicate Curve

Duplica la forma de la curva.

Undo/Redo

Deshace/Rehace acciones en el editor de curva.

NOTA
Cada curva de modulacidn tiene su propio historial de deshacer/rehacer.

Shift Curve to the Left
Mueve la curva hacia la izquierda.

Shift Curve to the Right
Mueve la curva hacia la derecha.

Flip Vertically

Invierte la forma de toda la curva o un rango de seleccion verticalmente.

Flip Horizontally

Invierte la forma de toda la curva o un rango de seleccién horizontalmente.
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Select All Curve Points

Selecciona todos los nodos y manipuladores de la curva.

Reset Curve
Reestablece la curva a los valores por defecto.

Create Random Curve
Aplica una forma aleatoria a toda la curva o a un rango de seleccién.

Show Curve Editing Instructions

Muestra/Oculta una lista de técnicas para la edicion de la curva de modulacion en el editor.

Seccion principal
Esta seccion contiene los parametros y ajustes generales de modulacién.

Time
Establece la base de tiempo de la curva de modulacién individualmente para cada parametro de efectos
modulado. El valor por defecto de 1/1 significa que 1 ciclo de modulacion tiene una duracién de 1 compas. El
tempo de la cancién se tiene en cuenta automaticamente.

Si Beats esta activado, Time se muestra en tiempos en lugar de milisegundos.

Si Phase Sync esta activado, la curva de modulacion se sincroniza con la posicion de la cancion en el
proyecto, lo que hace que la modulacion sea altamente reproducible. Si Phase Sync esta desactivado, Time
permite una modulacién libre, lo que hace que efectos como chorus y flanger suenen impredecibles.

Smooth

Suaviza los bordes afilados y las pendientes pronunciadas de la curva de modulacién individualmente para
cada parametro de efecto modulado. Esto evita los artefactos que son causados por cambios de valores
abruptos.

Mix
Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Lock Mix Value When Loading Presets
Bloguea/Desbloquea el balance entre la sefial con efecto y sin efecto al cargar presets.

Output
Ajusta el nivel de salida.

Seccion de efectos
Esta seccion le permiten afiadir, editar y eliminar efectos. Puede crear cadenas de efectos afiadiendo hasta 6
modulos de efectos diferentes de 14 efectos disponibles en total. Puede modificar el orden de los efectos en la

cadena arrastrando los médulos.

Para cada efecto, puede ver cual es su parametro objetivo que esta afectado por la curva de modulacién.
Algunos efectos tienen mudiltiples parametros objetivo. Un banco de filtros le permite restringir la modulacién a
un rango de frecuencias definido.

Effects
Muestra/Oculta los parametros de efectos y los ajustes del banco de filtros.

Target

Muestra el pardmetro que es modulado por la curva de modulacion. Para efectos con multiples parametros
objetivo, haga clic en un pardmetro para mostrar y editar su curva de modulacién especifica.

Filter Bank

Activa/Desactiva el banco de filtros del médulo seleccionado. Si esta activado, el efecto esta restringido al
rango definido en el visor de frecuencia. Las frecuencias por debajo o encima de este rango se omiten.

68 | Referencia de plug-ins de VST Rack



Plug-ins de modulacién

Spectrum
Activa/Desactiva el visor de espectro para la sefial del efecto en el visor de frecuencia.

NOTA
Activar esta opcion aumenta la carga de la CPU.

Solo

Le permite escuchar exclusivamente el rango de frecuencia establecido. Las frecuencias por debajo o encima
de este rango se silencian.

Visor de frecuencia

Muestra el espectro de la sefial del efecto y le permite definir el rango de frecuencia del banco de filtros. Para
ajustar el rango, arrastre los manipuladores de frecuencia o arrastre el area entre los manipuladores.

Seccion Trigger
Esta seccion le permite determinar como se aplican las curvas de modulacion cuando se disparan a través de
MIDI o side-chaining.

Estan disponibles los siguientes ajustes para disparos de MIDI:

Trigger
Muestra/Oculta los ajustes para el disparo de MIDI y side-chain.

MIDI
Activa/Desactiva los disparos a través de MIDI.

Mode
Establece el modo de los disparos de MIDI.

+ Si Hold esta seleccionado, la curva de modulacion se aplica mientras se reproduce una nota MIDI.

+ Si 1 Cycle esta seleccionado y se reproduce una nota MIDI, la curva de modulacién solo se aplica una

vez, independientemente de la duracion de la nota.
Debe volver a tocar una nota para volver a aplicar la curva.

NOTA
Este modo es util para crear efectos de ducking disparados por MIDI con los médulos de efectos Volume o
Compressor.

Estan disponibles los siguientes ajustes para disparos de side-chain:

Side-Chain
Activa/Desactiva los disparos a través de la entrada de side-chain.

Mode
Establece el modo de los disparos de side-chain.

+ Si Continuous esta seleccionado, la envolvente de la sefial de side-chain se afiade a la curva de
modulacion.

+ Si 1 Cycle esta seleccionado y la envolvente de la sefial de side-chain excede el umbral, la curva de
modulacién se aplica una vez.

NOTA
- Este modo es Util para crear efectos de ducking disparados por envolventes con los mdédulos de efectos
Volume o Compressor.

- Si este modo esta seleccionado, la envolvente de la sefial de side-chain y el umbral se muestran en el editor de
curva, y alli puede establecer el valor de Threshold.
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Input

Establece la entrada de side-chain. Si Internal esta seleccionado, la sefial de entrada del plug-in se usa como
fuente de side-chain. Si Side-Chain 1 a Side-Chain 6 estd seleccionado, se usa la sefal de las pistas que estan
enrutadas a la entrada de side-chain del plug-in correspondiente.

Side-Chain Filter Listen

Le permite poner en solo el filtro de side-chain. De esta forma, puede comprobar rapidamente la parte de la
sefial que se filtra usando los ajustes actuales.

Frequency

Establece la frecuencia del filtro de side-chain.

Puede ajustar la frecuencia bien en Hz o como un valor de nota. Si introduce un valor de nota, la frecuencia
cambia automaticamente a Hz. Por ejemplo, un valor de nota de A3 ajusta la frecuencia a 440 Hz. Cuando
introduce un valor de nota, también puede introducir un desplazamiento en centésimas. Por ejemplo,
introduzca A5 -23 0 C4 +49.

NOTA

+ Asegurese de que introduce un espacio entre la nota y el desplazamiento en centésimas. Solo
entonces se tienen en cuenta los desplazamientos en centésimas.

Q

Establece la resonancia o la amplitud del filtro de side-chain.
Attack

Establece el tiempo de ataque de la sefal de envolvente de side-chain.
Release

Establece el tiempo de release de la sefial de envolvente de side-chain.
Gain

Atenla o realza la senal de envolvente side-chain.

Modulos de efectos

Los médulos le permiten crear una cadena de efectos. Cada efecto solo se puede usar una vez en la cadena de
modulos. Puede arrastrar modulos en la cadena de modulos para reorganizarlos y cambiar el orden de
procesamiento.

Ajustes generales de efectos
Estan disponibles los siguientes ajustes para cada médulo:

Bypass

Omite el médulo. Esto le permite comparar el sonido de la sefial sin procesar con el de la sefial procesada.

Solo

Pone el modulo en solo. Solo se puede poner en solo un médulo a la vez.

Remove

Elimina el médulo de la cadena de médulos.
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Estan disponibles los siguientes mddulos de efectos:

Chorus
Es un efecto de coro de una sola etapa que dobla la sefial de entrada con una version ligeramente desafinada.

Target
Muestra el parametro modulado. Frequency cambia la modulacion.

Mix
Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Flanger
Es un efecto de flanger clasico.

Target

Muestra el parametro modulado. Frequency cambia la modulacion.

Feedback

Determina el cardcter del efecto flanger. Valores altos producen un barrido que suena mas metalico.
Mix

Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Filter
Es un efecto de modulacién de filtro. La frecuencia y la resonancia del filtro se pueden modular con un LFO.

FILTER TYPE Low Pass 6 dB

Target

Selecciona un pardmetro para editar su curva de modulacion. Frequency cambia la frecuencia de filtro. Q
cambia la resonancia del filtro.

Filter Type
Ajusta el tipo de filtro. Estan disponibles los filtros low-pass, high-pass, band-pass y notch.
Mix

Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.
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MultiMod
Es un efecto combinado de flanger i chorus de tres fases.

Target

Selecciona una fase para editar su curva de modulacién.

Feedback
Determina el caracter del efecto flanger. Valores altos producen un barrido que suena mas metalico.

Delay

Afecta al rango de frecuencias de la modulacién del barrido, ajustando el tiempo de retardo inicial.
Mix

Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Width
Este efecto expande o reduce la ampliacién estéreo.

NOTA
Este modulo de efectos solo funciona si se aplica el plug-in a una pista estéreo.

10.0 ms

Target
Muestra el parametro modulado. Mix cambia el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.

Delay

Incrementa la cantidad de diferencias entre los canales izquierdo y derecho para aumentar mas el efecto
estéreo.

Color
Genera diferencias adicionales entre los canales para incrementar la mejora estéreo.

Mono In

Define la senal de entrada como audio dual-mono.

NOTA
Para que el efecto estéreo funcione, debe activar esta opcién si su sefial de entrada es un archivo de audio
dual-mono.

Listen Mono Out

Establece la salida a mono. Esto le permite verificar posibles coloreados no deseados del sonido, que pueden
ocurrir al crear una imagen estéreo artificial.

Pan
Es un efecto de panoramizacion.

NOTA
Este modulo de efectos solo funciona si se aplica el plug-in a una pista estéreo.
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PAM LAW

Target
Muestra el parametro modulado. Pan cambia el balance de nivel entre el canal izquierdo y el derecho.

Pan Law

Establece la ley de panoramizacién estéreo. 6 dB, 4.5 dB, 3 dB y 0 dB determinan la atenuacién de la sefial en
la posicién central. Equal Power significa que la potencia de la sefial sigue siendo la misma
independientemente del ajuste de panoramizacion.

Bit Crusher
Este efecto utiliza una reduccién de bits para diezmar y truncar la sefial de audio entrante, para obtener un
sonido ruidoso y distorsionado.

Target

Selecciona un parametro para editar su curva de modulacion. Mix cambia el balance de nivel entre la sefial
con efecto y sin efecto. Sample Div. cambia la cantidad por la que se diezmaran las muestras de audio. En el
valor mas alto, casi toda la informacion que describa la sefial de audio original se eliminara, convirtiendo la
sefial en ruido irreconocible.

Bits (0 a 24 bits)

Define la resolucion de bits. Un valor de 24 le dara la calidad de audio mas alta, mientras que un valor de 1
creara mayormente ruido.

Mode

Le permite seleccionar uno de los cuatro modos de funcionamiento. En cada modo, el efecto suena diferente.
Los modos 1y 3 son desagradables y ruidosos, mientras que los modos 2 y 4 son mas sutiles.

Overdrive
Este efecto crea un efecto de overdrive de tipo valvulas.

Target

Muestra el pardmetro modulado. Drive afiade arménicos a la sefial de salida.

Level
Ajusta el nivel de salida.
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Mix
Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Pitch Shifter
Es un efecto de correccion de tono.

Target

Selecciona un pardmetro para editar su curva de modulacion. Detune cambia el tono de la sefial de entrada en
semitonos. Formant cambia el timbre natural de la sefial de entrada.

Formant Preservation

Conserva los formantes al cambiar el tono con el control Detune.
Mix

Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.
Frequency Shifter

Este efecto desplaza una cantidad fija cada frecuencia de la sefal de entrada, lo que altera las relaciones
armonicas. Afadir feedback produce un sonido similar al phaser.

Target
Selecciona un parametro para editar su curva de modulacion. Shift cambia la cantidad de desplazamiento de

frecuencia.
Feedback cambia la cantidad de la sefial que se envia desde la salida del efecto a su entrada.

Mix
Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Compressor

3.00:1

Target

Muestra el pardmetro modulado. Trig. Level cambia la envolvente. En comparacién con un efecto de
compresor estandar que genera la envolvente desde la sefal de entrada, este médulo usa la curva de

modulaciéon como la envolvente.
Cuando la sefial de la envolvente supera el umbral, se aplica la compresion.

Threshold

Determina el nivel en el que el compresor entra en juego.
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Ratio

Establece la cantidad de reduccion de ganancia aplicada a las sefales que sobrepasan el umbral establecido.
Un ratio de 3:1 significa que por cada 3 dB que aumente el nivel de entrada, el nivel de salida aumentard en 1

dB.
Attack (0,1 a 100 ms)

Determina lo rapido que el compresor respondera a las sefiales por encima del umbral establecido.
Si el tiempo de ataque es largo, un trozo mas grande de la primera sefial pasa sin ser procesado.

Release (10 a 1000 ms)

Establece el tiempo que tardard la ganancia en volver a su nivel original cuando la sefial caiga por debajo del
nivel del umbral.

Make-up (0 a 24 dB o modo Auto)
Compensa la pérdida de ganancia de salida causada por la compresién.

Volume

Target
Muestra el parametro modulado. Level cambia el nivel de salida.

Mix
Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Time Shifter

Target

Muestra el parametro modulado. Delay cambia el tiempo de retardo.
Mix

Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Reverb
Es una reverberacion versatil para ambientes de sala y efectos de reverberacion realistas.

Target

Muestra el parametro modulado. Mix cambia el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.
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Pre-Delay
Determina cudnto tiempo pasa antes de aplicar la reverberacion. Esto le permite simular habitaciones mas
grandes incrementando el tiempo que tardan las primeras reflexiones en llegar al oyente.

Time
Le permite ajustar el tiempo de reverberacion en segundos.

Size
Altera los tiempos de retardo de las primeras reflexiones para simular espacios mas grandes o mas
pequefios.
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Rotary

Este efecto de modulacién simula el efecto de un altavoz rotatorio.

HORMN MICS

Automation 15 % 50.6 rppm 4516 mpm  366.0 rpms 80 % 1954.0 ms

'.f

@ steinberg rotary

Un mueble de altavoces giratorios tiene altavoces giratorios a velocidades variables para producir un efecto de
coro arremolinado, cominmente usado en érganos.

Ajustes de velocidad

SPEED MOD Control (MIDI)
Selector de velocidad (stop/slow/fast)
Le permite controlar la velocidad de giro del altavoz giratorio.

SPEED MOD

Si el ajuste [Set Speed Change Mode] esta establecido en el lado derecho, este mando le permite modular la
velocidad de rotacion.

Set Speed Change Mode

Si estd ajustado a la izquierda, se tienen en cuenta los ajustes del selector de velocidad. Si se ajusta en el lado
derecho, puede modular la velocidad con el mando [Speed Mod].

Ajustes adicionales

OVERDRIVE
Aplica un overdrive o distorsion suave.

CROSSOVER
Establece la frecuencia de cruce (de 200 a 3.000 Hz) entre las frecuencias altas y bajas de los altavoces.

Horn

SLOW
Le permite un ajuste fino de la velocidad [slow] del rotor alto.

FAST
Le permite un ajuste fino de la velocidad [fast] del rotor alto.

ACCEL.
Le permite un ajuste fino del tiempo de aceleracion del rotor alto.
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AMP MOD
Controla la modulacién de amplitud del rotor alto.

FREQ MOD
Controla la modulacion de frecuencia del rotor alto.

Bass

SLOW
Le permite un ajuste fino de la velocidad [slow] del rotor bajo.

FAST
Le permite un ajuste fino de la velocidad [fast] del rotor bajo.

ACCEL.

Le permite un ajuste fino del tiempo de aceleracion del rotor bajo.

AMP MOD
Ajusta la profundidad de la modulacion de amplitud.

LEVEL
Ajusta el nivel de bajos global.

Mics

PHASE
Ajusta la cantidad de fase en el sonido del rotor alto.

ANGLE

Establece el angulo del micréfono simulado. Un valor de 0° corresponde a una configuracion de micréfono
mono con un solo micréfono delante de la caja del altavoz, 180° corresponde a una configuracion de
micréfono estéreo con un micréfono en cada lado de la caja.

DISTANCE

Establece la distancia entre el micr6fono simulado y el altavoz, en pulgadas.

Ajustes finales

OUTPUT
Ajusta el nivel de salida.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.
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StudioChorus

StudioChorus es un efecto de coro de dos fases que afiade pequefios retardos a la sefial y modula el tono para
producir un efecto de doblado. Las dos fases de la modulacién del coro son independientes y se procesan en
serie (en cascada).

20.0 ms 10 % o % 50 % 18.0 ms

@ steinberg studiochorus

DELAY
Afecta al rango de frecuencias de la modulacién del barrido, ajustando el tiempo de retardo inicial.

WIDTH
Ajusta la profundidad del efecto de coro. Valores altos producen un efecto mas pronunciado.

SPATIAL
Establece la amplitud estéreo del efecto. Gire en el sentido de las agujas del reloj para un efecto estéreo mas
amplio.

MIX

Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si el efecto se usa como efecto de envio,
ajuste este parametro al valor maximo, ya que puede controlar el balance de la sefial con efecto/sin efecto en
el nivel de envio.

RATE

Si la opcién [Tempo Sync] estéd activada, [Rate] le permite especificar el valor de nota base con el que
sincronizar el barrido de modulacién al tempo de la aplicacion huésped (1/1 a 1/32, normal, tresillo o

punteado).
Si la opcién [Tempo Sync] esté desactivada, la frecuencia del barrido se puede ajustar libremente con el dial
[Rate].

SYNC
Activa/Desactiva la sincronia de tempo.

Waveform Shape

Le permite seleccionar la forma de onda de modulacion, alterando el caracter del barrido del coro. Estan
disponibles una forma de onda de seno y una de triangulo.
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LO FILTER/HI FILTER
Le permite filtrar frecuencias bajas y altas de la sefial del efecto.
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Pitch Shift

VoiceDesigner

VoiceDesigner es un plug-in versatil de disefio de sonido que le ofrece efectos de desplazamiento de tono 'y
morphing, usando una sefial side-chain externa o el generador de sonido integrado. También puede usar el plug-
in para crear voces roboéticas con solo un clic. La seccién de mezclado le permite ajustar diferentes niveles y
rangos de frecuencia para las sefiales sin efecto, con efecto, de side-chain y para el generador.

O steinberg voicedesigner

Robot
Activa/Desactiva el efecto de voz robética. El parametro Whisper le permite suavizar el sonido de la voz

robdtica.

Morph

Activa/Desactiva el efecto de morphing. La sefial de entrada se procesa usando caracteristicas de una sefial
side-chain o del generador de sonido integrado. El selector Mode le permite alternar entre dos modos de
morphing, Ay B.

FX
Activa/Desactiva los efectos de sonido Delay y Feedback.

Delay
Anade un retardo a la sefal.

Feedback
Afade realimentacion a la seial.
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Transition

Le permite transformar (morph) la sefial de entrada a la sefial de side-chain o del generador. El deslizador
ajusta la cantidad de transformacién. Este parametro solo esta disponible en el modo de morphing A.

Response

Ajusta el tiempo de respuesta del algoritmo de morphing. Los ajustes de respuesta rapida conservan
transientes rdpidos de las sefales de entrada, tales como las consonantes del habla. Los ajustes de respuesta
mas lentos conllevan sonidos borrosos, estilo pad. Este parametro solo estd disponible en el modo de
morphing B.

Swap
Intercambia el origen y el destino del efecto de morphing. Este parametro solo esta disponible en el modo de
morphing B.

Resolution

Ajusta la resolucion de la sefial de morphing. Los valores bajos dan como resultado un sonido mas ritmico.
Los valores mas altos conservan la inteligibilidad de las sefiales de habla.

Selector de forma del generador

Le permite elegir la caracteristica del generador de sonido interno. Las formas de onda disponibles son White
Noise y Pink Noise, y Square y Sawtooth.

Frequency

Ajusta la frecuencia de las formas de onda Square y Sawtooth del generador de sonido interno.

Detune
Cambia el tono de la sefial de entrada.

Formant
Cambia el timbre natural de la sefial de entrada.

Preserve

Conserva los formantes al cambiar el tono con el control Detune.

Spatial
Afade un efecto de ambiente usando unos ajustes ligeramente diferentes en todos los canales.

Dry
Ajusta el nivel de |a sefial de entrada sin efecto. El deslizador inferior le permite ajustar un filtro de corte bajo y
un filtro de corte alto para la sefial de entrada.

Generator/Side-Chain
Si side-chain externo esta activado, este control ajusta el nivel de la entrada de side-chain. Si side-chain
externo esta desactivado, ajusta el nivel del generador de sonido interno.
El deslizador inferior le permite ajustar un filtro de corte bajo y un filtro de corte alto para la sefial de side-
chain o del generador.

Wet

Ajusta el nivel de la sefial de efecto. El deslizador inferior le permite ajustar un filtro de corte bajo y un filtro de
corte alto para la sefial de efecto.

Output
Ajusta el nivel de salida.

Medidor de salida
Muestra el nivel de la sefial de salida.
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REVelation

REVelation produce una reverberacion algoritmica de alta calidad con reflexiones tempranas y cola de
reverberacion.

0.0 ms 50 % 0.10 Hz 25 % On 250 % 360 Hz -100 % 3600 Hz 0.0 dB 100 %

DEPTH ACTIVATE LOW TIME LOW FREG HIGH TIME HIGH FREQ

3 —

= Early Reflection Model: » Hall

.E. == -50 -
PRE DELAY ERJ TAIL IN LEVEL OUT LEVEL LEVEL MiX ‘i

100 % 20 Hz 4800 Hz 0.0 ms 100 % 50.0 % 0.0 % 100 % 4800 Hz 100 %

LOW CuT HIGH CUT ROOM SIZE MAIN TIME DENSITY HIGH CuT WIDTH

G) steinberg revelation

Las reflexiones tempranas son las responsables de la impresion espacial en los primeros milisegundos de la
reverberacion. Para emular diferentes salas, puede elegir entre diferentes patrones de reflexiones tempranas y
ajustar sus tamafios. La cola de reverberacion, o reverberacion tardia, le ofrece pardmetros para controlar el
tamafio de la habitacion y el tiempo de reverberacion. Puede ajustar el tiempo de reverberacion individualmente

en 3 bandas de frecuencia.

PRE DELAY
Determina cuanto tiempo pasa antes de aplicar la reverberacion. Esto le permite simular habitaciones mas
grandes incrementando el tiempo que tardan las primeras reflexiones en llegar al oyente.

EARLY REFLECTION
Aqui selecciona un patrén de reflexiones tempranas. El patron de reflexiones tempranas contiene los retardos
mads importantes que ofrecen informacion clave para la impresién espacial de la habitacién.

ER/TAIL
Ajusta el balance de nivel entre las reflexiones tempranas y la cola de reverberacion. En un valor de 50 %, las
reflexiones tempranas y la cola tienen el mismo volumen. Valores por debajo de 50 % aumentan las
reflexiones tempranas y disminuyen la cola, como resultado la fuente de sonido se mueve hacia el frente de la
habitacion. Valores por encima de 50 % aumentan la cola y disminuyen las reflexiones tempranas, como
resultado la fuente de sonido se mueve hacia la parte trasera de la habitacién.

SIZE
Ajusta la duracion del patréon de las reflexiones tempranas. En un valor de 100 %, el patron se aplica con su
duracion original y los sonidos de la habitacion suenan lo mas natural. En valores por debajo de 100 %, el
patrén de reflexiones tempranas se comprime y la habitacién se percibe como mas pequefia.

LOW CUT
Atenua las frecuencias bajas de las reflexiones tempranas. Cuanto mas alto sea este valor, menos
frecuencias bajas estaran presentes en las primeras reflexiones.
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HIGH CUT

Atenua las frecuencias altas de las reflexiones tempranas. Cuanto mas bajo sea este valor, menos
frecuencias altas tendran las reflexiones tempranas.

DELAY
Retrasa la aparicion de la cola de reverberacién.

ROOM SIZE

Controla las dimensiones de la habitacion simulada. En un valor de 100 %, las dimensiones se corresponden
con una catedral o una sala de conciertos muy grande. En un valor de 50 %, las dimensiones se corresponden
con las de una sala de tamafio medio o de un estudio. Ajustes por debajo de 50 % simulan las dimensiones de
salas pequeias o de una cabina.

MAIN TIME

Controla el tiempo de reverberacion total de la cola. A mayor valor, la cola de reverberacion caera durante mas
tiempo. En un valor de 100 %, el tiempo de reverberacién es indefinidamente largo. El pardmetro [Main Time]
también representa la banda media de la cola de reverberacion.

HIGH TIME

Controla el tiempo de reverberacion de las frecuencias altas de la cola de reverberacién. Con valores
positivos, el tiempo de caida de las frecuencias altas es mayor. Con valores negativos, es mas corto. Las
frecuencias se ven afectadas dependiendo del parametro [High Freq].

LOW TIME

Controla el tiempo de reverberacion de las frecuencias bajas de la cola de reverberacion. En valores positivos,
las frecuencias bajas caen durante mas tiempo y viceversa. Las frecuencias se veran afectadas dependiendo
del pardmetro [Low Freq].

HIGH FREQ

Ajusta la frecuencia de cruce entre las bandas alta y media de la cola de reverberacion. Puede desplazar el
tiempo de reverberacion para las frecuencias superiores a este valor con respecto al tiempo de reverberacién
principal con el parametro [High Time].

LOW FREQ

Ajusta la frecuencia de cruce entre las bandas baja y media de la cola de reverberacién. El tiempo de
reverberacion para las frecuencias inferiores a este valor se puede desplazar con respecto al tiempo de
reverberacion principal con el parametro [Low Time].

SHAPE

Controla el ataque de la cola de reverberacién. En un valor de 0 %, el ataque es mas inmediato, lo que es un
buen ajuste para percusiones. Cuanto mas alto sea el valor, menos inmediato serd el ataque.

DENSITY

Ajusta la densidad de eco de la cola de reverberacién. En un valor de 100 %, no se pueden oir las reflexiones
individuales de los muros. Cuanto mds bajo sea el valor, mas reflexiones podra oir.

HIGH CUT

Atenua las frecuencias altas de la cola de reverberacion. Cuanto mas bajo sea este valor, menos frecuencias
altas tendra la cola de reverberacion.

WIDTH

Controla la amplitud de la imagen estéreo. En un valor de 0 %, la salida de la reverberaciéon es mono, en 100 %
es estéreo.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si el efecto se usa como efecto de envio,
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ajuste este parametro al valor maximo, ya que puede controlar el balance de la sefial con efecto/sin efecto en
el nivel de envio.

Lock Mix Value

Active este boton (simbolo de candado) proximo al parametro [Mix] para bloquear el balance entre sefial
con/sin efecto mientras navega entre los presets disponibles.

Modulation
La modulacidn le permite enriquecer la cola de reverberacion a través de sutiles modulaciones de tono.

Modulation Rate
Especifica la frecuencia de la modulacién de tono.

Modulation Depth
Ajusta la intensidad de la modulacién de tono.

Modulation Activate
Activa/Desactiva el efecto de coro.
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REVerence

REVerence es una herramienta de convolucién que le permite aplicar caracteristicas de habitaciones
(reverberacion) al audio.

LA Studio

Oms 100% 100% 00dB 35ms 50%

CECLT e —

Esto se hace procesando la sefial de audio segun una respuesta de impulso — una grabacidn de un impulso en
una habitacidén o en otra ubicacidn que recrea las caracteristicas de la habitacién. Como resultado, el audio
procesado sonara como si se hubiera tocado en la misma ubicacion. Con el plug-in se incluyen muestras de

gran calidad de espacios reales para crear reverberacion.

NOTA

REVerence puede ser muy exigente en términos de RAM. Esto es porque las respuestas de impulsos que carga
en las ranuras de programa se precargan en RAM para garantizar cambios sin artefactos entre programas. Por
lo tanto, deberia cargar siempre solo los programas que necesite para una tarea en concreto.

Matriz de programas

Un programa es una combinacion de una respuesta de impulso y sus ajustes. Estos incluyen ajustes de
reverberacion, ajustes de EQ, imagenes, y ajustes de salida. La matriz de programas le permite cargar
programas o ver el nombre de la respuesta de impulso.

Japanese Concert Hall e |

IMPORT

Nombre del programa

En la esquina superior izquierda del panel del plug-in se muestra el nombre del archivo de la respuesta de
impulso cargada, o el nombre del programa. Después de haber cargado la respuesta de impulso, se mostraran
su numero de canales y duracion en segundos durante un corto tiempo.

BROWSE

Este botdn abre una ventana de buscador mostrando los programas disponibles. Si selecciona un programa
en el buscador, se carga en la ranura activa de programa. Para filtrar la lista de respuestas de impulsos por
tipo de habitacion o por nimero de canales, por ejemplo, active la seccion [Filter] (haciendo clic en el botén
[Set Up Window Layout] en la parte superior derecha de la ventana del explorador).

IMPORT

Haga clic en este botdn para cargar archivos de respuesta de impulsos desde una fuente externa. Los
archivos deberian tener una duracién maxima de 10 segundos. Los archivos mas largos se cortan
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automaticamente.

Ranuras de programas

Use estas ranuras para cargar todas las respuestas de impulsos que quiera para trabajar con ellas en una
sesion. La ranura seleccionada de programa se indica con un marco blanco. Las ranuras utilizadas se
muestran en azul. Una ranura de programa roja indica que no se puede encontrar el archivo de respuesta de
impulso. Hacer doble clic en una ranura de programa vacia abre la ventana de exploracion, que le muestra los
programas disponibles. Hacer clic en una ranura de programa usada vuelve a cargar el programa
correspondiente dentro de REVerence. Si mueve el ratdn sobre una ranura usada, el nombre del programa
correspondiente se muestra debajo del nombre del programa activo.

Smooth Parameter Changes

Este botdn se encuentra entre las ranuras de programas y los botones [Store]/[Erase]. Si lo activa, un fundido
cruzado se efectlia cuando cambia de programa. Desactive este botén durante la busqueda de un programa
adecuado o un ajuste apropiado para una respuesta de impulso. Una vez haya ajustado la matriz de programa
segun sus necesidades, active el botén para evitar artefactos al cambiar de programa.

STORE
Guarda en un programa la respuesta de impulso activa y sus ajustes.

ERASE

Elimina el programa seleccionado de la matriz.

Programas vs. presets

Puede guardar sus ajustes de REVerence como presets de plug-in VST o como programas. Tanto los presets
como los programas usan la extension de archivo .vstpreset y aparecen en la misma categoria en el MediaBay,
pero se representan con iconos diferentes.

Preset

o,

Un preset de REVerence contiene todos los ajustes y parametros del plug-in, es decir, un enlace a todas las
respuestas de impulsos cargadas junto con sus parametros y posiciones en la matriz de programas. Los presets

se cargan a través del menu emergente de presets, en la parte superior del panel del plug-in.

NOTA
Las respuestas de impulsos en si importadas manualmente no forman parte del programa o del preset. Si quiere
mover su proyecto a un ordenador diferente, tiene que mover también las respuestas de impulsos.

Programa

Un programa de REVerence solo contiene los ajustes relacionados con una Unica respuesta de impulso. Los
programas se cargan y se administran a través de la matriz de programas.

Referencia de plug-ins de VST Rack | 87



Plug-ins de reverberacion

Presets

Los presets son Utiles en las siguientes situaciones:

« Para guardar una configuracion completa con sus diferentes respuestas de impulsos para un uso
posterior (por ejemplo, diferentes configuraciones para sonidos de explosion que se pueden reutilizar en
otras escenas o peliculas).

+ Cuando quiere guardar diferentes conjuntos de parametros para la misma respuesta de impulso para que
luego pueda elegir el conjunto que mas se ajuste a sus necesidades.

Programas

Los programas le ofrecen las siguientes ventajas:

+ Se pueden cargar hasta 36 programas en una matriz de programas, para llamarlos al instante.

+ Un programa proporciona una forma rapida y facil de guardar y volver a cargar ajustes de una unica
respuesta de impulso, permitiéndole tiempos de carga cortos.

+ Al automatizar un proyecto y cargar un programa de REVerence, solo se escribe un evento de

automatizacion.
Si se carga un preset de plug-in en su lugar (que contiene muchos mas ajustes que un programa), se
escriben muchos datos de automatizacién innecesarios (para los ajustes que no usd).

Configurar programas

Procedimiento

1.

En la matriz de programas, haga clic en una ranura de programa y seleccionela.
Un marco blanco y parpadeante indica que la ranura de programa esta seleccionada.

. Haga clic en el botén [Browse] o haga clic en la ranura vacia de nuevo para cargar uno de los

programas incluidos. También puede importar un nuevo archivo de respuesta de impulso.

. En el buscador, seleccione el programa que contenga la respuesta de impulso que quiera usar y haga

clic en [OK].
El nombre de la respuesta de impulso cargada se muestra en la esquina superior izquierda del panel de
REVerence.

. Configure los pardmetros de REVerence y haga clic en el boton [Store] para guardar la respuesta de

impulso y sus ajustes actuales en un nuevo programa.

- Configure tantos programas como necesite repitiendo los pasos de arriba.

NOTA
Si quiere usar un conjunto de programas en otros proyectos, guarde sus ajustes como un preset de

plug-in.
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Ajustes de reverberacion

Los ajustes de reverberacion le permiten cambiar las caracteristicas de la habitacion.

MAIN

Todos los valores que se muestran en la fila superior se aplican a todos los altavoces, o a los canales
frontales si esta trabajando con pistas surround.

REAR

Si trabaja con pistas de surround hasta 5.1, puede usar esta fila para establecer un desplazamiento (offset) de
los canales traseros.

AUTO GAIN
Si este botdn esta activado, la respuesta de impulso se normaliza automaticamente.

REVERSE
Invierte la respuesta de impulso.

PRE-DELAY

Determina cuanto tiempo pasa antes de aplicar la reverberacion. Esto le permite simular habitaciones mas
grandes incrementando el tiempo que tardan las primeras reflexiones en llegar al oyente.

TIME SCALING
Controla el tiempo de reverberacion.

SIZE
Determina el tamafio de la habitaciéon simulada.

LEVEL
Un control de nivel para la respuesta de impulso. Controla el volumen de la reverberacion.

ER TAIL SPLIT

Ajusta un punto entre las primeras reflexiones y la cola, permitiéndole determinar dénde empieza la cola de la
reverberacion. Un valor de 60 quiere decir que el punto de divisién se ajusta en 60 ms.

ER TAIL MIX

Le permite ajustar la relacion entre las primeras reflexiones y la cola. Valores por encima de 50 atenuan las
primeras reflexiones, y valores por debajo de 50 atenuaran la cola.

Visor de la respuesta del impulso

La seccion del visor le permite ver los detalles de la respuesta del impulso y cambiar su duracion.
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TIME SCALING
Esta rueda le permite ajustar el tiempo de reverberacion.

Play

A| !uacer clic en este botén de reproduccién para aplicar la respuesta de impulso cargada, se reproducira un
chasquido corto. Esto le proporciona un sonido neutral de prueba que le hard mas facil saber cémo los
diferentes ajustes afectan a las caracteristicas de reverberacion.

TIME DOMAIN
Este visor muestra la forma de onda de la respuesta de impulso.

SPECTROGRAM

Este visor muestra el espectro analizado de la respuesta de impulso. El tiempo se muestra en el eje horizontal,
la frecuencia a través del eje vertical y el volumen se representa por el color.

INFORMATION

Este visor muestra informacion adicional, tal como el nombre del programa y la respuesta de impulso
cargada, el nimero de canales, la duracién y la informacion del archivo Broadcast Wave File.

Activate Impulse Trimming

Use este botdn, en la parte inferior derecha del visor del impulso, para activar el recorte. El deslizador de Trim
(recorte) se muestra debajo del visor de Impulso.

Recortar
Este deslizador le permite recortar el inicio y final de la respuesta de impulso. Arrastre el manipulador frontal
para cortar el inicio de la respuesta de impulso, y el manipulador final para cortar la cola de la reverberacion.

NOTA
La respuesta del impulso se corta sin ningin fundido.
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Ajustes de EQ

En la seccién Equalizer, puede ajustar el sonido de la reverberacion.

EQUALIFER

162 Hz | 1500 Hz 20000 Hz
49d8 -3.7dB 0.0dB

Curva de EQ

Muestra la curva de EQ. Puede usar los parametros de EQ debajo del visor para cambiar la curva de EQ, o
modificar la curva manualmente arrastrando sus puntos.

Activate EQ
Este boton, a la derecha de los parametros de EQ, activa la EQ para el plug-in de efecto.

Low Shelf On

Activa el filtro de shelf bajo que realza o atenua las frecuencias por debajo de la frecuencia de corte, la
cantidad especificada.

LOW FREQ (de 20 a 500)
Establece la frecuencia de la banda baja.

LOW GAIN (de -24 a +24)
Establece la cantidad de atenuacién/realce para la banda baja.

Mid Peak On
Activa el filtro de pico medio que crea un pico o muesca en la respuesta de frecuencia.

MID FREQ (de 100 a 10.000)
Establece la frecuencia central de la banda media.

MID GAIN (de -12 a +12)
Establece la cantidad de atenuacién/realce para la banda media.

Hi Shelf On

Activa el filtro de shelf alto que realza o atenua las frecuencias por encima de la frecuencia de corte, la
cantidad especificada.
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HI FREQ (de 5.000 a 20.000)
Establece la frecuencia de la banda alta.

HI GAIN (de -24 a +24)
Establece la cantidad de atenuacidn/realce para la banda alta.

Seccion Pictures

En la seccion [Pictures] puede cargar archivos de imagenes para ilustrar la configuracién, por ejemplo, la
ubicacién de la grabacién o la disposicion de micréfonos de la respuesta de impulso cargada. Se pueden cargar
hasta cinco imagenes.

NOTA
Las imagenes solo son referenciadas por el plug-in y no se copian a la carpeta del proyecto.

ADD

Abre un didlogo de archivo en el que puede navegar hasta los archivos graficos que quiera importar. Los
formatos de archivo de imagen soportados son JPG, GIF y PNG.

NEXT
Si se cargan varias imagenes, puede hacer clic en este boton para mostrar la siguiente imagen.

REMOVE

Borra la imagen activa.

NOTA
Esto no borra el archivo del grafico de la fuente de referencia.

Ajustes de salida

En la seccion de salida puede controlar el nivel global y determinar la mezcla con/sin efecto.
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Medidor de salida
Indica el nivel general de la respuesta de impulso y sus ajustes.

ouT
Ajusta el nivel de salida global.

MIX
Ajusta el balance de nivel entre la sefial sin efecto y la sefial con efecto.

Lock Mix Value

Active este boton (simbolo de candado) cercano al parametro [Mix] para bloguear el balance con/sin efecto
mientras explora los presets y programas disponibles.

Respuestas de impulsos personalizadas

Ademas de trabajar con las respuestas de impulsos incluidas con REVerence, puede importar respuestas de
impulsos desde fuentes externas y guardarlas como programas o presets. Se soportan archivos WAVE y AIFF
con configuraciones mono, estéreo, verdadero o multicanal (hasta 5.0). Si un archivo multicanal contiene un
canal LFE, este canal se ignora.

REVerence usa la misma anchura de canal que el rack insertado. Al importar archivos de respuestas de
impulsos con mas canales que el rack correspondiente, el plug-in solo lee todos los canales que se necesitan. Si
el archivo de respuesta de impulso contiene menos canales que el rack, REVerence genera los canales faltantes
(por ejemplo, el canal central como una suma de los canales izquierdos y derechos). Si faltan los canales
traseros (al importar un archivo de estéreo en un rack de canales 4.0, por ejemplo), también se usan los canales
izquierdos y derechos para los canales traseros. En este caso puede usar el pardmetro de desplazamiento
trasero para crear mas espacio.

Importar respuestas de impulsos

REVerence le permite importar archivos de respuesta de impulsos desde fuentes externas. Antes de importar
estos archivos de respuestas de impulsos, puede preescuchar sus efectos.

Procedimiento
1. En la matriz de programas, haga clic en [Import].

2. En el didlogo de archivos que se abre, navegue hasta la ubicacién de sus archivos de respuestas de
impulsos.

3. Opcional: Seleccione un archivo de respuestas de impulsos para preescucharlo.
4. seleccione el archivo que quiera importar y haga clic en [Open].

El archivo se carga en REVerence. Los canales de un archivo entrelazado se importan en el mismo
orden que en otras areas del programa.
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5. Haga los ajustes adecuados y afiada una imagen, si esta disponible.
Las imagenes que residen en la misma carpeta que el archivo de respuesta de impulso o en la carpeta
superior, se muestran automaticamente.

6. Haga clic en el boton [Store] para guardar la respuesta de impulso y sus ajustes como un programa.
De esta forma puede volver a cargar la configuracion en cualquier momento.

Resultado

La ranura del programa se vuelve azul, indicando que se ha cargado un programa.

NOTA
Al guardar un programa, solo se referencia el archivo de respuesta de impulso. Todavia reside en el mismo
sitio que antes y no se modifica de ninguna manera.

Después de completar esta tarea
Repita estos pasos para cualquier archivo de respuesta de impulso con el que quiera trabajar.

True Stereo

Las respuestas de impulsos que han sido grabadas como archivos true stereo le permiten crear imitaciones
muy realistas de las salas correspondientes.

REVerence solo puede procesar archivos de respuestas de impulsos true stereo que cumplen con la siguiente
configuracion de canales (en este mismo orden): LL, LR, RL, RR.

Los canales se definen como sigue:

Canal Senal desde esta fuente Grabada con este micréfono

LL Fuente izquierda Micréfono izquierdo
LR Fuente izquierda Micréfono derecho
RL Fuente derecha Micréfono izquierdo
RR Fuente derecha Micréfono derecho

REVerence trabaja automaticamente en modo verdaderamente estéreo si se inserta el plug-in en un rack estéreo
y se carga una respuesta de impulso de 4 canales.

¢Como puede evitar que REVerence procese accidentalmente archivos surround en modo true stereo? La
solucién consiste en un atributo, [Recording Method], que se escribe en la informacién iXML del archivo de
respuesta de impulso correspondiente. Siempre que carga una respuesta de impulso con una configuracion de 4
canales en un rack estéreo, REVerence busca la informacion iXML del archivo. Si el plug-in encuentra el atributo
[Recording Method], ocurre lo siguiente:

« Si el atributo estéa ajustado a [TrueStereo], el plug-in trabaja en modo true stereo.

+ Si el atributo estéa ajustado a [A/B] o [Quadro], el plug-in trabaja en modo estéreo normal y procesa
solamente los canales L/R del archivo surround.

Reubicando contenido

Una vez haya importado sus propias respuestas de impulsos en REVerence, podra trabajar comodamente con
ellas en su ordenador. ;Pero qué pasa si necesita transferir sus contenidos a otro ordenador, por ejemplo,
porque trabaja algunas veces con un PC y otras veces con un portatil, o necesita echar una mano a un amigo en
el estudio?

Los contenidos de fabrica no seran un problema porque estaran también presentes en el otro ordenador. Para
estas respuestas de impulsos, solo necesita transferir sus programas y presets de REVerence para poder
acceder a sus configuraciones.
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Los contenidos de usuario son otra historia. Si ha transferido sus archivos de audio a una unidad externa o a
otro sitio del disco duro del otro ordenador, REVerence no puede acceder a sus respuestas de impulso porque
las rutas antiguas se han vuelto invalidas.

Procedimiento

1. Transfiera sus archivos de audio a una ubicacién a la que pueda acceder desde el segundo ordenador (p.

ej., un disco duro externo).
Si mantiene los archivos con la misma estructura de carpetas que en primer ordenador, REVerence
encontrard automaticamente los archivos contenidos en esta estructura.

2. Transfiera cualquier programa o preset de REVerence que necesite al segundo ordenador.

Abra REVerence en el segundo ordenador e intente cargar el preset o programa con el que quiera trabajar.
Se abre el didlogo [Open Impulse Response].

4. Navegue hasta la carpeta que contiene sus respuestas de impulsos.

5. Haga clic en [Open].

Resultado
REVerence ahora puede acceder a todas las respuestas de impulsos guardadas en esta ubicacién.

Importante

La nueva ruta a estos archivos de audio todavia no se ha guardado. Para hacer que los archivos estén
disponibles de forma permanente sin tener que usar el didlogo de buscar nuevo, necesita guardar sus
programas o presets bajo un nombre diferente.
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Roomworks

RoomWorks es un plug-in de reverberacion, altamente ajustable, para crear efectos realistas de reverberacién y
ambientacién de salas en formatos estéreo y surround. El uso de CPU es ajustable para encajar con las
necesidades de cualquier sistema. Desde reflexiones de sala pequefia hasta reverberaciones del tamafio de una
caverna, este plug-in ofrece una reverberacion de gran calidad.

@ steinberg

Input Filters

LOW FREQ

Determina la frecuencia en la que el filtro de shelving bajo tiene efecto. Los ajustes alto y bajo filtran la sefial
de entrada antes del proceso de reverberacion.

HIGH FREQ

Determina la frecuencia en la que el filtro de shelving alto tiene efecto. Los ajustes alto y bajo filtran la sefial
de entrada antes del proceso de reverberacion.

LOW GAIN
Ajusta la cantidad de atenuacion o realce para el filtro de shelving bajo.

HIGH GAIN
Ajusta la cantidad de atenuacion o realce para el filtro de shelving alto.

Reverb Character

PRE-DELAY

Determina cuanto tiempo pasa antes de aplicar la reverberacion. Esto le permite simular habitaciones mas
grandes incrementando el tiempo que tardan las primeras reflexiones en llegar al oyente.

SIZE

Altera los tiempos de retardo de las primeras reflexiones para simular espacios mas grandes o mas
pequefos.

REVERB TIME
Le permite ajustar el tiempo de reverberacion en segundos.

DIFFUSION

Afecta al caracter de la cola de la reverberacion. Valores mas altos conducen a mas difusién y a un sonido
mas suave, mientras que los valores mas bajos conducen a un sonido mas claro.

WIDTH
Controla la amplitud de la imagen estéreo. En un valor de 0 %, la salida de la reverberacion es mono, en 100 %
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es estéreo.

VARIATION

Hacer clic en este botdn generard una nueva versién del mismo programa de reverberacion usando patrones
de reflexion alterados. Esto es Util si ciertos sonidos estan dando resultados zumbantes o indeseados. Crear
una nueva variacion soluciona a menudo estos problemas. Hay 1.000 variaciones posibles.

HOLD

Activar este botdn congela el bufer de reverberacién y lo hace entrar en un bucle infinito. Puede crear algunos
sonidos de pad interesantes usando esta funcionalidad.

Damping

LOW FREQ
Determina la frecuencia por debajo de la cual tiene lugar damping en bajas frecuencias.

HIGH FREQ
Determina la frecuencia por encima de la cual tiene lugar damping en altas frecuencias.

LOW LEVEL

Afecta al tiempo de caida de las frecuencias bajas. La reverberacién de una habitacién normal decae mas
rapido en el rango de frecuencias altas y bajas que no en el rango de frecuencias medias. Bajar el porcentaje
del nivel hace que las frecuencias bajas caigan mas rapidamente. Los valores por encima de 100 % hacen que
las frecuencias bajas se desvanezcan mas lentamente que las frecuencias de rango medio.

HIGH LEVEL

Afecta al tiempo de caida de las frecuencias altas. La reverberacion de una habitacién normal decae mas
rapido en el rango de frecuencias altas y bajas que no en el rango de frecuencias medias. Bajar el porcentaje
del nivel hace que las frecuencias altas caigan mds rapidamente. Los valores por encima de 100 % hacen que
las frecuencias altas se desvanezcan mas lentamente que las frecuencias de rango medio.

Envelope

AMOUNT

Determina cuanto efecto tendran los controles de ataque y release sobre la reverberacion. Los valores bajos
tienen un efecto mas sutil, mientras que los valores altos suenan mas drasticos.

ATTACK

Los ajustes de envolvente en RoomWorks controlan como la reverberacion sigue las dinamicas de la sefial de
entrada, de una manera parecida a la puerta de ruido o al expansor descendente. El ataque determina cuanto
tiempo tarda la reverberacion en llegar a su volumen méaximo después de un pico de sefial (en milisegundos).
Es parecido al pre-delay, pero la reverberacion va creciendo en lugar de empezar toda al mismo tiempo.

RELEASE

Determina cudnto tiempo se podra oir la reverberacién tras un pico de sefial antes de que quede cortada;
parecido al tiempo de release de una puerta.

OUTPUT

MIX

Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto. Si RoomWorks se usa como un efecto de
insercién para un canal de efectos (FX), lo méas habitual es ajustar este valor en 100% o utilizar el boton [Wet
only].

WET ONLY
Este botdn desactiva el parametro [Mix], ajustando el efecto al 100% de sefial humeda o procesada.
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EFFICIENCY

Determina cudnta potencia de procesador se usa para RoomWorks. A menor valor, mas recursos de CPU se
usan, y mas alta sera la calidad de la reverberacién. Se pueden crear efectos espectaculares con los ajustes
de [Efficiency] muy altos (por encima del 90 %).

EXPORT

Determina si, durante la exportacién de audio, RoomWorks usara la maxima potencia de CPU para tener la
mayor calidad de reverb. Durante la exportacién puede que desee utilizar un ajuste de eficiencia mas alto para
lograr un efecto concreto. Si quiere la calidad de reverberacién mas elevada durante la exportacién, asegurese
de que este botdn esta activado.

Medidor de salida
Muestra el nivel de la sefial de salida.
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Roomworks SE

RoomWorks SE es una version mas pequefia del plug-in RoomWorks. RoomWorks SE ofrece una reverberacion
de alta calidad pero tiene menos parametros y es menos exigente con la CPU que la versién completa.

1.00 5

@ steinberg rOOMWOrks:

PRE-DELAY

Determina cuanto tiempo pasa antes de aplicar la reverberacion. Esto le permite simular habitaciones mas
grandes incrementando el tiempo que tardan las primeras reflexiones en llegar al oyente.

REVERB TIME
Le permite ajustar el tiempo de reverberacion en segundos.

DIFFUSION

Afecta al caracter de la cola de la reverberacion. Valores mas altos conducen a mas difusién y a un sonido
mas suave, mientras que los valores mas bajos conducen a un sonido mas claro.

LOW LEVEL

Afecta al tiempo de caida de las frecuencias bajas. La reverberacién de una habitaciéon normal decae mas
rapido en el rango de frecuencias altas y bajas que no en el rango de frecuencias medias. Bajar el porcentaje
del nivel hace que las frecuencias bajas caigan mas rapidamente. Los valores por encima de 100 % hacen que
las frecuencias bajas se desvanezcan mas lentamente que las frecuencias de rango medio.

HIGH LEVEL

Afecta al tiempo de caida de las frecuencias altas. La reverberacion de una habitacién normal decae mas
rapido en el rango de frecuencias altas y bajas que no en el rango de frecuencias medias. Bajar el porcentaje
del nivel hace que las frecuencias altas caigan mds rapidamente. Los valores por encima de 100 % hacen que
las frecuencias altas se desvanezcan mas lentamente que las frecuencias de rango medio.

MIX
Establece el balance de nivel entre la sefial con efecto y sin efecto.
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Spatial + Panner

StereoEnhancer

StereoEnhancer expande la amplitud estéreo del material de audio estéreo. No se puede usar con audio mono.

NOTA
Este plug-in solo funciona en pistas estéreo.

100 %

C-) steinberg stereoenhancer

Delay
Incrementa la cantidad de diferencias entre los canales izquierdo y derecho para aumentar mas el efecto
estéreo.

Width
Controla la amplitud o la profundidad de la mejora de estéreo. Gire en el sentido de las agujas del reloj para
aumentar la mejora.

Mono
Cambia la salida a mono para verificar coloreados no deseados del sonido que pueden ocurrir al mejorar la
imagen estéreo.

Color
Genera diferencias adicionales entre los canales para incrementar la mejora estéreo.
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Plug-ins de herramientas

Test Generator

Este util plug-in le permite generar una sefial de audio.

440.0 Hz

-12.00 dB

@ steinberg testgenerator

El archivo resultante puede usarse luego para diferentes propositos:

« Probar las especificaciones del equipo de audio
+ Realizar mediciones de varios tipos, como calibrar grabadoras de cintas
+ Probar métodos de procesamiento de sefial

+ Formacién

TestGenerator se basa en un generador de formas de onda que puede generar un gran nimero de ondas basicas
como ondas sinusoidales y ondas de sierra, asi como varios tipos de ruido. Ademas puede establecer la
frecuencia y la amplitud de la sefial generada.

Seccion de formas de onda y ruido

Le permite ajustar la base para la sefial generada por el generador de forma de onda. Puede elegir entre
cuatro formas de onda bdasicas (sine, triangle, square y sawtooth) y tres tipos de ruido (white, pink, brownian).

Seccion Frequency

Le permite ajustar la frecuencia de la sefial generada. Puede ajustar la frecuencia bien en Hz o como un valor
de nota. Siintroduce un valor de nota, la frecuencia cambia automaticamente a Hz. Por ejemplo, un valor de
nota de A3 ajusta la frecuencia a 440 Hz. Cuando introduce un valor de nota, también puede introducir un

desplazamiento en centésimas. Por ejemplo, introduzca "A5 -23" 0 "C4 +49".

NOTA
Asegurese de introducir un espacio entre el valor de la nota y el desplazamiento en centésimas. Solo en este
caso se tienen en cuenta los desplazamientos en centésimas.

Seccion Gain

Le permite ajustar la amplitud de la sefial. A mayor valor, mas fuerte es la sefial. Puede seleccionar uno de los
valores predefinidos, o usar el deslizador para ajustar un valor entre OFF y 0 dB.
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AnalogDelay

Este efecto de retardo se basa en el retardo analégico Yamaha E1010 lanzado en la década de 1970, con
algunas mejoras que han permitido actualizarlo para aplicaciones modernas. Ofrece el mismo sonido de eco
profundo y organico tan caracteristico de los dispositivos de retardo analdgicos BBD utilizados en el E1010
original. Se puede afiadir modulacién para obtener un sonido de chorus denso. Ademas, ofrece un nivel adicional
de versatilidad gracias a la posibilidad de seleccionar sonidos BBD que no estaban disponibles en el E1010
original. De esta forma, ahora se pueden utilizar caracteres que van desde los mas claros y precisos hasta los
calidos.

(@ CONTADOR DE DISTORSION

Este medidor indica la cantidad de distorsion en funcion del nivel de entrada. Debido a que el retardo
analdgico presenta circuitos de dinamica y BBD, un nivel de entrada mas alto aumentaria el sonido retardado
al maximo y aumentaria la cantidad de distorsién.

@ INDICADOR DEL TIEMPO DE RETARDO

Indica el tiempo de retardo actual y el valor de pulsaciones por minuto (BPM) convertido. Se puede utilizar la
funcién de ajuste del tempo de tal forma que, al pulsar el botédn SYNC, se cambie el tiempo de retardo y la
visualizacion de BPM en concordancia con el ajuste del tempo.

® INTERRUPTORES DE TYPE (tipo de BBD)

Permiten ajustar las caracteristicas del sonido con retardo. Las caracteristicas se vuelven mas intensas en el
ordende AaE.

A: sonido claro como el que se escucha con un retardo digital antiguo
B a D: sonido natural, equivalente al que proporciona el E1010

E: sonido calido similar al de un pedal de efectos

@ INTERRUPTORES TIME RANGE (rango de tiempo)
Permiten especificar el rango de tiempo de retardo controlado mediante el mando DELAY.

® MANDO INPUT (entrada)

Permite ajustar la ganancia de entrada. A medida que aumenta la entrada, la cantidad de distorsidon del
retardo también aumenta. Si el nivel de entrada es mas bajo, se produce un sonido mas limpio. Si el nivel de
entrada es mas alto, se produce un sonido con retardo mds profundo.

® MANDO BASS (graves)
Permite ajustar el nivel del rango de frecuencias bajas en la etapa de entrada.
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@ MANDO TREBLE (agudos)
Permite ajustar el nivel del rango de frecuencias altas en la etapa de entrada.

MANDO DELAY (retardo)
Permite ajustar el tiempo de retardo.

©® MANDO FEEDBACK (realimentacion)
Permite ajustar la cantidad de realimentacién de la sefial de retardo.

MANDO FREQUENCY (frecuencia)
Permite ajustar la frecuencia de modulacion.

@ MANDO DEPTH (profundidad)
Permite ajustar la profundidad de modulacion.

® MANDO MIX (mezcla)

Permite ajustar el equilibrio de la mezcla entre sonidos sin procesar y con retardo.
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Plug-ins de dinamica
Buss Comp 369

Buss Comp 369 emula el compresor de bus utilizado como estandar en estudios de grabacién y emisoras desde
1980. A diferencia del Compressor 276, que se distingue por la creacion de sonidos de compresion agresivos, el

Buss Comp 369 se caracteriza por una compresién suave y natural que no afecta a la expresividad de la fuente.
Tiene un compresor y un limitador incorporados que se pueden utilizar por separado o en combinacién
dependiendo de la aplicaciéon. Ademas, los armonicos enriquecidos por el transformador de audio del circuito de

entrada/salida y por el amplificador discreto de clase A afiaden profundidad y unidad a la calidad del sonido.
Este plug-in funciona en los modos mono o estéreo dependiendo de la configuracion del canal del rack.

En modo estéreo

®YAMAHA Buss Comp 369 "

compress threshold dBm  recovery ms

limit attack threshold dBm rECOvVEry ms

fas

En modo mono

© YAMAHA Buss Comp 369

input adjust compress  threshold dBm rECOVETY MS
g 4 BOO 1500
g |

A

(==
n

vu meter gain reduction limit attack threshold dBm recovery ms

slow
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Mando [INPUT ADJUST]

Ajusta la ganancia de entrada. Sin embargo, la ganancia de salida cambia en la direccién opuesta de modo
que el volumen que pasa (volumen cuando [COMP IN] y [LIMIT IN] estan desactivados) no cambia. Por
ejemplo, cuando [INPUT ADJUST] es +5 dB, la ganancia de entrada es de +5 dB y la ganancia de salida de -5
dB.

Como funciona INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Link in reverse

INPUT GAIN COMPRESSOR/LIMITTER SECTION OUTPUT GAIN

i“\ o COMPRESSOR LIMITTER ‘;’1
| 2
P INPUT | |
)(21’ CIRCUIT /«'f
j
[

QLT
QT

T
|_|ouTPuT N

CIRCUIT "

‘ “ I

e o o

INPUT ADJUST

Dado que el umbral cambia sustancialmente, el valor mostrado cambia al mismo tiempo. Sin embargo, el estado
interno de la COMPRESSOR/LIMITER SECTION no cambia.

Interruptor [LINK] (en modo estéreo)
Activa/desactiva el enlace estéreo.

Interruptor COMP [IN]
Activa/desactiva el compresor.

Mando COMP [THRESHOLD]
Ajusta el umbral del compresor. Sin embargo, el valor cambia junto con [INPUT ADJUST].

Mando COMP [RECOVERY]
Establece el tiempo de liberacion del compresor. El tiempo de liberacion de a1 (auto 1) y a2 (auto 2) cambia
automaticamente.

al: Cambia automaticamente entre 100 msy 2 s.
a2: Cambia automaticamente entre 50 msy 5 s.

Mando COMP [GAIN]
Ajusta la ganancia de compensacion del compresor. Funciona en presencia del limitador.

Mando COMP [RATIO]
Ajusta la relacion del compresor.

Interruptor de seleccién [METER] (en modo estéreo)

Selecciona la fuente de la sefial para los medidores. Puede seleccionar tres opciones diferentes: IN (nivel de
entrada), GR (reduccién de ganancia) y OUT (nivel de salida). Al cambiar la fuente de la sefial, el disefio del
medidor (VU/GR/VU) también cambia.
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Interruptor de seleccién [VU] (en modo mono)
Selecciona la fuente de la sefial para el medidor VU. Puede seleccionar el nivel de entrada o el nivel de salida.

Interruptor LIMIT [IN]
Activa/desactiva el limitador.

Interruptor LIMIT [ATTACK]

Ajusta el tiempo de ataque del limitador.

FAST: 2 ms
SLOW: 4 ms

Mando LIMIT [THRESHOLD]
Ajusta el umbral del limitador. Sin embargo, el valor cambia junto con [INPUT ADJUST].

Mando LIMIT [RECOVERY]
Establece el tiempo de liberacion del limitador. El tiempo de liberacién de a1 (auto 1) y a2 (auto 2) cambia
automaticamente.

a1l: Cambia automaticamente entre 100 msy 2 s.
a2: Cambia automaticamente entre 50 msy 5 s.
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Compressor 260

El Compressor 260 emula las caracteristicas de un compresor y un limitador usados de forma generalizada a

mediados de los 70.
Este plug-in funciona en los modos mono o estéreo dependiendo de la configuracién del canal del rack.

T RW O « & 2

AMAHA COMPRESSOR 260

OuTPUT ATTACK RELEASE

Mando [THRESHOLD]

Ajusta el nivel al que se aplica la compresidn. Solo se procesan los niveles de sefial superiores al umbral
establecido.

Interruptor [KNEE]

Establece la velocidad a la que se aplica la compresion. Cuando se ajusta en [SOFT], la relacion de
compresion aumenta lentamente a medida que aumenta el nivel y cuando se ajusta en [HARD] se comprime
inmediatamente.

Mando [ATTACK]

Ajusta el tiempo que el Compressor 260 tarda en responder a un nivel de sefial superior al umbral. Cuanto
mas largo sea el tiempo de [ATTACK], mayor sera la cantidad de sefial (ataque) que pase sin ser procesada.

Mando [RELEASE]

Establece el tiempo que tarda la ganancia en volver al nivel original cuando la sefial caiga por debajo del nivel
del umbral.

Mando [RATIO]

Ajusta la relacién. Gire el control hacia la derecha para aumentar la relacién de compresion. Si lo gira
completamente hacia la derecha, el plug-in funcionara como limitador.

Mando [OUTPUT]
Ajusta la ganancia de salida.

Medidor [GR]
Muestra la cantidad de reduccién de ganancia aplicada por el plug-in.

Medidor [OUT]
Muestra el nivel de salida del efecto.
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Compressor 276

El Compressor 276 emula las caracteristicas de un compresor analégico comun en los estudios de grabacion.

Puede obtener sonidos gruesos y fuertes adecuados para baterias y partes graves.
Este plug-in funciona en los modos mono o estéreo dependiendo de la configuracién del canal del rack.

<S

@ YAMAHA

COMPRESSOR AUTO  INTERNAL
276 OUTPUT MAKEUP  SC HPF

0 v
ke ™. / +.
- . oo
% 4 0'20;05080 bo
— —

RELEASE

Mando [INPUT]
Ajusta el nivel de entrada.

Mando [RATIO]
Ajusta la relacion del compresor.

Mando [ATTACK]
Ajusta el tiempo de ataque del compresor.

Mando [OUTPUT]
Ajusta la ganancia de salida.

Interruptor [AUTO MAKEUP]

Cuando se activa, compensa automaticamente la caida de la ganancia de salida cuando se aplica el
compresor.

Interruptor [INTERNAL SC HPF]
Cuando se activa, se aplica menos compresion a las frecuencias bajas de manera que estas se destacan.

Mando [RELEASE]
Ajusta el tiempo de liberacién del compresor.

Medidor [VU]
Muestra la sefial seleccionada con los interruptores [GR]/[-10]/[-20]/[OFF].

Interruptores [GRI/[-10]/[-20]/[OFF]

Selecciona la sefial monitorizada por el medidor VU.
GR: Muestra la cantidad de reduccién de ganancia.
-10: Muestra la sefial con el 0VU igual a-10 dBu.

-20: Muestra la sefial con el 0VU igual a-20 dBu.
OFF: Desactiva el medidor VU.
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MBC4

Este compresor de cuatro bandas de alta calidad utiliza tecnologia VCM e incorpora una interfaz grafica de
usuario que ofrece una funcionalidad y visibilidad sobresalientes. Todas las ventajas del comportamiento
musical de los compresores analégicos se han incorporado al circuito de reduccién de ganancia del MBC4, lo
que permite un control uniforme de la dindmica y al mismo tiempo conserva toda la imagen del sonido original.
La imagen de sonido también se puede manipular visualmente mediante una pantalla gréfica.

200

CROSSOVER
GAIN cue| ||l can GAIN cue||(| cain
-1.4dB 0.0dB -1.5dB 2.0dB
THRESH THRESH THRESH THRESH
-34.048 || IS -24.048 || % -29.448 | I8 -33.0dB
RATIO : RATIO | RaTiO | IFE RATIO
3.5 | 8 3.5 | 1B 3.5 | & 3.5:1
ATTACK E : ATTACK E : ATTACK E Z ATTACK
20ms || JE 10ms || §E 3.0ms || JEE 1.5ms
RELEASE RELEASE | =] | || RELEASE RELEASE
100ms soms || | 20ms 10ms
LINK

@ GAIN LINE (linea de ganancia)
Esta linea horizontal roja indica los valores del parametro GAIN de la banda correspondiente.

@ MAXIMUM GR GUIDELINE (guia de reduccion de ganancia maxima)

Esta linea horizontal naranja indica una guia para la reduccién de ganancia maxima. Esta cantidad es
aproximada y no muestra necesariamente una cantidad precisa de reduccion de ganancia maxima.

® GR ZONE (zona de reduccién de ganancia)
Esta area roja cambia de acuerdo con la cantidad de reduccion de ganancia de la banda correspondiente.

@ CROSSOVER LINE (linea de separador de frecuencias)
Esta linea vertical indica el punto del separador de frecuencias de la banda correspondiente.

® CROSSOVER ZONE (zona de separador de frecuencias)

Esta area de color de banda cambia de acuerdo con el valor del parametro CROSSOVER de la banda
correspondiente.

® CROSSOVER RANGE (rango de separador de frecuencias)

Este grafico de barras horizontales de color de banda indica un rango variable del valor del pardmetro
CROSSOVER de la banda correspondiente.
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@ CROSSOVER BAND WIDTH (ancho de banda de separador de frecuencias)

Este grafico de barras horizontales de color de banda cambia de acuerdo con el valor del parametro
CROSSOVER de la banda correspondiente.

CONTADOR INPUT (entrada)
Muestra el nivel de la sefial de entrada. Se mostrara un contador para DUAL y dos para STEREO.

© CONTADOR OUTPUT (salida)
Muestra el nivel de la sefial de salida. Se mostrara un contador para DUAL y dos para STEREO.

200

CROSSOVER I - HIGH 8.00kHz (7)
]

| GAIN GUE GAIN CUE GAIN GUE GAIN
?-I.ﬂdB 0.0dB -1.5dB 2.0dB
’|9THRESH THRESH THRESH || I8 THRESH
-34.0dB -24 .0dB : -29.44B j -33.0dB
| RATIO : RATIO | RATIO || RATIO
(3) 3.5:1 E: 3.5:1 E: 3.5:1 E: 3.5:1
H ATTACK | IH ATTACK || I ATTACK || |2 ATTACK
D ooms | B 10ms || 1B 3.0ms | [ 1.5ms
“HELEASE ReLEASE | (==l | || rRELEASE |y | || RELEASE OPTO
2 100ms soms || - 20ms || 10ms ®—
) HARMO
Q

GAIN (ganancia)
Ajusta la ganancia de salida de la banda correspondiente.

@ THRESHOLD (umbral)
Ajusta el nivel en el que se comienza a aplicar el compresor de la banda correspondiente. El valor también se

indicard mediante un marcador rojo en el contador INPUT.

@® RATIO (proporcién)
Ajusta la proporcion de compresién de la banda correspondiente.

® ATTACK (ataque)
Ajusta el tiempo de ataque en el que se comienza a aplicar el compresor de la banda correspondiente.

RELEASE (liberacion)
Ajusta el tiempo de liberacion del compresor de la banda correspondiente.

@® MANDO LINK (enlace)

Si selecciona el mando LINK del parametro, el color de la pantalla cambiara como se muestra a continuacién.
Los parametros correspondientes de las cuatro bandas se enlazaran y los valores cambiaran de manera
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colectiva. Tenga en cuenta que si el valor del parametro de una de las bandas alcanza el maximo o el minimo,
la operacion de enlace se detendra. Los parametros que se pueden enlazar se muestran en el color de banda
correspondiente.

| 5 |
e GAIN GUE |
-1.5dB
A I [, |

CROSSOVER ZONE (zona de separador de frecuencias)
Ajusta las frecuencias del separador de frecuencias usadas para dividir la sefial en bandas.

@ BOTON CUE

Pulse este boton para monitorizar la escucha de la salida de la banda correspondiente. Si el botén IN esta
apagado, se monitorizara una sefial sin efectos del compresor. Puede activar los botones CUE para varias
bandas.

MANDO MASTER GAIN (ganancia principal)
Ajusta la ganancia de la sefial de salida final.

CONTADOR INPUT (entrada)
Muestra el nivel de la entrada de sefial de audio en cada banda.

@ MANDO KNEE (curva de respuesta)
Ajusta la curva de respuesta del compresor.

@ BOTON IN (entrada)

Activa o desactiva el compresor de la banda correspondiente. Incluso si este botdn esta activado, podra
ajustar los parametros de la banda correspondiente.

@ BOTON FLAVOUR (variedad)
Cambia el tipo del compresor entre VCA (efectos precisos) y OPTO (efectos naturales).

@ BOTON HARMONICS (tonos arménicos)
Activa o desactiva los tonos armdénicos musicales que emulan el circuito analégico.
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Dynamic EQ

Dynamic EQ es un ecualizador recién desarrollado y no una emulacién de un modelo en particular. Dado que un
filtro que extrae la misma banda que el EQ se ha ajustado en la cadena lateral, la ganancia del EQ cambia
dindmicamente solo cuando la banda de frecuencias de una sefial de entrada se amplifica o disminuye. Puede
aplicar EQ a una banda especifica, como un compresor o un expansor. Por ejemplo, si lo utiliza como desibilante
para voces, el EQ se aplicard a esa banda sélo cuando los ruidos sibilantes y de alta frecuencia estén a un nivel
estridente. El resultado es un sonido natural que no compromete la calidad del sonido original. También esta

equipado con dos Dynamic EQ de banda completa que se pueden utilizar de varias maneras.
Este plug-in funciona en los modos mono o estéreo dependiendo de la configuracion del canal del rack.

DYNAMIC EQ

10 =
FILTER TYPE oAl FILTER TYPE ot
= o e ) > e

IN-THRESH

IN-THRESH

Q FREQUENCY Q FREQUENCY

RATIO .30 RATIO =30
ATTACK /RELEASE 1:1 THRESHOLD ATTACK /RELEASE “;‘ THRESHOLD
LH B
MODE EEE cu 0osT
T roove E reove
Botén [BAND ON/OFF]

Activa/desactiva la banda de frecuencias.

Bot6n SIDECHAIN [LISTEN]

Cuando se activa, se emite la sefial de cadena lateral vinculada al dindmico. En este momento, el grafico
muestra las caracteristicas del filtro de cadena lateral.

Botones [FILTER TYPE]

Cambia entre los tipos de ecualizador de bus principal y de filtro de cadena lateral. El EQ principal y el filtro de
cadena lateral funcionan juntos como se muestra a continuacion.

FILTER TYPE \ -

(L;w Shelf) (Be-II) (Hi ;helf)

EQ principal Low Shelf Bell Hi Shelf
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FILTER TYPE = = =

—_ —_

(Lt:w Shelf) (Be]l) (Hi ;helf)

Filtro de cadena lateral | LPF BPF HPF

Mando [FREQUENCY]
Ajusta la frecuencia sobre la que actuaran el ecualizador y el filtro de cadena lateral.

Mando [Q]

Ajusta la caracteristica Q (nitidez) del ecualizador y del filtro de cadena lateral.
Cuanto mas gire el mando hacia la derecha, mas amplia sera la banda cubierta por el ecualizador y el filtro de
cadena lateral.

Mando [THRESHOLD]
Ajusta el valor del umbral en el cual comienza a aplicarse el efecto de procesamiento.

Mando [RATIO]

Ajusta la relacion de aumento/corte de la sefial de entrada.
Gire el mando hacia la derecha para aumentar y hacia la izquierda para cortar. El efecto maximo se logra
cuando el mando se gira completamente en cualquier direccion.

Botones [ATTACK/RELEASE]
Selecciona entre tres tipos de tiempo de ataque/tiempo de liberacién cuando se aplica compresion o

aumento.
FAST tiene un ataque y una liberacion mas rapidos, SLOW tiene un ataque mas rapido y una liberacion mas
lenta, y AUTO ajusta automaticamente el ataque/liberacion en funcién de la banda de frecuencias.

Botén [MODE]

Establece si la sefial de la cadena lateral funciona cuando excede el valor umbral (ABOVE) o cuando
disminuye por debajo de él (BELOW).

Medidor EQ GAIN
Muestra el cambio dinamico de la ganancia de EQ.

Medidor THRESHOLD
Muestra el nivel de la sefial de la cadena lateral en relacién con el nivel umbral.

Visor grafico

Muestra las caracteristicas del ecualizador.
Normalmente, verd un gréafico de EQ de referencia que muestra la frecuencia y la efectividad, asi como un
grafico de EQ dinamica que muestra las caracteristicas de los EQ que cambian de forma dinamica.

Si SIDECHAIN [LISTEN] esté activado, se muestran las caracteristicas del filtro de cadena lateral.
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EQ-1A

EQ-TA emula un EQ clasico representativo de los EQ pasivos. Tiene un estilo de operacion unico en el que las
bandas de baja y alta frecuencia se ajustan con controles independientes de aumento y atenuacién (corte). La
respuesta de frecuencia, que es completamente diferente de otros EQ utilizados cominmente, tiene un cardcter
Unico para este modelo. Ademas, la textura producida por los circuitos de entrada/salida y los tubos de vacio es

muy musical para obtener un sonido bien equilibrado.
Este plug-in funciona en los modos mono o estéreo dependiendo de la configuracién del canal del rack.

BOOST ATTEN BOOST ATTEN ATTEN SEL

& 2 an

sHarp” EROAD
LOW FREQUENCY BAND WIDTH HIGH FREQUENC ¥

Interruptor [IN]

Activa/desactiva el procesador.
Cuando se desactiva, la seccion de filtros se omite, pero la sefial sigue pasando a través del transformador de
entrada/salida y de los circuitos del amplificador.

Mando [LOW FREQUENCY]
Ajusta la frecuencia del filtro de baja frecuencia.

Mando (LOW) [BOOST]
Ajusta la cantidad de aumento de la banda de frecuencias establecida con el mando [LOW FREQUENCY].

Mando (LOW) [ATTEN]
Ajusta la cantidad de atenuacion de la banda de frecuencias establecida con el mando [LOW FREQUENCY].

Mando [BAND WIDTH]

Ajusta el ancho de banda para operar con el filtro de alta frecuencia.
Cuanto mas lo gire hacia el lado derecho (Broad), mas amplio serd y al mismo tiempo el nivel de pico
disminuird. Afecta solamente a las caracteristicas en el lado de aumento.

Mando [HIGH FREQUENCY]
Ajusta la frecuencia del filtro de alta frecuencia. Afecta solamente a las caracteristicas en el lado de aumento.

Mando (HIGH) [BOOST]
Ajusta la cantidad de aumento de la banda de frecuencias establecida con el mando [HIGH FREQUENCY].

Mando (HIGH) [ATTEN]
Ajusta la cantidad de atenuacion de la banda de frecuencias establecida con el mando [ATTEN SEL].

Mando (HIGH) [ATTEN SEL]
Cambia la banda de frecuencias atenuada con el mando [ATTEN].
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Equalizer 601

El Equalizer 601 emula las caracteristicas de los ecualizadores analdgicos de los afios 70. Puede obtener una

sensacion de transmision reproduciendo la distorsion inherente a los circuitos analdgicos.
Este plug-in funciona en los modos mono o estéreo dependiendo de la configuracién del canal del rack.

AR A AR

47.69Hz 215.9Hz 836.1Hz 2.43kHz 3.24kHz 14.0kHz

If_ ,:Ij. ;

INPUT PEAK  OUTPUT

- ~

0.00dB 8.33dB -8.68dB

FLAT [ (C (C

Grafico de la curva de respuesta de frecuencia
Se visualiza la curva de respuesta de frecuencia para todas las bandas y la curva de respuesta de frecuencia

para cada banda.
Puede arrastrar el ratén sobre el grafico para cambiar la frecuencia y la ganancia del filtro.

Botones [+]/[-]
Amplia o reduce el eje vertical de la visualizacién del gréfico.

Interruptor [TYPE]

Selecciona uno de los dos tipos de ecualizadores con diferentes efectos.
DRIVE emula los cambios en la respuesta de frecuencia de los circuitos analégicos con un sonido similar al de

una transmision que enfatiza las caracteristicas analégicas afiadiendo distorsion.
CLEAN emula los cambios en la respuesta de frecuencia de los circuitos analdgicos con un sonido claro y sin
distorsion en el que los digitales son buenos.

Mando [INPUT]
Ajusta el nivel de entrada.

Medidor de nivel
Muestra el nivel de salida del efecto.

Mando [OUTPUT]
Ajusta la ganancia de salida.

Bot6n [FLAT]
Restablece la ganancia de todas las bandas a 0 dB.
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Mando [Q/TYPE]

Controla la forma de la curva de respuesta de frecuencia del filtro en cada banda.
Puede ajustar la nitidez (Q) de la curva de respuesta de frecuencia de las cuatro bandas en las frecuencias
MID. Para la banda LO y la banda Hl, puede seleccionar el tipo de filtro entre cuatro opciones.

Mando [F] (Frecuencia)
Frecuencia central del filtro.

Mando [G] (Ganancia )
Valor de ganancia del filtro.

Bot6n [ON]
Activa/desactiva el filtro. Los filtros de las bandas desactivadas estan deshabilitados.
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FBS 7

FBS 7 es un cancelador de realimentacion de tipo filtro de muesca con funcién de deteccion automatica. Este
plug-in ofrece dos modos: FIXED y DYNAMIC. Ambos modos tienen un filtro de siete bandas y funciéon de
deteccion automatica de realimentacion. El modo FIXED se utiliza para detectar puntos de realimentacion y
crear un margen contra la realimentacion antes de la actuacion real.El modo DYNAMIC se utiliza para responder
inmediatamente a la realimentacion que se produce durante una actuacion. Estos dos modos pueden
combinarse para suprimir eficazmente la realimentacion. La pantalla RTA y el grafico de filtro también se
pueden utilizar para comprobar facilmente las condiciones de realimentacién.

@ YAMAHA

1k 2k

¢  FIXED () DYNAMIC

Detect All Clear Detect @ All Clear

Filters Ina Filters n

2 .36kHz

o Bypass Freq. 234 Hz Global

Clear Gain -12.0dB

@ Botén Fixed On
Alterna entre activar y desactivar los resultados de medicién para el modo Fixed.

@ Botén Fixed Detect

Alterna entre ejecutar y detener una medicion. Las mediciones no se detienen automaticamente. Los filtros
dindmicos se desactivan mientras se realizan las mediciones. Los filtros no pueden editarse mientras se
realizan las mediciones. Para obtener mas informacion sobre como realizar las mediciones, consulte "Uso del
método Fijo para realizar mediciones de FBS".

® Pantalla Fixed Detect
Se enciende cuando se detecta realimentacién en el modo Fixed.

@ Boton Fixed All Clear
Borra todos los ajustes de filtro en el modo Fixed.
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® Pantalla Fixed Filter State

Indica el estado de cada filtro en el modo Fixed.
Libre (gris): No se utiliza el filtro aplicable.

Bypass (amarillo oscuro): Un filtro aplicable esta en uso y ajustado a Bypass.
Activo (amarillo): Un filtro aplicable esta en uso y actualmente activado.

® Bot6n Dynamic On

Alterna entre activar y desactivar la funcién Dynamic. Cuando se activa, el FBS comienza a funcionar si no se
detecta realimentacion en el modo Fixed.

@ Pantalla Dynamic Detect
Se enciende cuando se detecta realimentacion en modo Dynamic.

Dynamic All Clear
Borra todos los ajustes de filtro en el modo Dynamic.

© Pantalla Dynamic Filter State

Indica el estado de cada filtro en el modo Dynamic.

Libre (gris): No se utiliza el filtro aplicable.
Activo (morado): Un filtro aplicable estd en uso.

Pantalla Dynamic Filter Frequency
Indica la frecuencia detectada, cuando el ratén se coloca sobre un nimero de filtro.

@ Boton Filter Sel
Selecciona un filtro.

@ Pantalla Selected Filter Number
Indica el nimero del filtro seleccionado.

® Boton Clear
Borra los ajustes del filtro seleccionado.

Botdn Bypass
Alterna entre activar y desactivar Bypass para el filtro seleccionado.

@® Deslizador Frequency
Establece la frecuencia central del filtro seleccionado.

Deslizador Gain
Establece la ganancia del filtro seleccionado.

@ Deslizador Q
Establece el Q del filtro seleccionado.

Botén Global

Alterna entre la visualizacién de la pantalla Global Settings y la visualizacion de la pantalla Edit para cada
filtro.
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@ YAMAHA

\

10k 20k

rTA Q)

Detect All Clear Detect @ All Clear

Filters ﬁl Filters n H
-0.7dB 1.90

Global

O O DYNAMIC

Gain Offset -0.7d8B Relative Q 1.90

Pantalla Global Value

Muestra los valores de los parametros cuando Global Q y Global Gain son distintos de 1,0 0 0,0. Estos valores
no se pueden editar.

@ Deslizador Global Relative Q

Establece el Global Q que se aplicard a todos los filtros Fixed. El valor de Q que se aplica realmente a cada
filtro es el Q ajustado para cada filtro multiplicado por el Global Q. (Si Global Q es 1,5, el valor real de Q para un
filtro con Q ajustado a 20,0 es 30,0).

@ Deslizador Global Gain Offset

Establece la Global Gain que se aplicard a todos los filtros Fixed. El valor Ganancia que se aplica actualmente
a cada filtro es la Ganancia establecida para cada filtro afiadida a la Global Gain.

@ Botén Graph
Alterna entre mostrar y ocultar la respuesta de frecuencia de la sefial de salida.
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Vintage Open Deck

Vintage Open Deck emula los circuitos analdgicos y las caracteristicas de las cintas de una legendaria

grabadora de cintas de bobina abierta.

Este plug-in consta de una pletina de grabacidn y una pletina de reproduccion, y hay cuatro variaciones
disponibles para cada una.

Vintage Open Deck es un efecto estéreo. Cuando se afiade a un rack mono, solo se usa el canal izquierdo del
plug-in.

RECORD & REPRO

- ADJUST- ; 1 i - - ADJUST-
HIGH oo HIGH

RECORD 2 3 5 2 s  REPRODUCE

4 _E \ S a__ 6
b Y 0.00 [88 5 : 0.00 [ 5 ( / J' -
: 4 N

BIAS L 8 12 6 PEaE LOW
NORMAL 3

:—:.T_-'_I:II:I 4B m
LE\-J A

r ?T{ﬂ, . 2.00 |48
P

0.00 - 4 0.00 [ 4e

AUTO MAKEUP e L

OFF & ON

VU ADJUST © TAPE KIND |

Seleccionar una pletina

Los menus emergentes de la parte superior del panel del plug-in le permiten especificar el tipo de pletina de
grabacién o de reproduccién que utiliza. Puede utilizar el interruptor entre los mends emergentes para
seleccionar la fuente de la sefial que se monitorice con los medidores de pico y VU de la pletina.

Controles de la pletina de grabacion

Los controles de la pletina de grabacidn se encuentran en el lado izquierdo del plug-in.

RECORD
Ajusta el nivel de entrada de la pletina de grabacion. Al aumentar el nivel de entrada aumentard la compresién
de la cinta, lo que reducira el rango dindmico y distorsionara el sonido.

AUTO MAKEUP

Cuando estd activado, los ajustes del control [REPRODUCE] se ajustan para que coincidan con los controles
[RECORD]. Esto asegura que el nivel de salida general sea el mismo cuando aumente el nivel de entrada de la
pletina de grabacién. Por lo tanto, puede controlar el nivel de distorsion sin cambiar el nivel de salida.
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ADJUST-HIGH
Ajusta la ganancia de alta frecuencia de la pletina de grabacion.

BIAS

Ajusta la polarizacion de la pletina de grabacidn. Esto le permite controlar el nivel de distorsién. Al girar este
control hacia el lado [LESS] se eleva el nivel de la sefial y aumentan las frecuencias altas. Al girarlo hacia el
lado [OVER] se reduce el rango dindmico y se produce una saturacion de las frecuencias altas.

Controles de la pletina de reproduccion

Los controles de la pletina de reproduccion se encuentran en el lado derecho del plug-in.

REPRODUCE
Ajusta el nivel de salida de la pletina de reproduccion.

ADJUST-HIGH
Ajusta la ganancia de las frecuencias altas de la pletina de reproduccion.

ADJUST-LOW
Ajusta la ganancia de las frecuencias bajas de la pletina de reproduccién.

Medidores de las pletinas

Dependiendo del ajuste del interruptor [RECORD/REPRO], los medidores en el centro del panel del plug-in

muestran la entrada de la sefial en la pletina de grabacion o la salida de la sefial de la pletina de reproduccién.
Si este plug-in se afiade a un rack mono, solo se utiliza el medidor superior.

Ajustar el nivel del medidor VU

Puede ajustar el nivel asignado a OVU en el medidor. Esto es util para monitorizar sefiales de nivel muy bajo con
mayor precision. Utilice el siguiente procedimiento.

. Active el botdn [VU ADJUST] en la parte inferior izquierda del panel del plug-in.
. En la seccion del medidor, utilice el control [VU ADJUST] para ajustar el nivel de OVU.

Parametros de cinta

Los controles de los pardmetros de la cinta se encuentran en la parte inferior del plug-in.

SPEED
Le permite ajustar la velocidad de la cinta. Este parametro cambia las caracteristicas del sonido de la
saturacion del cabezal de la cinta. 30 pps (pulgadas por segundo) proporcionan una mejor respuesta de alta
frecuencia en comparacion con las 15 pps. 15 pps proporcionan una respuesta rica de baja frecuencia.
TAPE KIND
Esto le permite cambiar las caracteristicas de sonido de la saturacion de la cinta.
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Plug-ins de reverberacion

REV-X

REV-X es un algoritmo de reverberacion con caracteristicas tales como la calidad del sonido con reverberacién
rica y de alta densidad, la atenuacion suave y la amplitud y la profundidad que hacen el mejor uso del sonido
original. Puede seleccionar entre tres tipos de reverberacion segun el campo acustico y el propésito: REV-X
HALL, REV-X ROOM y REV-X PLATE.

TIPO DE EFECTO

Selecciona el tipo de efecto.

Reverb Time

Este es el tiempo necesario para que la reverberacion descienda y desaparezca. Cuanto mayor es el valor,
mas larga sera la reverberacion.

Initial Delay

Es el retardo desde la entrada del sonido original hasta el inicio de la reverberacién. Cuanto mayor sea el valor,
mas tarde se producird la reverberacion.

Decay

Esta es la forma de la envolvente de la reverberacion. Las caracteristicas de la reverberacién cambiaran
dependiendo de este valor.

Room Size

Este es el tamafio de la habitacion. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el espacio simulado. Este valor
estd vinculado con [Reverb Time]. Al modificar este valor también cambiara [Reverb Time]

Diffusion

Esta es la densidad y la difusion de la reverberacién. Cuanto mas alto sea el valor, mayor serd la densidad y
mayor sera la sensacion de espaciosidad.
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HPF

Este filtro corta los componentes de baja frecuencia de la reverberacion. Se cortan los componentes que
estdan por debajo de la frecuencia especificada por este valor. Este filtro no tiene efecto sobre el sonido
original.

LPF

Este filtro corta los componentes de alta frecuencia de la reverberacion. Se cortan los componentes que estan
por encima de la frecuencia especificada por este valor. Este filtro no tiene efecto sobre el sonido original.

Hi Ratio

Esta es la longitud de la reverberacion de alta frecuencia. El tiempo de reverberacion de alta frecuencia se
especifica como una relacion con [Reverb Time].

Low Ratio

Esta es la longitud de la reverberacion de baja frecuencia. El tiempo de reverberacién de baja frecuencia se
especifica como una relacion con [Reverb Time].

Low Freq

Esta es la frecuencia de referencia para [Low Ratio]. Las bandas de frecuencias por debajo de este valor se
ven afectadas por [Low Ratio].

Curva de respuesta de frecuencia del filtro
La curva cambia dependiendo de los valores HPF y LPF.

Imagen de la reverberacion

Esta es una imagen de la reverberacion de la banda alta (10 kHz), la banda media (1 kHz) y la banda baja (100
Hz). La imagen cambia dependiendo del valor de cada parametro. El eje vertical representa el nivel, el eje
horizontal representa el tiempo de reverberacion y la forma representa la envolvente.

Curva del tiempo de reverberacion
Esta curva muestra el tiempo de reverberacion de la banda alta (10 kHz), la banda media (1 kHz) y la banda

baja (100 Hz).
La curva cambia en funcién de los valores de [Reverb Time], [Hi Ratio] y [Low Ratio].

Zoom

Muestra la duracién asignada al eje de tiempo (eje horizontal del grafico) en segundos.

Botoén Alejar

Haga clic en este botdn para aumentar el nimero de segundos asignados al eje de tiempo (eje horizontal del
gréfico). Como resultado, la anchura del grafico disminuye.

Botdn Acercar

Haga clic en este botén para reducir el nimero de segundos asignados al eje de tiempo (eje horizontal del
gréafico). Como resultado, la anchura del gréfico aumenta.

Deslizador MIX

Ajusta el balance entre el sonido original y el efecto. Si este valor es 0 %, solo se emite el sonido original. Si es
100 %, solo se emite el efecto.
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