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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electrénicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de
estos rétulos. Observe todas las prechuciones indicadas en esta
pégina, asf como las facilitadas en las instrucciones de seguridad.

PRECAUCION
PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES PCR EL USUARIQ.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacién dentro de un
tridngulo equilitero alerta al usuario de la
existencia de importantes instrucciones
sobre funcionamiento y mantenimiento
(asistencia) en ¢l manual que acompaiia al
equipo.

El simbole det reldmpago con punta de
flecha, dentro de un tridngulo equildtero,
alerta al usuario de la presencia de "ten-
sién peligrosa” sin aislar en el interior del
producto, la cual puede ser de la suficiente
magnitud como para constituir un riesgo
de descarga eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electrénicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de segu-
ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se ins-
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todos
los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacién expresa de Yamaha. Las prestaciones del produc-
to ¢ las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse st la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cién que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades
existentes.

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica

. todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
- tiempo seguros para el usuario y respetuosos con el medio

ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los
métodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos.
De conformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro
deseo dejar constancia de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequeiia pila no recargable la cual (si es ¢l caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cién, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucién.

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshdgase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cion de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligaci6n en el proveedor.

Neta Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razén usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacién a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc.

AVISO: La garantfa del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cémo funciona una
operacién o efecto (cuando la unidad actia conforme a las espe-
cificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, responsa-
bilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacién le indica la situaci6n de la placa
de identificacién para este modelo. El mimero de modelo, el
nimero de setie, los requisitos de alimentacién, etc. se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar €l mimero de modelo, el
mimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuaci6n y conservar este manual
como registro permanente de su compra.

Modelo

Numero de Serie

Fecha de Compra




IMPORTANTES INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

ESTA LISTA INCLUYE INFORMAQION RELATIVA A POSIBLES DANOS PERSONALES,
DESCARGAS ELECTRICAS Y RIESGOS DE INCENDIO

ADVERTENCIA - Cuando se utilice un producto eléctrico o
electrénico, siempre se han de adoptar algunas precauciones
béasicas. Tales precauciones son, entre otras, las siguientes:

1 » Lea todas las instrucciones de seguridad e instalacion,
la seccion de mensajes especiales y las instrucciones de mon-
taje facilitadas en el presente manual ANTES de realizar nin-
guna conexidn, incluido el suministro de alimentacién.

2- No intente efectuar ninguna tarea propia del servicio téc-
nico si no se especifica en las instrucciones de mantenimiento
del usuario. Las tareas técnicas no contempladas deberan ser
realizadas por personal técnico cualificado.

3- Verificacién del suministro de red: Los productos Yama-
ha se fabrican expresamente para el suministro de red de la
zona donde se comercializan. En caso de traslado, o si existe
alguna duda sobre la tension de red en el lugar de residencia,
solicite a su distribuidor la verificacién de tensién y (en su
caso) las instrucciones apropiadas. La tension de suministro
requerida esta rotulada en la placa de identificacion del equi-
po. Para localizar esta placa, consulte el grafico de la seccién
de mensajes especiales de este manual.

4. PELIGRO - Instrucciones de puesta a tierra: Este pro-
ducto ha de ser conectado a tierra y, por consiguiente, ha sido
equipado con un enchufe de tres patillas. Si el producto pre-
senta anomalias de funcionamiento, 1a patilla de tierra esta
provista de un recorrido de baja resistencia para la corriente
eléctrica, reduciendo el riesgo de descarga. Si la toma mural
no acepta este tipo de conector, contacte con un electricista
para que sustituya la base de acuerdo con las normas eléctri-
cas locales. EN NINGUN CASO modifique el enchufe ni lo
cambie por otro tipo distinto.

5- ADVERTENCIA: No coloque este producto ni otros
objetos sobre el cable de alimentacién, ni lo instale en un lugar
en el que los cables de alimentacion, conexidn u otro tipo pue-
dan ser pisados, enredados o constituir un obstaculo para el
paso. No se recomienda en ningun caso el uso de cables alar-
gadores. Si es inevitable un alargador, la seccién minima para
un cable de 25' (8 m) (0 menos) es 18 AWG. OBSERVACION:
Cuanto menor sea el nimero AWG, mayor serd la capacidad
de manejo de corriente. Para utilizar cables alargadores de
mas longitud, consulte a un electricista.

6- Ventilacion: Los productos electrénicos, a menos que se

hayan disefiado expresamente para instalaciones cerradas,

deberan situarse en lugares debidamente ventilados. Si no se
facilitan instrucciones para instalaciones cerradas, debera
suponerse la necesidad de ventilacion sin obstaculos.

7- Temperatura: Los productos electrénicos deberan insta-
larse en entornos que no afecten seriamente a su temperatura
de funcionamiento. Debera evitarse el emplazamiento de este
producto en las proximidades de fuentes de calor tales como
radiadores, rejillas de calefaccion, etc.

8. Este producto NO ha sido disefiado para el uso en entor-
nos humedos, y no debera exponerse a la lluvia ni utilizarse en
las proximidades del agua (cerca de una piscina, balneario,
bafiera, fregadero, en un sétano, etc.).

9 = Este producto dnicamente deberd utilizarse con los com-
ponentes suministrados © con un soporte, carro 0 mueble
recomendado por el fabricante. En este caso, respete todas
las indicaciones e instrucciones de seguridad facilitadas con el
accesofrio.

1 0. El cable (conector) de alimentacion debera desconec-
tarse de la toma de red cuando los productos electrénicos vayan
a permanecer inaclivos durante periodos de tiempo prolonga-
dos. También habra que desconectar los cables cuando exista
una aita probabilidad de que se originen tormentas eléctricas.

1 1 « Debera prestarse atencion para que no caigan objetos
o liquido en el interior de la carcasa a través de las aberturas.

1 2. Los productos eléctricos y electrdnicos deberan ser

atendidos por personal cualificado del servicio técnico cuando:
a. El cable de alimentacién haya resultado dafado.

b. Hayan caido o se hayan introducido objetos, o se haya
derramado liquido, en el interior del producto a través
de las aberturas.

c. Elproducto haya quedado expuesto a la iluvia.

d. El producto no funcione, o exhiba una acusada varia-
cion en su rendimiento.

e. El producto haya sufrido una caida, o la carcasa haya
resultado dafiada.

1 3. Este producto, en solitario o en combinacion con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de ocasionar una pérdida irreversible de la
capacidad auditiva. No lo haga funcionar NUNCA durante un
periodo de tiempo prolongado a niveles elevados o incémo-
dos. Si experimenta pérdida de la capacidad auditiva 0 zumbi-
dos en los oidos, consulte a un otélogo.

IMPORTANTE: Cuanto mas elevado sea el sonido, menos
tiempo tardaran en producirse los dafios.

1 4. Algunas productos Yamaha pueden requerir bancos
0 accesorios de montaje que se suministran como parte del
producto o como elementos opcionales. Algunos de estos
accesorios estan disefiados para ser montados ¢ instalados
por el distribuidor. Compruebe que los bancos son estables y
que los accesorios opcionales {en su caso} estan debidamen-
te instalados ANTES de utilizarlos. Los bancos suministrados
por Yamaha estan disefiados exclusivamente para sentarse
en ellos, y'no se recomienda ningln otro uso.

CONSERVE ESTE MANUAL



PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR' -~

| &ADVERTENCM

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o inclusc la
muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, eic. Las precauciones que se deben observar son, entre

otras, las siguientes:

o No abra el instrumento ni intente desmontar fas piezas interiores o modifi-
carlas de ninguna manera. El instrumento no contiene ninguna pieza utiliza-
ble por el usuario. Si observa alguna deficiencia eri su funcienamiento, no lo
utilice y entréguelo al personal técnico cualificado de Yamaha para su ins-
peccidn.

» No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en entor-
nos humedos, ni coloque encima de él recipientes que contengan liquidos
que podrian filtrarse por cualquiera de |as aberturas.

» Si el cable o enchufe de alimentacion se desgasta o resulta dafiado, o si se
produce una pérdida repentina de sonido durante {a utilizacidn del instru-
mento, o si despide olores extrafios o humo, apague inmediatamente la uni-
dad, desconecte el enchufe de la toma de corriente y haga revisar e instru-
mento por persenal cualificado del servicio téonico de Yamaha.

& PRECAUCION

« Utilice tnicamente la tensidn adecuada para el instrumento, gue viene rotu-
lada en la placa del nombre del instrumento.

= Conecte siempre el enchufe de tres patillas a una fuente de alimentacién
apropiada (para mas informaci6n sobre la fuente principal de alimentacidn,
véase la pagina 17).

» Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la toma de corriente.
No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las manos hiimedas.

« Revise periGdicamente el enchufe eléctrico, y limpie la suciedad o el poivo
que pueda haberse acumulado en él.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar dafios personales o materia-
les, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre ofras, las siguientes:

« No sitie el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (calentadores,
radiadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque objetos pesados
encima de &}, ni 1o deje en un lugar en el que se pueda tropezar, enredar o
pisar.

Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento o de la toma de
corriente, sosténgalo siempre por el propio enchufe, nunca por el cable. Si
tira del cable, podria daffarlo.

o conecte el instrumento a una toma eléctrica mediante un conector ma!-
tiple. Tal accidn podria dar lugar a una degradacién de la calidad de sonido,
o0 posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

« Desconecte el enchufe de 1a toma de corriente cuando no vaya a utitizar el
instrumento durante un periodo de tiempo prolongado, asi como durante las
tormentas eléctricas.

« Antes de conectar el instrumento a otros componentes eléctricos, apague
todos ellos. Antes de hacerlo, gjuste los niveles de volumen al minimo.

+ No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones, ni a
temperaturas extremas de frio o calor {Juz solar directa, proximidades de un
radiador, en el coche durante el dia), para evitar que se deforme el panel o
sufran dafios los componentes internos.

No utitice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como televiso-
res, radios o altavoces, ya que podrian producirse interferencias y afectar al
correcto funcionamiento de los demas equipos.

No coloque el instrumento en una posicidn inestable que pueda ocasionar
una calda accidental.

Antes de trasladar el instrurmento, desconecte todos los cables.

Para la timpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave. No utilice
disoiventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios tratados con produc-
tos quimicos. Ademds, no cologque objetos de plastico o vinilo encima del
instrumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

» No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados encima de
él, ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, interruptores o conectores.

= Utilice unicamente el soporte/frack especifico para el instrumento. Al fijar el
soporte o el rack, utilice Gnicamente los tornillos suministrados. De otre
modo, podria ocasionar dafios en los componentes Internos o provocar fa
caida del instrumento.

« No haga funcionar el instrumento durante largos perfodos de tiempo a nive-
les de volumen elevados o incémodos, pues podria causar una pérdida irre-
versible de la capacidad auditiva. Si experimenta una pérdida de audicién o
campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

m SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

» Este instrumento contiene una pila de seguridad no recargable que permite
conservar los datos aunque esté apagado. Cuando se esté agotando la pila,
en |a pantalla aparecerd el mensaje “Battery Low”. Guarde inmediatamente
los datos (con un dispositivo externo como el archivador de datos MIDI
MDF3 de Yamaha, que utitiza disquetes) y solicite a una persona cualificada
del servicio técnico de Yamaha que sustituya la pila de seguridad.

« Para evitar posibles dafios, no intente sustituir 12 pila por su cuenta. Acuda
siempre al personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

« Mantenga siempre la pila de seguridad fuera del alcance de los nifios. Si la
pila es tngerida accidentalmente por un nifio, consulte inmediatamente a su
médico.

m ALMACENAMIENTO DE LOS DATOS DEL USUARIO

» Guarde cada cierto tiempo los datos en un dispositive externo, como el
archivador de datos MIDI MDF3 de Yamaha, para evitar pérdidas importan-
tes como consecuencia de una anomalfa operativa o de un error det usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados por una
utilizacién incorrecta o por modificaciones realizadas en el instrumento, ni
por la pérdida o destruccidn de datos.

Desconecte 1a corriente del instrumento siempre que no esté siendo utilizado.



iEnhorabuena!

El Generador de Tonos del FS1R de modelado de formantes/sintesis FM le ofrece la potencia de dos extraordina-
rios sistemas de generacion de tonos en una sencilla y compacta unidad de montaje en rack. La sintesis de mode-
lado de formantes ofrece por primera vez la posibilidad de generar y controlar sonidos con una flexibilidad y carac-
teristicas similares a las de la voz humana. También puede producir voces de instrumento con capacidad de res-
puesta y ricas variaciones timbricas en funcién del tono. La tecnologia FS se adapta perfectamente a la sintesis
FM, que es similar al tipo introducido en los legendarios sintetizadores de la serie DX y los generadores de tonos
de la serie TX de Yamaha. Ademas de una versatilidad vocal y una capacidad de expresién sin precedentes, el
FS1R incorpora una avanzada interfaz de control que facilita la edicion y control de las actuaciones en tiempo real.

Lea atentamente este manual y siga sus instrucciones para garantizar un correcto funcnonamlento Guardelo en un
lugar seguro para futuras consultas.
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Sintesis FS (modelado de formantes) y

FM (modulacion de frecuencias)

Aunque basado en la nueva tecnologia de sintesis FS {modelado de formantes) desarrollada por Yamaha, el FS1R
integra en realidad dos conceptos de generacion de tonos que ofrecen una extraordinaria versatilidad vocal. La
sintesis de modelado de formantes ofrece por primera vez al masico la posibilidad de generar y controlar sonidos
con una flexibilidad y caracteristicas similares a las de la voz humana. También puede producir voces instrumenta-
les con capacidad de respuesta y ricas variaciones timbricas en funcion del tono (“musicalidad”) de los instrumen-
tos acusticos naturales. Ademas, la tecnologia FS basica se ha desarrollado en una arquitectura que se adapta
perfectamente a la sintesis FM, similar a ia utilizada en los legendarios sintetizadores DX y generadores de tonos
TX de Yamaha. De esta manera, el FS1R puede crear cualquier sonido, desde simulaciones inéditas de la voz
humana hasta las clasicas voces de un piano eléctrico DX.

Sintesis FS

El término “formante” se refiere a los distintos patrones del espectro que definen los sonidos reconocibles del
habla humano, como las vocales “a” e “i”. En el habla humana, las cuerdas vocales por si solas unicamente pue-
den crear vibraciones sonoras basicas y definir la altura (como un oscilador en un sistema de sintesis musical).
Los formantes que definen los sonidos del habla se crean por la forma de la cavidad bucal {es decir, de la traquea
y la boca). En los sistemas tradicionales de sintesis dei habla, esto se simula mediante un oscilador que desempe-
fia la funcién de las cuerdas vocales, y una serie de filtros pasabanda controlables que modelan los formantes a
conveniencia. Los sonidos consonanticos como “k” 0 ‘1, y los fricativos como “f”, se basan en unos principios lige-
ramente distintos, toda vez que requieren un generador de ruidos en lugar de un oscilador, y dependen mas de la
forma de la envolvente de la amplitud que de la forma de los formantes a la hora de ser reconocibles. Los forman-
tes son fundamentales para definir el sonido de numerosos instrumentos musicales acusticos y de la voz humana.

Mas que un incomodo sistema de osciladores o filtros para sintetizar el efecto de los formantes, el sistema de sin-
tesis FS consta de 16 “operadores” de formantes, 8 de ellos “vocalicos” y 8 “no vocalicos” (para sintetizar el habla,
se consideran suficientes de 3 a 5 formantes). Cada operador simula digitalmente el efecto de la fuente de excita-
cion (oscilador) y del fittro en una unidad muy manejable. Los operadores vocalicos generan sonidos con altura
que pueden reproducirse en una escala musical mediante un teclado u otro controlador MIDI. L.os operadores no
vocalicos se utilizan para producir componentes de ruido en el sonido del habla, o0 como generadores de ruido en
sistemas de sintesis mas ortodoxos (por ejemplo, para producir sonidos de percusion o efectos de sonido). El tér-
mino “operador” se ha tomado prestado de la sintesis FM de Yamaha, pues no en vano los operadores vocalicos
del FS1R pueden combinarse en distintos algoritmos para generar el sonido exactamente igual que los sintetizado-
res de FM originales como el DX7.

Operadores

1 2 3 4 5 6 7 8
VocélicosE:] DDD DD D D
Novocélicos[:] I:] D D E] E] E] D

Formantes /\




H Gontrol de formantes
Cada operador de formantes dispone de una serie de pardmetros que determinan sus formas e mfluyen en el soni-
do global: frecuencia central, nivel, amplitud y factor de curvatura (o “inclinacion” de la base de la campana en la

curva de respuesta del formante).

Frecuencia central
-

—

Nivel

Factor de curvatura
e

Amplitud

Supongamos, por ejemplo, que nos encontramos con una configuracion de formantes que produce un sonido de
tipo “a”. Podemos transformarlo en un sonido “* desplazando las frecuencias centrales y 10s niveles de los forman-
tes. Si lo realizamos en tiempo real y a una velocidad adecuada, generaremos el sonido “ai”.

En el FS1R, este tipo de control de formantes puede efectuarse de distintas maneras. Primera: cada operador dis-
pone de generadores de envolvente de nivel y frecuencia independientes, por io que los cambios de timbre basa-
dos en el tiempo - como el descrito anteriormente - pueden efectuarse en su totalidad utilizando los generadores
de envolventes. Segunda: cualquiera de los controladores disponibles puede ser asignado a los parametros de los
formantes (mandos de control, rueda de modulacién, pedal controlador, etc.) para facilitar el control manual en
tiempo real durante la actuacion. Cualquiera de estos metodos de control de formantes sirve para crear los soni-
dos musicales de la mayoria de las aplicaciones, a excepcion del (ltimo tipo de control de formantes, mas comple-
jo, que se realiza mediante las secuencias de formantes (“Fsegs”) descritas en la siguiente seccion.



EG, LFO1, Velocidad de pulsacidn y Parametros de control manual de los formantes
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Los siguientes pardmetros y grupos de parametros son esenciales para el control de los formantes a través
del EG. Para més detalles, consulte las descripciones de los parametros:

» Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/OSC/ . .. oo oo Pagina 62
» Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/EG/ ..o oo, Pé4gina 66
» Modo EDIT [VOICE): OPERATOR/FIGEG/ . .. ..o oo Pégina 67
« Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/SNS/ . ..o oo Pagina 68

Los siguientes parametros y grupos de parametros son esenciales para el control manual y MIDI de los for-
mantes. Para mas detalles, consulte las descripciones de los parametros:

» Modo EDIT [PERFORMANCE]: COMMON/CtrISrc ................ Pagina 30
» Modo EDIT [PERFORMANCE]: COMMON/CtriDst ................ Pagina 31
* Modo EDIT [PERFORMANCE]: PART/Tone/Formant .............. Pagina 37
* Modo EDIT [PERFORMANCE]: PART/Tone/FM . ................. Pagina 37
* Modo EDIT [VOICEL: OPERATOR/OSC! . ..o vee i Pagina 62
* Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/Sns/FreqBias ................. Pagina 69
* Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/Sns/WidthBias ................ Pagina 69
* Modo EDIT [VOICE]: COMMON/Others/Formant ................. Pagina 59
* Modo EDIT [VOICE]: COMMON/Others/FM . .. ................... Pagina 59

Los siguientes parametros y grupos de parametros son esenciales para controlar los formantes por medio del
LFO1. Para mas detalles, consulte las descripciones de los parametros:

* Modo EDIT [VOICE]: COMMON/LFO1/FreqgModDepth ............. Pagina 52
* Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/Sns/FreqMod ................. Pagina 70

Los siguientes parametros y grupos de parametros son esenciales para el control de los formantes mediante
la velocidad de pulsacion. Para mas detalles, consulte las descripciones de los parametros:

* Modo EDIT [VOICE): OPERATOR/Sns/Freq Velocity . . ............. Pagina 68

H Secuencias de formantes: “Fseqs”

El FS1R incorpora, ademas del generador de envolvente, LFO1, velocidad de pulsacion y control manual, una
serie de 90 Fseqs (secuencias de formantes) predefinidas que pueden utilizarse para “secuenciar” los formantes y
producir frases vocales, bucles de ritmo, etc. Las Fseqs son secuencias de datos de frecuencia, tono fundamental
y nivel, datos extrafdos del andlisis del contenido en formantes de los sonidos reales. La velocidad de reproduc-
cion de la Fseq puede ajustarse a un valor fijo, controlarse a través de una sefial de reloj MIDI, modificarse
mediante la velocidad de pulsacién de nota (es decir, la capacidad dinamica del teclado) 0 manualmente con el
modo Fseq “scratch” seleccionado. Y ya que el sonido de los formantes no depende de fa altura, es posible modifi-
car el tono y ta velocidad de reproduccion de la Fseq en un margen considerablemente amplio sin alterar el timbre
basico del sonido (algo que ni los mejores samplers pueden hacer).

Las Fseqs disponen en realidad de 8 “pistas”, cada una de las cuales contiene los datos de nivel y frecuencia para

una pareja de operadores (vocalico y no vocalico). Normalmente, las pistas de las Fseqs se asignan a la pareja de
operadores correspondiente, aunque estas asignaciones pueden cambiarse para producir efectos especiales.
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Parametros de control de formantes de Fseq

Los siguientes parametros y grupos de parametros son fundamentales para el control de los formantes
mediante Fseq. Para mas detalles, consulte las descripciones de los parametros:

» Modo EDIT [PERFORMANCE]: COMMON/Fseq/ ................. Pagina 32
» Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/Osc/ .......ccoevii i P4agina 62

H Otras aplicaciones de los formantes

Si modificamos ligeramente nuestro enfoque y pensamos en cada operador de formantes del FS1R como una
combinacién de oscilador, filtro y amplificador (similar a la estructura estandar VCO — VCF — VCA de los sinteti-
zadores analdgicos tradicionales), seremos capaces de encontrar nuevas maneras de utilizar estos bloques tan
flexibles de produccion de sonido. Por gjemplo, aunque cada formante sea basicamente un filtro pasabanda, si
ampliamos suficientemente el ancho de banda y disminuimos la frecuencia central, tendremos algo muy parecido a
un filtro de paso bajo; si a éste le afiadimos otro formante con un ancho de banda estrecho, tendremos un filtro de
paso bajo resonante. _

Filtro de paso bajo sintetizado Fiitro de paso bajo resonante sintetizado

Los operadores no vocalicos ofrecen también unas posibilidades muy singulares. Aunque produzcan basicamente
ruido, si se estrecha suficientemente el ancho de banda del formante se sustraeran todos los arménicos y tendre-
mos una onda sinusoidal pura. Asi pues, en algunas aplicaciones, los operadores no vocalicos se utilizan en reali-
dad como osciladores adicionales.

Sintesis FM

Ei hecho de que la sintesis de modelado de formantes utilice un sisterna de operadores para generar el sonido, 1o
hace compatible con la sintesis FM (modulacion de frecuencia). Si se distribuyen los operadores en diversos “algo-
ritmos”, con relaciones portadora/modulador entre determinados operadores, el sistema FS es capaz de producir
los mismos tipos de sonidos de FM que los sintetizadores de la serie DX y los generadores de tonos de la serie TX
de Yamaha.

El FS1R lleva la sintesis FM a unos niveles de versatilidad musical y control inéditos: a diferencia de los anteriores
sintetizadores y generadores de tonos FM de Yamaha, en el FS1R se tiene la posibilidad de elegir entre 88 algorit-
mos y entre 8 formas de onda distintas para cada oscilador, ampliandose asi el margen de sonidos que se puede
generar. Por supuesto, la capacidad de combinar el modelado de formantes con la sintesis FM abre un nuevo uni-
verso de posibilidades musicales.

El FS1R no sélo es capaz de reproducir los formidables sonidos de los instrumentos de 1as series DX y TX, sino
que incorpora un repertorio completo de 1.152 voces DX originales preprogramadas en la memoria de preajustes.
Si dispone de otras voces DX programadas por usted o procedentes de otras fuentes, también puede incorporarias
al FS1R y utilizarlas practicamente sin cambios en el sonido (para mas detalles sobre la compatibilidad de los
parametros, consulte la “Lista de datos” que se entrega por separado).

El FS1R puede recibir datos de voz en bloque procedentes de los sintetizadores de la serie DX y de los generadores de tonos de la serie

TX de Yamaha. Los datos recibidos {voz simple) se cargaran en el bafer de edicién de voces correspondiente a la parte 1 de 1a configu-
racion de actuacion seleccionada en ese momento.
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H FM (fundamentos)

La sintesis FM se basa en la distribucién de operadores -osciladores individuales que pueden funcionar tanto
como moduladores como portadoras- en “algoritmos” capaces de generar el sonido deseado. El algoritmo mas
sencillo (en el FS1R, el algoritmo 1), relne simplemente la salida de los 8 operadores, sin que exista ninguna rela-
cién entre modulador y portadora. Este algoritmo es muy apropiado para sintetizar sonidos “aditivos” sencillos
como, por ejemplo, algunas voces de érgano.

RRAEDAALN
I T

Se puede generar un espectro mucho mas complejo mediante algoritmos en los que uno o0 més operadores funcio-
nan como moduladores sobre la salida de los respectivos operadores de la portadora. En el aigoritmo 6, por ejem-
plo, el operador 1 modula al operador 2, el operador 3 modula al operador 4 y los operadores del 5 al 8 no se
modulan. Por otro lado, el algoritmo 2 incluye una “superposicion” de moduladores, en la que el operador 1 modula
al operador 2, que a su vez modula al operador 3, el cual, a su vez, modula al operador 4.

afi]
ARAE BB

Observe como en los tres algoritmos anteriores, el operador 1 incluye un bucle de realimentacién que permite que
una parte de la sefial de salida del operador se aplique de nuevo a su propia entrada alcanzando una complejidad
timbrica atin mayor. Puesto que cada operador posee su propio EG de la amplitud, puede generarse un espectro
practicamente ilimitado de voces musicales de gran precision.

Parametros de la sintesis FM

L X Y Y Y YN YN YN Y R N N NN Y

Los siguientes parametros y grupos de parametros son fundamentales para la sintesis FM basica. Para mas
detalles, consulte las descripciones de los parametros:

* Modo EDIT [VOICE): COMMON/Others/ .. ...................... Pagina 58

« Modo EDIT (VOICE]): OPERATOR/Osc/ . ........ccvivnvin... Pégina 62

+ Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/EG/ .........c.coiviiunnn... Pagina 66

« Modo EDIT [VOICE]: OPERATOR/SNS/ ...............oiiiunnt. Pagina 68
12



Conclusiones

Tenga en cuenta que en las secciones anteriores hemos hecho referencia unicamente a los grupos de parametros
que tienen que ver directamente con las funciones FS o FM mencionadas. Recuerde que hay muchos mas -gene-
radores de envolvente, filtros, operadores de bajas frecuencia, entre otros- que se aplican a las voces FS y FM.
También existe un amplio sistema de efectos, entre ellos la reverberacion, el retardo, la modulacion y otros, que
pueden utilizarse para matizar y pulir los sonidos.

El FS1R es, en realidad, un complejo generador de tonos al que sacara todo su rendimiento con el uso. Si desea ir
mas alla de los preajustes incluidos (aunque haya més que suficientes para muchas aplicaciones), le aconsejamos
que empiece a modificar parametros. Intente editar los preajustes para crear variaciones. Y cuando este preparado
para efectuar programaciones mas serias, pruebe a inicializar unas cuantas voces internas (inicializacion de
voces, pagina 78) y empezar desde cero. Conserve este manual en un lugar cercano y consulte las descripciones
de los parametros de la seccidn de edicion (pagina 28).

Los esquemas siguientes presentan una vision general de la relacion entre los parametros VOICE y PERFOR-
MANCE del generador de tonos y de cémo las partes de actuacion se conectan al sistema de efectos del FS1R.

Estructura del generador de tonos del FS1R

vOzZ ACTUACION

TLPLTRO _‘ 1 |ruersw
o A INSEFSW [ Revivar seno
LFO1 _i - < i
' ] Aid o 0d
1l S8 i REVERBERACION
- = -] 04
: _ He, e L
EG DEL TONO VARIACION -
|— q SALIDA
INSERGION 1 ¥ : EQ
- : a, SALIDA IND.
; q PARTE FSEQ b e - !
I —— o\ FSEQ  doveemmeeeeecceeeenee CONTROLADOR
b

.i-
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Controles y

conectores

La breve descripcion de los controles y conectores que se ofrece a continuacién le ayudara a comprender la ldgica

general de la interfaz.

Panel Frontal

o 0
I G Pe??? ¢
O @é é FS’R n%mrmm & Ce ] i @ L—é--L @ O
@YAMAHA [e)
® 6000606

© Toma de auriculares

Admite unos auriculares estandar (conector “phone” estérec de 1/4”)
con los que monitorizar el sonido del FS1R sin que sea preciso utilizar
un equipo de amplificacion externo. El volumen del sonido de los auri-
culares se ajusta con el control de volumen.

© Control de volumen

Ajusta el volumen de las salidas PHONES, y R y /MONO del pane!
posterior (el control de volumen no interfiere con los conectores INDI-
VIDUAL OUTPUT -salida individual-).

© Pantalla

La amplia pantalla de cristal liquido retroiluminada muestra tedos los
parametros y mensajes necesarios para que la programacion y el fun-
cionamiento del FS1R sean sencillos y eficientes. Una fila de iconos
en el borde inferior de la pantalla indicara, simultaneamente, el estado
de algunos parametros importantes.

Para obtener una visibilidad 6ptima, ajuste el contraste de la pantalia
segln se describe en la pagina 76.

O Botén [UTIL]

Selecciona el modo UTILITY (utilidades) del FS1R. Este modo contie-
ne distintas e importantes funciones de utilidades que influyen en el
funcionamiento del FS1R: SYSTEM, DUMP OUT (trasvase}, INITIAL
(inicializacién) y DEMO.

Mas detalles en la pagina 71.

© Boté6n [PLAY]

Pulse este boton para seleccionar el modo PLAY (reproduccién) del
FS1R; desde este modo podra seleccionar y reproducir las configura-
ciones de actuacion y las voces individuales. También, con el modo
de reproduccidn activado, pulse el botén [PLAY] para activar la fun-
cion Rehearsal (ensayo): reproducira la voz seleccionada y podra
efectuar una rapida prueba de sonido.

Mas detalles en la pagina 22.

O Botones EDIT: [PERFORMANCE], [EFFECT] y
[VOICE]

Estos botones activan el modo EDIT (edicion) correspondiente del
FSiR.

El boton [PERFORMANCE] del modo de edicion da acceso a todos
los parametros y funciones necesarios para editar y crear nuevas
configuraciones de actuacion.

El botén [EFFECT] del modo de edicion ofrece distintos parametros
de efectos y de ecualizacién que pueden utilizarse para afadir los
toques finales al sonido.

El botén [VOICE] del modo de edicién permite editar detalladamente
las voces individuales.

Mas detalles en {as paginas 30, 45 y 50.

© Boton [MUTE/SOLO]

Siempre y cuando el modo no sea el de edicién de voces, podra uti-
zarse el botén [MUTE/SOLQ] para silenciar o aislar la parte de la
actuacion seleccicnada en ese momento. En el modo de ediciéon de
voces, se utilizara para silenciar o aislar el operador seleccionado.

O Botones PART[ @ ]y[ © ]

En el modo de reproduccién (pagina 22), estos botones elegiran la
parte (voz) que se va a reproducir o editar. Pulse brevemente cuai-
quiera de los botones para avanzar de unidad en unidad o manténga-
los pulsados para avanzar con rapidez. Si pulsa ambos botones
simultaneamente, accedera al modo de seleccién de actuacion (ALL).

En el modo de edicion, puede utilizar los botones PART para despla-
zarse entre los parametros sin tener que volver al menua del modo de
edicion.
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© Botones del modo de mandos (Knob)

Estos dos botones determinan la funcién de los cuatro mandos con-
troladores del FS1R. Si el botdn superior esta iluminado, los mando
actuan directamente sobre el sonido del FS1R mediante el control de
los pardmetros rotulados sobre los mandos: ATTACK, RELEASE
(abandono), FORMANT y FM. Si es el boton inferior el que esta ilumi-
nado, los mandos controlaran los parametros asignados, de KN1 a
KN4, del mode UTILITY/SYSTEM/Control (pagina 74). Si ambos
botones estan desactivados y selecciona el modo PART ASSIGN
(asignacién de partes), puede utilizar los mandos para editar el para-
metro seleccionado para las 4 partes de actuacion (pagina 24). Si
ambos botones estan desactivados y selecciona el modo EDIT, pue-
de utilizar los mandos para seleccionar con rapidez las partes u ope-
radores y editar los valores correspondientes (pagina 28).

® Mandos controladores

Con estos cuatro mandos controladores multifunciéon del FS1R, el
control y edicion del sonido en tiempo real es mas facil que nunca: en
el modo PLAY, sera posible controlar directamente en tiempo reat el
sonido y editar los parametros, mientras que en el modo EDIT podréan
utilizarse para cambiar directamente los parametros y valores con el
fin de que la operacién se realice rapida y eficazmente. Los mandos
pueden asignarse a los distintos parametros para que el control sea
absolutamente versatil.

Para seleccionar rapidamente [os valores, pulse el botdn [ENTER]
mientras usa los mandos.

& Control [POWER]

Pulse este interruptor para encender (ON) o apagar (OFF) ia unidad.

@ Botones CURSOR[{ O ]v[ O]

Estos botones se utilizan para seleccionar submodos o parametros.
En algunos casos, la seleccién se realizara desde una pantalia de
menus y en otros casos los botones CURSOR cambiaran de pagina
de pantalla.

® Botones VALUE[ @ ] Y[ © ]

Estos botones se utilizan para seleccionar las configuraciones y
voces de actuacion y para editar los valores de los parametros. Pulse
brevemente unc de los botones para avanzar de unidad en unidad en
la direccion especificada, 0 manténgalo pulsado para avanzar con
rapidez. También disponen estes botones de una funcidn que permite
avanzar o retroceder en bloque para seleccionar las voces 0 editar
parametros numéricos: pulse uro de los dos botones [ @ Jo [ © ],
mientras mantiene pulsado el otro.

O Botén [EXIT]

Ese botdn se utiliza para salir de los submodos y cancelar determina-
das operaciones. Con independencia de su situacion dentro de la
estructura de pantallas del FS1R, si pulsa el boton [EXIT], varias
veces si es necesario, para regresar al modo de reproduccion.

® Botén [ENTER]

Este boton se utiliza para activar submodos, confirmar introducciones
y ejecutar ciertas operaciones. Pulse dos veces este botén en rapida
sucesion para acceder al modo de visualizacion MIDI (abajo).

® Botén [SEARCH]

El FS1R incorpora un amplio repertorio de preajustes que puede a
veces dificultar |a localizacién de una configuracién o voz de actua-
cién determinada. El modo SEARCH facilita la basqueda especifican-
do el banco y las categorias apropiadas.

M4s detalles en la pagina 26.

Visualizacion MIDI (MIDI View

pantaila de visualizacién MIDI.

Esta funcion muestra la cadena de datos de exclusivo de sistema o de cambio de control MIDI necesaria para
controlar, desde un dispositivo MIDI externo, el pardmetro actualmente seleccionado. Los datos MIDI apare-
ceran en formato hexadecimal. Para activar 1a funcion MIDI View, seleccione primeramente el parametro
deseado en cualquiera modo excepto el modo de busqueda (SEARCH) y a continuacién efectie un “doble
clic” en el botén [ENTER] (es decir, pulse el boton [ENTER] dos veces en rapida sucesion) y aparecera la

FBank
Al =PrA

Q)

MIDI
=B@ 20
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a1 @l
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aaoa F7

ALl 81 =EIE

Mg w +3

Con la funcion de visualizacion MIDI activada, utilice los botones VALUE [@] y [@] para cambiar los valores
y los botones CURSOR [Q] v [ @] para seleccionar distintos parametros.

Pulse el botén [EXIT] para regresar a la pantalla anterior.
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Panel posterior

@ @ Lo} l
Z %) | e o I — e z

D Conector del cable de alimentacién
Inserte aqui el extremo hembra del cable suministrado
antes de conectarlo a la toma mural de c.a.

Mas detalles en la pagina 17.

@ Conectores MIDI IN, OUT y THRU

El conector MIDI IN recibe los datos procedentes de un
teclado externo, un secuenciador u otro dispositivo MIDI
que vaya a controlar o transmitir datos al FS1R. El
conector MIDI THRU simplemente retransmite los datos
recibidos en la entrada MIDI IN permitiendo la conexion
en cadena de los dispositivos MIDI. El conector MIDI
OUT transmite los datos relacionados con los mandos
de control del FS1R, o datos de blogue cuando una de
las funciones de transmision de datos MIDI se encuen-
tra activada.

Mas detalles en la pagina 17.

@ Conectores INDIVIDUAL OUTPUT Ry L

Ademas de los conectores OUTPUT R y LUMONO que
se describen a continuacion, a las salidas individuales
Ry L pueden asignarseles ias partes de actuacién indi-
viduales con el fin de enviarlas a diferentes canales de
un mezclador y ser procesadas por separado, etc.

Mas detalles en la pagina 19.

& Conectores OUTPUT R y L/MONO

Son las principales salidas estéreo del FS1R. Para
apreciar toda la calidad del sonido y de los efectos del
FS1R, compruebe que conecta ambas salidas a los
canales adecuados de un sistema de sonido estéreo.
La salida L/MONO puede utilizarse en solitario si se
conecta a un sistema de sonido monofénico (por ejem-
plo, al amplificador de un instrumento musical).

Mas detalles en la pagina 19.
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Configuracion

Fuente de alimentacion

Antes de efectuar cualquier conexion, el extremo hembra del cable de alimentacién suministrado con el FS1R
deberd insertarse con decisién en el enchufe de c.a. del panel posterior. A continuacion, una vez efectuado el resto
de conexiones y situado el FS1R en su emplazamiento definitivo, conecte el cable a una toma de c.a. adecuada.

IADVERTENCIA!

« Verifique que el FS1R esta adaptado (se indica en el panel posterior) al suministro de red de la zona en que
se va a utilizar. La conexion de la unidad a un suministro de c.a. inadecuado puede ocasionar darfios impor-
tantes en los circuitos internos e incluso suponer un riesge de descarga.

« Utilice unicamente el cable de alimentacion de c.a. suministrado con el FS1R. Si este cable se pierde o
sufre dafos y necesita sustituirlo por otro, contacte con su proveedor Yamaha. El uso de un cable inadecua-
do puede provocar un incendio o generar una descarga.

« El tipo de cable de alimentacién suministrado con el FS1R puede variar dependiendo del pais en que se
haya adquirido (se puede suministrar con una tercera patilla para su conexién a tierra). Una conexion inade-
cuada del conductor a tierra puede ser causa de una descarga eléctrica. NO modifique el enchufe suminis-
trado con el FS1R. Si la toma mural no acepta este tipo de conector, haga que un electricista cualificado
cambie la base. No use ningun adaptador que inutilice el conductor a tierra.

El FS1R puede utilizarse con practicamente cualquier tipo de controlador MIDI: teciado, controlador de viento,
secuenciador, etc. Para asegurarse de que la transferencia de datos MIDI se efectua sin errores utilice siempre los
cables MIDI de alta calidad que puede encontrar en su distribuidor Yamaha o en un establecimiento de equipos
musicales. No utilice cables MIDI con una longitud superior a 15 metros, ya que podria captar ruidos que originen
errores de datos.

Los parametros de canal de recepcidén MIDI del FS1R estan disponibles en las pantallas de los modos PART
ASSIGN y PERFORMANCE PLAY (paginas 22 y 24 respectivamente}. Compruebe que los ajustes de estos para-
metros se corresponden con los ajustes del controlador MIDI que se utilice con el FS1R. Para mas detalles sobre
los tipos de datos MIDI recibidos y transmitidos por el FS1R, consulte 1a tabla de implementacion MIDI en el anexo
“Lista de datos” y la seccién Formato de datos MIDI al principio de este mismo anexo.

El icono [MIDI] de la pantalla del FS1R aparecera siempre que el FS1R reciba datos MIDI.

Cuando utilice el FS1R con aotro equipo MIDI, es aconsejabte consultar las especificaciones MIDI (tabla de implementacion, formato de
datos MIDI) del equipo utilizado con el fin de comprobar su compatibilidad.

H Teclado

Este es el tipo de configuracién mas sencillo que probablemente vaya a utilizar con el FS1R. Conecte con un cable
MIDI la salida MIDI OUT del teclado y la entrada MIDI IN del FS1R. En este caso, debera ajustar el parametro
PgmMode del grupo UTILITY/SYSTEM/MIDI a “perform” (pagina 73).

MIDI
ouT MIDLIN

—-—ce [ i ppael.’

FS1R

Teclado maestro MIDI
o
sintetizador
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H Secuenciador u ordenador

Si tiene pensado utilizar el FS1R con un secuenciador o un ordenador provisto de software de secuenciacion, las
conexiones reales que necesitara efectuar dependeran del tipo de secuenciador/software que utilice, del tipo de
interfaz MIDI y del resto del equipo de su sistema. A continuacion se describe un sistema simple. En cualquier
caso, si desea configurar el FS1R para la reproduccion multitimbrica (es decir, que cada parte pueda reproducirse
en un canal MIDI distinto), ajuste el parametro PgmMode del grupo UTILITY/SYSTEM/MIDI a “multi” (pagina 73).

Salida Entrada
===y MIDI MIDI
—— __>
=< "o

i ————————

=2 Entrada Salida
Ordenador MIDI mioi | B3

H Convertidor de guitarra MIDI G50

El G50 de Yamaha es un convertidor MIDI de guitarra de altas prestaciones disefiado para acompafar a la Pastilla
Dividida B1D o G1D de Yamaha instalada en una guitarra eléctrica o acustica de cuerdas metdlicas. El FS1R es
un generador de tonos idoneo para utilizarlo con un sistema de guitarra MIDI basado en el G50.

Salida Entrada
G50 MIDI MIDI FS1R

E—joﬂ = . H. e 777 A OPEED. )
DIVIDIDA

0'0

G1D etc.

Puesto que el G50 transmite informacion MIDI, al conectar el G50 al FS1R se aplicaran las mismas normas de
conexion MIDI estandar que se utilizan con un teclado o cualquier otro controlador MIDI. Una prestacién del FS1R
que facilita su uso con el G50 es su capacidad para recibir cada parte de la actuacidn por una serie especifica de
canales MIDI.

H Gontrolador de Viento MIDI de la serie WX

EI FS1R es un generador de tonos idéneo para utilizarlo con un Controlador de Viento MIDI de Yamaha como el
WX5 o el WX11. EI WX5 puede conectarse directamente a la entrada MIDI IN del FS1R, mientras que el WX11
necesita la interfaz opcional BT7.

FS1R

»ee ) i BDEED.

Entrada MIDi

Debera prestar mucha atencién al utilizar los siguientes parametros y controles cuando utilice un Controlador de
Viento MIDI de la serie WX.
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Inflexién de tono

Los datos de inflexion de tono y del sensor de labio WX transmitidos en forma de datos de inflexion de tono MIDI.
Asegurese de que especifica un margen de inflexién de tono adecuado en el FS1R. Para un control sutil, sera con-
veniente ajustar el margen de inflexion entre 2 y 4; para un control mas amplio, pruebe con un ajuste entre 5y 7; y
si desea inflexiones de tono mas radicales, pruebe un ajuste de 8 o mas.

M4s detalles sobre el parametro de margen de inflexién de tono en la pagina 41.

Velocidad de pulsacion

Los Controladores de Viento MIDI WX transmiten informacién del ataque de soplido en forma de datos de veloci-
dad de pulsacién MIDI. Yamaha, sin embargo, recomienda ajustar la velocidad de pulsacion del FS1R a un valor
fijo para facilitar el control de soplido del volumen. No obstante, si la velocidad de pulsacion es el Unico medio dis-
ponible para controlar el volumen y el timbre, puede ser aconsejable dejar un poco de sensibilidad a la velocidad
de pulsacion, especialmente cuando se reproducen voces de bajo, bateria o piano, cuyo sonido depende de las
caracteristicas del ataque.

M4s detalles sobre el parametro de sensibitidad a la velocidad de pulsacion en la pagina 58.

Control de soplido

La informacién sobre la intensidad de soplido es transmitida por 1os Controladores de Viento MID! WX en forma de
datos de control de soplido MIDI utilizados, principalmente, para controlar el volumen y el timbre. Asegurese de
que el FS1R esta ajustado para recibir el control de soplido. Primero ajuste la respuesta de control de soplido de
manera que pueda utilizar el margen completo de control de soplido y, a continuacion, efectue los reajustes nece-
sarios para localizar el margen éptimo mientras acciona el controlador de Viento MIDI WX,

Mds detalles sobre el parametro de sensibilidad y asignacion del control de soplido (AMP EG Bias) en las paginas
69, 71 y 75.

Conexiones de audio

Auriculares

Para las audiciones privadas y para ensayar, los auriculares son perfectos. Con ellos, no es preciso conectar todo
el sistema de sonido ni molestar a los vecinos con la hora o el volumen. Los auriculares Yamaha recomendados
para monitorizar el FS1R son los Auriculares Estéreo HPE-150, HPE-160 o HPE-170. También puede utilizar cual-
quier par de auriculares estéreo estandar provisto de un conector phone estéreo y con una impedancia de entre 33
y 1560 ohmios.

Amplificador de instrumento o Sistema de sonido estéreo

Las voces y efectos del FS1R estan disefiadas para que suenen especialmente bien en estéreo, asi que utilice un
sisterna de sonido estéreo para apreciar todo el impacto de las voces y caracteristicas de expresion del FS1R. Los
conectores OUTPUT R y L/MONO pueden conectarse directamente a los amplificadores de instrumentos musica-
les especificos para teclado, o a las entradas de linea de una mesa de mezclas. También es posible conectar las
salidas directamente a las entradas de una grabadora de cinta estéreo o multipista. Cuando conecte un sistema de
sonido monofénico, compruebe que utiliza Unicamente el conector OUTPUT L/MONO.

Si necesita activar un amplificador u otro dispositive monofonico, conecte nicamente la salida L/MONO. Las sefiales de los canales

derecho e izquierdo se combinan y envian automaticamente a través del conector L/IMONO cuando, en esta toma, se inserta un conector
phone individual y el conector de salida R permanece sin conexién.

Al efectuar las conexiones, compruebe que tanto el FS1R como el sistema de sonido estan apagados (OFF).

Mesa de mezclas

Ademas de los conectores estéreo OUTPUT R y L/MONO, el FS1R esta provisto de dos salidas individuales: los
conectores INDIVIDUAL OUTPUT Ry L. Las sefiales de las salidas estéreo e individuales pueden enviarse a los
distintos canales de una mesa de mezclas para que sean procesadas por separado. Las “partes” individuales de
una configuracion de actuacion pueden asignarse a las salidas individuaies a través del parametro InsEfSw del
modo PLAY (pagina 26) y del parametro COMMON/Others/IndOut del modo EDIT PERFORMANCE (pagina 35).
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Procedimiento de encendido

Siga siempre el procedimiento adecuado cuando encienda un sistema de sonido para minimizar la posibilidad de
originar dafos en el equipo (y en sus 0idos).

1 Compruebe que el control o los controles principales de nivel y volumen del sistema de sonido yel
= control de volumen del FS1R estan totalmente bajados antes de encender.

2 Encienda el FS1R.
| |
3 Encienda el controlador MIDI (y el ordenador o el secuenciador si se utilizan).
4 Encienda el sistema de sonido.
[ ]
5 Suba el volumen del sistema de sonido a un nivel razonable.

6 Suba gradualmente el control de volumen del FS1R mientras toca el controlador MIDI para ajustar el
= nivel de audicién deseado.

Cuando se encienden o se apagan, algunos teclados y otros controladores MIDI transmiten automaticamente los datos de cambio de
control MIDI correspondientes a su estado de control. El FS1R esta programado para recibir dichos datos y responder adecuadamente,
por lo que es preferible encender el FS1R antes de encender el dispositivo controlador.

Reproduccion de la demostracidn

Una vez configurado el sistema del FS1R, es posible que desee reproducir la secuencia de demostracién prepro-
gramada y escuchar cémo suenan algunas de las voces. Este proceso también le ayudara a familiarizarse con
algunos de los procedimientos de seleccién y edicién del FS1R.

Seleccione el modo de utilidades
» Puise el botén [UTILITY] para seleccionar el modo de utilidades.

2 Seleccione el modo de demostracion
= Utilice los botones CURSOR [ © |y [ © ] para seleccionar el elemento “DEMQ”.

Pulse [ENTER] y confirme
= Pulse el botdn [ENTER] para activar el modo DEMO; a continuacion, pulse [ENTER] de nuevo si desea pro-
seguir con la demostracion, o [EXIT] para cancelar su ejecucion.

= Con los botones VALUE [ @ ]y [ @ ], seleccione el nimero de cancién de la demostracién por el que desea
empezar.

Inicie la demostracion

= Pulse el botén [ENTER] para dar comienzo a la demostracién. La demostracién se iniciara en la cancién
seleccionada y, a continuacion, se reproducird el resto de las canciones secuencialmente. El ciclo se repetira
indefinidamente hasta que lo interrumpa.

4 Seleccione una cancion

6 Interrumpa la demostracion
= Pulse el boton [EXIT] para detener la reproduccion de la demostracion. Regresara a la pantalla de seleccion
de cancioén de demostracion.

7 Regrese al modo de reproduccion cuando finalice
= Pulse el boton [PLAY] para volver al modo de reproduccion.
Tras la reproduccion de la demostracion, los datos correspondientes a las voces utilizadas en la demostracion permaneceran en el bifer

de edicion del FS1R. Los datos de bloque de voz de la demostracion, el cambio de programa y demas eventos pueden controlarse de la
misma manera gque otros datos del FS1R.
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MODO PLAY (reproduccidn)

También puede acceder al modo de reproduccién, seleccionado automaticamente al encender el FS1R, desde
cualquier otro modo pulsando simplemente el botén [PLAY]. Este modo permite seleccionar y reproducir voces y
configuraciones de actuacion, y es el gue normalmente se utiliza para efectuar reproducciones en el FS1R y acce-
der a distintos e importantes parametros de actuacion, entre ellos el volumen, panoramizacién, etc. Dispone de
dos modos de control -PART ASSIGN y PERFORMANCE- con los que puede acceder a distintos grupos de para-
metros segun se describe a continuacion. Pero, antes, veamos rapidamente como estan organizadas las voces y
configuraciones de actuacion.

Organizacion de actuacion y voces

GCombinaciones de actuacion

Normalmente, cuando se efectla una reproduccion con el FS1R, se reproduce una “combinacion de actuacion”
que consta de una a cuatro “partes”. A cada parte puede asignarsele una voz, y cada parte dispone de diversos
pardmetros que definen la “mezcla” de todas las partes utilizadas en la combinacion de actuacion. El FS1R posee
cuatro bancos de memoria de actuaciéon, cada uno con 128 configuraciones de actuacion (un total de 512 configu-
raciones). E! contenido de cada banco se resume en la tabla siguiente:

INTERNAL El banco INTERNAL (interno} dispone de 128 posiciones de memoria en las que puede almacenar y recuperar
facilmente las configuraciones de actuacion gue haya editado. Cuando se entrega el FS1R, el banco interno con-
tiene los mismos datos que los bancos de voces predefinidas.

"P_FlESET A Los bancos PRESET A y B contienen cada uno 128 voces predéhmdas creadas principaimente para ser repro-
|PRESETB | ducidas a través de un teclado u otro controlador MIDI estandar. o
PRESET C El banco PRESET C contiene 128 voces predefinidas, creadas para ofrecer su méxnma expresnén cuando se utili-

zan con el Controlador de Guitarra MIDI G50 de Yamaha. Tenga en cuenta gue el canal de recepcion MID! méaxi-
mo es 6" y que el margen de inflexién de tono es -12 ... +12.

Las combinaciones de actuacion se seleccionan y reproducen en el modo de reproduccion de actuacion (pagina 22).

Las configuraciones de actuacion editadas sélo pueden almacenarse en el banco de actuaciones INTERNAL.
Las configuraciones de actuacién INTERNAL predefinidas pueden restablecerse con la funcién ajuste de fabrica descrita en la pagina 78.

Consulte la relacion completa de configuraciones de actuacion del FS1R en el anexo “Lista de datos”.

Voces

Como se ha indicador anteriormente, cada combinacion de actuacion del FS1R puede tener entre una y cuatro
“partes”, y a cada una puede asignarsele una voz simple. El FS1R esta provisto de 12 bancos de voces (un total
de 1.536 voces) que se describen en {a tabla siguiente:

INTERNAL El banco INTERNAL (interno) dispone de 128 posiciones de memoria en las que puede almacenar y recuperar

| | faciimente las voces que haya editado. Cuando se entrega el FS1R, el banco de voces incluye la voz Init.
PRESET A Los bancos PRESET Ay B (de preajustes A y B) contienen cada uno 128 voces predefinidas creadas para benefi-

| PRESETB | ciarse de las avanzadas prestaciones musicales del sistema de sintesis de FS y de FM. ]
PRESET Ca Estos 9 bancos contienen una seleccion de voces FM utmzadas ongmalmente en los innovadores smtetlzadores
PRESET K de la serie DX de Yamaha. mo es 6" y que &l margen de inflexion de tono es -12 ... +12.

Puede seleccionar y asignar las voces a las partes de actuacién, reproducirlas individualmente y, ademas, configu-
rarlas y utilizarlas en las combinaciones de actuacion a través del modo PART ASSIGN (pagina 24).

Las voces editadas solo pueden almacenarse en el banco de voces INTERNAL.
Las voces INTERNAL predefinidas pueden restablecerse con la funcion ajuste de fabrica descrita en la pagina 78.
Consulte la relacion completa de voces del FS1R en e anexo “Lista de datos”.
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Seleccion de banco a través de MIDI

Utilice los numeros MSB (numero de control 00) y LSB (numero de control 32) de banco MIDI que se detallan a
continuacién, para seleccionar desde un dispositivo MIDI externo los bancos de actuacion y voces del FS1R. Para
mas detalles, consulte la seccién “Formatos de datos MIDI” en el anexo “Lista de datos”.

Memoria Banco MSB de banco LSB de banco

Voz Internal 63 0
PRESETA 63 1
PRESET B 63 2
PRESET G 63
PRESETD 63 4
PRESET K 63 1

Actuacion Internal 63 . 64
PRESET A 63 85
PRESETB 63 66
PRESET C 63 67

Si el banco de voces est& desactivado (off), no se recibira ningln dato para la parte correspondiente.

Modo de reproduccion (Actuacion)

Este modo, que se selecciona automaticamente al encender la unidad, se utiliza normalmente para efectuar repro-
ducciones en el FS1R. Si el modo de asignacion de partes esta activado (ASSIGN PART)(véase pagina 24), pue-
de seleccionar el modo de actuacion (PERFORMANCE) pulsando simultaneamente los botones PART[ @ ]y

[ © ], o el botén [EXIT]. La pantalla del modo de actuacion sera similar a la que se muestra a continuacion:

Simbolo de edicion de Banco Nomero de programa
actuacion |
|
1801 @T ek k Hook

PerformkIntbanl
ALl B1|@ls Ol ko

PART nm|| BANK /PGNE VTL FLT FAH REV VAR INS REY

Canal de Volumen Pano- Retorno | Desplazamiento
actuacion ramico de rever- de nota
betacién
Retorng de
variacion

El simbolo de edicién de actuacion aparecera siempre que se ejecute cualquier operacién de edicion de actuacion.

Advierta que los iconos situados en la parte inferior de la pantalla indican simultaneamente el estado de los parame-
tros de parte (PART), canal (MIDI), banco/n® programa (BANK/PGM#), volumen (VOL), panoramico (PAN), nivel de
retorno de la reverberacion (REV), nivel de retorno del efecto de variacion (VAR) y desplazamiento de nota (KEY).

Los distintos parametros de este modo se seleccionan con los botones CURSOR { @ 1y [ © . El nombre del
pardmetro actualmente seleccionado aparecera en la parte superior derecha de la pantalla {(un puntero triangular
relleno junto a los parametros de nimero de programa y banco indicara cual de los dos pardmetros ha sido selec-
cionado). En la fila inferior de 1a pantalla, sobre el icono correspondiente al parametro seleccionado, aparecera
otro pequefio puntero triangular. Una vez seleccionado el parametro deseado, puede especificar su valor con los
botones VALUE [ @ ]Y[ @ ).

En el modo de reproduccién, el botén [MUTE/SOLO] activa y desactiva atternativamente el silenciamiento del conjunto de la combinacion
de actuacién (es decir, el modo de reproduccion NO dispone de funcion SOLO}. Esta funcién estd disponible en los modos de edicidn y
asignacion de partes (paginas 24 y 29).
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Perf Ch (canal de actuacion)
Q Ajustes: off, 001 ... 016, all

El parametro Perf Ch selecciona el canal MIDI a trgvés del cual se van a recibir los mensajes de seleccion de ban-
co MIDI, cambic de programa, volumen y panoramico para el modo de reproduccién de actuacion (PERFORMAN-
CE PLAY). Las configuraciones de actuacion del FS1R pueden conmutarse mediante mensajes de seleccion de
banco y de cambio de programa MIDI transmitidos por este canal. Los mensajes de volumen de actuacion MIDI y
de panoramico de actuacién recibidos a través del canal de actuacion tendran el mismo efecto que si se reciben a
través de los canales de recepcion de la parte individual (véase “Modo PART ASSIGN” en 1a pagina 24).

El ajuste “ali” (todos) admite |la recepcion por todos los canales.

Con el ajuste “off” (desactivado), los mensajes de seleccion de banco, cambio de programa, volumen y panorami-
co se recibiran en consonancia con el canal de recepcion de la parte.

Cuando el parametro SYSTEM/MIDI/PgmMode del modo de utilidades esta ajustado a “perform” (por ejemplo, cuando se maneija el
FS1R desde un teclade u otro controlador MIDI) y el parametre Pfm Ch del mode de reproduccién esta ajustado a cualquier valor que no
sea “off”, todos los datos de seleccion de banco, cambio de programa, volumen y panordmico recibidos afectaran al conjunto de la confi-
guracion de actuacion, no a las partes individuales. El resto de mensajes de canal MID! recibidos afectaran a las partes individuales en
los canales MID! correspondientes.

Si el parametro SYSTEM/MIDI/PgmMode del modo de utilidades esta ajustado a “multi” {por ejempio, cuando se maneja el FS1R desde
un secuenciador o un ordenador), el FS1R funcionara como un generador de tonos multitimbrico, pudiendo controlar individualmente las
partes a través de los respectivos canales MIDI. No obstante, si el parametro Pfm Ch del modo de reproduccion esti ajustado a otro
valor que no sea “off”, todos los datos de seleccién de banco, cambio de programa, volumen y panoramico recibidos en el canal de
actuacion especificado afectaran al conjunto de la configuracion de actuacion y no a las partes individuales.

En cualguiera de los dos casos anteriores, si el parametro SYSTEM/MIDI/PgmMode del modo de reproduccion esta ajustado a “off”, los
mensajes de canal recibidos por cualquier canat afectaran unicamente a |la parte individual asignada al canal correspondiente.

Banco

Q Ajustes: Int, PrA, PrB, PrC
Selecciona los bancos Internal (interno), PRESET A, PRESET B o PRESET C {véase “Organizacion de voces” en
la pagina 21).

Nimero de programa
U Ajustes: 001 ... 128

Selecciona la configuracion de actuacion que se va a reproducir en el FS1R. Los bancos int, PrA, PrB y PrC tienen
cada uno sus numeros de programa del “000” al “128”.

Pfm Vol (volumen de actuacion)
I Ajustes: 001 ... 127

Especifica el volumen de la configuracion de actuacion actual. Cuanto mas alto sea el valor, mas alto estara el
volumen.

Pfm Pan (panoramico de actuacion)
U Ajustes: L63 ... Cnt ... R63

Establece la posicion de panoramico de la configuracion de actuacién actual, es decir, la posicién del sonido entre
la derecha y la izquierda del campo sonoro estéreo. Un ajuste de “L63” determina que la posicidn de panoramico
se sitle totalmente a Ja izquierda; “C" ajusta el panoramico ai centro; y “R63” lo ajusta totalmente a la derecha. Los
ajustes intermedios se corresponden con las posiciones de panoramico intermedias.

RevRtn (retorno de reverberacion)
Q Ajustes: 000 ... 127

Ajusta el nivel de la sefial de retorno procedente de la etapa de efectos de reverberacion. Cuanto mas alte sea el
valor, mas elevado sera el nivel de la sefial de reverberacion.
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VarRtn (retorno de variacion)
J Ajustes: 000 ... 127

Ajusta el nivel de la sefal de retorno procedente de la etapa de efectos de variacion. Cuanto mas alto sea el valor,
mas elevado sera el nivel de la sefial de variacion.

PfmNSft (desplazamiento de nota de actuacidn)
U Ajustes: -24 ... 0 ... +24

Transpone hacia arriba o hacia abajo el tono de la configuracién de actuacién en pasos de semitono y en un mar-
gen de 2 octavas. El “0” corresponde al tono fundamental y cada incremento a un semitono. Un ajuste de “-12”,
por ejemplo, bajara el tono en una octava.

Modo PART ASSIGN (asignacion de partes)

El modo PART ASSIGN esta inicialmente ideado para asignar voces a las partes de actuacién y para seleccionar
el canal de recepcion individual MIDI, el volumen, el panoramico, los niveles de envio de efectos y demas parame-
tros para la parte correspondiente. No obstante, también puede utilizarse para reproducir voces individuales.

Puede seleccionar el modo PART ASSIGN desde el modo PERFORMANCE PLAY puisando ¢l boton PART[ @ 1o
[ @ ]. La pantalla del modo de asignacién de partes sera similar a la que se muestra a continuacion:

Simboloc de ed|0|0n Simbolo de edicion Banco Numero de programa
de actuacion de voces (parte) |

IBBIE BHook |
Pl akAl FEIEI

a1 @i g =0, T2
PART IIDII BANK/PGM# Vl}FT AN ITV AR INS KRY

Canal Volumen [Pano- Envio de [Conmutador
ramico reverbe- | del efecto
racion  |de insercion
Filtro Envic de Desptazamiento
variacioén de nota

El simbolo de edicibn de voces aparecera siempre que se ejecute cualquier operacion de edicion de voces.

Cuando el conmutador de efectos de insercién esta activado, REV se refiere a “Envio de Insercién a Reverberacidn”, y VAR a “Envio de
Insercion a Variacion”. Para mas detalles sobre el sistema de efectos, véase la pagina 13.

En el modo de asignacion de partes, 1os mandos controladores pueden utilizarse para editar directamente el para-
metro seleccionado si los dos botones del modo de mandos estan desactivados: los mandos ajustan los valores de
las partes correspondientes en la pantalla, de izquierda a derecha. No obstante, si cualquiera de los dos botones
del modo de mandos esta activado, sélo aparecera un parametro cada vez:

Parte1 Parte2 Parte3 Parted4

O @ FSR @ FOOANT Binpona /P ptTEns @ rowen @ D

16013 Hook
o © @ PERFBPrEE BrTFPrD)
e one 0] 0l ERERO. (-2

aw ® O
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En ambos casos, la parte que se va a editar -de 01 a 04- puede seleccionarse con los botones PART [ @ 1Y [ © ]
(el numero de la parte seleccionada aparecera sobre la palabra “PART” en el angulo inferior izquierdo de la panta-
la). Los distintos pardmetros se seleccionan con los botones CURSOR [ © 1y [ © ]. El nombre del parametro
actualmente seleccionado aparecer4 en el angulo superior derecho de la pantalla y el puntero triangular relleno
indicara qué parametro ha sido seleccionado. En la fila inferior de la pantalla, sobre el icono correspondiente al
parametro seleccionado, apareceré otro pequefio puntero triangular. Una vez seleccionado el parametro deseado,
puede especificar su valor con los botones VALUE [ @ 1y [ @ ]

Rcv Ch (canal de recepcion)

Rcv Max (canal de recepcion maximo: sélo partes 1y 2)
Q Ajustes: 001 ... 016, off

Estos dos parametros funcionan juntos y, por tanto, los describiremos al mismo tiempo. Los parametros Rcv Chy
Rcv Max seleccionan un solo canal o una serie de canales, a través de los cuales la parte MIDI actualmente selec-
cionada recibe los datos MIDI. Cuando se selecciona el parametro Rev Ch {un puntero triangular aparecera a la
izquierda del nimero situado en el extremo izquierdo), los botones VALUE [ @ 1y [ @ ] ajustan los numeros de
los canales izquierdo y derecho simultaneamente. En este caso, los datos MIDI se recibiran dnicamente a traves
del Gnico canal especificado. Cuando se selecciona el parametro Rev Max (el puntero triangular aparecera a la
izquierda del namero situado en el extremo derecho), los botones VALUE [ @ Jy [ @ ] podran utilizarse anica-
mente para aumentar el ajuste del nimero del canal situado en el extremo derecho, y los datos MIDI se recibiran
nor todos los canales comprendidos entre los nimeros del Rov Ch al Max Ch. Tenga en cuenta que el parametro
Rcv Max se encuentra disponible sélo para las partes 1y 2.

Si selecciona una serie de canales de recepcion (los nimeros Rev Ch y Rov Max serdn distintos), en la linea inferior de la pantalla apare-
cera una "M” delante del namero de canal MIDI cuando seleccione la parte correspondients.

Banco
Q Ajustes: Off, Int, PrA ... PrK

Este parametro corresponde al banco que contiene la voz seleccionada en el modo de asignacion de partes. Si se
ajusta a “Off”, no se asignara ninguna voz a la parte seleccionada. “Int” es el banco de voces interno que puede
utilizarse para guardar las voces de edicion originales; PrA y PrB son los bancos de preajustes normales; y los
bancos del PrC al PrK incluyen una amplia muestra de voces FM procedentes originalmente de los sintetizadores
de la serie DX (encontrard una relacion completa en el anexo “Lista de datos”).

Program Number (nimero de programa)
U Ajustes: 001 ... 128

Este parametro corresponde a la voz seleccionada en el modo de asignacion de partes. Todos los bancos poseen
nameros de voz del “001” al “128".

Volume (volumen)
O Ajustes: 000 ... 127
Ajusta el volumen de la voz actual. Cuanto mas alto sea el valor, mas alto estara el volumen.

Pan (Panoramico)
Q Ajustes: rdm, L63 ... C ... R63

Establece la posicién de panordmico de la voz actual, es decir, la posicion de la voz entre la derecha y la izquierda
del campo sonoro estéreo. Un ajuste de “L63” determina que la posicién de panoramico se situe totalmente a la
izquierda; “Cnt” ajusta el panoramico al centro; y “R63" o ajusta totalmente a la derecha. Los ajustes intermedios
se corresponden con las posiciones de panoramico intermedias. El ajuste “rdm” origina una posicién de panorami-
co aleatoria gue cambia con cada nota que suena.

Este parametro es el mismo que el parametro PART /Others/Pan del modo EDIT {PERFORM].
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RevSnd (envio de reverberacion)
4 Ajustes: 000 ... 127

Ajusta ei nivel de |a sefial enviada a la fase de efectos de reverberacion del FS1R. Cuanto mas aito sea el valor,
mas elevado sera el nivel de la sefial de envio de reverberacion.

VarSnd (envio de variacion)
U Ajustes: 000 ... 127

Ajusta el nivel de la sefial enviada a la etapa de efectos de variacion. Cuanto mas alto sea el valor, mas elevado
sera el nivel de la sefial de envio de variacién.

InsEfSw (conmutador de efectos de insercion)

Q Ajustes: off, on

Cuando este parametro estd activado (on), la salida de la parte seleccionada se envia a la fase de efectos de
insercion antes que a las fases de efectos de reverberacion y variacion (paginas 45 y 46). Si est4 desactivado (off),
la salida de la parte seleccionada se envia directamente a tas fases de efectos de reverberacién y variacion, puen-
teando la fase de insercion.

DryLvl (nivel sin efecto)
O Ajustes: 000 ... 127

Ajusta el nivel de salida del sonido sin efecto con refacion al sonido procesado. Cuanto mas alto sea el ajuste,
menos efecto tendra el sonido.

Filter (compensacidn de frecuencia de filtro)
O Ajustes: -64 ... +63

Ajusta la frecuencia de corte del filtro. Este pardmetro es igual que el pardmetro PART/Tone/Filter/Freq del modo
EDIT [PERFORMANCE], y aplica una compensacién al valor del parametro COMMON/Filter/Cutoff Freq del modo
EDIT [VOICE].

NoteSft (desplazamiento de nota)
U Ajustes: -24 ... 0 ... +24

Transpone en sentido ascendente o descendente el tono de la voz actual en pasos de semitono y en un margen
de +2 octavas. El “0” corresponde al tono fundamental y cada incremento a un semitono. Un ajuste de “-12”, por
ejemplo, bajara el tono en una octava. Este parametro es igual que el parametro PART/Pitch/NoteShift del modo
EDIT [PERFORMANCE).

& El botdon [MUTE/SOLO] del modo de asignacion de partes

En el modo PART ASSIGN, este boton silencia, y a continuacion aisla, secuenciaimente, la parte actualmente selec-
cionada. Pllselo una vez para silenciar, una segunda vez para aislar y una tercera para regresar al modo normal:

Silenciamiento — Solo — Normal

Si la parte actual estd silenciada, no sonard, por lo que podra escuchar el resto de las partes. Si esta en solo, tni-
camente sonara la parte actual por lo que podra escucharla en solitario.

En el modo de reproduccion, el botén [MUTE/SOLO] activa y desactiva alternativamente toda la combinacién de actuacion (es decir, el
modo de reproduccion NO dispone de funcién “solo”).
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La funcion de busqueda (Search)

La nueva funcién de busqueda del FS1R hace que sea facil encontrar una voz o actuacion determinada entre el
gran numero de preajustes disponibles. Esta funcion tambien puede utilizarse para localizar voces o configuracio-
nes de actuacion originales, creadas por el usuario, y asignadas a una categoria mediante el parametro “Catgry”
de los modos EDIT [PERFORMANCE] o EDIT [VOICE] (paginas 36 y 60, respectivamente).

Active la funcién de busqueda
» Pulse el botéon [SEARCH] para activar la funcién de busqueda.

PrAA1A Hook
Ctara=BriBrass

Al B1IfHE=0O. - F¢

PART MIDI  BANK/PGME FLT PAN REY YAR INS KEY

-
S
S

Seleccione una actuacion o voz

s En el modo de reproduccion (en la linea inferior de la pantalla PART = ALL), utilice el Mando 2 para seleccio-
nar una categoria de voz, el Mando 3 para seleccionar un banco y el Mando 4 para seleccionar |la configura-
cién de actuacion deseada.
En el modo de asignacion de partes (en la linea inferior de la pantalla PART = 01, 02, 03 6 04), puede selec-
cionar las voces individuales de la misma manera y utilizar el Mando (1) o los botones PART[ @ 1Y [ © ]
para seleccionar la parte deseada.
Si no se localiza una voz o una configuracion de actuacién en la parte, categoria o banco especificados, apa-
recera el mensaje “Not Found!” en la pantalla Search.

Ademnas de utilizar los Mandos 2, 3 y 4 como se ha descrito anteriormente, puede utilizar los botones CURSOR[ © Jy [ © ] para
seleccionar el numero de banco, el nimero de voz/actuacion o la categoria en ta pantalla {e! pardmetro seleccionado parpadeard),
y los botones VALUE [ @ o[ € ] para ajustar el parametro seleccionado.

Si el nombre de la categoria esta parpadeando en la pantalla, procure puisar el botdén [ENTER] antes de proceder con et pasc 3
que se describe a continuacion.

3 Regrese al modo de reproduccion o de asignacion de partes

= Una vez seleccionada la configuracion de actuacion o la voz deseada, pulse la tecla [EXIT] para regresar al
modo de reproduccion o de asignacion de partes. La actuacién o voz seleccionada con la funcion de busque-
da se convertira en la actuacion o voz actual.
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Procedimiento general de edicion

Desde el modo de reproduccion puede acceder a los modos EDIT [PERFORMANCE], [EFFECT] o [VOICE] segun
se indica a continuacion:

Seleccione un modo de edicién
= Pulse el botén EDIT correspondiente al tipo de parametros que desea editar: [PERFORMANCE], [EFFECT] o
[VCICE]. Véase la tabla de grupos de parametros del FS1R mas adelante.

Seleccione un grupo de parametros

= Si fuera preciso, seleccione con los botones CURSOR [ Q@ ]y [ © ] o con el Mando 2 el grupo de parame-
tros deseado (a continuacion se ofrece una tabla con los grupos de parametros y los numeros de pagina del
manual correspondientes). El puntero triangular a la izquierda del nombre del grupo seleccionado se ilumina-
ra (relleno).

Grupos de parametros del FS1R

Modo de edicién Grupo Subgrupo Pagina
PERFORMANCE (actuacion) * COMMON (comin) * CrtlSre (fuente de control) 30
e > ClrDst (destinode control) 31,

B} *Fseq 82

«Oos 3%

* PART (parte) * Generacion de sonido [ T

*EG 39

e 2 TO00_ . _AD

* Otros o oA

* STORE (almacenar) . .8

* RECALL (recuperar) 44

EFFECT (efecto} * Rev {reverberacion) 45
* Var (variacién) o o 45

* Ins (insercion) . .. &

* EQ (ecualizacidn) 48

VOICE (voz) * COMMON _ —__eLrot_ 51
* | FO2 52

*Fitre . .._..5

L * PitchEG (EG del tono) 57

- * Otros N L 58

* OPERATOR (operador) __*Osc(osciladory =~ =~ 62

e *EG 66

*FrqEG (EG de la frecuencia) 67

. egns (sensibilidad) 68

*STORE (almacepar) .~~~ = S 4

* RECALL (recuperar) 70

Puise [ENTER] y seleccione un subgrupo

» Pulse el botén [ENTER] para ir al grupo de parametros seleccionado. A menos que esté en el modo EDIT
[EFFECT] o accediendo a las funciones de almacenamiento (STORE) o recuperacién (RECALL), tendra que
seleccionar un subgrupo de la misma manera que en el paso previo: seleccione, si es preciso, con los boto-
nes CURSOR[ © ]y [ © ] o con el Mando 2 el grupo de parametros deseado. E!l puntero triangular a la
izquierda del nombre del grupo seleccionado se iluminara (relleno).

Pulse [ENTER]
» Pulse [ENTER] para ir al subgrupo seleccionado (no sera preciso si esta en el modo EDIT [EFFECT] o acce-
diendo a las funciones de almacenamiento o recuperacion).
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Seleccione un parametro

» Seleccione con los botones CURSOR [ © ]y [ © ] 0 con el Mando 3 el parametro que desea editar. El
numero de parametro aparecera en el angulo superior derecho de la pantalla. El nombre del parametro
actualmente seleccionado y su ajuste correspondiente apareceran en la segunda linea. Una flecha a la
izquierda o a la derecha del nombre o del valor del pardmetro indica que puede utilizar los botones CURSOR
[©]o[ ©]o el Mando 3 para seleccionar mas parametros en la direccién sefialada.

6 Edite el parametro seleccionado

s Ajuste, si es necesario, el valor del parametro seleccionado con los botones [ @ 1y [ @ ] o con el Mando 4.
Para acceder rapidamente al valor en agquelios parametros con un amplio margen de valores, utilice €l Mando
4 mientras mantiene pulsado el botén [ENTER].

7 Repita los pasos
» Repita los pasos anteriores para editar tantos parametros como precise.

8 Salga cuando finalice

= Pulse el botén [EXIT] una vez para regresar al menuG del subgrupo de edicion; dos veces para regresar al
menu del modo de edicion; y tres veces para regresar al modo de reproduccion. El botdn [PLAY] le permite
acceder directamente al modo de reproduccion desde cualguier nivel de edicion.

M La funcion de comparacion

Para comparar el sonido de 1a voz o actuacion que se esta editando con el sonido existente antes de la operacion
de edicién, pulse el botén EDIT correspondiente al modo de edicién activo en ese momento: [PERFORMANCE],
[EFFECT] o [VOICE). El botén de edicién parpadeara para indicar que el modo EDIT COMPARE ha sido activado,
y podra reproducir y escuchar ta voz o la configuracién de actuacion previas a la edicion. Para regresar a la voz o
actuacion editadas, pulse el boton de edicion por segunda vez (el botén quedara iluminado).

IMPORTANTE

X RN R R NN

« Si desea mantener los cambios realizados en el modo de edicion, asegurese de que guarda la voz ¢ actua-
¢idn editada en un namero de voz o actuacion interno (INTERNAL) adecuado antes de seleccionar una nue-
va voz 0 actuacion; de no ser asi, podria perder todos los datos editados. Véase en las paginas 44y 70 el
procedimiento de almacenamiento.

* Si selecciona fortuitamente una nueva voz o actuacion antes de haber almacenado los datos editados, la
funciéon RECALL permite recuperar ios datos editados siempre y cuando no haya seguido realizando otras
ediciones. Para mas detalles, consulte ias paginas 44 y 70.

M El boton [MUTE/SOLO] en los modos de edicion

En los modos de edicion, este boton silencia, y a continuacion aisla, secuencialmente, la parte u operador actual-
mente seleccionado. Puiselo una vez para silenciar, una segunda vez para aislar y una tercera para regresar al
modo normal:

Silenciamiento — Solo — Normal

Si la parte u operador actual estan silenciados, no sonaran por o que podra escuchar el resto de las partes u ope-
radores. Si estan en solo, Gnicamente sonard la parte u operador actual por fo que podra escucharlos en solitario.

La funcion MUTE/SOLO sera cancelada tan pronto salga de una pantalla de edicién de operadores.
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EDIT [PERFORMANCE] (edicién -actuacion-)
COMMON

El grupo COMMON da acceso a una serie de parametros que afecta sobre todo a las pa
actuacion. Asi pues, son “comunes” a todas las partes.

rtes de la configuracién de

Subgrupo de parametros Parametro Pagina
* CtrISrc (fuente de control) *C1by KN1...VC8by PB 30
* CtriDst (destino de control) *C1Part1 ... VC8Part4 31
* Fseq *Parte o o 32
* Asignacion de Fseq 32
* Modo de reproduccion . .33
* Disparo por activaciénde tecla 34
* Factor de velocidad de reproduccion e 34
* Sensibilidad a la velocidad de pulsacion denivel 34
* Modo Pitch (tono) 34
* Inicio de retardo 34
*Compensaciondeinicio 34
*Mododebucle T 34
*lniciodebuce 34
* Final de bucle 35
* Others (otros) *Salidaindividual - 35
* Categoria de actuacion .36
* Nombre de actuacién 36

CtriSrc (fuente de control)

Una de las funciones mas potentes del sistema controlador del FS1R es la capacidad de crear “grupos de control
de voces” para controlar la actuacion en tiempo real. Pueden crearse hasta 8 grupos (de “VC1” a “VC8") para cada
configuracién de actuacion. Cada grupo permite asignar uno, varios o todos los controladores de fuente (“source™
a uno de los parametros de destino disponibles {mas detalles en la funcién “CtrIDst"), siendo posible activar o
desactivar, segun precise, el control de cada parte de actuacion.

Un grupo de controtadores de voz puede asignar un tnico controlador como, por ejemplo, el Mando 1 o un pedal
controlador a un dnico parametro como puede ser la velocidad del LFO. También puede asignar varios controlado-
res al mismo parametro: por ejemplo, el Mando 1, un pedal controlador y una rueda de modulacién, para controlar
la velocidad del LFO. Por otro lado, puede asignar el mismo controlador a distintos pardmetros de grupos diferen-
tes, pudiendo controlar un anico parametro hasta 8 parametros distintos al mismo tiempo.

Los controladores de fuente disponibles son:

Abreviacion de pantalla Controlador de fuente

KN1 ... KN4 Mandos 1 a 4. Puede asignar los numeros de cambio de control MIDI a cada mando con los parametros
SYSTEM(/control del modo de utilidades (pagina 74) - o N

MC1 ... MC4 Contro! MIDI 1 a Control MIDI 4.
Son mensajes de cambio de control MIDi asignables cuyos numeros se pueden determinar con los para-
metros SYSTEM/Control del modo de utilidades (pagina 74).

FC Pedal controlador. Puede asignar los nimeros de cambio de control MIDI al control de pie con los para-
metros SYSTEM/Control del modo de utilidades (pagina 74). o

BC Controlador de soplido. Puede asignar los numeros de cambio de control MIDI al control de soplido con
los parametros SYSTEM/Control del modo de utilidades (pagina 74).

MW Rueda de modulacion L - B

CAT Aftertouch de canal e

PAT Aftertouch polifénico (se utiliza igual que el aftertouch de canal del FS1R) )

PB Rueda de inflexién de tono o
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En el grupo de parametros CtriSrc, pueden activarse y desactivarse los controladores fuente disponibles para cual-
quiera de los 8 grupos de control de voces (“VC1” a “VC87). Los botones CURSOR [ @ 1y [ © ]seleccionan indivi-
dualmente la serie completa de combinaciones de grupos de voces y controtadores. Por ejemplo, si “VC1 by KN3
=on”, el Mando 3 controlara aquellas partes y parametros de destino que estén asignados al grupo de control de
voces 1 (“VC17) a traves de los parametros CtriDst (véase a continuacion).

<CONTROL SREC>1-A3
*JC1 ba KNS =on +

ALKH3EE: =

PART MIDI  BANK/PGM¥ YOL FLT PAN REY YAR INS KEY

Si“VC6 by FC =on”, un pedal controlara aquellas partes y parametros de destino que estén asignados al grupo de
control de voces 6 (“VC6”) a traves de los parametros CtriDst.

<CONTROL SRC>&—H9
L ICe ba FC =on +

ALLFC

PART MIDI

BANK/PGME YOL FLT PAN REY YAR INS KEY

Los botones PART [ @ ]y [ @ ] pueden utilizarse para conmutar directamente a otros grupos de control de voces:
por ejemplo, VC1 ( VC2 ( VC3, etc. Los botones VALUE [ @ ]y [ @ ] activan o desactivan la asignacion “VC by
Controller”. También puede utilizar el Mando 1 para seleccionar distintos grupos de control de voces cuando el
indicador no esté iluminado.

GtriDst (destino de control)
Los parametros CtriDst determinan las partes que van a ser controladas por los grupos definidos en los parametros

CtrlSrc. En el grupo de parametros CtrlDst, estan disponibles los siguientes parametros para cada grupo de voces,
en los que la “n” de “VCn” indica un numero del 1 al 8 (‘VC1” a “VC8”), y “***” indica un nombre de parametro:

Parametro Ajustes Efecto

vCn="*" Serie de parametros controlables, incluidos diversos para- | Especifica el parametro que va a ser controlado por el

(destino de control) | metros de efectos de insercidén. Encontrara una relacién de | grupo de control de voces correspondiente.

los parametros en el anexo “Lista de datos”. Los parame- | Tenga en cuenta que si esta desactivado (“off’) alguno de

tros de efectos de insercion disponibles dependeran del | los parametros de efectos de insercién y selecciona

tipo de efecto de insercion seleccionado (pagina 47). "Fseq Speed” o “Fseq Scratch”, los parametros VCn Part
- o _1aPart 4 no estaran disponibles.

VCn Depth -64 ... +63 Ajusta la profundidad de control que se puede aplicar con
el grupo de control de voces correspondiente. Los valores
mas altos permiten un mayor control (mas profundo). Un
ajuste de “+63”, por ejemplo, producira una profundidad
del 100% con el centrolador asignado en una posicion
media. Un ajuste de “+31" producira un 100% de profundi-

- o o L dad con los ajustes del controlador al maximo.
VCn Part 1 on, off Cuando esta activado ("on™), el grupo “n" de controlado-
o ) - _res de voces se asignara a la parte 1.
VCn Part 2 on, off Cuando esta activado (“on™), el grupo “n” de controlado-
) res de voces se asignara a la parte 2.
VCn Part 3 on, off Cuando esta activado (“on™), el grupo “n” de controlado-
- e - res de voces se asignaré a la parte 3.

VCn Part 4 on, off Cuando esta activado (“on"), el grupo “n" de controlado-

res de voces se asignari a la parte 4.
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Los botones CURSOR [ © ]y [ © ]seleccionan individualmente toda la serie de pardametros de destino de con-
trol. Los botones PART [ @ ]y [ © ] pueden utilizarse para conmutar directamente a otros grupos de control de
voces diferentes: por ejemplo, VC1 (VC2 ( VC3, etc. El Mando 3 puede también utilizarse para cambiar de garupo
de control de vaces cuando el indicador del mando no est4 iluminado. Los botones VALUE [ @ 1y [ @ ] ajustan el
parametro seleccionado.

Cuando se asigna un parametro de efecto de insercién (EQ Freg, EQ Gain, elc., para todos los tipos) como destino de control, el accio-
namiento rapido del controlador correspondiente podria generar ruido.

H Matriz gréafica de control

La matriz grafica de la parte inferior de ia pantalla muestra las asignaciones de los grupos de controles a las par-
tes. Las ocho lineas verticales corresponden a VC1-VC8, de izquierda a derecha, y las cuatro lineas horizontales a
las partes 1-4, de arriba abajo. Si aparece un punto (blogue) en la interseccién de las lineas, significa que el grupo
de control esta asignado a la parte correspondiente. Si no aparece ningun punto, el grupo de control no esta asig-
nado a la parte correspondiente.
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FSEQ (secuencia de formantes)

« 01: Part
Q Parte
Q Ajustes: off, 1 ... 4

Selecciona la parte a la que se va a asignar la secuencia de formantes (Fseq) especificada por el parametro Fseq
(solo puede asignarse una Fseq a una parte cada vez). No podra asignarse una Fseq si el pardmetro Part esta
desactivado (“off”).

¢ 02: Fseq

U Asignacion de Fseq

U Ajustes: Pre/Int * 01 ... 90
Especifica la Fseq que se va a asignar a la parte seleccionada en el parametro Part (véase punto anterior). Hay
disponibles 90 secuencias de formantes. Si el parametro SYSTEM/Others/Mem del modo UTILITY se ajusta a “Int-

Voice 64" (pag. 76), se pueden afiadir 6 secuencias de formantes internas, transferidas al FS1R desde un disposi-
tivo externo a través de MIDI,.

No pueden crearse o editarse datos Fseq con el FS1R.
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Utilice los hotones [ © ]y [ © ] para seieccionar el pardmetro de banco (Pre/Int) o numero, y los botones VALUE
[ @ ]y [ @ ] para efectuar los ajustes necesarios. Puede seleccionar “Pre” o “Int” si el puntero triangular de la
izquierda esté resaltado, y el nimero de Fseq si lo esta el puntero de la derecha.

Tenga en cuenta gue Unicamente estaran operativos los datos de tono de Fseq cuando el parametro OPERATOR/Osc/FseqSw del modo
EDIT [VOICE] esté desactivado para todos los operadores.

[ Modo de reproduccién
a Ajustes: scratch, fseg

Selecciona los modos de reproduccion “fseg” o “scratch”.

Ajuste Efecto

fseq Es el modo de reproduccion de Fseq normal. La velocidad de reproduccion de la Fseq esta determinada basicamen-

_tepor el ajuste Play Speed Ratio (véase mas adelante). No obstante, pueden producirse variaciones mediante cam- |
bios de velocidad de pulsacién (parametro Speed Vel, mas adelante).

scratch Si selecciona este modo y asigna el parametro FseqScratch como destino del controlador (véase “CrtlDst”, mas arri-

ba) para un grupo de control de voces, la secuencia de formantes sera reproducida manualmente por el controlador

o 04: KeyOnTrig

Q Disparo por activacion de tecla

Q Ajustes: all, first
Determina como se activa la reproduccion de Fseq cuando se interpretan varias notas simultdneamente. Si selecciona
“irst”, serd la primera nota la que active la reproduccion de Fseg; el ajuste “all”, al que unicamente podra optar si el modo
“~nly” estg seleccionado (pagina 41), hace que ia reproduccion de Fseq vuelva a dispararse cada vez que se toca una nota.

« 05: Speed

 Factor de velocidad de reproduccion

Q Ajustes: midi1/4, midi1/2, midi, midi2/1, midi 4/1, 10.0 ... 500.0
Especifica |la velocidad de reproduccion de la Fseq cuando se selecciona el modo “fseq” a través del parametro
MODE anterior.

Los valores numéricos (10.0 ... 500.0) corresponden al porcentaje respecto a la velocidad de reproduccion original de la Fseq.

El ajuste “midi” permite controlar ia velocidad de reproduccion de la Fseq a través de una sefial de reloj MIDI apli-
cada a la entrada MIDI IN, aunqgue es posible que la reproduccién no sincronice perfectamente con el reloj MIDI.
Los ajustes “midi” fraccionados -midi1/4, midi1/2, midi2/1, midi4/1- hacen lo mismo pero en la proporcion especifi-
cada respecto a la velocidad de reloj MIDL.

« 06: Speed Vel

U Sensibilidad a la velocidad de pulsacion del tempo

Q Ajustes: 0...7
Cuando se especifica un valor Tempo Vel distinto de “0”, la velocidad de reproduccion Fseq en el modo “tseq”
(véase el parametro Mode en esta misma pagina) puede verse modificada por la velocidad de pulsacion de nota
(por ejemplo, la respuesta a ta pulsacion inicial del teclado). Cuanto mds alto sea el valor, mayor variacion de velo-
cidad podra producirse.

* 07: Level Vel

U Sensibilidad a la velocidad de pulsacién de nivel

U Ajustes: -64 ... +63
Determina el grado en gue el nivel de la reproduccion de la Fseq se ve afectada por la velocidad de pulsacién de
nota. Con los valores positivos, una velocidad de pulsacién mads elevada producira un nivel mas alto; con los valo-
res negativos, una velocidad de pulsacion mas elevada producira un nivel mas bajo.

Tanto los valores de velocidad de pulsacién como los ajustes del parametro Amp Vel (pagina 68) afectan a los ope-
radores que tienen desactivado el pardmetro Fseq SW (pdgina 62); en cambio, los valores de la velocidad de pul-
sacion afectan unicamente a operadores que lo tienen activado.
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o 08: Pitch
U Modo Pitch (tono)
Q Ajustes: fseq, fixed

Determina si los datos de tono incluidos en los datos de secuencia de formantes se van a utilizar para la reproduc-
cion de Fseq.

Ajuste Efecto
fseq L Los datos de tono de la Fseq se utilizan para la reproduccion de Fseg. -
scratch Los datos de tona de la Fseq no se utilizan en la reproduccion de Fseq.

« 09: Start Delay

J Retardo de inicio
O Ajustes: 0... 99

Establece un retardo entre el momento de tocar una nota y el inicio de Ia reproduccion de Fseq. Un ajuste de “0”
no aplica ningun retardo, mientras que un ajuste de “99” aplica el retardo maximo.

» 10: StartOffset

O Desviacién de inicio
U Ajustes: 0 ... 551~

Desvia el inicio de la reproduccion de Fseq en cualquier posicién desde el punto de comienzo al punto final de la
secuencia. Gon un ajuste de “0”, la reproduccion de Fsegs se inicia en el punto de comienzo normal si los parame-
tros LpStart y LpEnd (méas adelante) se ajustan para reproducir normalmente ia secuencia (es decir, LpStart <
LpEnd), o desde el final de la secuencia si se ajustan para reproducir la secuencia hacia atras (LpStart > LpEnd).
Los valores mas altos desplazan el punto de comienzo hacia el final o el inicio de la secuencia, dependiendo de la
direccion de reproduccién especificada.

" 511 es el ajuste méximo. Ef margen real dependera de los datos Fseq seleccionados.

* 11: LoopMode
() Modo de bucle (inicamente disponible si 03: Modo = fseq)
U Ajustes: oneway, round

Especifica si la secuencia de formantes sera reproducida en el modo “oneway” o “round”.

Ajuste Efecto

oneway La secuencia de formantes es reproducida solo en una direccién cuando se toca la nota, empezando en el punto de
desviacién de inicio especificado. La seccién de la secuencia de formantes entre los puntos LpStart y LpEnd se
reproducira continuamente hasta que se liberen todas las teclas (desactivacién de tecla), y a continuacion se repro-
ducira la seccion restante de la secuencia. Que la secuencia se reproduzca en una direccién o en otra dependera de
i los ajustes de los pardmetros LpStart ¥ LpEnd (mas adelante). - o
round La reproduccion de secuencias de formantes comienza en el punto de desviacién de inicio especificado, y retrocede ¥
avanza entre los puntos de comienzo y final de bucle especificados mientras se mantenga pulsada la tecla. La direc-

cién de reproduccion inicial depende de como se ajusten los parametros LpStart y LpEnd (véase a continuacion).

* 12: Loop Start

d Inicio de bucle (Unicamente disponible si 03: Modo = fseq)

Q Ajustes: 0... 551*
Especifica el punto de inicio del bucle para la reproduccién de Fseq. Un ajuste de “0” establece el punto de inicio
del bucle al comienzo de los datos de secuencia de formantes reales. Los valores mas altos desplazan el punto de
inicio hacia el final de la secuencia. El valor disponible m4s alto corresponde al final de la secuencia de formantes.

Si el punto de inicio del bucle se ha ajustado a un valor méas alto que el punto de final de bucle {véase a continua-

cion), la secuencia de formantes se reproducira hacia atras.
* El ajuste maximo es 511 aunque el margen real dependera de los datos Fseq seleccionados.
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*13: Loop End

0 Final de bucle (Unicamente disponible si 03: Modo = fseq)
Q Ajustes: 0 ... 551* ,

Especifica el punto de final de bucle de la reproduccién de Fseg. El valor mas alto disponibie se corresponde con
el final de la secuencia de formantes. Los valores mas altos desplazan el punto de final de bucle hacia el final de la
secuencia.

Si el punto de final de bucle se ha ajustado a un valor inferior al punto de inicio (véase punto anterior), la secuencia
de formantes se reproducira hacia atras.

* El ajuste maximo es 511 aunque el margen real dependerd de los datos Fseq seleccionados.

Inicio de bucle < Final de bucle

Frame O Activ. tecla  Inicio bucle  Fin bucle |Fin frame (max. 511)
- - | -~
Desviacion Desactiv. tecla

Inicio de bucle » Final de bucle

Frame & Finbucle  Inicio bucle Activ. tecla IFin frame {mdax. 511)
- - | -~
Desactiv. tecla Desviacién

B Others (otros)

e 01: IndOut

0 Salida individual

Q Ajustes: off, pre ins, postins
Este parametro, en combinacién con los parametros InsEfSw de cada parte (pagina 26}, determina la asignacion
de ias partes individuales a las salidas INDIVIDUAL OUTPUT del FS1R. Si esta desactivado (“off"), no se envia
ninguna sefial a través de las salidas individuales y el sonido esta desprovisto de efecto (“dry”). Si esta ajustado a
“post ins”, el sonido de todas las partes aparecera como efecto posterior a la inserci6n en las salidas individuales.
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o 02: Catgry

Q Categoria de actuacion

Q Ajustes: -, Pf, Cp, Or, Gt, Ba, St, En, Br, Rd, Pi, Ld, Pd, Fx, Et, Pc, Se, Dr, Sc, Vo, Co, Wy, Sq
Especifica la asignacion de categoria para la configuracién de actuacién actual. Las asignaciones de categoria son
utilizadas por la funcion de busqueda del FS1R (pagina 26). A continuacion se detalla el significado de los ajustes:

Pantalla | Categoria ___|Pantalla _Categoria
-- Sin asignacion Pd Pad sint.
Pt Piano Fx Efectos de sonido sint.
Cp Percusion cromatica | Et Etnico
Or Organo Pc Percusion
Gt Guitarra Se Efectos de sonido
Ba Bajo Dr Bateria
St Cuerdas/orquestal Sc Acomp. sint.
En Grupo Vo Voces
Br : Viento Co Combinacién
Rd Lengiieta Wv Onda material
Pi Tubo Sq Secuencia
Ld Solista sint.

O Nombre de actuacion
Q Ajustes: Un nombre de actuacion de 8 caracteres maximo,

Si el parametro “NAME” est4 seleccionado, el nombre de la actuacién aparecera en la pantalla entre corchetes y
bajo el primer caracter habra un cursor (indicando que el caracter resaitado esta listo para ser editado). Utilice los
botones VALUE [ @ 1y [ @ ] para seleccionar un nuevo caracter para la posicion de edicién actual y los botones
CURSOR [ © ] y/o [ © lpara desplazarse al siguiente caracter que desee editar. Repita este procedimiento hasta
finalizar la operacion.
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PART (parte

En todos los modos PART EDIT (edicién de partes), puede utilizar los botones PART [ @ 1y [ @ ] para seleccio-
nar la parte que vaya a editar. €l numero de la parte seleccionada aparecera en e! angulo inferior izquierdo de la
pantalla y la barra correspondiente a la parte seleocnonada parpadeara en el angulo superior derecho, a la izquier-
da del niumero del parametro.

Grupo de parametros Parametro Pagina
* Tone (generacion de sonida) *Formgnte o _ _ 37
FM S __ a7
* Balance vocalico/no vocalico 38
¢ Velocidad del LFO1 - o o 38
* Modulacion de tono del LFO1 o 38
* Retardo del LFO1 o N 38
. Conmutador del filtro o o ) 38
* Frecuencia de corte 38
* Resonancia o B 38
* Profundidad del EG del fitro 39
*Velocidaddel LFO2 B} .39
* Modulacion de filtro del LFO2 39
*EG * Tiempo de ataque del generador de envolvente 39
* Tiempo de caida del generador de envolvente 7 o 39
* Tiempo de abandono del generador de envolvente 38
» Nivel inicial del generador de envolvente del tono 40
* Tiempo de ataque del generador de envolvente deltono 40
* Nivel de abandono del generador de envolvenie del tong 40
= Tiempo de abandono del generador de envolvente del tono 40
* Pitch (tono) * Desafinacion o B 40
* Desplazamiento de nota L _ 40
* Margen de inflexion de tono_ .
* Margen inferior de infiexion de tono i 41
* Conmutador de portamente 4
* Modo de portamento o o gl
* Tiempo de portamento 41
* Others {otros) * Mcodo monofénico/polifonico - L
= Prioridad de asignacion de nota 42
* Nota reservada o o 42
* Limite inferior de nota S o 42
* Limite superior de nota o o 42
. limintgmfglgr de velocidad de pulsac:lon o 42
* Limite superior de velocidad de pulsacién 42
* Profundidad de sensibilidad a la velocidad de pulsacion 43
* Compensacion de sensibilidad a la velocidad de pulsacién 43
* Limite inferior de expresion . 43
* Conmutador de recepcidn de sustain o 43
* Panoramico 43
* Graduacion de panoramico o _ 43
* Modulacién de panoramico 43

Tone (generacion de sonidos)

« 01: Formant
4 Formante
Q Ajustes: -64 ... +63
Este parametro esta enlazado con el mando FORMANT del panel y actia de la misma manera: controla la funcion

asignada al mando a través del parametro COMMON/Others/FM del modo EDIT [VOICE). Para mas detalles, véa-
se la pagina 59.

«02: FM
aFM
Q Ajustes: -64 ... +63

Este parametro est4 enlazado con el mando FORMANT del panel y actua de la misma manera: controla a funcion
asignada al mando a través del parametro COMMON/Others/FM det modo EDIT [VOICE]. Para mas detalles, véa-
se la pagina 59.
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¢ 03: V/N Balance

O Balance vocalico/no vecalico
U Ajustes: -64 ... +63

Especifica el balance entre los operadores vocalicos y no vocalicos (ruido). Un ajuste de “+0” produce un balance
equilibrado entre ambos operadores. Los valores positivos aumentan el nivel de los operadores no vocalicos en
relacion con los vocélicos, y los valores negativos incrementan el nivel de los operadores vocalicos en relacién con
los no vocalicos.

e 04: LF01 Speed
U Velocidad def LFO1
Q Ajustes: -64 ... +63

El LFO1 (oscilador de baja frecuencia 1) se utiliza principalmente para la modutacion del tono y producir efectos de
vibrato. El parametro “LFO1 Speed” ajusta la velocidad del efecto de vibrato. Los valores positivos producen un
vibrato mas rapido mientras que los valores negativos producen un vibrato mas lento. Este parametro compensa el
valor del parametro COMMON/LFO1/Speed de! modo EDIT [VOICE].

¢ 05: LFO1 Pmod
0 Modulaciéon de tono del LFO1
QO Ajustes: -64 ... +63

Determina la cantidad de modulacion de tono del LFO que aplica el controlador de modulacién {por ejemplo, la
rueda de modulacion de un teclado). Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera la cantidad de modulacion gencia
da por el accionamiento del controlador. Este parametro compensa el valor del pardmetro COMMON/LFO1,Pituti-
ModDpt del modo EDIT [VOICE].

o 06: LFO1 Delay
U Retardo del LFO1
O Ajustes: -64 ... +63

Especifica el tiempo de retardo entre el comienzo de una nota y el comienzo del efecto de vibrato. Los valores
positivos producen retardos mas prolongados y los valores negativos mas breves. Este parametro compensa el
valor del parametro COMMON/LFO1/Delay del modo EDIT [VOICE].

o 07: Filter SW
Q Conmutador de filtro
U Ajustes: off, on

Activa y desactiva el filtro (“on”, “off”). Los parametros de filtro CutoffFreq, Resonance y FitEGDepth estan disponi-
bles Unicamente si este pardmetro est4 activado.

« 08: Filter Freq (disponible sélo si Filter SW esta activado)

0 Frecuencia de corte
U Ajustes: -64 ... +63

Determina la frecuencia de corte del filtro. Este parametro compensa el valor del parametro COMMON/Filter/Cutoff
Freq del modo EDIT [VOICE].

« 09: Filter Reso (disponible sdlo si Filter Sw esta activado)

O Resonancia
4 Ajustes: -64 ... +63

Este parametro crea un pico resonante en la frecuencia de corte del filtro acentuando los componentes de frecuen-
cia en ese punto. Cuando se ajusta el parametro “Resonance” a su valor minimo, la respuesta del filtro desaparece
bruscamente en el punto de corte. No obstante, seglin aumenta el valor de resonancia, en la frecuencia de corte
se crea un pico de amplitud que aumenta proporcionalmente. Este pardmetro compensa el valor del parametro
COMMON/Filter/Resonance del modo EDIT [VOICE].
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« 10: Fit EGDepth (disponible sdlo si Filter Sw esta activado)
Q Profundidad del EG def filtro
Q Ajustes: -64 ... +63

El parametro “FitEGDept” determina hasta qué punto el generador de envoivente {pagina 56) incide sobre la fre-
cuencia de corte del filtro. Los valores mas altos permiten que el generador de envolvente varie la frecuencia de
corte del fiitro en un amplio margen. Este parametro compensa el valor del parametro COMMON/Fiiter/EG Depth
del modo EDIT [VOICE].

+ 11: LFO2 Speed (disponible sdlo si Filter Sw esta activado)
3 Velocidad del LFO2
O Ajustes: -64 ... +63

El LFO2 (oscilador de baja frecuencia 2) se utiliza principalmente para la modulacion del filtro y para producir efec-
tos de tipo “wow”. El pardmetro “LFO2 Speed” especifica la velocidad del efecto. Los valores positivos producen un
efecto rapido mientras que los negativos un efecto mas lento. Este parametro compensa el valor del parametro
COMMON/LFO2/Speed del modo EDIT [VOICE].

« 12: LFO2 FitMod (disponible sélo si Filter Sw esta activado)
1 Modulacion del filtro deil LFO2
QO Ajustes: -64 ... +63

Determina la cantidad de modulacién de filtro del LFO que aplica el controlador de modulacion (por ejemplo, la
rueda de modulacion de un teclado). Cuanto mds alto sea el valor, mayor serd la cantidad de modulacién de filtro
generada por el accionamiento del controlador. Este parametro compensa el valor del parametro
COMMON/AFO2/FilterModDpt del modo EDIT [VOICE].

EG (Generador de envolvente)

¢ 01: Attack Time

Q Tiempo de ataque del generador de envolvente
Q Ajustes: -64 ... +63

Determina el tiempo de ataque del generador de envolvente de ia amplitud/filtro. “Attack Time” se refiere al tiempo
que tarda la envolvente en alcanzar su maximo nivel desde el momento en que se toca una nota. Los valores posi-
tivos producen un ataque mas lento mientras que los negativos producen un ataque mas rapido. Tenga en cuenta
que los valores positivos unicamente inciden sobre el tiempo de ataque de la portadora. Este parametro compensa
el valor de los parametros COMMON/Filter/EG Time 1 (pagina 56) y OPERATOR/EG/Time 1 (pagina 56), ambos
del modo EDIT [VOICE].

* 02: Decay Time
(1 Tiempo de caida del generador de envolvente
O Ajustes: -64 ... +63

Determina el tiempo de caida del generador de envolvente de la amplitudfiltro. “Decay Time” se refiere al tiempo
que tarda la envolvente en caer al nivel de sustain después de haber alcanzado el maximo nivel de ataque. Los
valores positivos producen una caida mas lenta y los negativos una caida mas rapida. Este parametro compensa
el valor de los parametros COMMON/Fiiter/EG Time2, EG Time3 y OPERATOR/EG/Time2, Time3, ambos del
modo EDIT [VOICE].

¢ 03: Release Time

O Tiempo de abandono del generador de envolvente

A Ajustes: -64 ... +63
Determina el tiempo de abandono del generador de envolvente de la ampiitud/filtro. “Release Time” se refiere al
tiempo que tarda la envolvente en caer al nivel “cera” después de que la nota haya sido liberada. Los valores posi-

tivos producen un abandono més lento y los negativos un abandono mas rapido. Este parametro compensa el
valer de los parametros COMMON/Filter/EG Time4 y OPERATOR/EG/Time4, ambos del modo EDIT [VOICE].
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o 04: PEG InitLvi

U Nivel inicial del generador de envolvente del tono
U Ajustes: -64 ... +63

Ajusta el nivel inicial del generador de envolvente del tono. Los valores positivos elevan el tono inicial y los negati-
vos lo reducen en relacion al tono normal. Este pardmetro compensa el valor del parametro
COMMON/PitchEG/Leve(0 del modo EDIT [VOICE] (pagina 57).

» 05: PEGAtack Time

U Tiempo de ataque del generador de envolvente del tono
Q Ajustes: -64 ... +63

Ajusta el tiempo de ataque del generador de envolvente del tono. En este caso, tiempo de ataque se refiere a la
longitud de tiempo que tarda la envolvente del tono en alcanzar L1 desde LO (véase el diagrama a continuacién).
Los valores positivos producen un ataque mas lento mientras que los valores negativos un ataque mas rapido.
Este parametro compensa el valor del parametro COMMON/PitchEG/Time1 del modo EDIT [VOICE].

¢ 06: PEG RelelLvl

U Nivel de abandono del generador de envolvente del tono
d Ajustes: -64 .., +63

Especifica el tono final al que se va a llegar una vez liberada la nota. Los valores positivos elevan el tono final
mientras que los valores negativos lo bajan. Este parametro compensa el valor del parametro COMMON/Pit-
chEG/Level4 del modo EDIT [VOICE]. ‘

 07: PEGReleTime

U Tiempo de abandono del generador de envolvente del tono
0 Ajustes: -64 ... +63

Ajusta el tiempo de abandono del generador de envolvente del tono. En este caso, tiempo de abandono se refiere
a la longitud de tiempo que tarda la envolvente del tono en alcanzar el nivel de abandono especificado por el para-
metro “PEGRelelLvl” {punto anterior) después de liberar una nota. Los valores positivos producen un abandono
mas lento mientras que los valores negativos un abandono mas rapido. Este parametro compensa el valor del
parametro COMMON/PitchEG/Time4 del modo EDIT [VOICE].

Pitch (tono)

* 01: Detune
O Desafinaciéon

U Ajustes: -64 ... +63

Este parametro permite desplazar ligeramente en sentido ascendente o descendente la altura tonal de la parte
seleccionada para generar efectos de desafinacion en relaciéon con otras partes u otros generadores de tono que
se estén utilizando con el FS1R. Los valores positivos desplazan el tono en sentido ascendente y los valores nega-
tivos en sentido descendente.

e 02: Note Shift

Q Desplazamiento de nota
Q Ajustes: -24 ... 0 ... +24

Transpone en sentido ascendente o descendente la altura tonal de la voz actual en pasos de semitono y en un
margen de *2 octavas. El “0” corresponde at tono fundamental y cada incremento a un semitono. Un ajuste de
“-12", por ejemplo, bajara el tono en una octava.
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O Margen de inflexion de tono
Q Ajustes: -48 ... +24

Ajusta la cantidad maxima de inflexion de tono que se producird cuando el controiador de tono se lleve a su maxi-
ma posicién (por ejemplo, cuando la rueda de inflexion de un teclado se gira totaimente hacia arriba). Los ajustes
negativos producen una inflexion de tono descendente. Cada incremento corresponde a un semitono. Un ajuste de
“+12”, por ejemplo, genera una inflexion maxima ascendente de una octava.

» 04: PB Range Lo

0 Margen inferior de inflexion de tono
Q Ajustes: -48 ... +24

Ajusta la cantidad maxima de inflexion de tono que se producira cuando el controlador de tono se lleve a su posi-
¢ién minima {por ejemplo, cuando la rueda de inflexion de un teclado se gira totalmente hacia abajo).

Los ajustes positivos producen una inflexion de tono ascendente. Cada incremento corresponde a un semitono. Un
ajuste de “-12”, por ejemplo, genera una inflexion descendente maxima de una octava.

« 05: Porta Sw

Q Conmutador de portamento
Q Ajustes: off, on

Este parametro activa o desactiva el Portamento (“‘on”, “off”). Si estd activado, el efecto de Portamento se produci-
ra siguiendo las especificaciones de los parametros “Porta Mode” y “Porta Time” que se detallan seguidamente.

+ 06: Porta Mode

Q Modo Portamento (solo disponible si 05: Porta Sw = on)
Q Ajustes: Ful, Fng

El portamento genera un efecto de “deslizamiento” entre notas tocadas consecutivamente. El parametro “Porta
Mode” determina cémo se produce el deslizamiento. Cuando se selecciona “Ful”, el deslizamiento se producira
entre dos notas consecutivas cualesquiera si el parametro “Porta Sw” detallado anteriormente esta activado (‘on”),
aunque se libere la primera nota antes de tocar a segunda. Cuando se selecciona “Fng” (digitado), el deslizamien-
to se producira Unicamente si se mantiene la primera nota al tocar la segunda.

«(07: Porta Time

Q Tiempo de Portamento (solo disponibie si 05: Porta Sw = on)
Q Ajustes: 0 ... 127

El parametro “Porta Time” ajusta el tiempo de portamento (es decir, la duracién del deslizamiento entre las notas).
Un ajuste de “0” producird el tiempo de portamento mas breve y un ajuste de “127” el de mayor duracion.

Others (otros)
o 01: Mono/Poly

0 Modo monofénico/polifénico
Q Ajustes: mono, poly

Selecciona el modo de nota monofénico o polifénico. Si selecciona “mono”, el ajuste del parametro Priority deter-
minara la prioridad de nota.
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e 02: Priority
Q Prioridad de asignacion de nota (sélo disponible si 01: Mono/Poly = mono)
O Ajustes: last, top, btm, frst

Determina la nota que va a ser reproducida cuando se toca mds de una nota en el modo “mono” (véase Mono/Poly
en el punto anterior).

Ajuste Efecto
last | _El ajuste “last” provoca que soélo sonara la daltima nota reproducida.

[tfop o Cuando “top” esta seleccionado s6lo sonarj la nota mas aita de un grupo de nqtqg _reprodumdas S|multe;ﬁ£rﬁéﬁie |
btm o Cuando "btm” esté seleccmnado solo sonara la nota mas b__aja de un grupo de notas reproducidas s;multaneamente i
frst Cuando “first” esta seleccionado s6lo la primera nota reproducida sonara. S

« 03: Reserve Note

O Nota reservada

U Ajustes: 0 ... 32
Especifica el nomero minimo de notas reservadas para la parte actual. Por ejemplo: 10 notas para la parte 1, 5
notas para la parte 2, 9 notas para la parte 3 y 8 notas para la parte 4. El nimero total de notas reservadas para el
conjunto de las cuatro partes no puede ser superior a la polifonia maxima (es decir, un maximo de 32 notas para
las voces que no utilicen el filtro, y de 16 para las voces que si lo utilicen).

¢ 04: NoteLimitL

U Limite inferior de nota
4 Ajustes: C-2 ... G8

Especifica la nota méas grave que va a producir el FS1R. Este parametro y el parametro “NoteLimitH” (a continua-
cién) determinan el rango de notas.

Si el parametro NoteLimitL se ajusta a una nota mas alta gue la especificada en el pardmetro NoteLimitH {(a continuacién}, no se produci-
ra ningun sonido entre las notas de ambos parametros.

e 05: NoteLimitH

4 Limite superior de nota
Q Ajustes: C-2... G8

Especifica la nota mas aguda que va a producir el FS1R. Este pardametro y el parametro “NoteLimitL” (punto ante-
rior) determinan el rango de notas.

Si el parametro NoteLimitH se ajusta a una nota mas grave que la especificada en el parametro NoteLimitL {punto anterior), no se produ-
cird ningun sonido entre las notas de ambes parametros.

* 06: VelLimitL

U Limite inferior de velocidad de pulsacion
& Ajustes: 1 ... 127

Especifica el valor mas bajo de velocidad de pulsacion que serd reconocido por el FS1R. Este parametro y el para-
metro Vel LimitH (a continuacién) determinan el margen de velocidad de pulsacién del FS1R.

Si el parametro VellLimitl. se ajusta a un valor de velocidad de pulsacion mas alto que el especificado por el parametro VelLimitH (a conti-
nuacién), no se producira ningin sonido entre las velocidades de puisacion de ambos parametros.

o 07: VelLimitH

U Limite superior de velocidad de pulsacién
O Ajustes: 1 ... 127

Especifica el valor méas alto de velocidad de pulsacién que sera reconocido por el FS1R. Este parametro y el para-
metro VelLimitL (punto anterior) determinan el margen de velocidad de pulsacién del FS1R.

CED Si el parametro VelLimitH se ajusta a un valor de velocidad de pulsacién mas bajo que el especificado por el pardmetro VelLimitL (a con-
tinuacién), no se producira ninglin sonido entre las velocidades de pulsacion de ambos pardmetros.
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+ 08: VelSens Dpt

O Profundidad de sensibilidad a la velocidad de pulsacion

Q Ajustes: 0 ... 127
Determina la pendiente de 1a curva de la velocidad de pulsacién. Ei grafico de la parte inferior de la pantalla mues-
ira la curva de la velocidad de pulsacién actual, segun los ajustes de los pardmetros “VelSensDpt” y “VelSensOfs”.
El eje horizontal representa la velocidad de pulsacion del tectado y el eje vertical el nivel de salida.

¢ 09: VelSens Ofs

0 Compensacion de sensibilidad a la velocidad de pulsacién

Q Ajustes: 0 ... 127
Determina un valor de compensacidn que se aplicard al nivel de la velocidad de pulsacion del teclado. El grafico
de la parte inferior de la pantalla muestra la curva de la velocidad de pulsacién actual, segun los ajustes de los
pardmetros “VelSensDpt” y “VelSensOfs”. El eje horizontal representa la velocidad de pulsacién del teclado, y el
gje vertical el nivel de salida.

» 10: ExprLimitLo

U Limite inferior de expresion

0 Ajustes: 0 ... 127
Determina el mensaje de cambio de control de expresion MIDI mas bajo que va a reconocer el FS1R y, por consi-
guiente, ! nivel de volumen mas bajo que se produce si, por ejemplo, se pisa hasta el fondo un pedal de expre-
sion.

¢ 11: Sus Rcv Sw

Q0 Conmutador de recepcion de sustain

0 Ajustes: on, off
Determina si la parte actual va a recibir o no datos del conmutador de sustain MIDI. Si este parametro esta activa-
do (“on”), la parte actual respondera a los mensajes dei conmutador de sustain.

*12: Pan

Q Panoramico

Q Ajustes: rdm, L63 ... C ... R63
Determina la posicion de panoramico de la parte actual, es decir, la posicion de la parte entre la derechay la
izquierda del campo sonoro estéreo. Un ajuste de “L63" determina que la posicion de panoramico se sitde total-
mente a la izquierda; “Cnt” ajusta el panoramico en el centro; y “R63" lo ajusta totalmente a la derecha. Los ajustes
intermedios producen posiciones de panoramico intermedias. Ei ajuste “rdm” (aleatorio) determina una posicién de
panoramico aleatoria para cada nota que se togue.

» 13: Pan Scaling

Q Graduacion de panoramico

O Ajustes: -50 ... +50
Determina la panoramizacion en relacion con el tono. Si se ajusta a “+0”, 1a posicion del panoramico es exacta-
mente la especificada por el parametro Pan (punto anterior). El incremento de los valores positivos producira un
margen de panoramico mas amplio, basado en la altura tonal, en el que las notas por debajo de C3 seran panora-
mizadas a la izquierda, y las notas por encima de C-3 a la derecha, conforme a la posicion de panoramico determi-
nado por el parametro Pan. Los valores negativos invertirdn la direccion del panoramico. Tenga en cuenta que el
punto C3 variara segun et ajuste del parametro Note Shift (pagina 59).

*14: Pan Mod

Q Modulacién de panoramico

Q Ajustes: 0 ... 99
Determina la profundidad de la modulacion de panoramico aplicada por un controlador asignado a la panoramiza-
ci6n a través de uno de los grupos de control de voces dei FS1R. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el gra-
do ge modulacién de panoramico.
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Una vez creada una nueva configuracién de actuacion mediante los parametros de los modos PLAY, EDIT [PER-
FORMANCE] O EDIT [EFFECT], es necesario almacenar la configuracién en una de las posiciones de la memoria
interna para no perder 10s datos editados cuando seleccione una nueva configuraciéon de actuacién.

Todos los datos existentes en la posicién de memoria en que almacene sus datos se perderan. Si desea conservarlos, guardelos en un
dispositivo de almacenamiento de datos MID| externo a través de la funcién de trasvase del modo de utilidades (pagina 77).

La funcion de almacenamiento de actuacion debera ejecutarse después de almacenar, mediante la funcion STORE VOICE, los datos de
voz que se hayan editado (pagina 70).

Cuando seleccione la funcion STORE, en la parte superior de {a pantalla visualizara “Store Perform” junto al nime-
ro (con parpadeo} de la actuacion interna actuaimente seleccionada. Con los botones VALUE [ @ 1y [ @ ] selec-
cione el nimero de posicion de fa memoria interna en que desea almacenar la configuracion de actuacion editada
(*(001" a (128").

Cuando haya seleccionado el numero de actuacion de destino, pulse el botén [ENTER]. En la pantalla aparecera
el mensaje de confirmacion “Are you sure?”. Pulse el boton [ENTER] de nuevo para almacenar realmente la confi-
guracion de actuacion, o [EXIT] para cancelar la operacion. En la pantalla aparecera brevemente el mensaje “EXE-
CUTING” confirmando el proceso de almacenamiento de los datos y, a continuacion, el FS1R regresard al menu
del modo EDIT [PERFORMANCE].

Recuperar actuacion (RECALL PERFORMANCE)
Si casualmente selecciona un modo o configuracién de actuaciéon distinto, o ejecuta la funcion INITIAL/Perform del

modo de utilidades o recibe datos de actuacién en bloque antes de haber almacenado una configuracién editada,
podra recuperar la Ultima edicion mediante la funcién de recuperacion de actuacién.

Si selecciona la funcion de recuperacion, en la pantalla apareceran los mensajes “Recall Edit Perf” y “Are you
sure?”. Pulse el boton [ENTER] para recuperar los datos editados, o [EXIT] para cancelar la operacién. En la pan-
talia aparecera brevemente el mensaje “EXECUTING” confirmando el proceso de recuperacién de los datos y, a
continuacion, el FS1R regresara al menu del modo EDIT [PERFORMANCE].
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EDIT [EFFECT] (edicion -efectos-)

El sistema de efectos interno del FS1R esta formado por cuatro etapas de efectos independientes: Reverb, Varia-
tion, Insertion y EQ. Las etapas de reverberacion y variacién operan como efectos globales mientras que la etapa
de insercién actua como efecto de “insercion”. Observe en el esquema de flujo de sefial de la pagina 13 la diferen-
cia entre los efectos globales y de insercion. La etapa de £EQ afecta al sonido global.

Tenga en cuenta que los parametros EFFECT son en realidad parametros PERFORMANCE en el sentido en que
pueden crearse configuraciones de efectos independientes para cada configuracion de actuacion. Todos los ajus-
tes de efectos se aplican a la configuracion de actuacién actualmente seleccionada.

Subgrupo de parametros Parametro Pagina
* Rev (reverberacion) * Tipo 46
* Parametros de reverberacion de tipo especitico 48
* Panoramico de _reverbera(n()n S 4B
* Retorno de reverberacion 46
* Var {variacion) *Tipo o 46
* Parametros de variacion de tipo espemﬁoo 46
* Panoramico de variacion .1
* Retorno de variacion . - W
* SendVar{Rev (envio var.{rev.) 47
® |ns (insercion} * Tipo e 47
* Parametros de insercion de t|po especmco ) 47
* Panorémico de insercion . 1
* Sendins(Rev (envio | |n_(rev) e 48
. » Sendins{Var (envio ins.(var.} - 48
. InsDryLevel {nivel sin electo de |nser0|én) 48
* EQ (ecualizacion) * Bajas frecuencias 48
* Ganancia de graves S o 48
*Qde graves - 1
* Forma de g_ves . ... - B
* Frecuencias medias e . .
* Ganancia de medios 49
* Q de medios L o 49
* Altas frecuencias ... 49
* Ganancia q_@ agudos o - B
* Q de agudos ..
» Forma de agudos 49

Consulte eI esquema de Ia pégma 13 para tener una vision general dela reIacmﬁn de ias etapas de efectos del
FS1R con el flujo de sefal general.

Tenga en cuenta que las etapas de reverberacion y variacion son efectos globales en los cuales la cantidad de

" sefal enviada al efecto desde cada una de las partes del FS1R es controlada individualmente por los parametros
de parte RevSend y VarSend (pdgina 26). La cantidad de sefial de efecto que retorna al sonido global de la actua-
cién es la especificada por los parametros Rev Rtn y Var Rtn (paginas 23 y 24).

Mas que un flujo de sefal de tipo “envio-retorno”, 1a etapa de efecto de insercién se “inserta” realmente en el reco-
rrido de la sefial si el parametro InsEfSw de alguna de las partes esta activado (pagina 26).

Los efectos de reverberacion son fundamentales para dar al sonido ambiente y sentldo de las dlmensmnes ana-
diendo calidez y profundidad a un sonido de otro modo sin efecto.
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Type
Q Tipo de reverberacién
Q Ajustes: No Effect, Hall1, Hall2, Room1, Room2, Room3, Stage1, Stage2, Plate, White Room, Tunnel,
Basement, Canyon, Delay LCR, Delay LR, Echo, CrossDelay
Selecciona el tipo de reverberacion, o ningun 2fecto (“No Effect”) si no se necesita. Encontrara una breve descrip-
¢ion de cada uno de |0s tipos de reverberacion en el anexo “Lista de datos”.

Parametros de reverberacion de tipo especifico

O Véase el anexo “Lista de datos”

Cada uno de los tipos de reverberacion, seleccionado con el pardmetro “Type” (punto anterior), dispone de un gru-
po de parametros diferentes que determinan el sonido de reverberacién real. Encontrara mas informacion sobre
los pardametros individuales para cada tipo de reverberacion en el anexo “Lista de datos”.

Reverb Pan

O Panoramico de reverberacion
O Ajustes: L63 ... C ... R63

Establece la posicion de panoramico del sonido de reverberacion (es decir, la percepcion de la posicién de la
reverberacion dentro del campo sonoro estéreo). Un ajuste de “L63" determina que la posicion de panoramico se
sitie totalmente a la izquierda, “R63” lo ajusta totalmente a ia derecha y “C”" situa el sonido en el centro. Los ajus-
tes intermedios panoramizan el sonido de reverberacion en las posiciones correspondientes del campo sonoro
estéreo.

Rev Return

O Nivel de retorno de reverberacién
4 Ajustes: 0 ... 127
Este parametro duplica el parametro Rev Rtn del modo PLAY (pagina 23) ajustando ei nivel de la sefal que retor-

na desde la etapa de efecto de reverberacion del FS1R. Cuanto mas alto sea el valor, mas elevado sera el nive! de
la sefal de reverberacién.

Var

La etapa de variacion incluye reverberacion, retardo, eco, modulacion, distorsion, wah-wah y otra serie de efectos.

Type
Q Tipo de efecto de variacion
O Ajustes: No effect, Chorus, Celeste, Flanger, Symphonic, Phaser1, Phaser2, Ens Detune, Rotary Sp,
Tremolo, Auto Pan, Auto Wah, 3-Band EQ, HM Enhncer, Noise Gate, Compressor, Distortion, Overdrive,
Amp Sim, Delay LCR, Delay LR, Echo, CrossDelay, Karacke, Hall, Room, Stage, Plate
Selecciona el tipo de variacién, o ningin efecto (“No Effect”) si no se necesita. Encontrara una breve descripcién
de cada uno de los tipos de variacion en el anexo “Lista de datos”.

Parametros de variacion de tipo especifico

Q Véase el anexo “Lista de datos”

Cada uno de los tipos de variacion, seleccionado con el parametro “Type” {punto anterior), dispone de un grupo de
parametros diferentes que determinan el sonido de efecto de variacion real. Encontrara mas informacion sobre los
parametros individuales para cada tipo de variacién en el anexo “Lista de datos”.
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Var Pan

Q Panoramico de variacion
O Ajustes: L63 ... C ... R63

Establece la posicion de panoramico del sonido de variacion (es decir, la percepcion de la posicion de la variacion
dentro del campo sonoro estéreo). Un ajuste de “L63" determina que el sonido de variacion se situe totaimente a la
izquierda, “R63” lo ajusta totalmente a la derecha y “C” situa el sonido en el centro. Los ajustes intermedios pano-
ramizan la variacion en las posiciones correspondientes del campo sonoro estéreo.

Var Return

Q Nivel de retorno de reverberacion
Q Ajustes: 0 ... 127

Este parametro duplica el parametro Var Rtn del modo de reproduccion (pagina 24) ajustando el nivel de la sefial
que retorna desde la etapa de efecto de variacion del FS1R. Cuanto mas alto sea el valor, mas elevado sera el
nivel de la sefial de variacion.

SendVar — Rev

Q Nivel de envio de variacion a reverberacion
3 Ajustes: 0... 127
Determina la cantidad de sefial que retorna desde la salida de la etapa de variacion del efecto de variacion a la

entrada de ia etapa del efecto de reverberacion {véase el esquema de la pagina 13). Cuanto mas alto sea el valor,
mas sefal de variacion sera enviada a ia etapa de reverberacion.

g A R e s e et ER C L eEEREG e T

de la parte (véase el esquema de la pagina 13}.

Type
@ Tipo de efecto de insercién _
Q Ajustes: Thru, Chorus, Celeste, Flanger, Symphonic, Phaser1, Phaser2, Pitch Chng, Ens Detune, Rotary
SP, 2wayRotary, Tremolo, Auto Pan, Ambience, A-Wah+Dist, A-Wah+Odrv, T-Wah+Dist, T-Wah+Odrv,
Wah+DS+Dly, Wah+OD+Dly, Lo-Fi, 3-Band EQ, HM Enhncer, Noise Gate, Compressor, Comp+dist,
Cmp+DS+Dly, Cmp+0D+Dly, Distortion, Dist+Delay, Overdrive, Odrv+Delay, Amp Sim, Delay LCR,
Delay LR, Echo, CrossDelay, ER 1, ER 2, Gate Rev, Revrs Gate

Selecciona el tipo de insercion, o “Thru” si no se necesita ningdn efecto de insercion. Encontrara una breve des-
cripcion de cada uno de los tipos de insercion en el anexo “Lista de datos”.

Parametros de insercion de tipo especifico

0 Véase el anexo “Lista de datos”

Cada uno de los tipos de efecto de insercidn, seleccionado con el parametro “Type” (punto anterior), dispone de un
grupo de parametros diferentes que determinan el sonido de efecto de insercion real. Encontrara mas informacion
sobre los parametros individuales para cada tipo de insercién en el anexo “Lista de datos”.

Ins Pan

Q Pancramico de insercién

W Ajustes: L63 ... 0 ... R63
Establece la posicion de panoramico del sonido de insercién (es decir, la percepcion de 1a posicién de la insercién
dentro del campo sonoro estéreo). Un ajuste de “L63” determina que el sonido de insercion se sitle totalmente a la
izquierda, “R63” lo ajusta totalmente a la derecha y “C” sitla el sonido en el centro. Los ajustes intermedios pano-
ramizan el sonido de insercion en las posiciones correspondientes del campo sonoro estereo.
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Sendins — Rev

1 Nivel de envio de insercion a reverberacion
U Ajustes: 0 ... 127

Determina la cantidad de sefial que retorna desde la salida de la etapa del efecto de insercion a la entrada de la
etapa del efecto de reverberacién (véase el esquema de la pagina 13). Cuanto mas alto sea el valor, méas sefial de
insercion se enviara a la etapa de reverberacién.

Sendins — Var
Q Nivel de envio de insercidon a variacion
d Ajustes: 0... 127

Determina la cantidad de sefial que retorna desde la salida de la etapa del efecto de insercién a la entrada de la
etapa del efecto de variacion (véase el esquema de la pagina 13). Cuanto mas alto sea el valor, mas sefal de
insercion se enviara a la etapa de variacion.

InsDrylLevel

O Nivel sin efecto de insercion
O Ajustes: 0... 127

Ajusta el nivel del sonido sin efecto (directo) en relacién con el sonido de insercidn con efecto. Los valores mas
altos produciran una sefal con menos efecto.

G R g e et i it SEEHLIL LT DR : Shimessmter aThoo b s . i e, S T g K e e e & R B L U 0 e R I e

Un versatil ecualizador de 3 banaas con frecuencia variable y factor Q (ancho de banda) para todas las bandas.
Pueden modificarse las bandas de las bajas y altas frecuencias para gue funcionen en modo “peaking” o “shel-
ving”.

Low Freq

U Frecuencia de la banda de graves
Q Ajustes: 32 ... 2.0k

Ajusta la frecuencia central (rolloff) de la banda de ecualizacién de graves.

Low Gain

Q Ganancia de la banda de graves
O Ajustes: -12 ... 0 ... +12

Determina la caniidad de realce (ajustes “+") 0 recorte (ajustes “-") aplicados a la banda de ecualizaciéon de graves.

Low (

(J Anchura de la banda de graves
QO Ajustes: 0.1 ...12.0

Ajusta el factor Q o ancho de la banda de ecualizacién de graves cuando se selecciona “peak” en el parametro
“Low Shape” (véase punto siguiente). Los valores mas altos produciran un ancho de banda més estrecho. Si estd
seleccionado el modo “shelv”, no podra ajustar el parametro Q.

Low Shape

4 Forma de la banda de graves
Q Ajustes: peak, shelv

Determina si la banda de ecualizacién de graves presenta una respuesta de picos o de tipo shelving. Ei parametro
“Low Q" {(punto anterior) estara disponible anicamente si el modo “peak” se encuentra seleccionado.
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MidFreq

O Frecuencia de la banda de medios
Q Ajustes: 100 ... 10.0k

Ajusta la frecuencia central de la banda de ecualizacion de medios.

Mid Gain
0 Ganancia de la banda de medios
Q Ajustes: -12 ... 0 ... +12

Determina la cantidad de realce (ajustes “+") 0 recorte (ajustes “-”) aplicados a la banda de ecualizacion de medios.

Mid Q
O Anchura de la banda de medios

A Ajustes: 0.1 ...12.0

Ajusta el factor Q o ancho de la banda de ecualizacion de medios. Los valores mas altos produciran un ancho de
banda mas estrecho.

High Freq
U Frecuencia de la banda de agudos
0 Ajustes: 500 ... 16.0k

Ajusta |a frecuencia central (rolloff) de la banda de ecualizacion de agudos.

High Gain
Q Ganancia de la banda de agudos

O Ajustes: -12 ... 0 ... +12
Determina la cantidad de realce {ajustes “+”) o recorte (ajustes “-") aplicados a la banda de ecualizacién de agudos.

High Q

J Anchura de la banda de agudos
0O Ajustes: 0.1 ... 12.0

Ajusta el factor Q o ancho de la banda de ecualizacion de agudos cuando se selecciona “peak” mediante el para-
metro “High Shape” (véase punto anterior). Los valores mds altos produciran un ancho de banda mas estrecho. Si
esta seleccionado el modo “shelv”, no podra ajustar el parametro Q.

High Shape
U Forma de ia banda de agudos

U Ajustes: peak, shelv

Determina si la banda de ecualizacion de agudos presenta una respuesta de picos o de tipo shelving. El parametro -
“High Q" (punto anterior) estara disponible unicamente si el modo “peak” se encuentra seleccionado.
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EDIT [VOICE]

El modo EDIT [VOICE] da acceso a los avanzados parametros de edicion de voces del FS1R.
COMMON (comiin)

Segundo grupo Parametro Pagina

* Rev {reverberacion) Tipo . 45
Parametros de reverberacion de tipo especifico o .46
Panoramico de reverberacion e -
Retorno de reverberacion 46
*LFO1 Formadeonda L ... .51
Velocidad o e AT 1
Retardo i B o ) ) o 51
Sincronizacion de tecla R - § O
Proiundldad de modulamon de tono - 1
Profundidad de modulacnén de amphtud N 52
Profundidad de modulacién de frecuencua fjg 52
Profundidad de modulacién de corta de filtro 52
*LFO2? Fomadeonda 52
Velocidad o N 52
Sincronizacion de tecla L 83
Fase L ... B
Profundidad de modulacion de corte de filtro 53
* Filter (filtro) Conmutador de parte - = 1
Gananma de entrada S L 53
Tipo de filtro _ _ S -
Frecuencia de cotte RN .- I
Resonancna - ) 55
Graduacién de frecuencia _ _ _ ~_bh
Punto de ruptura de graduacién de irecuenma ) 55
Sgngbﬂpgqq a la velocidad de pulsacuon de resonancaa _ . B6

Tiempo 1 EG ... Tiempe 4 EG S ) 56
Graduacion de tiempo del EG 56

Nivel 1EG ... Nivel 4 EG o _ 56

Profundidad del EG 57

Sensibilidad a la velocidad de pulsacién del tiempo de ataque del EG =~ 57
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LFO1 {oscilador de baja frecuencia 1)

+ 01: Waveform
4 Forma de onda
O Ajustes: tri, s-dn, s-up, squ, sine, s/h

Determina la forma de onda del LFO.

tri (triangulo) s-down (de valles) s-up (de picos)

NIWAN NN A
vV Vv NN

squ (cuadrada) sine (sinusoidal) s/h (muestreo y suspension)

N B

VARV

» 02: Speed

Q Velocidad

O Ajustes: 0 ... 99
Ajusta la velocidad del LFO. “0” es el ajuste de velocidad mas lento. Un ajuste de “99” producira la variacion mas
rapida.

* 03: Delay

O Retardo

Q Ajustes: 0 ... 99
Ajusta el iempo de retardo entre el inicio de una nota y el comienzo del funcionamiento del LFQ. El ajuste minimo
“0” no generara ningun retardo, mientras que un ajuste de “99” producira el mayor retardo antes de que el LFO
comience a funcionar.

o 04: Key Sync
1 Sincronizacion de tecla
O Ajustes: off, on

Determina si el LFO va a funcionar continuamente (off}, o va a ser disparado por las notas que se toquen (on) para
que la modulacion se inicie siempre en el mismo punto de la forma de onda del LFO al tocar una nota.

+ 05: PitchMod Dpt

1 Profundidad de modulacion de tono
U Ajustes: 0 ... 99

Determina la cantidad maxima de modulacion de tono que puede aplicarse a la voz actual. Un ajuste de “0” no pro-
ducira ninguna modulacién, mientras que un ajuste de “99" producira la maxima. La modulacién de tono genera
una variacion de tono periédica para crear un efecto de vibrato.
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* 06: AmpMod Dept

W Profundidad de modulacién de amplitud
Q Ajustes: 0...99

Determina la cantidad maxima de modulacién de amplitud que puede aplicarse a la voz actual. Un ajuste de “0” no
producira ninguna modulacion, mientras que un ajuste de "99” producira la méxima. La modulacién de amplitud
produce una variacion periddica del volumen del sonido que genera un efecto de trémolo.

e 07: FreqMod Dept

U Profundidad de modulacion de frecuencia de formantes
U Ajustes: 0 ... 99

Determina la cantidad maxima de modulacién de frecuencia de formantes que puede aplicarse a la voz actual. Un
ajuste de “0” no producird ninguna modulacion, mientras que un ajuste de “99” producira la maxima. La moduta-
cion de frecuencia de formantes produce una variacion periddica de la frecuencia de formantes que genera un
efecto parecido al vibrato y que es ligeramente distinto de la simple modulacién de tono.

e 08: FilterMod Dept

U Profundidad de modulacién del corte de filtro (sélo disponible si Part/Tone/Filter Sw del modo EDIT
[PERFORMANCE] = on)
U Ajustes: 0 ... 99

Determina ta cantidad maxima de modulacién del corte del filtro que puede aplicarse a la voz actual. Un ajuste de
“0” no producira ninguna modulacién, mientras que un ajuste de “99” producira la maxima. La modulacién del corte
de filtro produce efectos de tipo wah-wah.

LF02 (oscilador de baja frecuencia 2)

o 01: Waveform
O Forma de cnda
U Ajustes: tri, s-dn, s-up, squ, sine, s/h

Determina la forma de onda del LFQ.

tri (triangulo) s-down (de valles) s-up {de picos)

N\//\\/ !RV[\Wl / AI/AI

squ (cuadrada) sine (sinusoidal) s/h {(muestreo y suspensién)

A
VARV

o 02: Speed
A Velocidad
O Ajustes: 0 ... 99

Ajusta la velocidad del LFO. “0” es el ajuste de velocidad mas lento. Un ajuste de “99” producira |a variacién mas
rapida.
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¢ 03: Key Sync
0 Sincronizacion de tecla
Q Ajustes: off, on

Determina si el LFO va a funcionar continuamente (off), o va a ser disparado por las notas que se toquen (on) para
que la modulacion se inicie siempre en el mismo punto de la onda det LFO al tocar una nota.

« 04: Phase

Q Fase
Q Ajustes: 0, 90, 180, 270

Determina en qué punto de la forma de onda del LFO va a empezar este a funcionar. Los valores corresponden a
los angulos de fase en grados. La siguiente ilustracion muestra cémo los distintos angulos de fase se correspon-
den con los puntos de la forma de onda (se utiliza una onda sinusoidal por razones de claridad}.

[\

Tiempo

Fase

| : : T
Tiempo 0° QIO“ 180° 27:’0°
| |

Valor 0 1 2 3

« 05: FilterMod Dept
O Profundidad de modulacion del corte de filtro (s6lo disponible si Part/Tone/Filter Sw del modo EDIT
[PERFORMANCE] = on)
Q Ajustes: 0 ... 99
Determina la cantidad maxima de modulacion dei corte del filtro que puede aplicarse a la voz actual. Un ajuste de
“0” no producir4 ninguna moduiacion, mientras que un ajuste de “99” producira la maxima. La modulacion del corte
de filtro produce efectos de tipo wah-wah.

Filter

o 01: Part Switch

Q Conmutador de parte
Q Ajustes: on, off

Activa o desactiva (“on”, “off”} el filtro para la parte actual.

« 02: Input Gain
QA Ganancia de entrada
Q Ajustes: -12 ... +12

Ajusta la ganancia de entrada del filtro. La ganancia puede reducirse (ajustes ") para compensar, por ejemplo, el
aumento de ganancia generado por unos ajustes de resonancia elevados y reducir la distorsion. Por otro lado, la
ganancia puede aumentarse deliberadamente para producir la distorsion.
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o 03: Type
Q0 Tipo de filtro
0 Ajustes: LPF24, LPF18, LPF12, HPF, BPF, BEF

Determina el tipo de respuesta de filtro utilizado.

Nivel
Margen admitido

Margen de corte
~12db/oct

Jv ~-18db/oct

~24db/oct

Frecuencia de corte Frecuencia

Los ajustes “LPF” (filtros de paso bajo) producen una respuesta de filtro que admite unicamente frecuencias por
debajo de la frecuencia de corte (vease “Cutoff Freq” mas adelante). El tipo de filtro “LPF24” presenta una pen-
diente de corte de 24-dB/octava; el “LPF18” una pendiente menos pronunciada, de 18-dB/octava; y el tipo “LPF12”
una pendiente aun mas suave: 12-dB.

HPF

Nivel
Margen Margen
de corte admitido

Sk

Frecuencia de corte Frecuencia

El “HPF” {filtro de paso alto) produce una respuesta de filtro que admite unicamente frecuencias por encima de la
frecuencia de corte (véase “Cutoff Freg” mas adelante).

BPF

Nivel Margen Margen de Margen
admitido corte admitido

Frecuencia central Frecuencia

El “BPF” (filtro pasabanda) produce una respuesta de filtro que admifrecuencia  nte ung banda de frecuencias cen-
trada en la frecuencia de corte (véase “Cutoff Freq” mas adelante).

BEF

Nivel  pargen Margen de Margen
admitido corte admitido

t
1
I
1
i
Y

Frecuencia centrai Frecuencia

El “BEF” (filtro de cierre de banda) produce una respuesta de filtro que suprime la banda de frecuencias centrada
en la frecuencia de corte (véase “Cutoff Freq” mas adelante).
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« 04: Cutoff Freq

O Frecuencia de corte
U Ajustes: 0 ... 127

Ajusta la frecuencia de corte del filtro seleccionado. Los valores de corte mas bajos producen una frecuencia de
corte mas baja y los valores mas altos una frecuencia de corte mas alta. Con una respuesta LPF (seleccionada por
el pardmetro “Type”; véase mas arriba), la frecuencia de corte inferior reduce el margen de admision de las altas
frecuencias generando un sonido “mas oscurc” o “mas redondo”. Con una respuesta HPF, la frecuencia de corte
superior reduce el margen de admision de las bajas frecuencias, generando un sonide “mas claro” o “incisivo™.

+ 05: Resonance

0 Resonancia
U Ajustes: 0 ... 127

Determina el grado de resonancia del filtro. Este parametro tiene un efecto similar a los ajustes de “resonancia” de
los filtros de los sintetizadores analdgicos tradicionales, es decir, determina la aitura de pico en la respuesta de fil-
tro de la frecuencia de corte.

- - — - Resonancia=+100

- - Resonancia=0
- ~ Resonancia=-6

» Frecuencia

Frecuencia de cornte

Los valores de resonancia mas altos producirdn un pico resonante mas alto y reduciran el ancho de banda global
del filtro, admitiendo una estrecha banda de frecuencia en el corte del filtro.

« 06: FreqScaling
U Graduacidn de frecuencia
O Ajustes: -64 ... +63

¢ 07: F.Scale BP

U Punto de ruptura de la graduacién de frecuencia
QO Ajustes: C-2 ... G8

Los parametros FrgScaling y F.Scale BP trabajan juntos para producir una variacion en la frecuencia de corte del
filtro, en todo el margen del teclado o controlador MIDI utilizado con el FS1R.

Cuando se especifica un valor positivo para FreqScaling (“+1” ... “+63"), la frecuencia de corte del filtro aumentara
a la derecha del punto de ruptura especificado por el parametro F.Scaie BP y disminuira a la izquierda del punto de
ruptura. A la inversa, si se especifica un valor negativo (*-1” ... “-63"), la frecuencia de corte del filtro disminuira a la
derecha del punto de ruptura especificado por el parametro F.Scale BP y aumentara a la izquierda del punto de
ruptura. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el cambio de la frecuencia de corte del filtro.

Tenga en cuenta que el punto de ruptura variara segun el ajuste del parametro Note Shift (pagina 59).
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« 08: Reso Vel Sns

U Sensibilidad a la velocidad de pulsacion de resonancia
O Ajustes: -7 ... +7

Determina como cambia la resonancia del filtro en respuesta a los cambios de velocidad de pulsacion (por ejem-
plo, la capacidad dinamica del teclado). Los ajustes positivos (“+”) generaran méas resonancia en respuesta a valo-
res de velocidad de pulsacion mas altos. El ajuste mas alto, “+7”, produce la maxima variacién de resonancia en
respuesta a los cambios de velocidad de pulsacion. Los ajustes negativos (“-”} produciran el efecto inverso: reduci-
ran la resonancia en respuesta a una velocidad de pulsacion mas alta. Un ajuste de “+0” no producira ningan cam-
bio de resonancia.

*09: ... 12: EG Time1 ... EG Time4

4 Tiempo 1 ... Tiempo 4
U Ajustes: 0... 99

 13: EGTimescaling

U Graduacion de tiempo
QO Ajustes: 0... 7

*14: ... 17: EG Levell ... EG Leveld
U Nivel 0 ... Nivel 4
0 Ajustes: -50 ... +50
El generador de envolvente del filtro del FS1R dispone de cuatro parametros de tiempo y nivel, programables indi-

vidualmente, que operan de manera parecida al generador de envolvente de la amplitud (pagina 66), aunque aqui
controlan la frecuencia de corte del filtro en lugar de la amplitud del operador.

El esquema siguiente ilustra como los parametros de tiempo y nivel determinan la forma general de la envolvente
del filtro.

F 3
Tiempo 1 Tiempo 2 Tiempo 3 Tiempo 4
EG EG EG EG

+50 | : : : :
Nivel t EG 1 i 1 1
! | l I |
| 1 1 ] 1
| | Nivel 3 EG | : \
I 1 1
| ] { ]
| ] i 1
| [} 1 ]
| ] ] 1
| 1 | ]

| 1 | 1 N

Activacion ! ! e

de tecla ! Desactivamén\ Tiempo
! de tecla ! Nivel 4 EG
1
Nivel 2 EG

Los vatores mas altos del parametro Time producen tiempos proporcionalmente mas largos. Un ajuste de tiempo
de “0” generara una transicion casi instantanea entre los niveles relacionados, mientras que un ajuste de “99” har4
que la transicion entre dichos niveles tarde mas en efectuarse.

Los parametros de nivel son realmente parametros “de compensacion “ que desvian la frecuencia de filtro a partir
de la especificada por el parametro Freq (véanse puntos anteriores). Un ajuste de “0” corresponde a la frecuencia
de filtro especificada por el parametro de frecuencia. Los ajustes positivos (“+”) elevan la frecuencia del filtro y los
ajustes negativos la reducen.

El parametro EGTimeScaling permite variar el tiempo global del generador de envolvente en todo el ambito de
notas. Los valores mas altos hacen que el tiempo global de la envolvente sea mas amplio para aquellas notas
situadas por debajo de C3, y mas breve para las notas situadas por encima. Tenga en cuenta que el punto C3
variard segun el ajuste del parametro Note Shift (pagina 59).
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« 18: EG Depth
4 Profundidad del EG
U Ajustes: -64 ... +63

Determina la profundidad global de la envolvente del filtro. Los ajustes mas (“+”) producen mayor profundidad,
aumentando el efecto del EG del filtro. El ajuste mds alto (“+64”) producira la maxima profundidad. Los ajustes
menos (") reducen la profundidad del EG. Un ajuste de “+0” no generara ninguna variacion en el filtro.

 19: EGAtakTVelSns

U Sensibilidad a la velocidad de pulsacién del tiempo de ataque del EG
O Ajustes: 0 ... 7

Determina cdmo cambia la proporcion de ataque de la envolvente del filtro en respuesta a los cambios de veloci-
dad de pulsacion (por ejemplo, la capacidad dinamica del teclado). Los ajustes positivos {“+”) generaran un ataque
mas rapido en respuesta a los valores de velocidad de pulsacién mas altos. El ajuste méas alto (“+7”) producira la
maxima variacion en el ataque en respuesta a los cambios de velocidad de pulsacién. Los ajustes negativos (“”)
produciran el efecto inverso: un ataque mas lentc en respuesta a una velocidad de pulsaciéon méas alta. Un ajuste
de “+0” no producira ningun cambio en el ataque.

+ 20: EGDpt VelSns

U Sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la profundidad del EG
Q Ajustes: -7 ... +7

Determina cémo cambia la profundidad del EG del filtro en respuesta a los cambios de velocidad de pulsacion (por
ejemplo, la capacidad dinamica del teclado). Los ajustes mas (“+") generaran una mayor profundidad del filtro en
respuesta a los valores de velocidad de pulsacion mas altos. El ajuste mas alto (“+7”) producirg la méaxima profun-
didad en respuesta a los cambios de velocidad de pulsacion. Los ajustes menos (“-") produciran el efecto inverso:
una profundidad del filtro menor en respuesta a una velocidad de pulsacién mas aita. Un ajuste de “+0” no produci-
ra ningin cambio en fa variacion de profundidad.

PitchEG (generador de la envolvente del tono)

*01: ... 04: Time1 ... Time4
O Tiempo 1 ... Tiempo 4

{ Ajustes: 0 ... 99

¢ 05: Time Scaling
U Profundidad de la graduacién de tiempo
U Ajustes: 0 ... 7

*06: ... 10: LevelD ... Leveld
U Nivel O ... Nivel 4
U Ajustes: -50 ... +50

El generador de envolvente del tono del FS1R dispone de cuatro parametros de tiempo (relacion) y nivel progra-
mables individualmente que operan de manera parecida a como o hacen en el generador de envolvente de la
amplitud (pagina 66), aunque aqui controlan el tono en lugar de la amplitud del operador. También dispone de un
parametro de graduacion de tiempo para un control adicional.

El esquema siguiente ilustra cdmo los parametros de nivel y tiempo determinan la forma general de Ia envolvente
del tono.
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F Y
Tiempo 1 Tiempo2 Tiempo 3 Tiempo 4
< :;: :;1 :; "Q—D‘I
+50 1 v I I i
¥ ] | | I
Nivei 0 | . | | !
) ; Nivet2 | \
1 | | 1
1 | | 1 Nivel 4
1 | | | 1
1 | | 1 /
0 1 L i 1 »
| : Tiempo
: ! Nivel 3
1
1
Nivel 1
Activacion Desactivacion
de tecla de tecla

Los valores mas altos del parametro Time producen tiempos proporcionalmente mas largos. Un ajuste de tiempo
de “0” generara una transicion casi instantanea entre los niveles relacionados, mientras que un ajuste de “99” hara
que la transicion entre dichos niveles tarde mas en efectuarse.

Los parametros de nivel son realmente parametros “offset” que desvian el tono del tono normal de la nota reprodu-
cida. Un ajuste de “0” corresponde al tono de nota normal. Los ajustes mas (“+") aumentan el tono y los ajustes
menos (“-") lo reducen.

El parametro TimeScaling permite variar el tiempo global del generador de envolvente del tono en todo el &mbito
de notas. Los valores mas altos hacen que el tiempo global de la envolvente sea mas amplio para aquelias notas
situadas por debajo de C-2, y mas breve para las notas situadas por encima. Tenga en cuenta que el punto C-2
variara segun el ajuste del parametro Note Shift (pagina 59).

e 11: Range
d Margen del EG de tonos
QO Ajustes: Boct, 2oct, 1oct, 1/20ct

Ajusta el margen maximo de variacién de tono que puede producir el EG de tonos: 8 octavas, 2 octavas, 1 octava
0 1/2 octava.

» 12: Velocity Sens
U Sensibilidad a la velocidad de pulsacién
U Ajustes: 0...7

Este parametro determina cémo la velocidad de pulsacién de nota (por ejemplo, la capacidad dinamica del tecla-
do) afecta a ta profundidad del generador de envolvente del tono. Los valores mas altos producen un aumento de
la envolvente del tono en proporcion a la velocidad de pulsacién de tecla.

Others (otros)

o 01: Algorithm

Q Algoritmo
U Ajustes: 1 ... 88

Selecciona el algoritmo, de entre las 88 variaciones disponibles (véase la hoja de algoritmos), que se va a utilizar
para la voz actual. En la parte inferior de la pantalla, aparecera una representacién gréfica del algoritmo seleccio-
nado. También, indicado como “FBOP” y seguido por el n? del operador, aparecera el operador det algoritmo selec-
cionado al que puede aplicarse la realimentacion. Una indicacién como “FB3-5" en la misma posicion sefiala que la
realimentacion se aplica de la salida del operador 5 a la entrada del operador 3. “FB—* significa que no hay reali-
mentacién en el algoritmo actual.
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¢ 02: Feedback

4 Realimentacion
O Ajustes: 0... 7

Determina la cantidad de realimentacién aplicada al operador de realimentacion del algoritmo actualmente selec-

cionado. Los valores mas altos aplicaran una mayor cantidad de realimentacién. En la parte inferior de |a pantalla,
aparecera la indicacion “BFOP” seguida por el nimero del operador: es el operador del algoritmo seleccionado al

que puede aplicarse la realimentacién. Una indicacién como “FB3-5” en idéntica posicién, sefiala que la realimen-
tacion se aplica de la salida del operador 5 a la entrada del operador 3. “FB—* significa que no hay realimentacién
en el algoritmo actual.

o 03: NoteShift

O Desplazamiento de nota
Q Ajustes: -24 ... +24

Transpone en sentido ascendente o descendente la altura de tono de la voz actual en pasos de semitono y en un
margen de +2 octavas. El “0” corresponde al tono fundamental y cada incremento a un semitono. Un ajuste de
“12”, por ejemplo, bajara el tono en una octava.

*04...08: FORMANT1...5

U Control de formantes 1 ... 5

U Ajustes: (Tipo/Numero de OP) Vi1 ... V:8; N:1 ... N:8
(Destino) off, out, freq, width
(Valores) -64 ... +63

Estos cinco grupos de parametros pueden utilizarse para especificar hasta cinco operadores que controlaran los
formantes mediante el mando FORMANT siempre y cuando el selector de modo de mandos esté activado. El valor
de la izquierda especifica un operador vocalico (“V*) o no vocdlico (“N”). El valor central especifica el tipo de control
(‘off” = sin control; “out” = nivel de salida del operador; “freq” = frecuencia del operador; y “width” = ancho de banda
del operador). El parametro de la derecha especifica la profundidad del control que puede aplicarse con el mando
FORMANT. Los valores mas altos permitiran un mayor control (mas profundo). Con un ajuste de “+63”, por ejem-
plo, y girando el mando FORMANT en sentido horario, puede conseguir una profundidad maxima del 100%; con

un ajuste de “+31” lograra una profundidad maxima del 50% girando el mando también en sentido horario. Los
ajustes negativos invierten el efecto de la rotacion del mando.

°09:...13: FM1...5
QControl FM 1 ... 5
O Ajustes: (Tipo/Namero de OP) V:1 ... V:8; N:1 ... N:8
(Destino) off, out, freq, width
(Valores) -64 ... +63

Estos cinco grupos de parametros pueden utilizarse para especificar hasta cinco operadores que controlen la FM
mediante el mando FORMANT, siempre y cuando el selector de modo de mandos esté activado. El valor de la
izquierda especifica un operador vocalico (“V*) o no vocdlico (“N”). El valor central especifica el tipo de control (“off’
= sin control; “out” = nivel de salida del operador; “freq” = frecuencia del operador; y “width” = ancho de banda de!
operador). El parametro de la derecha especifica la profundidad del controf que puede aplicarse con el mando FM.
Los valores mas altos permitiran un mayor control {mas profundo). Con un ajuste de “+63”, por ejemplo, y girando
el mando FM en sentido horario, puede conseguirse una profundidad maxima del 100%; con un ajuste de “+31"
lograra una profundidad méxima del 50% girando el mando también en sentido horario. Los ajustes negativos
invierten el efecto de la rotacién del mando.
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» 14; Ctgry

U Categoria de voz
O Ajustes: -, Pf, Cp, Or, Gt, Ba, St, En, Br, Rd, Pi, Ld, Pd, Fx, Et, Pc, Se, Dr, Sc, Vo, Co, Wy, Sq

Especifica la asignacion de categoria para la voz actual. Las asignaciones de categoria son utilizadas por la fun-
cion FS1R SEARCH (pagina 26). A continuacion se detalla el significado de ios ajustes:

Ajustes de categoria

Pantalla | Categoria Pantalla iCategoria

- | Sin asignacion " Pd  Pad sint.

Pf Piano Fx | Efectos de sonido sint.
Cp Percusién cromatica | Et | Etnico

Or i Organo Pc "Percusion

Gt ' Guitarra Se - Efectos de sonido
Ba Bajo - Dr  Bateria

St Cuerdas/orquestal Sc Acomp. sint.

En Grupo Vo Voces

Br Viento Co Combinacién

Rd 'Lenglieta | Wy : Onda material

Pi ' Tubo | 8q Secuencia

Ld Solista sint. .

* 15: Name

U Nombre de voz

0 Ajustes: Un nombre de voz de 8 caracteres méximo.
Si el parametro “NAME” esta seleccionado, el nombre de la voz actual aparecera en la pantalla entre corchetes y
bajo el primer cardcter habra un cursor (el caracter resaltado estara listo para ser editado). Seleccione con los boto-
nes VALUE [ @ ]y [ © ] un nuevo cardcter para la posicién de edicién actual, y los botones CURSOR[ © |y [ © ]
para desplazarse al siguiente caracter que desee editar. Repita este procedimiento hasta finalizar la operacion.
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Si seleccmna algura de Ias pantallas de edicion OPERATOR podra utlhzar Ios botones PART [ 6 ] y [ 0 ] 0 eI
mando de control [PART/OP] para seleccionar el operador que vaya a editar: los operadores vocdlicos del 1 al 8
{(V.OP1 a V:OP8) y los no vocidlicos del 1 al 8 (N:OP1 a N:OP8). El nimero del operador seleccionado aparecera
en el angulo superior izquierdo de la pantalla, y la barra de nivel correspondiente al operador seleccionado parpa-
deara en el angulo superior derecho de la pantalla, a la izquierda del nimero de parametro.

En la tabla de parametros que se muestra a continuacion, y en las descripciones de parametros siguientes, la indi-
cacion (V & N) que se halla detras del nombre de parametro significa que el parametro esta disponible para los
operadores vocalicos y no vocalicos. Una (V) significa que el parametro solo esta disponible para los operadores
vocalicos, y una (N) que esta disponible Unicamente para los no vocélicos.

{(V & N} = Operadores vocalicos y no vocalicos
{V) = Operadores vocalicos unicamente
(N) = Operadores no vocdlicos Unicamente

Subgrupo Parametro Pagina
* Osc (oscilador) Conmutador de Fseq (V & N) 82
Pista de Fseq (V) e 62
Forma del espectro (V) o 82
Modo de frecuencia (V & N} o B3
Gontrol aprox. de frecuencia (V & N) . - N
Control exacto de frecuencia (V & N) B3
Graduacion de escala de frecuencia (V & N} . a3
Transposicion {V & N) ) o . b4
Desatinacion (V) o . . 84
Ancho de banda (V & N) o ... b4
Punto de resonancia (V & N} T,
Factor de curvatura de! espectro {(V & N} o B4
Sincronizacién de tecla (V) e B4
Nivel de salida del operador (V & N) o 64
Profundidad izquierda de graduacién de nivel (V) &5
Curva izquierda de graduacién de nivel (V) R - -
Punto de ruptura de graduacion de nivel (V) _ 65
Profundidad derecha de graduacion de nivel (v) 65
Curva derecha de graduacion de nivel (V) ) S 65
Graduacién de nivel (N) S ... . .66
Atenuacién del operador (V) 66
* EG (generador de envolvente) Tiempo de suspension (V & N) o o ] - 66
Tiempo 1 ... Tiempo 4 (V& N) o .. 66
Graduacnon de tiempo (V & N) ) .. BB
Nivel 1 ... Nivel 4 (V & N} 67
* FrqEG Valor inicial (V & N) e S 67
{generador de envolvente Valor de atagque (V & N) B D T4
de la frecuencia) Tiempo de atague (V & N) ) o 67
Tiempo de caida (V & N) 68
* Sns (sensibilidad} Velocidad de pulsacion de la amplitud (V & N} &8
Velocidad de frecuencia de formantes (V & N) . &8
Polanzac'on del EG de ia amplitud (V & N} . 69
Polarizacion de frecuencia de formantes (V & N) o o 69
Polarizacion de ancho de banda (V & N o 69
Modulacion de tono (V) N _ o o 69
Modulacion de amplitud {V & N) 70
Modulacion de frecuencia de formantes{V & N) 70
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Osc (oscilador)
o 01: (N:01): Fseq Switch (V & N)

0 Conmutador de Fseq

O Ajustes: off, on
Activa y desactiva la reproduccion de Fseq. Si esta activado, se reproducirg la Fseq seleccionada a través del
parametro COMMON/Fseq/Fseq del modo EDIT [PERFORMANCE]. Tenga en cuenta que los datos de tono de la
Fseq seran reproducidos aunque este parametro se halle desactivado (“off").

» 02: Fseq Track (V)

0 Pista de Fseq
O Ajustes: Tr1 ... Tr8

Especifica ia “pista” de Fseq que controlara al operador actualmente seleccionado. Cada Fseq posee 8 pistas,
cada una de las cuales controla a un solo operador. Normalmente, cada operador es controlado por la pista Fseq
numerada consecuentemente: es decir, 1a pista 1 controla al operador 1, la pista 2 controla al operador 2, y asi
sucesivamente hasta la pista 8 y el operador 8. No obstante, si modifica las asignaciones pista Fseq-operador pue-
de conseguir unas variaciones interesantes. Tenga en cuenta que las asignaciones Fseq Track se aplican a los
operadores vocalicos y no vocalicos.

* 03: Form (V)

O Forma del espectro
O Ajustes: sine, all1, ali2, odd1, odd2, res1, res2, frmt

Este parametro especifica la “forma del espectro” del operader actualmente seleccienado.

sine | Eloperador generara una onda sinuscidal que puede utilizarse para las sintesis FM o de adicion. _
jalty, Banda ancha - incluidos todos los armonicos. S .
afe  _ ______|Bandaestrecha - i"?L‘@.‘E’?ﬁ.‘.E’Q‘?ﬁ.‘S??f_fT!‘f_’“i_'?_f?S-

odd1 Banda ancha - incluidos todos los armdnicos.

odd2 | Banda estrecha — incluidos todos los armonicos. o
[res1 ] Banda ancha resonante. e e e
res2 | Bandaestrecharesonante.

frmt El operador actuard como formante para la sintesis de modelado de tormantes.
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o 04 (N:02): FreqMode (V & N)
a Modo de frecuencia
Q Ajustes: (vocalico) ratio, fixed
(no vocalico) normal, linkFO, linkFF
Especifica el modo de frecuencia para el operador actualmente seleccionado.

Para los operadores vocalicos, el ajuste “fixed” hace que el operador permanezca en una frecuencia fija sea cual
sea la nota reproducida. Si se ajusta a “ratio”, la frecuencia del operador dependera de la nota reproducida, del
contro! de tono y otros parémetros que afectan al tono.

Para los operadores no vocalicos, cuando se selecciona “normat”, la frecuencia del operador viene determinada
por los parametros F.Coarse y Freq Fine (véanse puntos siguientes); cuando se selecciona el modo “linkFO” (enla-
ce a tono fundamental), e! tono del operador vocalico estaré disponible; y cuando se selecciona el modo “linkFF”
(enface al tono del formante), se utiliza el tono del formante vocélico. Este ultimo modo podra seleccionarse unica-
mente si el parametro 03: Form esta ajustado a “frmt”

o 05 (NO:3): F.Coarse (V & N)

U Control aproximado de frecuencia
0 Ajustes: 0.500 ... 61.69 {(modo ratio), 0.0000 ... 28024 (modo fixed)

Permite un contro! aproximado de la frecuencia central del formante cuando la forma del espectro “frmt” esta selec-
cionado (véase el parametro “Form” arriba), o de la frecuencia fundamental de la safida del operador si no se ha
especificado ningun otro tipo de forma del espectro. Tenga en cuenta que el margen de valores es distinto si el
modo seleccionado es “ratio” o “fixed” {véase el parametro “FreqMode” arriba). En el modo “ratic”, el valor repre-
senta una relacion de tono: este parametro controla |a cifra de los enteros, mientras que Freq Fine (véase a conti-
nuacion) controla los decimales. Si esta seleccionado el modo “fixed (este es el Unico modo disponible para los
operadores no vocalicos), el valor representa una frecuencia absoluta. E! ajuste exacto de frecuencia lo proporcio-
na el parametro “F.Fine” (véase mas abajo).

« 06 (NO:4): Freq Fine (V & N)
() Control exacto de frecuencia
Q Ajustes: 0.500 ... 61.69 (modo ratio}, 0.0000 ... 28024 (modo fixed)

Permite un control exacto de la frecuencia central del formante cuando el pardmetro “frmt” {forma del espectro)
esta seleccionado (véase el parametro “Form” arriba), o de la frecuencia fundamental de la salida del operador si
no se ha especificado ningun otro tipo de forma del espectro. Tenga en cuenta que el margen de valores es distin-
to si el modo seleccionado es “ratio” ¢ “fixed” (véase el parametro “FreqMode” arriba). En el modo “ratio”, el valor
representa una relacion de tono: este pardmetro controla los nimeros decimales, mientras que F.Coarse (vease
punto anterior) controla los numeros enteros. Si estd seleccionado el modo “fixed (es el unico modo disponible
para los operadores no vocalicos), el valor representa una frecuencia absoluta. El ajuste aproximado de frecuencia
lo proporciona el parametro “F.Coarse” (véase punto anterior).

« 07 (N:05): Freq Scaling (V & N)

O Graduacién de escala de frecuencia
(1 Ajustes: 0 ... 99

Para los operadores vocalicos, este parametro estara sélo disponibie si el parametro 04: FreqMode esta ajustado
a “fixed”, y para los operadores no vocalicos si el parametro 02: Freq Mode esta ajustado a “normal”.

E! parametro Freq Scaling permite variar el tono del operador en todo el margen de tonos. Los valores mas altos
producen un tono progresivamente mas bajo para aquellas notas situadas por debajo de C3 y un tono progresiva-
mente mas alto para las notas situadas por encima. Tenga en cuenta que el punto C3 variara segun el ajuste del
parametro Note Shift (pagina 59).
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« 08 (N:06): Transpose (V & N)

U Transposicion
O Ajustes: -24 ... +24

Este pardmetro esta operativo unicamente si la forma del espectro “frmt” ha sido seleccionada (véase el parametro
“Form” mas arriba). Transpone en sentido ascendente o descendente la frecuencia central de! formante del opera-
dor hasta dos octavas, en pasos de semitonos. Los valores positivos transponen la frecuencia en sentido ascen-
dente, y los negativos en sentido descendente.

« 09: Detune (V)

] Desafinacion
O Ajustes: -15 ... +15

Permite que la frecuencia central del formante o el tono del operador estén ligeramente “desafinados” en relacion
con otros operadores. Los valores negativos desplazan la frecuencia o el tono en sentido descendente y los valo-
res positivos en sentido ascendente. Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré el grado de desafinacion.

« 10 (N:07): Bandwidth (V & N)
& Ancho de banda
O Ajustes: 0 ... 99

Este parametro sera operativo Unicamente si la forma del espectro “frmt” (véase el parametro “Form” mas arriba)
esta seleccionada. El parametro Width especifica el ancho de banda del formante del operador actualmente selec-
cionado. Los valores mas altos producirdn un ancho de banda mas ampilio.

« 11 (N:08): Resonance (V & N)

J Punto de resonancia
0 Ajustes: 0... 99

Este pardmetro sera operative unicamente si la forma del espectro “res1” o “res2” (véase el parametro “Form” mas
arriba) ha sido seleccionada. Determina en qué armoénico ha de producirse un pico de resonancia. Los valores mas
altos producirdn un pico de resonancia en los armoénicos mas altos del tono fundamental.

* 12 (N:09): Skirt (V & N)
0 Factor de curvatura del espectro
O Ajustes: 0...7

Este parametro sera operativo unicamente si la forma del espectro “frmt” (véase el parametro “Form” mas arriba)
ha sido seleccionada. Ajusta la abertura de la parte inferior de la curva del formante. Los valores mas altos produ-
ciran una abertura mas amplia.

 13: Key Sync (V)
 Sincronizacion de tecla {(no dispaenible si 03: Forma = frmt)
U Ajustes: off, on

Determina si la forma de onda del operador inicia una fase de 0° cuando se toca una nota {“on”), o0 comienza en un
punto aleatorio de la forma de onda (“off” - el oscilador continua funcionando y no vuelve a la fase de 0¢ en la acti-
vacion de tecla).

e 14: (N:10): Output Level {V & N)
U Nivel de salida del operador
O Ajustes: 0 ... 99

Ajusta el nivel de salida del operador actualmente seleccionado. Los valores mas altos producen un nivel de salida
mas elevado. Un ajuste de “0” no producira ninguna salida, pero dependiendo de la Fseq y de otros ajustes, dicha
salida puede tener lugar.
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¢ 15: LS LeftDepth (V)

Q Profundidad izquierda de graduacién de nivel
U Ajustes: 0 ... 99

« 16: LS LeftCrv (V)

3 Curva izquierda de graduacién de nivel
Q Ajustes: -lin, -exp, +lin, +exp

*17: LS BP (V)

Q Punto de ruptura de graduacion de nivel
Q Ajustes: A-1 ... C8

» 18: LS RightDepth (V)
Q Profundidad derecha de graduacién de nivel
O Ajustes: 0 ... 99

« 19: LS RightCrv (V)
Q) Curva derecha de graduacién de nivel
Q Ajustes: -lin, -exp, +lin, +exp

Los parametros 14 ... 18 de los operadores vocdlicos admiten una graduacién flexible de nivel que produce varia-
ciones de nivel naturales en todo el margen del teclado u otro controlador, al permitir aplicar distintos valores de
“curva” y “profundidad” del nivel a cada lado de! “punto de ruptura” establecido en las notas adecuadas.

El parametro LS BP {Punto de ruptura de graduacion de nivel) determina la tecta que estara en el centro de la cur-
va de graduacion de nivel (véase la ilustracion siguiente). Los parametros LS LeftCrv y LS RightCrv especifican
respectivamente el tipo de curva de graduacion de nivel que se aplicara a la izquierda y a la derecha del punto de
ruptura: -lin {lineal negativo), -exp (exponencial negativo), +lin (lineal positivo), +exp (exponencial positivo). Tenga
en cuenta que el parametro LS BP variara dependiendo del ajuste establecido en el parametro de desplazamiento
de nota (pagina 59). Los pardmetros LS LeftDepth y LS RightDepth especifican la profundidad de la curva a los

lados correspondientes de! punto de ruptura.

Nivel de salida

+exp

LS LeftCrv

LS Left Depth

LS RightCrv
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» 20: LevelScaling (N)

i Graduacion de nivel
Q Ajustes: -7 ... +7

Este parametro trabaja tnicamente con operadores no vocalicos, posibilitando la produccion de variaciones de
nivel-ruido naturales en toda la escala del teclade u otro controlador.

Si selecciona un valor positivo en el parametro LevelScaling, el nivet del operador aumentara a la derecha de C3 y
disminuira a su izquierda. Por otro lado, si selecciona un valor negativo, el nivel del operador disminuira a la dere-
cha de C3 y aumentara a su izquierda. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el cambio de nivel del operador.

Tenga en cuenta que el punto C3 cambiara segun el ajuste del parametro Note Shift (pagina 59).

Nivel

A

+
+7

Margen de graves - = Margen de agudos

« 21: OP Att (V)
Q Atenuacién del operador
0 Ajustes: -22.5 ... 0.0

Atenua la salida del operador actualmente seleccionado en el valor de dB especificado. Cuanto mas alto sea el
valor, mayor sera la atenuacion. El valor OP Att se restablecera automaticamente a “0.0” al seleccionar un algorit-
mo distinto (pagina 58).

EG (generador de envolvente de la amplitud)
« 01: Hold Time (V& N)

Q) Tiempo de suspensidn
Q Ajustes: 0 ... 99

El parametro Hold Time determina la duracion entre el inicio de la envolvente y el punto en que la envolvente
comienza a desplazarse hacia el nivel Level 1 en la proporcién Time 1, segun se muestra a continuacion.

e 02 ... 05: Timel ... Timed (V & N)

QO Tiempo 1 ... Tiempo 4
 Ajustes: 0 ... 99

* 06: Time Scaling (V & N)

O Graduacién de tiempo
U Ajustes: 0...7
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¢07...10: Levell ... Level4 (V & N)
W Level1 ... Level 4
O Ajustes: 0 ... 99

El generador de envolvente de la amplitud del FS1R posee cuatro pardmetros de nivel y tiempo (relacién) progra-

mables individualmente que ofrecen una flexibilidad excepcional de programacion de la envoivente. Junto a la for-
ma de la onda real del sonido, la envolvente de amplitud es uno de los factores que mas determinan el sonido glo-
bal de una voz.

Los siguientes esquemas muestran cémo los parametros Time y Level determinan la forma general de la envol-
vente de amplitud.

N

Tiempo
susp.  Tiempo 1 Tiempo 2 Tiempo 3 Tiempo 4
e . o e e e M

s Nivel 1
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}

I

1 I
Nivel 31 !
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L
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1
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\ Nivel 4

Nivel 2

|
|
i
i
1
i
1
1
i
|
i
|
1
i
|
|
|

I
|
|
|
|
1
|
|
i
1
i
I
|
i
I
1
1

o . Tiempo
Activacion de tecla Desactiv. de tecla

Los valores mas altos del parametro Time producen tiempos proporcionalmente mas largos. Un ajuste de tiempo
de “0” generara una transicion casi instantanea entre los niveles relacionados, mientras que un ajuste de “99” hara
que la transicion entre dichos niveles tarde mas en efectuarse.

Para los parametros de nivel, un ajuste de “0” corresponde al nivel mas bajo posible (sin sonido) mientras que un
ajuste de “99” produce el nivel de salida mas elevado.

El parametro EGTimeScaling permite variar el tiempo global del generador de envolvente para el operador selec-
cionado en todo et ambito de notas. Los valores mas altos hacen que el tiempo global de la envolvente sea mas
amplio para aquellas notas situadas por debajo de G-3, y mds breve para las notas situadas por encima. Tenga en
cuenta que el punto G-3 variara segun el ajuste del parametro Note Shift (pagina 59).

FrqEG (EG de la frecuencia)
o 01: InitLevel (V & N)

L1 Nivel inicial
U Ajustes: -50 ... +50

 02: AttackLevel (V & N)

LJ Nivel de ataque
Q Ajustes: -50 ... +50

¢ 03: Attack Time (V & N)

4 Tiempo de ataque
O Ajustes: 0... 99
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¢ 04: Decay Time (V & N)

QA Tiempo de caida
0 Ajustes: 0 ... 99

Estos cuatro parametros determinan la forma del generador de envolvente de frecuencia del operador selecciona-
do. La envolvente comienza.en el nivel inicial (“InitLevel”) con la activacién de tecla y, a continuacion, se acerca al
nivel de ataque (“AttackLevel”) a una velocidad determinada por el parametro “AttackTime”. Seguidamente, ia
envolvente se acerca de nuevo al nivel inicial a la velocidad determinada por el ajuste del parametro “Decay Time”.

Nivel
+504
+(4800 cent) Tiempo de ataque  Tiempo de caida
M T i
Nivel inicial : :
| I
| 1
l 1
| 1
0 1 1
Activacion ) Tiem'po
de tecla :
I
I
I
-50 Nivel de atagque
+(4800 cent)

El tiempo de suspensién de la ecualizacion de frecuencia esta determinado por el tiempo de suspension del EG de la amplitud (pagina 66).

El parametro Freq Mode debera ajustarse a “normal” cuando el generador de envolvente de frecuencia se aplique a un operador no
vocalico. Si opta por algin otro modo, en lugar de ios valores para estos parametros aparecerin unos asteriscos (") y no podra realizar
ningun ajuste.

Sns (Sensibilidad)
e 01: Amp Veiocity (V & N)

O Velocidad de pulsacién de amplitud
Q Ajustes: -7 ... +7

Determina el cambio de nivel de salida del operador actual en respuesta a los cambios de velocidad de pulsacion
(por ejemplo, la capacidad dinamica del teclado). Los ajustes positivos (“+”) producen una salida de nivel mas ele-
vada en respuesta a los valores de velocidad de pulsacién mas altos {(cuanto mas fuerte se toca una tecla, mas
sonara el sonido). El ajuste maximo, “+7”, producira la maxima variacién de nivel en respuesta a los cambios de
velocidad de pulsacion. Los ajustes negativos (") produciran ei efecto inverso: un nivel mas bajo en respuesta a
una velocidad de pulsacién mas elevada. Un ajuste de “+0” no producira ningan cambio de nivel.

« 02: FreqVelocity (V & N)

Q Velocidad de pulsacion de frecuencia (sélo disponible si el operador vocalico FregqMode = fixed; o el
operador no vocalico FreqMode = normal)
O Ajustes: -7 ... +7

Determina el cambio de frecuencia del formante del operador actual en respuesta a los cambios de velocidad de
pulsacion {por ejemplo, la capacidad dindmica del teclado). Los ajustes positivos (“+”) desplazan la frecuencia del
formante en sentido ascendente si se especifican valores de velocidad de pulsacion altos (cuanto mas fuerte se
toca una tecla, mas aita sera la frecuencia def formante). El ajuste mas alto, “+7”, produce la maxima variacion de
frecuencia en respuesta a los cambios de velocidad de pulsacién. Los ajustes negativos (“-") produciran ef efecto
inverso: una frecuencia més baja en respuesta a una velocidad de pulsacion mas elevada. Un ajuste de “+0” no
producira ningin cambio de frecuencia.

Si se ajusta el parametro FreqMode de un operador no vocdlico a “linkFF”, la frecuencia del operador no vocélico
variara en consonancia con el ajuste FreqVelocity del operador vocalico.
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« 03: Amp EG Bias (V & N)

Q Polarizacién del EG de Ila amplitud

Q Ajustes: -7 ... +7
Este parametro interviena cuando se asigna el parametro “Amp EG Bias” como destino de control (pagina 66), y
establece la profundidad y tipo de respuesta de la polarizacion del EG de la amplitud. La polarizacion del EG
aumenta o disminuye los niveles del generador de envolvente de la amplitud, simulando las variaciones dinamicas
que pueden producirse en un instrumento acustico con mayor precision que un mero control de volumen. Un ajus-
te de “0” no producira ningun cambio en |0s niveles del EG.

En los ajustes positivos (“+7), el nivel de salida maximo se produce cuando el controlador aplica el valor de control
minimo o maximo. El nivel de salida se reduce segun se va desplazando el valor de control hacia el “0”.

En los ajustes negativos ("), el nivel de salida maximo se producira cuando el controlador esté en la posicion cen-
tral 0 “0". El nivel de salida disminuira segiin se desplace el valor de control hacia el minimo o el maximo. Cuanto
mas alto sea el valor, mayor serd el cambio de nivel.

» 04: Freq Bias (V & N)
J Polarizacion de frecuencia (solo disponible si el operador vocalico FreqMode = fixed; o el operador no

vocalico FreqMode = normal)
U Ajustes: -7 ... +7

Determina la profundidad y “direccién” de la polarizacion de frecuencia que se aplica al asignar “Freq Bias” como
destino de contro! (pagina 69). La polarizacién de frecuencia aumenta o disminuye la frecuencia central del for-
mante. Un ajuste de “0" no producird ningun cambio en la frecuencia de formantes. Los ajuste positivos (“+) produ-
ciran un aumento de frecuencia cuando se aplique el control, y los ajustes negativos (“-") una disminucion de fre-
cuencia. Cuanto mayor sea el valor, mayor serd el cambio en la frecuencia de formantes.

Si se ajusta el parametro FregMode de un operador no vocalico a “linkFF”, la frecuencia del operador no vocalico
variara en consonancia con el ajuste Freq Bias del operador vocalico.

« 05: Width Bias (V & N)

0 Polarizacion de ancho de banda (s6lo disponible si Form = frmt)

Q Ajustes: -7 ... +7
Determina la profundidad y “direccién” de la polarizacion del ancho de banda producida por el control at asignar
“Voiced/Unvoiced Band Width” como destino de control (pagina 64). La potarizacién de ancho de banda aumenta o
disminuye el ancho de banda del formante. Un ajuste de “0” no producira ningtin cambio en el ancho de banda.
Los ajuste positivos (“+) produciran un aumento de! ancho de banda cuando se aplique el control, y los ajustes
negativos (“-") una disminucién cuando se aplique el aftertouch. Cuanto més alto sea el valor, mayor sera el cam-
bio en el ancho de bando.

« 06: Pitch Mod (V)

O Modulacion de tono
O Ajustes: 0...7

Ajusta la maxima cantidad de modulacion de tono del LFO que puede aplicarse al operador actual. Un ajuste de
“0” no producira ninguna modulacién mientras que un ajuste de “7” producira la maxima modulacién. La modula-
cién de tono produce una variacion de tono periédica creando un efecto de vibrato. No se producira ningun efecto
si el parametro “PitchMod Dpt” esta ajustado a “0".

Tenga en cuenta que este parametro no estara disponible si el pardmetro “Form” no esta ajustado a “frmi” y el
parametro “FreqMode” esta ajustado a “fixed”.
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o 07 (N:06): Amp Mod (V & N)
0O Modulacién de amplitud
O Ajustes: 0...7

Determina la cantidad maxima de modulacion de amplitud del LFO que puede aplicarse al operador actual. Un
ajuste de “0” no producira ninguna modulacion, mientras que un ajuste de “7” producira la maxima moduiacion. La
modulacién de amplitud genera una variacion periédica en el volumen del sonido, creando un efecto de trémolo.
No se producird ningtn efecto si el parametro del LFO1 “AmpMod Depth” esta ajustado a “0".

« 08 (N:07): Freq Mod (V & N)
0 Modulacién de frecuencia de formantes {sélo disponible si el operador vocalico FreqMode = fixed; o el
operador no vocalico FreqMode = normail)
Y Ajustes: 0...7

Determina la cantidad maxima de modulacién de frecuencia de formantes del LFO que puede aplicarse al opera-
dor actual. Un ajuste de “0” no producira ninguna modulacion, mientras que un ajuste de “7” producira la maxima
modulacién. La modulacién de amplitud genera una variacién periédica en el volumen det sonido, creando un efec-
to de trémolo. No se producira ningun efecto si el parametro del LFO1 “FregqModDepth” esta ajustado a “0”.

Si el parametro FregMode de un operador no vocalico estd ajustado a “linkFF”, la frecuencia del operador no voca-
lico variara en consonancia con el ajuste del parametro Freq Mod del operador vocalico.

STORE VOICE (almacenar voces)

Después de crear una nueva voz con el modo EDIT [VOICE], es necesario almacenar la voz en una de las posicio-
nes de la memoria interna para evitar la pérdida de datos al seleccionar una nueva voz.

Todos los datos existentes en la posicion de memoria en que almacene sus datos se perderdn. Si desea conservarlos, guardelos en un
dispositivo de almacenamiento de datos MIDI externo a través de la funcion trasvase (DUMPOUT) del modo de utilidades {pagina 77).

El icono de la funcion edicién de actuacién aparecera al ejecutar la funcidén de almacenamiento de voces {pagina 77).

Cuando seleccione la funcién de almacenamiento, en la parte superior de la pantalla visualizara la indicacion “Store
Voice” junto al namero (con parpadeo) de la voz interna actualmente seleccionada. Con los botones VALUE [ @ ]y
[ @ ] seleccione el numero de posicién de la memoria interna en que desea almacenar ia voz editada (*(001” a
(128"). Con los botones [ @ ]y [ © ] 0 el mando PART seleccione la parte deseada (el nimero de la parte aparece-
ra en el angulo inferior izquierdo de la pantalla).

Cuando haya seleccionado el numero de voz de destino, pulse el botén [ENTER]. En la pantalia aparecera el men-
saje de confirmacién “Are you sure?”. Pulse el botén [ENTER] de nuevo para almacenar reaimente la voz, o [EXIT]
para cancelar la operacién. En la pantalla aparecera brevemente el mensaje “EXECUTING” confirmando el proce-
so de almacenamiento de los datos y, a continuacion, el FS1R regresard al menu del modo EDIT [VOICE].

RECALL VOICE (recuperar voces)

Si casualmente selecciona un modo o voz distinto, o ejecuta la funcién INITIAL/Veice del modo UTILITY, o recibe
datos de actuacién en bloque antes de haber almacenado una voz editada, podra recuperar fa tltima edicion
mediante la funcién de recuperacion.

Si selecciona la funcién RECALL, en la pantalia apareceran los mensajes “Recall Edit Voice” (recuperar edicion de
voces) y “Are you sure?” (;esta segura?). Con los botones PART [ @ ]y [ @ 1 o el mando PART, seleccione la
parte deseada (el nimero de la parte aparecerd en el angulo inferior izquierdo de la pantalia). Pulse el botén
[ENTER] para recuperar los datos editados, o [EXIT] para cancelar la operacion. En la pantalla aparecera breve-
mente el mensaje “EXECUTING” confirmando el proceso de recuperacion de los datos y, a continuacion, el FS1R
regresard al men( del modo EDIT [VOICE].
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Funciones UTILITY

El modo de utilidades da acceso a una serie de parametros que tienen que ver con el funcionamiento basico del
FS1R y a algunas funciones que contribuyen a la flexibilidad del sistema. Seleccione el menua del modo de utilida-
des pulsando el boton [UTILITY]. Hay cuatro submodos disponibles:

SYSTEM | El submado SYSTEM incluye parametros que afectan al funcionamiento general del FS1R. Pagina 71.

DUM_POTJT Esta funcién posibilita el trasvase de datos de configuracién y exclusivos de sistema del FS1R a un segundo
| FS1R 0 a un dispositivo de almacenamiento MIDI externo a traves de la salida MIDI OUT. Pagina 77. _
1 La funcidn de inicializacion permite restablecer los ajustes estandar de un= serie de tipos de datos. Pagina 78.

[ INITIAL

DEMO ~ {vlafuncién DEMO (demostracién) muestra algunas de las posibilidades y voces del FS1R. Se describe detallada-
mente en la pagina 20.

Todas las funciones y parametros del modo de utilidades tienen el acceso y se editan de la misma manera que se
ha descrito para los modos EDIT (pagina 28).

Master (general)
* 01: Tune

U Afinacion general
Q Ajustes: -64 (421.3) ... +63 (459.2)

Este es et control de afinacion general del FS1R. Un ajuste de “0” producira una afinacion estandar de A=440 Hz.
Los numeros entre paréntesis que siguen a los valores numéricos “-” y “+” indican la frecuencia de A3 en Hz.

o 02: Note Shift

U Desplazamiento general de nota
O Ajustes: -64 ... +64

Transpone el tono globai del FS1R en incrementos de semitono. Los ajustes “-” desplazan el tono en sentido des-
cendente y los ajustes “+” en sentido ascendente {tomando como referencia el tono normal “0”).

« 03: Vel curve
O Curva de velocidad de pulsacion
4 Ajustes: thru, soft1, soft2, wide, hard

Especifica la respuesta de velocidad de pulsaciéon del FS1R, determinando como afectara la velocidad de pulsa-
¢ién de nota al dinamismo. El ajuste “thru” (retransmision) produce una respuesta lineal. En |la parte inferior de la
pantalla, aparecera una representacion grafica de la curva seleccionada.

¢ 04: BCG Gurve

d Curva de control de soplido
Q Ajustes: thru, 1,2, 3

Especifica |a respuesta de soplido, determinando cémo respondera el FS1R al control de soplido. Ei ajuste “thru”
(retransmision) produce una respuesta lineal. En la parte inferior de la pantalla, aparecera una representacion gra-
fica de la curva seleccionada.
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¢ 05: KN GtriMode

U Modo de control de mandos
Q Ajustes: abs, rel

Determina si jos mandos de control det FS1R van a controlar los valores de manera absoluta (“abs”) o relativa
(“rel”) al activar el boton inferior del modo de mandos. Si el ajuste “abs” esta seleccionado, una misma posicién del
mando producird siempre el mismo valor, mientras que en el modo “rel”, el giro del mando producira un cambio
relativo en el valor correspondiente.

¢ 01: Device Num
0 Numero de dispositivo
() Ajustes: off, 1 ... 16, all

Ajusta el numero de dispositivo MIDI del FS1R. Este nimero debera coordinarse con el de cualguier dispositivo
MIDI al cual y del cual se vayan a transferir datos de exclusivos de sistema MIDI. El ajuste “off” significa que no
hay seleccionado ningun namero de dispositivo, y el ajuste “all” posibilita la transferencia de exclusivos de sistema
a través de los 16 numeros de dispositivo MID1 disponibles.

e 02: Dumpintrval

4 Intervalo de trasvase de bloque MIDI
4 Ajustes: 50, 100, 150, 200, 300

Especifica la longitud de los intervalos de tiempo que se van a insertar entre los bloques de datos durante una
operacién de trasvase (“Dump Qut”) (pagina 77). E! intervalo necesario dependera del dispositivo de recepcion
MIDI. Los ajustes se realizan en milisegundos: 50 milisegundos, 100 milisegundos, etc. Pruebe a ajustar este para-
metro si el dispositivo de recepcién MIDI muestra el mensaje de error “MIDI Buffer Full” (bufer MIDI lieno) al recibir
un trasvase en blogue desde el FS1R.

« 03: RcvBulkDump

Q Interruptor de recepcién de trasvase de blogue
O Ajustes: off, on

Este parametro determina si el FS1R va a recibir datos de trasvase en bloque MIDI. Los datos de trasvase en blo-
que se recibiran si este parametro esta activado “on”, y se omitiran si esta desactivado (“off”).

« 04: Rcv SysExcl

U Interruptor de recepcion de exclusivos de sistema
0 Ajustes: off, on
Este parametro determina si el FS1R va a recibir mensajes de exclusivos de sistema MIDI. Los datos de exclusivos

de sistema se recibirdn si este parametro esta activado “on”, y se omitiran si esté desactivado (“off”). Para mas deta-
lles sobre los datos de exclusivos de sistema que pueden utilizarse con el FS1R, consutie el anexo “Lista de datos”.

 05: Receive Note
J Datos de recepciéon de nota
Q Ajustes: all, odd, even

Este parametro determina el tipo de datos de nota MIDI que el FS1R va a recibir. Si esta ajustado a “all”, se recibi-
ran todos los datos de nota; si esta ajustado a “even”, se recibiran las notas con numeros pares, y si esta ajustado
a “odd”, las notas con numeros impares.
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¢ 06: Rcv BankSel

Q Interruptor de recepcion de seleccion de banco (sélo disponible si 07: Rcv PgmChng = on}
U Ajustes: off, on

Este parametro determina si el FS1R va a recibir datos de seleccién de banco MIDI. Los datos se recibiran si el
parametro esta activado (“on”), y se rechazaran si esta desactivado (“off”).

Para mas informacion, consulte el apartado “Seleccion de banco a través de MIDI” en la pagina 22.

« 07: Rcv PgmChng

U Interruptor de recepcién de cambio de programa
Q Ajustes: off, on

Este parametro determina si el FS1R va a recibir datos de cambio de programa MIDI. Los datos se recibiran si el
parametro esta activado (“on™), y se rechazardn si esta desactivado (“off”).

o 08: PgmMode

U Modo de programa
Q Ajustes: perform, multi

Este parametro debera ajustarse a “perform” cuando se utilice el FS1R a través de un teclado u otro controlador
MIDI. En este caso, si el parametro Pfm Ch del modo de reproduccién se ajusta a un valor distinto de “off”, todas
los datos de seleccidn de banco, cambio de programa, volumen y panoramico recibidos incidiran sobre la configu-
racién de actuacion global y no sobre las partes individuales. El resto de los mensajes de canal MIDI recibidos
actuaran sobre las partes individuales de los canales MIDI correspondientes.

Este pardmetro debera ajustarse a “multi” cuando utilice el FS1R a través de un secuenciador u ordenador. En tal
caso, e! FS1R funcionara como un generador de tonos multitimbrico, pudiendo controlar individuaimente las partes
a través de los respectivos canales MIDI. No obstante, si el parametro Pfm Ch del modo de reproduccion esta
ajustado a un valor distinto de “off”, todos los datos de seleccion de banco, cambio de programa, volumen y pano-
ramico recibidos en el canal de actuacion especificado afectaran al conjunto de la configuracion de actuacion y no
a las partes individuales.

¢ 09: RevKnobGtrl

Q1 Recepcitn del control de mandos

Q Ajustes: off, on
Determina si las funciones de mandos de control del FS1R pueden controlarse a través de los nimeros de cambio
de control MIDI asignados a los mandos mediante los parametros KN1 a KN4 de las paginas
UTILITY/SYSTEM/Control. El control MiDI de las funciones de mandos serd posible cuando este parémetro esté
activado (“on”). Las funciones se asignan a través de las paginas COMMON/CtriSrc y CtriDst del modo EDIT
{PERFORMANCE] (paginas 30y 31).

¢ 10: TrnKnohGtrl

Q Transmision del control de mandos

Q Ajustes: off, on
Determina si el accionamiento de los mandos de control del FS1R va a producir o no la transmision del nimero de
cambio de control MIDI correspondiente cuando se utilicen los nUmeros asignados a los mandos a través de los
parametros KN1 a KN4 de las paginas UTILITY/SYSTEM/Control. La transmision MIDI del control de los mandos
serd efectiva cuando este parametro esté activado (“on”).
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Control

o 01 ... 04; KN1 ... KN4

Q Asignacion de control de los mandos 1 a 4
U Ajustes: 001 ... 031, 033 ... 095

Estos parametros permiten asignar los nimeros de cambio de control MIDI 001 a 031, 0 033 a 095, a los mandos
de control KN1 a KN4 del FS1R.

Cuando el parametro RcvKnobCitrl (véase pagina anterior) esta activado (“on”), la recepcién de los datos de cam-
bio de control MIDI asignados determinara la funcion del mando correspondiente. Las funciones de mandos se
asignan a través de las paginas COMMON(/CtriSrc y CtriDst del modo EDIT [PERFORMANCE] (paginas 30 y 31).

Si el parametro TrnKnobCitrl esta activado (“on”) (punto anterior), el accionamiento de un mando de control origina-
ra la transmision de los datos de cambio de control MIDI correspondientes.

Algunos de los numeros de cambio de control disponibles poseen asignaciones de funcion estandar, mientras que
otros no poseen asignacion alguna. Véase la siguiente lista:

Hexadecimal [Decimal [Cambio de control Margen  MSB/LSB | [Hexadecimai|Decimal{Cambio de control ‘Margen MSB/LSB
0 0 __[Seleccion de banco 0~127 |MSB 40 64 _|Pedal amortiguador on/off {sustain) 0~63=0ff, 64~127=0n
.1 __ |1 |Ruedade modulacién o 0-127 |MSB |41 . 65 |Portamento onfoff . |0~B3=off, 64~127=0n
.2 | 2 _(Controtde soplido ... |0-127 IMSB 42 | 66 [Sostenutoonioft 0~63=0ff, 84~127z0n _| |
3 3 | S 0-127 §MSB Il 43 | 67 |Pedalsuaveonioft [0~B3-off,64~127=0n ,,
4 4 _|Pedal controlador __ o ]0-127 IMSB 44| B8 |Pedalconmutadordelegate |0~63=of 0N
5 5 Tiempo de portamentg 0~127 |MSB 45 69  |Suspensién 2 0~63=0ff, 64~127
| 6 6 _|introduccién de datos 0-127 |MSB__ f}_ 46 | 70 _|Controlador de sonido 1 {variacién de sonido) |0~127 _ LSB |
7 .7 __|Volumen de canal {antes volumen principal}|0~127 [MSB Il ~ 47 | 71 |Controlador de sonido 2 (imbre) . 10~127 e tsB ]
8 .. .8  |Balance o027 mMSB M| 48 _ 12 |Controlador de sonido 3 (tiempo de abandono} |0~127 __ |88 ]
8 8 ...J0-127 |MSB |49 73 _|Controlador de sonido 4 (tiempo de ataque)  |0~127 .. JL8B_
0A 10 [Panordmico 0-127 1MSB | 4A 74 [Controlador de sonido 5 (brilla} 0~127 LSB
0B 11 [Controlador deexpresion ~ ~  0-127 [MSB _ || 48~ [ 75 [Controladordesonido b ST T
oc 12___Control de efectos 1 _10-127 |MSB || 4C 76 _iControladorde sonido 7 lo~127. T LSB
) .13 _[Control e efectos 2 0127 |mMs8 N 4D [ 77 |Conwroladordesomido8 7 lolia7 __|tss"
[ 0E |14 - , . 10-127 |msB 4 | 78 |controladordesomdod T " lo-127 " |isB
OF 15 |- 0~127 |MSB | 4F 79 _ |Controlador de sonido 10 0~127 LSB
.10 | 16 |Controlador general #1 ..-10-127 |MSB | 30 80 |Controlador general #1 oo 0127 JLSB
1 | 17 _|Controlador general #2 10~127 |MsB 51 | 81 [Controiador general #2 0-127 o jLsB
|12 | 18 |Controladoi generai #3 [0-127 aMsB Il 52 | 82 _|Controlador general #3 U-127 e (LSB ]
| 13 _19__ [Controlador general #4 0~127 |MSB 53 | 83 _|Controlador general#d oz JLsB
14 2 |- 0~127 |MS8 54 84  {Control de portamento 0-127 Nota fuente
T A S T o 0~127_|MsB 55 I e (7 2 lsB
6 e - T le-t7 |mse J|se . ] s | o2z . |iss
S T T D (15 > V1T N | YA N T R [0~127 s |
L e T ez qmse || ss | es L o R [ T 7 LSB_
19 25 |- 0~127 {MSB 59 89 |- 0-127 LSB
1A 6 - 0-127 M5B I| 54 | 90 |- ) o 0-127. ... |LSB
8 & |- o 0~127 |MSB 5B 91 _|Profundidad deefectos 1 =~ 0-127 LSB
| _1C 28 |- » o 0~127 |MSB .5C 92  |Profundidad de efectos 2 o 0~127 . _|LSB
o |29 |- i ~10~127 |MSB 50 | 93 |Profundidad deefectos3 o 10-127 . __ |LSB.
1€ 30 - 0-~127 | MSB SE 94 _|Profundidad de efectos 4 0127 LSB |
SN [ T 0-127 MSB _ |[ 5F  } 95 |Profundidad deefectos 5  [0-127 —_lise ]
20 32 _ [Seleccion de banco .. |0~127 'LSB 60 | .96 _|Introduccidn de datos +1 o 0-127 ) .
21| 33 |Rueda de mogulacion B | 61_ | 97 "introduccion de datos -1 e .
2 | 34 |Controldesoplido B} 62 98 |LSB de numero de pardmetro no registrado _ [N/D _ . JLSB ]
23 35 |- 63 99  |MSB de ndrmero de parametro no registrade  [0~127 M58
| 24 .36 |Pedal controlador 4y 64 | 100 |LSBdenumerode parametro registrade  |0-127 s
25 _ 37 |Tiempo de portamento B 65 | 101 |MSB de numero de parametro registrado 0-127 . |MSB
_.2 38 |Introduccibndedates _ 10-127 |LSB 66 102 |- i N ]
_ 27 | .39 |Volumen de canal {volumen principal) 67 103 |- B o N ]
28 40 !Balance 68 104
[ 29 e T O 69 105 | . I
oA | 42 [panoramico GA [ 106 |- . - _
28 43 _|Controlador de expresidn 6B 107 o B B
| 2C 44  |Control de efectos 1 6C | 108 |- o o . |
20 45 |Control de efectos 2 8D 109
2E 446 |- o 6E _ 1o L R o B
X - ] o 6F 11 ) I CO ~
| 30 48 | Controlador general #1 70 112 o - - ]
.31 | 49 |[Controlador general#2 Al 113 _ - - o
32 50  |Gontrolador general #3 72 114 -
3 [ 51 [Gontrolador general #4 73 115 - 1
N 52 74 116 -
% | 53 oI5
36 54 o - 76 1 118 |- o o
kY4 55 |- 77 19 |- -
| 38 56 |- R 78 i 120 _ [Todo el sonido desactivado - [
% 57 1 ) 79, 121 [Reinicio de todos los controladores o T )
. 3A 58 |- _ 7A 122  [Control local on/off o _1D=off, 127=0n
B | 59 |- . m’ 123 |Todas las notas desactivadas (offy [0
3C 60 7C 124 [Modo omni desactivado (+ todas fas notas) 0
3D | 61 o 7D ]_ 125 [Modoomnjactivado (+todas lag notas offy [0 R o
| B2 _ | ....JE___| 126 iModo Poly on/off (+ todas las notas off) N S
3IF 63 7F 127 {Mado Poly on (incl. mono = off + tadas las notas off)| 0

(*1) Numero de canales, o cero si el nimero de notas poifénicas es igual al de canales.
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«05 ... 08: M1 ... MC4

Q Asignacién de control MIDI 1 a 4
Q Ajustes: 001 ... 031, 033 ... 095

Estos parametros permiten asignar los numeros de cambio de control MIDI 001 ... 031, 0 033 ... 095, a las funcio-
nes MID!I Control 1 a 4 del FS1R. Las funciones se asignan a través de las paginas COMMON/CtriSrc y CtriDst del
modo EDIT [PERFORMANCE] (paginas 30 y 31).

Consulte la lista de la pagina anterior para ver la relacion de nameros de cambio de control MIDI asignables y sus
asignaciones estandar.

«09: FC

Q Asignacioén de control -le pedal
U Ajustes: 001 ... 031, 033 ... 095

Asigna un numero de cambio de control MIDI, del 001 al 031 o del 033 al 095, a la funcién del FS1R pedal conmu-
tador. Esta funcion se asigna a través de las paginas COMMON/CtriSrc y CtrlDst del mode EDIT [PERFORMAN-
CE] (paginas 30 y 31).

Consulte Ia lista de la pagina anterior para ver la relacion de numeros de cambio de control MIDI asignables y sus
asignaciones estandar.

«10: BC

Q Asignacién de control de soplido
Q Ajustes: 001 ... 031, 033 ... 095

Asigna un numero de cambio de controi MIDI, del 001 al 031 o del 033 al 095, a la funcién de controlador de sopli-
do del FS1R. Esta funcién se asigna a través de las paginas COMMON/CtriSrc y CtriDst del modo EDIT [PER-
FORMANCE] (paginas 30 y 31). El parametro BC Curve influird sobre los datos de control de soplido recibidos
(pagina 71).

Tonsulte la lista de 1a pagina anterior para ver la relacion de niUmeros de cambio de control MIDI asignables y sus
asignaciones estandar.

e11: Frm

Q Asignacion de control de formante
Q Ajustes: 001 ... 031, 033 ... 095

Asigna un nimero de cambio de control MIDI, del 001 al 031 o del 033 al 095, al control del mando FORMANT del
FS1R. Este mando puede utilizarse para controlar el nivel de salida, la frecuencia o el ancho de banda del opera-
dor, segun tos ajustes de los parametros FORMANT 1 ... 5 (pagina 59) y Part/Tone/FORMANT del modo EDIT
[PERFORMANCE] (pagina 37).

Si el parametro TrnKnobCtrl esta activado (“on”) {véase mas arriba}, el accionamiento de un mando de control ori-
ginara la transmisién de los datos de cambio de control MIDI correspondientes.

Consulte 1a lista de la pagina anterior para ver la relacién de numeros de cambio de control MIDI asignables y sus
asignaciones estandar.

¢«12: FM

Q Asignacién de control de FM
Q1 Ajustes: 001 ... 031, 033 ... 095

Asigna un nimero de cambio de control MIDI, del 001 al 031 o del 033 al 095, al control del mando FM del FS1R.
Este mando puede utilizarse para controlar el nivel de salida, la frecuencia o et ancho de banda del operador,
segun los ajustes de los parametros FM 1 ... 5 (pagina 59} y Part/Tone/FM del modo EDIT [PERFORMANCE]
(pagina 37}.

Cuando el parametro TrnKnobCtrl esta activado (“on”) (véase mas arriba), el accionamiento de un mando de con-
trol originara la transmision de los datos de cambio de control MID! correspondientes.

Consulte la lista de la pagina anterior para ver la relacion de numeros de cambio de control MIDI asignables y sus
asignaciones estandar.
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Others (otros)
¢ 01: LGD Contrast

Q Contraste de la pantalla de cristal liquido
(J Ajustes: 1 ... 8
Ajusta el contraste de la pantalla del FS1R para que la visibilidad sea excelente. El ajuste 6ptimo dependera del

angulo de enfoque y de las condiciones de iluminacion general. Con el ajuste “1” obtendra el maximo contraste, y
con el “8” el mas tenue.

¢ 02: Mem

4 Asignacién de memoria
Qa Ajustes: IntVoice128, IntVoice64

Cambia la asignacion de memoria para posibilitar el almacenamiento de 128 voces internas y ninguna Fseq (el
estandar), o 64 voces y 6 Fseq. Cuando pulse un botén VALUE o el mando de control VALUE para cambiar la
asignacion de memoria, en la pantalla aparecera el mensaje de confirmacion “Are you sure?”. Pulse [ENTER] para
cambiar la asignacion de memoria o [EXIT] para cancelar la operacion.

Ei cambio de asignacién de memoria borrara el contenido de las memorias de voces internas y Fseq (si se utilizan).
No puede crear, editar o guardar datos de Fseq con el FS1R. Normalmente, debera seleccionar la asignacién de memoria “Int Voice 128"

03 ... 06: Play1 ... Play4

Q Asignacion de sonido de reproduccion
QO Ajustes: C-2 ... G8, off/1 ... 127

Estos parametros especifican las notas y valores de velocidad de pulsacion que se reproducen con el boton
[PLAY] cuando estd activado el modo de reproduccién (funcion Rehearsal, pagina 14).
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La funcnén de trasvase permlte transmitir los datos de exclusivos de sistema y conflguramén del FS1 R a un segun-

do FS1R o a un dispositivo de almacenamiento MIDI externo, como el archivador de datos MIDI MDF3, a traves de

los conectores MIDI OUT o TO HOST.

£l nimero de dispositivo MIDI del equipo receptor debera ser el mismo que el establecido a través del parametro “Device Num” del FS1R
{pagina 72).

Es posible que tenga que probar distintos ajustes para el pardmetro Dumplntrval (pagina 72) antes de conseguir gue el dispositivo recep-
tor reciba los datos del FS1R sin ningun error.

Procedimiento de trasvase (DUMPOUT)

Cuando se selecciona el submodo DUMPQUT del menu del modo de utilidades, aparece un segundo menu que
permite optar por el tipo de datos que se va a transmitir: Current (actuat), Perform (actuacion), Voice (voz) o System.
Desde este menu:

Seleccione el tipo de datos
» Con los botones CURSOR[ © 1y [ © ] 0 el mando CURSOR, seleccione Current, Perform, Voice o System.
El icono a la derecha del nombre de! tipo de datos seleccionado quedara resaltado.

Current Transmite la configuracion de actuacion, Fseq y voz actualmente seleccionada.

_(Bufer de edicién) | - - N
Perform Transmite todas Ias conflgurauones de actuacién si esta seleccqonada la opmén Ali" o una unlca confnguracu&n
(Interna) | de actuacion especifica. o o
Voice Transmite todas las voces si esta seleccnonada Ia opc:on “All", o una tnica voz especfflca

| {interna) | B _ I o —
System Todos los datos de “sistema’” incluidos los datos de conflgurac:on del sistema y de ajuste de soplldo mente en la

pagina 20.

Para mas detalies sobre los parametros, consulte |a tabla de parametros del anexo “Lista de datos”.

2 Pulse [ENTER]
= Pulse el botén [ENTER] para ir a la pantalla de seleccion/confirmacion del tipo de datos seleccionado.

Seleccione “All” o una voz o actuacién unicas para “Voice” o “Perform”
= Si ha seleccionado el tipo de datos Perform o Voice, utilice los botones VALUE [ @ 1y [ © ] para especificar
si desea transmitir todas (“All”) las voces o configuraciones de actuacion, ¢ una voz o actuacién unicas.

» Pulse el botén [ENTER] para iniciar la transmision real de datos (o [EXIT] para cancelar la operacién). La
pantalla regresara al menu de tipo de datos.

Salga cuando finalice
= Cuando finalice, pulse el botén [EXIT] para regresar al menu del modo UTILITY, o el botén [PLAY] para regre-
sar directamente al modo de reproduccion.

4 Pulse [ENTER] para efectuar el trasvase
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INITIAL (inicializacion)

La funcién de inicializacion del FS1R incluye cinco submodos: “Perform”, “Voice”, “Fseq”, “Sys” and “FactSet”. La
inicializacion “Factory Set” restablece los ajustes iniciales estandar de todos los datos del FS1R... incluidas todas
las voces actuales e internas. La inicializacion “System Initialize” restablece los ajustes estandar de todos los para-
metros de configuracién del sistema.

Inicializa conjunta o individuaimente las Fseqgs internas (101 ... 106351 se aéigna la memoria de Fseq interna. La
memoria Fseq se borrara después de la ejecucion posibilitando la recepcion en bloque de datos Fseq procedentes

Perform Inicializa el bifer de edicidn de actuacion.
}._'_oice Inicializa el bufer de edicidn de la voz actual.
Fseq
o de una fuente externa (por ejemplo, otro FS1R).
Sys Inicializa todos los datos de configuracion del sistema.
FactSet Inicializa todos los datos del FS1R con los ajustes iniciales estandar.

Seleccione el tipo de datos que desea inicializar
= Utilice los botones CURSOR [ © ]y [ © ] o el mando CURSOR para seleccionar el tipo de datos con los
gue desea efectuar la inicializacién.

Puise [ENTER]
= Pulse el boton [ENTER] para ir a la pantalla de confirmacién del tipo de datos seleccionado. Si ha selecciona-
do Fseq, con los botones VALUE [ @ ]y [ © ] opte por todas (“all”) ias Fseq o por una Fseq individual, de

I01 a 106.

Puise [ENTER] para inicializar

= Pulse ef botén [ENTER] para dar comienzo a la inicializacion (o [EXIT] para cancelar la operacion). En la
pantalla aparecera el mensaje “Executing” mientras se estén inicializando los datos y, sequidamente, volvera
a visualizar el menu Initialize en la pantalla.

Salga cuando finalice
= Cuando finalice, pulse el boton {EXIT] para regresar al mena del modo de utilidades, o el boton [PLAY] para
regresar directamente al modo de reproduccion.

DEMO (Demostracion)

La reproduccién de la demostracion se describe en la pagina 20.
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Solucion de problemas

El FS1R dispone de un amplio numero de funciones y prestaciones que flexibilizan la creacion y control de soni-
dos. No obstante, un ajuste inadecuado de muchos de los parametros puede provocar una falta de sonido ¢ una
respuesta y un sonido inesperados. Si sucede algo parecido, empiece comprobando los puntos que se detallan a
continuacion.

* Restablezca los parametros al estado en que estaban antes de que ocurriera el problema. intente también ajus-
tar los valores a “0” 0 los ajustes de activacion/desactivacion a “off".

* En lugar de ajustar los parametros de tipo compensacion, intente ajustar los principales parametros “raiz”.
Muchos de los parametros PART, por ejemplo, simplemente compensan los parametros VOICE. Trate de inhabili-
tar el operador, LFO, filtro u otros parametros relacionados. De esta manera, a veces se consigue encontrar la
causa del problema.

» Intente seleccionar una configuracién de actuacion distinta y hara que se reinicialicen los ajustes de silenciamien-
to y los datos de cambio de control recibidos. Si resuelve el problema (es decir, obtiene sonido), intente utilizar la
funcién RECALL (pagina 44) para recuperar los datos anteriores si el problema ocurrié durante la edicion.

* En algunos casos, es posible que tenga que inicializar la actuacion. Asi restablecera todos los parametros de
compensacion y asignaciones fuente/destino susceptibles de ser la causa del problema.

« Si ninguna de las soluciones anteriores resuelve el problema, apague la unidad, espere unos segundos y vuelva
a encenderla.

Posibles causas de los problemas mas usuales

No hay sonido

General
¢ ; Estan conectados adecuadamente los cables de audio?
» ; Estan los controles de volumen del instrumento y de los equipos ajustados a los niveles adecuados?

MiIDi
» ; Estan conectados adecuadamente los cables de audio?
* ; Esta el controlador MIDI ajustado para transmitir por el mismo canal por el que recibe el FS1R?

Ajustes de actuacién/parte

» ;. Es adecuado ei ajuste del volumen de actuacién?

* ; Es adecuado el ajuste del volumen de la parte?

» ; Esta el controlador MIDI ajustado para transmitir por el mismo canal por el que recibe el FS1R?

¢ ; Esta silenciada la parte o actuacion?

* ; Esta el nivel de expresion de la parte ajustado a “0"?

* Compruebe la velocidad de pulsacién y los rangos de nota que pueden recibirse.

o ; Esta el FS1R ajustado para recibir control de Fseq de una fuente externa (es decir, Modo = “scratch”)?

Ajustes de voz

» ; Estan los niveles de salida de los operadores ajustados a “0"?

» Compruebe los ajustes de graduacién del nivel de salida de los operadores.

» ; Estan silenciados los operadores?

* Compruebe el ajuste de sensibilidad a ia velocidad de pulsacion.

 ; Esta la ganancia de entrada del filtro ajustada a “0"?

¢ ; E<ida el parametro “Amp EG Bias” especificado como destino de control (EDIT [PERFORM]-CtriDst-Ven)? Si es
asi, no habra sonido si el parametro [VOICE]-OPERATOR-Sns-AMP EG Bias del modo EDIT esta ajustado a un
valor negativo y el controlador ajustado a su punto medio (valor de control 64}.
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Sonido inestable

Ajustes de actuacion/parte
¢ ; Esta el parametro Fseq Switch activado (“on™)?

Sonido con retardo

Ajustes de voz
* Compruebe el ajuste de retardo (Hold Time) del EG del operador.
» ; Esta el ajuste del operador tiempo de atague del EG (Time 1) demasiado lento?

Sonido entrecortado
General
» Compruebe los cables de audio y las conexiones.

Ajustes de actuacién/parte

¢ ;Ha sobrepasado la polifonia maxima del FS1R?

» ; Es demasiado alto el ajuste del parametro de ganancia del ecualizador?
» ; Esta seleccionado el modo monofonico?

Ajustes de voz

* ; Se ha reducido la polifonia maxima utilizable porque esta usando un filtro?

» ; Esta aplicando el efecto de tremolo a través del LFO1?

» ; Esta ajustado a “0" el parametro de ancho de banda de un operador no vocalico (OPERATOR/Band Width del
modo EDIT {VOICE]}? Si es asi, puede desestabilizar el nivel de salida del operador no vocalico (independiente-
mente del ajuste OPERATOR/Qutput Level del modo EDIT [VOICE]) haciendo que el sonido parezca entrecortado.

Sonido ininterrumpido

Ajustes de voz
» ; Estd ajustado correctamente el parametro EG Level4?
» ; Ha cambiado de canal MIDI mientras pisaba el pedal de sustain?

Sonido distorsionado

Ajustes de actuacion/parte

» Algunas de las voces predefinidas deben utilizarse con filtro. El sonido puede parecer poco natural si no se utiliza.
» Compruebe que los ajustes de ganancia de ecualizacion o nivel de salida de cada efecto no son demasiado elevados.
¢ ; Esta ajustado el parametro de volumen de una parte con un valor demasiado alto?

Ajustes de voz

* ; Esta ajustado el parametro de ganancia de entrada del filtro con un valor demasiado alto?

¢ ;Ha ajustado el FS1R de manera que la velocidad de pulsacion o los mandos FORMANT o FM aumenten el
nivel de salida del operador (los parametros COMMON/Others/Formant/FM del modo EDIT [VOICE] u OPERA-
TOR/Sns/Amp Velocity del modo EDIT [VOICE] ajustados a “out” con un valor positivo)? Si es el caso, el total de
los valores de compensacion raiz y adicionales podrian scbrepasar el ajuste de nivel de salida maxima estableci-
do en “99”. Este problema puede resolverse reduciendo el nivel de salida del operador o especificando un valor
de compensacion menor.

¢ ; Esta seleccionado un algoritmo totalmente paralelo (COMMON/Others/Algorithm del modo EDIT [VOICE] = 1)7?
En este caso, el sonido podria sufrir distorsiones si el nivel de salida estuviera ajustado demasiado alto (OPERA-
TOR/Osc/Output Level del modo EDIT [VOICE])). Para solucionar este problema, ajuste el nivel de salida con el
parametro OPERATOR/Osc/Op Att del modo EDIT [VOICE].

+ ; Esta ajustado a “0” el ancho de banda de un operador no vocalico?
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Tono inestahle

Ajustes de parte/actuaciéon

* ; Hay asignada una fuente de aftertouch de control (CAT o PAT) a un destino de control relacionado con el tono?
* ;Hay alguna Fseq ajustada para controlar el tono (EDIT [PERFORM]-COMMON/Fseq/Pitch=fseq)?

e ; Esta el parametro Note Shift ajustado con un valer adecuado?

Ajustes de voz

« ; Estan correctamente ajustados los parametros del generador de envolvente del tono?

» ; Estan correctamente ajustados los parametros del generador de envolvente de la frecuencia?

+ ; Estan correctamente ajustados todos los parametros del operador relacionado con el tono?

» ; Esta utilizando el LFO1 para aplicar la modulacion?

» ; Estan correctamente atustados los parametros de frecuencia del operador (F.Coarse y Freq Fine)?

No puede seleccionar o controlar las voces a través de MIDI

Recepcion de cambioc de programa

« ; Estan correctamente ajustados los parametros de canal de actuacion, canal de parte y modo de programa?

= ; Tiene algun problema con e ajuste de seleccion de banco?

» ; Tiene algun problema al ajustar la recepcién de cambio de programa?

¢ ; Esta intentado recibir los datos de cambio de programa desde un modo distinto del modo PLAY? La recepcion
de los datos de cambio de programa y seleccion de banco se realiza unicamente en el modo PLAY.

Control de voces

» ; Tiene algun problema con los ajustes de recepcion de cambio de control?

» ; Estan los ajustes de destino y fuente de control correctamente realizados?

« ; Tiene algun problema con un ajuste de sensibilidad a la velocidad de pulsacion?

* Sj estd utilizando una Fseq para producir una variacion timbrica ;esta activado el parametro Fseq Switch (“on”) y
ajustado el parametro Form a “frmt”, para los operadores vocalicos utilizados en esta voz?

Exclusivos de sistema
» . Es correcto el ajuste de numero del dispositivo?
» ; Tiene algun problema con el ajuste de recepcion de exclusivos de sistema?

Las voces cambian demasiado drasticamente

Control de voces

» ; Esta el controlador de fuente controlando directamente el parametro de destino?

» ; Esta el controlador de fuente asignado a distintos destinos?

» ; Hay algin efecto de insercion asignado como destino de control (COMMON/CtrIDst/VC1 ... VC8 del modo EDIT
[PERFORM])?

Ajustes de voz

» ; Esta el parametro de ancho de banda de un operador no vocalico ajustado a “0” (OPERATOR/Band Width del
modo EDIT [VOICE])? Si es asi, en el nivel de salida del operador no vocalico puede haber fluctuaciones (inde-
pendientemente del ajuste OPERATOR/Output Level del modo EDIT [VOICE]) haciendo que el sonido cambie
drasticamente.

» Si el parametro Form de un operador vocdlico esta ajustado a un valor distinto de “sine”, los ajustes de otros
parametros pueden producir componentes de corriente continua ¢ enmascaramientos (“aliasing”) que aparezcan
como ruido. No es un problema del FS1R.

No puede guardar una voz
Ajustes de sistema
» ; Esta correctamente ajustada la asignacion de memoria?
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Pantallas de aviso

M Bulk Received (recepcién de blogue)
Este mensaje aparecera aproximadamente durante un segundo cuando reciba datos de trasvase en blogue MIDI.

I Battery Low (pila agotada)

Este mensaje aparecera cuando el voltaje de la pila de seguridad de la memoria sea demasiado bajo para mante-
ner los contenidos de la memoria interna del FS1R. El mensaje aparecerd Gnicamente cuando se encienda la uni-
dad, y permanecera en la pantalla soio hasta el momento en que pulse un boton. Cuando aparezca el mensaje
“Battery Low”, al apagar la unidad se perderan todos los datos de actuacién, voz y sistema. Utilice, si es posible, la
funcion DUMPQUT del modo UTILITY para trasvasar los datos internos a un dispositivo de almacenamiento exter-
no (pagina 77) y haga que su distribuidor Yamaha o un centro técnico autorizado por Yamaha sustituyan la pila de
seguridad.

H lilegal data (datos inaceptables)

Este mensaje aparecera cuando se produzca algun error durante la recepcion de datos MIDI. En tal caso, se
vaciara el bufer de recepcién MID| y se desactivaran todas las notas que se estén reproduciendo. El mensaije “llle-
gal Data” permanecera en la pantalla hasta que pulse un botén. Los errores de datos MIDI pueden tener su origen

en unos cables MIDI demasiado largos ¢ en unos ajustes MIDI incorrectos. Revise minuciosamente sus unidades
MIDI.

Hl MIDI Buffer Full (biafer MIDI lleno)

Este mensaje indica que el bufer MIDI del FS1R se ha llenado durante la recepcion de datos MIDI. En tal caso, el
bafer de recepcion MIDI se vaciara y todas las notas que estén sonando seran desactivadas. Ef mensaje “MIDI
Butfer Full’ permanecera en la pantalla hasta que puise un botén. Probablemente tendra que aumentar el tiempo
de intervalo de transmision en bloque en el dispositivo MIDI transmisor.

W System Exclusive Address Error (error en la direccion de exclusivos de sistema)

Este mensaje indica que se ha detectado un error en los datos de cambio de parametro MiDI (exclusivos de siste-
ma) recibidos. En tal caso, los datos recibidos seran desestimados. El mensaje “System Exclusive Address Error”
permanecera en la pantalla hasta que pulse un botén. Para mas informacioén sobre la direccion de los mensajes
exclusivos de sistema, consulte la seccion de Formato de datos MIDI en el anexo “Lista de datos”.

M System Exclusive Data Size Error (error en el tamaiio de los datos exclusivos de sistema)
Este mensaje aparecera si se recibe un bloque MIDI de tamano inadecuado. En tal caso, los datos recibidos seran
desestimados. El mensaje “System Exclusive Data Size Error” permanecera en la pantalla hasta que pulse un
botdn. Para mas informacion sobre el tamafo de los datos exclusivos de sistema, consulte la secciéon de Formato
de datos MIDI en el anexo “Lista de datos".

B System Exclusive Checksum Error (error en la suma de comprobacion de exclusivos de

sistema)
Este mensaje aparecer4 si la transmisién MIDI en blogue tiene una suma de comprobacion errénea. En tal caso,

los datos recibidos seran desestimados. El mensaje “System Exclusive Checksum Error” permanecera en la panta-
lla hasta que pulse un botén.
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Especificaciones

Sistema de generaci6n de tonos

Generadores de tono Modelado de formantes/Sintesis FM
Multitimbre 4 partes (16 canales MIDH)

, Polifonia _ 32notas (DVA)_____ ... . e _
Canciones DEMO 15 — B} L
Numero de voces

Actuacidén

Predefinidas 384 (128 x 3 bancos)
Internas 128

Voz

Predefinidas 1408 (128 x 11 bancos)
internas 128 / 84 {Fseq internas)
Fseq (secuencia de formantes)
Predefinidas 80

..._.Internas 6 (max.) N R I .
Componentes

Actuacién

4 partes (4 voces)
Fseq (secuencia de formantes)
Controlador de voz (fuente/destino, matriz asignable)

-fectos
Reverberacion 16 tipos
Variacion 28 tipos
Insercion 40 tipos
Ecualizador

Voz

16 operadores (8 vocalicos, 8 no vocalicos)
88 algoritmas
LFO1
LFO2
Filtro dinamico
___ EGdeltono
Controles
Interruptor de encendido
1 volumen principal
4 mandos de control de sonido {absoluto/relativo}
6 modos (PLAY, EDIT [PERFORM], EDIT [EFFECT], EDIT [VOICE], UTIL, SEARCH)

9 datos (MUTE/SOLO, ENTER, EXIT, PART @ o @ ,CURSOR O y O, VALUE @ o @)
2 seleccion de mandos (ATTACK, RELEASE, FORMANT, FM/KN1-4)

Pantalla
LCD (retroiluminada)
LED 6 modos Verde
o 2 seleccion de mandos ~ Rojo o ; S
Terminales
Panel frontal Auriculares
Panel posterior Salida L(MONQ), R
Salida individual 1, 2
e MIDI IN/OUT/THRU S _ . }
Dimensiones 480 {anch.) x 235 (alt.) x 44 (prof) mm - o -
Peso 28kg - I .
Consumo
EE.UU. 120 V (60 Hz) 12,0W
. Europa e 240V ({50HZ) 12,0 W o o o
Accesorios incluidos 1 manual de uso

1 lista de datos
1 cable de alimentacidn de ¢.a.

Las especificaciones y descripciones de este manual de uso son exclusivamente de caracter informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho
de cambiar o modificar los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, opciones o equipos pue-
den diferir de un lugar a otro, por lo que debera consultar a su distnbuidor.
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Nivel inicial dei generador de envolvente deltono .............. 40
Nombre de actuacion .. ... ... .. ... ... .. .. ... ... . . ... .. 36
Nombredevoz ....... .. ... ... ... ... . .. ... .. ... . . ... .. 60
Notareservada . ................ ... .. ... ... ... .... 42
NoteStt (desplazamientodenota) .......................... 26
Numerodeprograma ... ... ... .. ... . ... ........ 23,25
0

OPERATOR (operador) ...................0uciuiuinn ... 61
Organizacion de actuaciones yvoces .. ..................... 21
Osc{oscilador) . ....... ... . . . 62
Otras aplicaciones de formantes . . ............. ... . ... .. .. 11
OUOS . .. 35,41,58,76
P

Panelfrontal . ... .. .. .. . . 14
Panelposterior ....... ... ... ... ... . . ... . 16
Panoramico ....... . ... ..., 25,43
Panoramico de reverberacion . ... ... ... ... . ... 46
Panoramico de variacion . ... ... ... 47
Pantalla ... ....... .. ... . 14
Panmalladeaviso ........ ... ... ... . . ... .. ... .. . ... .. 82
i‘arametros ds insercion de tipo especifico .. ... ... ... ... ... 47
Parametros de reverberacién de tipo especifico ......... ... .. 46
Parametros de variacion de tipo especifico .. ............ . ... 46
PART {parte) . .. .. ... 37
Parte . .. 32
Perf Ch (canalde actuacion) ............... . ... ........ .. 23
Pim Pan (panoramico de actuacion) . . ...................... 23
Pim Vol {volumen de actuacion) .. ... ........ .. ........... .. 23
PImNSft (desplazamiento de nota de actuacién) ... ............ 24
PitchEG (generador de envolvente deltono) ............... ... 57
Polarizaciéon de anchode banda (V& N) . ....... ... ... ... ... 69
Polarizacion de frecuencia de formantes (V& N) . ....... ... . .. 69
Polarizacion del EG de la amplitud (V & N} . ...... ... ......... 69
Pricridad de asignaciéndenota . . . ....... ... ... ... .. ... ..., 42
Procedimiento de trasvase (DUMPOUT) ... ... ... .. ........ . 77
Procedimiento generalde edicion ............... ... ........ 28
Profundidad de la graduacionde tiempo .. ........ ... ........ 57
Profundidad de modulacion de amplitud ... ....... .. .. ... ... 52
Profundidad de modulacion de cortede fiitro . .. .. ... . ... .. 52,53
Profundidad de modulacién de frecuenciafija ..... ... . ... ... 52
Profundidad de modulacién dettona . .......... ... ... ... ... 51
Profundidad de sensibilidad a la velocidad de pulsaciéon ... ... ... 43
Profundidaddel EG .. ... ... .. .. ... .. ... ... ... ... .. ... .. 57
Profundidad del EG del filtro .. .. ... ... ... . ... ........... 39
Profundidad derecha de graduacion de nivel (V) ............... 65
Protundidad izquierda de graduacion de nivel (V) . ........ . .... 65
Puntoderesonancia (V&N) ...... ... ... . . .. .. .......... 64
Punto de ruptura de graduacién de frecuencia . ............... 55
Punto de ruptura de graduacién de nivel (V) ............... ... 65
R

Rev Ch (canal de recepcion) ... ... ... .. . . ... . . 25
Rev Max {canal de recepcion maximo: solo partes 1y 2) ..... ... 25
Realimentacion ... ........... . . ... .. ... ... .. 59
RECALL PERFORMANCE (Recuperar actuacién) .. ........ ... 44
RECALL VOICE (Recuperarvoz) ........................_. 70
Reproduccion de demostracion ................. ... ... ... 20
Resonancia ....... ... ... . .. . ... ... . 38, 55
Retardo . .......... .. . 51

Retardodeinicio ........ .. ... .. .. ... . ... . .. . . 34
Retardodel LFOT1 .. ... ... . . 38
Retornodereverberacion . . ....... ... ... .. ... .. .. ... ... . 46
Retornodevariacion .. ........ ... ... ... . . 47
Rev (reverberacion) . ............. . . ... .. o i, 45
RevRin (retorno de reverberacion) . ... ...................... 23
RevSend {envio de reverberacion) ... ........ ... ... ... ... 26
S

Salidaindividual ... ... .. ... . . . . 35
Salida PHONES ... ... ... . . . . i, 14
Salidas INDIVIDUAL OUTPUT Ly R .. .. .. .o 16
Salidas OUTPUT LIMONO YR .. ... ... ..o, 16
Secuenciadoruordenador .. ... ..., 18
Secuencias de formantes: ‘Fseqs” . ....... .. ... .. ... ..., 10
Seleccion debancoatravésde MID! .. ... ........ ... .. ..., 22
Sendins(Rev (env(o insercidn{reverberacion; ................. 48
Sendins(Var (envio insercion{variacion) . . ... ................. 48
SendVar(Rev (envio variacién(reverberacion) .. ............... 47
Sensibilidad a la profundidad del EG  ....................... 57
Sensibilidad a la velocidad de pulsacién .. ............ ...... 58
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la resonancia .. ... .. 65
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la velocidad .. ... .... 34
Sensibilidad a la velocidad de pulsacion delnivel ... .......... 34
Sensibilidad a la vel. de pulsacidn del tiempo de ataque del EG .. .57
Sincronizaciondetecla ........ ... ... ... ... ... 51,53
Sincronizacidndetecla (V) ... ... ... . ... . . .. .. 64
Sintesis FS (modelado de formantes) y FM (modulacion de frecuencias) . . .8
Sns (sensibilidad) .. ...... ... ... .. 68
Soluciondeproblemas . ... ... .. 79
STORE PERFORMANCE (almacenar actuacion) . ........... .. 44
STORE VOICE (almacenar voz) . ... ... 70
SYSTEM (Sistema) ..... . ... .. .. .. . 71
T

Teclado .. .. .. 17
Tiempo 1. Tempod .. ... ... . .. . 57
Tiempo1..Tiempod (V&N) ... ... ... ... ... ... ..... 66
Tiempo de abandono del generador de envolvente . ... ... .. ... 39
Tiempo de abandono del generador de envolvente del tono . . . . . . 40
Tiempodeatague (V& N) .. ... ... .. ... . .. . 67
Tiempo de atague del generador de envolvente . .............. 39
Tiempo de ataque del generador de envolvente deltono . ... . ... 40
Tiempodecaida(V&N) ... ......... ... ... ... ... ...... 68
Tiempo de caida del generador de envolvente .. .......... .. .. 39
Tiempode portamento ............. ... .. .. . ... . ... ..., 41
Tiempo de suspension (V & N) ... ... . .. . 66
TIpO 46, 47
Tipodefiltro ... ... .. .. 54
TONO . 37,40
Transposicion (VM & N) ... ... ... .. . . 64
Vv

Valordeataque (V&N) ... ... ... ... .. ... ... ... ....... 67
Valor de inicializacion (V& N) .............. ... .. ... ... ... 67
Vanacion . ... ... 46
VarRtn (retorno de variacion) ............. .. ... ... .. .. .. ... 24
VarSend (enviodevariacion) . .................... . . .. .. ... 26
VC1conKN1 ..VC8conPB .............................. 30
VC1Partet .. VC8Parted ...... ... ... ... ... . ... ... 31
Velocidad ... ... .. ... .. . ... 51,52
Velocidad de pulsacion de amplitud (V&N) .................. 68
Velocidad de pulsacion de frecuencia de formantes (V& N) ... ... 68
Velocidad del LFO1 . ... ... ... 38
Velocidaddel LFO2 ... .. ... ... .. ... . ... . . ... ... ...... 39
VOCES e 21
VOWIMEN 25
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