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Manuale di riferimento

Uso del presente Manuale
di riferimento

Il Manuale di riferimento (il presente documento) di CL5/CL3/CL1
consente di cercare i termini e utilizzare i collegamenti nel testo.

Ricerca dei termini

Per cercare un termine, utilizzare la funzione di ricerca del
software utilizzata per visualizzare il presente documento.

Se si utilizza Adobe Reader, immettere il termine nella casella
di ricerca e premere il tasto <Invio> del computer per cercare
le occorrenze di quel termine.

Visualizzazione della vista successiva
o precedente

Se si utilizza Adobe Reader, € possibile passare alla vista
precedente o successiva nella cronologia delle visualizzazioni.
Questo & un modo facile e veloce per tornare alla pagina
precedente dopo aver utilizzato un collegamento per

passare a una pagina diversa.

Uso dello schema delle funzioni

Uno schema delle funzioni per la serie CL si trova a pagina 4
e seguenti. E possibile utilizzare tale schema per trovare la
pagina in cui viene descritta una vista o una funzione.
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Schema delle funzioni

Schema delle funzioni CHANNEL PARAMETER 1/0 DEVICE
MIX SEND/MATRIX SEND 38 1/0 156
I numeri di pagina tra parentesi () corrispondono ai numeri TO STEREO/MONO 51 AMP 159
di pagina del Manuale di istruzioni (opuscolo). 8ch 51 WIRELESS 160
Principale CH1-48 3 EXTERNAL HA 162
SELECTED CRANNEL z CH49-72/STIN = EXTERNAL HA RACK 162
OVERVIEW 13 OUTPUT 52 EXTERNAL HA EDIT 162
FUNCTION ACCESS AREA 18) SURROUND 44 EXTERNAL HA PORT SELECT 163
CHANNEL PARAMETER LIBRERIA MONITOR
PATCH/NAME 18, 28, 50 CHANNEL LIBRARY 48 MONITOR 103
GAIN/PATCH 29 EQ LIBRARY 64 CUE e
Th > DYNAMICS LIBRARY 64 MONITOR 105
aeh o GEQ/PEQ LIBRARY 153 OSCILLATOR 17
EFFECT LIBRARY 153 TALKBACK 15
CH1-48 32
CH49-72/ST IN 32 EOQf_tﬁo/%oyi i/ri?c?é"f.gﬁf\{z l¢76/0pt-2A/ 153
OuTPUT Solo indicazione DANTE INPUT PATCH LIBRARY 155 METER
INPUT DELAY 40 INPUT METER 119
8ch 41 OUTPUT METER 119
CH1-48 42 RACK
CH49-72/ST IN 42 VIRTUAL RACK 125
DELAY SCALE 41 RACK MOUNTER 128 SETUP
INSERT/DIRECT OUT 21 GEQ EDIT 129 USER SETUP 186
Tch 21, 24 RACK LINK 129 PREFERENCE 195
8ch 22, 24 EFFECT RACK 139 USER DEFINED KEYS SETUP 197
HPF/EQ 58 EFFECT EDIT 139 USER DEFINED KEY SETUP (List) 197
Tch 58 EFFECT TYPE 139 USER DEFINED KNOBS SETUP 203
8ch 60 PREMIUM RACK 144 USER DEFINED KNOB SETUP (List) 203
CH1-48 50 PREMIUM RACK MOUNTER 145 ASSIGNABLE ENCODER SETUP 206
CH49-72/ST IN 50 PREMIUM RACK EDIT 146 CUSTOM FADER BANK/MASTER FADER 209
OUTPUT 50 AUTOMIXER 135 FADER ASSIGN SELECT 208
SYNAMICS = PARAMETRIC EQ 132 USER LEVEL/CREATE USER KEY 189
T = CREATE KEY 190
KEY IN SOURCE SELECT 62 SAVE KEY 193
ach e 1/0 DEVICE LOGIN 191
T ” DANTE PATCH 154 SAVE/LOAD 211
Cha972/5TIN ” DANTE INPUT PATCH 155 WORD CLOCK/SLOT SETUP 218
SUTPUT ” OUTPUT PATCH 156 CASCADE IN/OUT PATCH 221, 222
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SETUP PATCH
OUTPUT PORT 56 PORT SELECT 23, 25,106, 113,
MIDI/GPI 165, 237 155,222
MIDI SETUP 166 CH SELECT 20, 126, 174, 209
PROGRAM CHANGE 168
CONTROL CHANGE 171
GPI 238 Altri
FADER START 241 CONFIRMATION 196
BUS SETUP 223 SOFT KEYBOARD 21)
CONSOLE LOCK 210 LOGIN 191
DATE/TIME 225
NETWORK 226 Menu di avvio
DANTE SETUP 226 MODE SELECT 245
INITIALIZE ALL MEMORIES 245
INITIALIZE CURRENT MEMORIES 245
e TOUCH SCREEN CALIBRATION 245
SCENE LIST 88 INPUT PORT TRIM 247
GLOBAL PASTE o3 OUTPUT PORT TRIM 247
FADE TIME 27 SLOT OUTPUT TRIM 247
SONG SELECT 100 FADER CALIBRATION 246
FOCUS RECALL - LED COLOR CALIBRATION 248
RECORDER NOTA
UsB 173 * Le spiegazioni in questo manuale di riferimento sono relative
NUENDO LIVE 182 al modello CL5.
* Nel caso dei modelli CL3/CL1, alcune schermate non
consentiranno di visualizzare i canali e i fader che
non esistono su questi modelli.
CH JOB
CH LINK MODE 77
DCA GROUP ASSIGN 66
MUTE GROUP ASSIGN 66
RECALL SAFE MODE 74
CH COPY MODE 81
CH MOVE MODE 83
CH DEFAULT MODE 84

Schema delle funzioni
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Sezione SELECTED CHANNEL
(CANALE SELEZIONATO)

La sezione SELECTED CHANNEL, a sinistra del display, corrisponde a un modulo di canali
di un mixer analogico convenzionale e consente di utilizzare le manopole sul pannello

per impostare tutti i parametri principali del canale attualmente selezionato.

Le operazioni eseguite in questa sezione influiscono sul canale selezionato piu di recente
mediante il tasto [SEL] (SELEZIONE) corrispondente. Se a una singola channel strip & stato
assegnato un canale ST IN (INGRESSO STEREOQ) o STEREO, viene selezionato il canale L
(sinistro) o R (destro) e i parametri principali per i canali L e R vengono collegati.

Operazioni nella sezione SELECTED CHANNEL

Per eseguire le procedure all'interno della sezione SELECTED CHANNEL, attenersi
alla procedura descritta di seguito.

STEP

1. Utilizzare il tasto [SEL] nella sezione INPUT (INGRESSO) del pannello superiore,
nella sezione ST IN o nella sezione STEREO/MONO per selezionare il canale
da controllare.

2. Premere una delle manopole nella sezione SELECTED CHANNEL.

3. Utilizzare le manopole della sezione SELECTED CHANNEL e i pulsanti della
schermata SELECTED CHANNEL VIEW (VISTA CANALE SELEZIONATO)
per modificare i parametri del canale selezionato.

NOTA . . Numero canale
¢ Per selezionare un canale MIX o MATRIX, utilizzare Nome canale
i tasti Bank Select (selezione banchi) per richiamare
il canale desiderato nella sezione Centralogic, quindi 18:30:07

ADK I
Send To MIX1

premere il tasto [SEL] per il canale desiderato.

I numero e il nome del canale attualmente
selezionato vengono visualizzati nel campo di
selezione dei canali situato nell'area di accesso

alle funzioni dello schermo sensibile al tocco.

Se a una singola channel strip & stato assegnato

un canale ST o STEREO, sara possibile passare da
L a R premendo ripetutamente lo stesso tasto [SEL].
Inoltre & possibile cambiare i canali premendo il
campo di selezione dei canali situato nell'area di
accesso alle funzioni. Premere il lato sinistro del campo per selezionare il canale precedente.
Premere il lato destro del campo per selezionare il canale successivo.

Se l'opzione "POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED" (VISUALIZZAZIONE
FINESTRA A COMPARSA ALLA PRESSIONE DELLE MANOPOLE) € ATTIVATA nella scheda
PREFERENCE (PREFERENZA), accessibile premendo in sequenza il pulsante SETUP

e il pulsante USER SETUP (SETUP UTENTE), premendo ripetutamente una manopola

viene aperta o chiusa la schermata (1ch).

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

* Anche se viene selezionata una schermata diversa, il canale
selezionato con il tasto [SEL] pud essere impostato mediante

le manopole della sezione SELECTED CHAN

quando si utilizza una manopola, nella schermata viene visualizzata

una finestra che indica il valore del parametro.

NEL. In questo caso,
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Schermata SELECTED CHANNEL VIEW
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Il Campo SEND (MANDATA)

In questo campo & possibile visualizzare il livello di mandata e lo stato
di attivazione/disattivazione dal canale in ciascun bus MIX/MATRIX.
E inoltre possibile attivare/disattivare lo stato dei segnali di mandata.
La visualizzazione e le funzioni delle manopole e dei pulsanti nel
campo SEND variano se una coppia di canali bus, con numerazione
pari e dispari, comprende due canali mono o un canale stereo.

@ Tab
Consentono di selezionare un gruppo di 16 canali bus di uscita
da visualizzare nel campo SEND.
e Il tab MIX1-16.............ccocee consente di visualizzare i bus
MIX 1-16.
¢ |l tab MIX17-24/MATRIX ........ consente di visualizzare i bus
MIX 17-24 e MATRIX 1-8.

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Se i canali bus di destinazione sono due canali mono:

(1) Manopola SEND
Consente di regolare il livello di mandata al bus corrispondente.

@ Indicatore PRE
Indica il tipo di bus corrispondente. Se € di tipo VARI [PRE EQ] o VARI [PRE FADER]
e il pulsante PRE nella schermata MIX SEND (MANDATA MIX) a 8 canali & attivato,
viene visualizzato il tipo.

(® Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il segnale di mandata al bus corrispondente.

Se il bus di destinazione & un canale stereo:

(1) Manopola SEND/PAN (MANDATA/PAN)
La manopola destra consente di regolare il livello del segnale inviato a una coppia
di canali bus (con numerazione pari e dispari). La manopola sinistra consente di regolare
pan e bilanciamento dello stesso segnale.
(@ Indicatore PRE
Indica il tipo di bus corrispondente.

(3 Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il segnale di mandata ai due bus.
NOTA
¢ Se il bus di destinazione & di tipo FIXED (FISSO), i controller @ e @ descritti in precedenza

non vengono visualizzati.
¢ Premere la manopola SEND o PAN sullo schermo per aprire la finestra SEND a 8 canali.
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Il Campo GAIN/PATCH (GUADAGNO/ASSEGNAZIONE)

Questo campo consente di configurare le impostazioni del guadagno analogico o digitale del
preamplificatore (HA, head ampilifier). E inoltre possibile visualizzare lo stato operativo
del preamplificatore.

(1) Manopola GAIN (GUADAGNO)

Consente di impostare il guadagno digitale/analogico
del preamplificatore.

Premere la manopola per aprire la finestra GAIN/PATCH
(GUADAGNO/ASSEGNAZIONE) a 1 canale.

@ Indicatore GC

Indica il valore di guadagno fisso inviato alla rete audio
se la funzione di compensazione guadagno é attivata.

(® Indicatore OVER
Segnala all'utente la saturazione del segnale.

@ Indicatore @ (fase)
Indica lo stato dell'impostazione di fase.

DAHTET

YO01=001

(® Indicatore +48V

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V)
del preamplificatore.

(® Indicatore HPF ON

Indica lo stato di attivazione/disattivazione del filtro passa-alto del preamplificatore
esterno.

@ Indicatore AG-DG LINK

Indica un collegamento tra il guadagno digitale e il guadagno analogico del
preamplificatore.

Valore del guadagno digitale/analogico
Se il guadagno analogico viene assegnato alla manopola GAIN (GUADAGNO)), il valore
del guadagno digitale viene mostrato in questo campo. Se il guadagno digitale viene
assegnato alla manopola GAIN, il valore del guadagno analogico viene mostrato in
questo campo.

NOTA

* Per un canale di ingresso assegnato a un ingresso privo di preamplificatore, 1), @), &), ® e @)
non verranno visualizzati. Per un canale di uscita, (1) - (7) non verranno visualizzati.

¢ Se GAIN KNOB FUNCTION (FUNZIONE MANOPOLA GUADAGNO) & impostato su DIGITAL
GAIN (GUADAGNO DIGITALE) nella schermata USER SETUP — PREFERENCE, la manopola
del guadagno digitale verra visualizzata per (1) e 2), (5), (6) e (7) non verra visualizzato.
Per informazioni dettagliate, vedere "Impostazioni HA (preamplificatore)" (pagina 29).

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Il Campo PAN/BALANCE (PAN/BILANCIAMENTO)

Questo campo consente di attivare/disattivare il segnale inviato dal canale selezionato
al bus STEREO/MONO e di regolare pan e bilanciamento.

La visualizzazione e le funzioni dei controller in questo campo dipendono dal tipo di
canale selezionato.

Se si seleziona un canale di ingresso o un canale MIX:

(1 Manopola TO STEREO PAN (A PAN STEREO)
Consente di impostare la posizione pan di un
segnale inviato al bus STEREO.

Premere la manopola per aprire la finestra STEREO/ ©
MONO 8ch. Se il canale ST IN (INGRESSO STEREO)
¢ selezionato, in questa finestra sara possibile
specificare se visualizzare la manopola PAN o la
manopola BALANCE. Per un canale MIX, la manopola PAN viene visualizzata se il segnale
€ mono, mentre la manopola BALANCE viene visualizzata se il segnale & stereo.

NOTA

* Per i canali di ingresso mono, il livello di pan & nominale al centro e +3dB se eseguito verso
sinistra o destra. Questi livelli non cambiano anche se si utilizza il collegamento canali.

* Pericanali ST IN, se la manopola PAN viene selezionata, il livello di pan € nominale se eseguito
verso sinistra o destra e -3dB al centro. Se la manopola BALANCE viene selezionata il livello
di bilanciamento & nominale al centro e +3dB se eseguito verso sinistra o destra. Questi livelli
non cambiano anche se si utilizza il collegamento canali.

(2 Pulsante ST/MONO
Consente di attivare/disattivare lo stato di un
segnale inviato dal canale al bus STEREO/MONO.

Se un canale INPUT/MIX & impostato sulla modalita
LCR (sinistra, centro, destra), il pulsante LCR

viene visualizzato nella posizione ). Il pulsante
LCR funziona da interruttore di attivazione/
disattivazione generale per i segnali inviati dal canale al bus STEREO/MONO.

Se si seleziona un canale MATRIX, STEREO o MONO:

(1) Manopola BALANCE (BILANCIAMENTO)
Se il segnale sul canale selezionato € stereo, viene
visualizzata la manopola BALANCE che consente di
regolare il bilanciamento di volume per i canali di
sinistra e di destra. Se il segnale del canale & mono,
la manopola BALANCE non sara disponibile per
['utilizzo.
Premere la manopola per aprire la finestra TO STEREO a 8 canali.
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Quando si utilizza la modalita Surround (MIX1- MIX6)

(3 DOWN MIX
Questo campo consente di visualizzare il
coefficiente di downmix e le impostazioni del
pulsante L/R. —-1.00
Premere questo campo per aprire la finestra
TO STEREO/MONO.

DOWNMIX

Il Campo INPUT DELAY

(DELAY DI INGRESSO)
Questo campo consente di visualizzare le impostazioni
di delay.

@ Indicatore ON
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del delay.

(2) Tempo di delay

Il valore di delay viene visualizzato in millisecondi (ms) e in base alla scala selezionata.
Se la scala utilizza unita in millisecondi, il valore nella riga inferiore non viene visualizzato
e viene visualizzato solo il valore in millisecondi nella riga centrale.

Premere questo campo per aprire la finestra INPUT DELAY 8ch.

Il Campo HPF (solo canali di ingresso)

Questo campo consente di impostare il filtro passa-alto.
Se si seleziona un canale di uscita, un cerchio grigio
viene visualizzato nella posizione (1) e (2) non viene
visualizzato.

(1) Manopola HPF
Consente di impostare la frequenza di taglio del filtro passa-alto.

(@ Pulsante ON
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Il Campo dei parametri EQ
In questo campo vengono visualizzate le impostazioni

dei parametri per l'equalizzatore a quattro bande. Premere el
ciascuna manopola per aprire la finestra HPF/EQ 1ch. Q
(1) Manopola Q £l
Indica I'ampiezza di ciascuna banda. C H“}'_"— -
Se il filtro della banda di tipo HIGH (ALTO) e impostato 0.70 7
su LPF (filtro passa-basso) o H. SHELF (shelving alto) gDk
o il filtro della banda di tipo LOW (BASSO) & impostato su L. LOW MID
SHELF (shelving basso), la manopola Q non viene 3 f5
visualizzata e viene visualizzato solo il nome del tipo Razs?
di filtro.
LOW
NOTA

* Ruotando completamente la manopola Q della banda HIGH sul
pannello in senso antiorario e tenendola premuta si impostera il
tipo di filtro su LPF. Ruotando completamente la manopola Q in
senso orario e tenendola premuta si impostera il tipo di filtro su
shelving alto.

* Ruotando completamente la manopola Q della banda LOW sul pannello in senso
orario e tenendola premuta si impostera il tipo di filtro su shelving basso.

» Se & stato selezionato un canale di uscita, ruotando completamente la manopola Q della banda
LOW sul pannello in senso antiorario e tenendola premuta si impostera il tipo di filtro su HPF.

« E possibile modificare il tipo di filtro nella finestra HPF/EQ 1ch.

(2 Manopola FREQUENCY (FREQUENZA)
Consente di impostare la frequenza centrale (o frequenza di taglio) per ciascuna banda.

(3 Manopola GAIN
Consente di impostare la quantita di taglio/enfasi per ciascuna banda.

NOTA

¢ Se il tipo di filtro della banda di tipo HIGH & impostato su LPF, sara possibile attivare/disattivare
il filtro passa-basso mediante la manopola sul pannello HIGH band GAIN (GUADAGNO DELLA
BANDA DEGLI ALTI).

* Se il tipo di filtro della banda di tipo LOW & impostato su HPF, sara possibile attivare/disattivare
il filtro passa-alto mediante la manopola sul pannello LOW band GAIN (GUADAGNO DELLA
BANDA DEI BASSI).
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Il Campo Grafico EQ

Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata
dell'equalizzatore. Premere il campo per visualizzare la finestra HPF/EQ 1ch nella quale
sara possibile impostare attenuatore, filtro passa-alto ed equalizzatore.

100

Il Campo DYNAMICS1/DYNAMICS2
Questo campo consente di impostare i parametri delle dinamiche 1 e 2.

@ Indicatore OVER
Segnala all'utente la saturazione del segnale.

(2 Indicatore di livello
Visualizza il livello del segnale di uscita (verde) e la quantita di riduzione del guadagno
(arancione) quando le dinamiche sono attivate. L'impostazione della soglia corrente
€ rappresentata da una linea verticale bianca.

(3 Threshold (Soglia)
Consente di specificare la soglia.

(4 Parameters (Parametri)
Indica i valori dei parametri che variano a seconda del tipo di dinamiche attualmente
selezionate.
Premere questo campo per aprire la finestra DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 1ch nella
quale & possibile eseguire impostazioni dettagliate dei parametri.

Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Il Campo INSERT (INSERIMENTO)

Questo campo consente di configurare le impostazioni
di inserimento.

INSERT

(1) Pulsante di elenco a discesa

Premere questo pulsante per aprire la finestra INSERT/
DIRECT OUT 1ch.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare l'inserimento.

(3 Pulsante RACK EDIT (MODIFICA RACK)
Viene visualizzato se & inserito un rack Effect (Effetti) o Premium. Premere questo
pulsante per visualizzare la schermata di modifica per il rack inserito.

@ Indicatore IN (INGRESSO)
Viene visualizzato se all'assegnazione insert-in & stata associata una porta. Si illumina
quando un segnale viene inviato all'insert-in.

Il Campo DIRECT OUT (USCITA DIRETTA) DIRECT OUT

Questo campo consente di effettuare le impostazioni :
di uscita diretta. - ON

(@) Pulsante di elenco a discesa
Premere questo pulsante per aprire la finestra INSERT/ O @
DIRECT OUT 1ch. Il valore del livello dell'uscita diretta
viene visualizzato sotto il pulsante.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare l'uscita diretta.

Il Campo RECALL SAFE (BLOCCA RICHIAMO)

Questo campo consente di effettuare le impostazioni di blocco
del richiamo.

RECALL SAFE

(1) Pulsante di elenco a discesa

Premere questo pulsante per aprire la finestra
RECALL SAFE.

(2 Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare lo stato Recall Safe.

(3 Indicatore PARTIAL (PARZIALE)
Siillumina solo se alcuni dei parametri del canale sono impostati su Recall Safe.
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Il Campo FADER

Questo campo consente di configurare le impostazioni
di attivazione/disattivazione del canale e il livello.

(1) Fader
Consente di visualizzare il livello corrente.

Per l'impostazione dei livelli utilizzare i fader sul pannello
superiore.

«ECLIFP

2 Indicatore di livello

Consente di visualizzare I'impostazione del livello corrente in base a un valore numerico.

In caso di saturazione del segnale in un punto del canale, l'indicatore di saturazione
si illumina.

(® Pulsante ON
Consente di attivare/disattivare il canale. Il pulsante e collegato al tasto [ON]
corrispondente sul pannello superiore.

NOTA
Per CL V2.0 e versioni successive, la funzione TOUCH AND TURN (PREMI E RUOTA)
assegnata a una delle manopole USER DEFINED (DEFINITE DALL'UTENTE) consente
di controllare il fader nel campo FADER della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Il Campo DCA/MUTE (DCA/ESCLUSIONE)

Questo campo consente di selezionare il gruppo DCA o di
esclusione a cui & assegnato il canale.

@) Tab
Selezionare un gruppo DCA o di esclusione. Premere
nuovamente il tab selezionato per aprire la finestra DCA/MUTE
GROUP ASSIGN MODE (MODALITA DI ASSEGNAZIONE
GRUPPO DCA/ESCLUSIONE).

Quando si seleziona il tab DCA group (Gruppo DCA):

(2) Pulsanti di selezione del gruppo DCA
Selezionare il gruppo DCA a cui € assegnato il canale.

7 IS

(3 Indicatori dei gruppi di esclusione
Indicano il gruppo di esclusione a cui & assegnato il canale.
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Sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO)

Quando si seleziona il tab Mute group (Gruppo esclusione):

(@ Pulsanti di selezione dei gruppi di esclusione
Selezionare il gruppo di esclusione a cui € assegnato
il canale.

NOTA
Se il livello di attenuazione & impostato sul gruppo di esclusione,
questo pulsante si illumina in arancione.

(5 SAFE SAFE
Consente di rimuovere temporaneamente il canale
dal gruppo di esclusione.

(® Indicatori dei gruppi DCA
Indicano il gruppo DCA a cui & assegnato il canale.
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Sezione Centralogic

La sezione Centralogic, posta sotto lo schermo sensibile al tocco, consente di richiamare
e controllare contemporaneamente un gruppo costituito da un massimo di otto canali di
ingresso, canali di uscita o gruppi DCA. Se si preme uno dei tasti Bank Select, i canali

o i gruppi DCA corrispondenti a tale tasto vengono assegnati alla sezione Centralogic

e potranno essere controllati mediante i fader, i tasti [ON] e [CUE] (SEGNALE DI
ATTIVAZIONE) della sezione Centralogic.
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Sezione Centralogic

Operazioni nella sezione Centralogic

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
o i gruppi DCA che si desidera controllare.

2. Utilizzare i fader e i tasti [ON] nella sezione Centralogic per regolare il livello
di un massimo di otto canali selezionati e attivarli o disattivarli.

3. Utilizzare i campi della schermata OVERVIEW e le manopole multifunzione
per regolare i parametri relativi al gruppo di otto canali.

NOTA

* Quando viene visualizzata la schermata SELECTED CHANNEL VIEW, € possibile passare alla
schermata OVERVIEW (PANORAMICA) premendo una delle manopole multifunzione 1-8.
Questa procedura € utile per passare rapidamente alla schermata OVERVIEW lasciando
gli stessi canali o gruppi DCA selezionati per il controllo.

* Nella parte inferiore della schermata OVERVIEW vengono visualizzati i canali o i gruppi DCA
che ¢ possibile controllare mediante i fader e i tasti [ON] e [CUE] della sezione Centralogic.

* Nella parte superiore della schermata OVERVIEW vengono visualizzati i canali che & possibile
controllare mediante le manopole multifunzione 1 - 8 della sezione Centralogic.
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Schermata OVERVIEW

= CH 2

ch 2

CH 1
ch 1

= CH 2
ch 3

= CH 4
ch 4

= CH 5 = CH & = CH 7

ch 5 ch 6 ch 7

Il Campo CHANNEL NAME

Questo campo viene visualizzato nella parte superiore e inferiore della schermata e consente
di visualizzare il numero, il nome e l'icona per gli otto canali attualmente selezionati. Il nome
del canale attualmente selezionato viene evidenziato.

M : canale selezionato
i : canale deselezionato
ch 2

NOTA
Se e stato mantenuto un canale specifico, controllato dai fader o dalle manopole della sezione
Centralogic, premendo e tenendo premuto il tasto Bank Select corrispondente, & possibile che
il nome del canale visualizzato nella parte superiore della channel strip sia diverso dal nome
visualizzato nella parte inferiore della stessa channel strip.
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Sezione Centralogic

Il Campo GAIN/PATCH (GUADAGNO/ASSEGNAZIONE)

Questo campo consente di configurare le impostazioni del guadagno analogico o digitale
del preamplificatore (HA, head amplifier). E inoltre possibile visualizzare lo stato operativo
del preamplificatore.

La visualizzazione e le funzioni dei controller in questo campo dipendono dal tipo di canale
selezionato.

Se il preamplificatore & assegnato:

(1) Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di impostare il guadagno analogico del preamplificatore.

* Premere questo campo per assegnare la manopola GAIN alla manopola multifunzione
corrispondente nella sezione Centralogic che consente di regolare il guadagno. Se la
funzione di compensazione guadagno € attivata, viene visualizzato un indicatore che
mostra il livello del segnale inviato alla rete audio.

¢ Se la manopola GAIN ¢ stata assegnata a una manopola multifunzione, premere
la manopola per aprire la finestra GAIN/PATCH a 8 canali.

2 Indicatore OVER (SOVRIMPRESSIONE)

Siillumina quando un segnale dall'uscita rack o alla porta di ingresso supera il livello
a scala completa. Questo indicatore & disponibile solo se & stato selezionato un canale
di ingresso.

(® Indicatore +48V

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V) del
preamplificatore. Questo indicatore non viene visualizzato se il preamplificatore
non é associato al canale.

@ Indicatore @ (Fase) (solo canali di ingresso)
Indica l'impostazione della fase di ingresso del preamplificatore.

NOTA

* Se lo slot non & collegato al preamplificatore, vengono visualizzati assegnazione e tipo di
scheda MY.

Se GAIN KNOB FUNCTION é impostato su DIGITAL GAIN nella schermata PREFERENCE,
viene visualizzata la manopola DIGITAL GAIN anziché la manopola @ e l'indicatore @

non viene visualizzato.

Premere il pulsante SETUP, quindi il pulsante USER SETUP, selezionare il tab PREFERENCE,
quindi impostare GAIN KNOB FUNCTION su DIGITAL GAIN. Sara possibile regolare il valore
del guadagno digitale utilizzando la manopola [TOUCH AND TURN].

E inoltre possibile utilizzare il guadagno digitale assegnando INPUT GAIN — DIGITAL GAIN
a una manopola USER DEFINED oppure assegnando una funzione ALTERNATE a un tasto
USER DEFINED e quindi regolando la manopola USER DEFINED o GAIN per il canale
selezionato con la funzione ALTERNATE attivata.
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Sezione Centralogic

SLOT1-1 Se lo slot & assegnato: Il Campo DYNAMICS 1/2 (DINAMICHE 1/2)
Viene visualizzato il nome dello slot Questo campo consente di visualizzare il valore soglia
: ' e l'indicatore per le dinamiche 1/2. Premere questo campo
FX1L(A) Se il rack & collegato: per aprire la finestra DYNAMICS 1/2 1ch.
Vengono visualizzati assegnazione e nome del modulo. NOT\A . o R
Se e stato selezionato DCA o monitor, il campo sara vuoto.
T Se_l usm.ta e f:ollegata: _ B Campo SEND
Viene visualizzata solo I'assegnazione. Lo . - .
Questo campo consente di visualizzare il livello di mandata, lo stato —
di attivazione/disattivazione della mandata e le impostazioni pre/post e sl
. me o —d0.00 (=47 .00
[l Campo INPUT DELAY (solo canali di ingresso) per 16 bus. 4 4
; I ; . Per selezionare i 16 bus di destinazione, utilizzare i tasti [MIX 1-16]/
In questo campo viene visualizzato lo stato del delay per il canale di ingresso. Premere questo ’ — ——
Campo por apire 13 finestra INPUT DELAY 8ch. 9 a [MIX 17-24/MATRIX] nella sezione SELECTED CHANNEL. A
Per regolare il livello di mandata di ciascun bus, utilizzare la manopola | altBitiet IRREY

SEND nella sezione SELECTED CHANNEL.
Questo campo varia in base al tipo di bus di destinazione.

— | =

DELAY' g
—.'.1.|:| _I:I 1] —.'.1.|:| _I:I 1]

Se il bus di destinazione & di tipo VARI (mono): . .

Il colore della manopola e della scala indicano lo stato di attivazione/

—— | /=

(@ Indicatore DELAY ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE DELAY) disattivazione e pre/post della mandata. Se la mandata & disattivata, —40.00 (=40 00
Indica lo stato di attivazione/disattivazione del delay. il colore della manopola diventa grigio. Con l'impostazione post, il colore
della scala della manopola diventa nero. — |
Il Campo INSERT/DIRECT OUT (INSERIMENTO/USCITA DIRETTA) _4|:|_|f||:| _4|:|_|f||:|
In questo campo viene visualizzato lo stato di inserimento/uscita diretta. Premere questo v v
campo per aprire la finestra INSERT/DIRECT OUT (INSERIMENTO/USCITA DIRETTA) —407 00 =40 00 ey
a 8 canali. —40 .00 =40 00
I HE @ =7 00 =40 00 - -
=00 (=410 .00
Se il bus di destinazione é di tipo VARI (stereo):
Se una coppia di bus, con numerazione pari e dispari, € in modalita e e
(D Indicatore INSERT ON/OFF stereo, la manopola sinistra fungera da manopola PAN e la manopola —40.00 —40 a0

Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento. destra da manopola SEND.

2 Indicatore DIRECT OUT ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
USCITA DIRETTA) (solo canali di ingresso)
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'uscita diretta. C —40,00

ll Campo EQ (EQUALIZZATORE) -

Questo campo consente di visualizzare graficamente la —40.00
risposta approssimata dell'equalizzatore. Premere il campo
per visualizzare la finestra HPF/EQ 1ch nella quale sara
possibile filtro passa-alto ed equalizzatore.

NOTA

Se e stato selezionato DCA o monitor, il campo sara vuoto.

—
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Se il bus di destinazione & impostato su FIXED:

Il pulsante SEND ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE MANDATA) viene
visualizzato al posto della manopola per ciascun bus.

B Campo TO STEREO/MONO (A STEREO/MONO)

Questo campo consente di visualizzare lo stato di attivazione/disattivazione e l'impostazione
pan/bilanciamento del segnale inviato al bus STEREO/MONO.

Questo campo varia in base al tipo di canale selezionato.

Se si seleziona un canale di ingresso o un canale MIX:

(1) Manopola TO STEREO PAN (A PAN STEREO)
Consente di impostare la posizione pan di un segnale inviato al bus STEREO.
Premere la manopola per aprire la finestra STEREO/MONO 8ch. Se il canale ST IN
(INGRESSO STEREO) ¢ selezionato, in questa finestra sara possibile specificare se
visualizzare la manopola PAN o la manopola BALANCE. Per un canale MIX, la manopola
PAN viene visualizzata se il segnale & mono, mentre la manopola BALANCE viene
visualizzata se il segnale & stereo.

@ Indicatore ST/MONO
Questo campo indica lo stato di un segnale inviato
al bus STEREO/MONO.

Se un canale di ingresso o MIX & impostato sulla modalita LCR,
verra visualizzato l'indicatore LCR.

LcR 20

Se si seleziona un canale MATRIX (mono) o un canale MONO:

L'indicatore di saturazione Z si illumina in caso di saturazione del segnale in un punto
del canale.
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Sezione Centralogic

Per un canale MATRIX o STEREO, viene visualizzata la manopola BALANCE che indica
il bilanciamento dei canali sinistro/destro.

Il Campo del gruppo DCA
Un gruppo DCA (1-16) a cui € assegnato il canale viene visualizzato nella prima
0 seconda riga di questo campo.

Premere questo campo per aprire la finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(MODALITA ASSEGNAZIONE GRUPPO DCA/ESCLUSIONE).

Il Campo del gruppo di esclusione

Un gruppo di esclusione (1-8) a cui & assegnato il canale viene visualizzato nella terza riga di
questo campo. Se il canale & stato temporaneamente rimosso dai gruppi di esclusione, nella
terza riga viene visualizzato S (Safe) (Blocca). Se il livello dell'attenuatore € stato impostato
per un gruppo di esclusione, il colore dei caratteri passa da rosso ad arancione.

Premere questo campo per aprire la finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.
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Assegnazione ingressi e uscite

In questo capitolo viene illustrata la procedura per modificare I'assegnazione

di ingressi e uscite, collegare gli inserimenti e utilizzare I'uscita diretta.

Quando l'unita della serie CL si trova nello stato iniziale, le seguenti porte di ingresso
(jack/porte) vengono assegnate a ciascun canale di ingresso.

Per CL5

Canali di ingresso

Porta di ingresso (jack/porta)

CH1-48

DANTE1-48

CH49-64 DANTE49-64
CH65-72 OMNI1-8

ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Per CL3

Canali di ingresso

Porta di ingresso (jack/porta)

CH1-48

DANTE1-48

CH49-64 DANTE49-64
ST IN 1L-8R FX 1L(A)-FX 8R(B)
Per CL1

Canali di ingresso

Porta di ingresso (jack/porta)

CH1-48

DANTE1-48

STIN 1L-8R

FX 1L(A)-FX 8R(B)

Quando l'unita della serie CL si trova nello stato iniziale, le porte di uscita (jack/porte)
vengono assegnate ai canali di uscita seguenti.

Porta di uscita (jack/porta)

Canali di uscita

DANTE1-24 MIX 1-24
DANTE25-32 MATRIX1-8
DANTE33-34 STEREO L/R
DANTE35 MONO
DANTE36-37 MONITOR L/R
DANTE38 MONITOR C
DANTE39-40 CUE LR
DANTE41-64 NO ASSIGN
SLOT1 (1)-(16) MIX1-16
SLOT2 (1)-(8) MIX17-24
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Assegnazione ingressi e uscite

Porta di uscita (jack/porta)

Canali di uscita

SLOT2 (9)-(16) MATRIX1-8
SLOT3 (1)-(2) STEREO L/R
SLOT3(3) MONO

SLOT3 (4)-(5) MONITOR L/R
SLOT3(6) MONITOR C
SLOT3 (7)-(8) CUE LR
SLOT3 (9)-(16) NO ASSIGN
OMNI OUT 1 - OMNI OUT 6 MIX 1-6
OMNI OUT 7 - OMNI OUT 8 STEREO L/R

FX1L(A), FX2L(A), FX3L(A),
FX4L(A), FX5L(A), FX6L(A),

MIX17, MIX18, MIX19, MIX20, MIX21, MIX22, MIX23,

FX7L(A), FX8L(A) Mix24
DIGITAL OUT L/R STEREO LR
RECORDER INPUT L/R STEREO LR

Assegnazione interna console CL e assegnazione

rete audio Dante

Nel diagramma riportato di seguito viene illustrato il flusso di segnale nella console
della serie CL, nei dispositivi I/O e nella rete audio Dante.

Dispositivo /O
ID #3

Dispositivo I/O
ID #1

Dante Network

Fino a 512 canali
> (valore logico)

Dispositivo /O
ID #2

64/512

—{ovNnt H My H My H MY|—|

"Dante" (ports)

8 16 16 16

64

INPUT PATCH

Serie CL

Assegnazione
Dante

+

Assegnazione
interna serie
CL
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Assegnazione degli ingressi

Le console della serie CL e i dispositivi /O consentono due tipi di assegnazioni:
assegnazione della rete audio Dante e assegnazione interna della console CL.

Per I'assegnazione della rete audio Dante sara possibile utilizzare la finestra DANTE INPUT
PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO DANTE). In questa finestra € possibile assegnare gl
ingressi per la console CL e i dispositivi I/O. Da una rete audio Dante a una console della serie
CL & possibile collegare sessantaquattro (64) canali. E possibile scegliere fino a 64 canali tra
i 512 disponibili (valore logico) per i segnali della rete audio Dante. Selezionare il dispositivo
I/0 (fino a 64 canali) che si desidera controllare dalla console della serie CL.

Quindi convogliare i segnali di ingresso, assegnati nella schermata DANTE INPUT PATCH,
verso i canali sulla console della serie CL. A tale scopo, scegliere tra le porte di ingresso
DANTE da 1 a 64 nella schermata GAIN/PATCH (GUADAGNO/ASSEGNAZIONE).

NOTA
Per impostazione predefinita, i canali DANTE da 1 a 64 sono assegnati ai canali di ingresso
corrispondenti.

Assegnazione delle uscite

Per I'assegnazione dei canali di uscita della console CL e della rete audio Dante, utilizzare
la schermata OUTPUT PORT (PORTA USCITA). In questa finestra assegnare i segnali
dei canali di uscita alle porte DANTE da 1 a 64.

NOTA
Per impostazione predefinita, i canali MIX da 1 a 24 sono assegnati ai canali DANTE
corrispondenti, i canali MATRIX da 1 a 8 ai canali DANTE da 25 a 32, i canali STEREO L/R
ai canali DANTE 33 e 34 e il canale MONO al canale DANTE 35.

Procedere ora con l'assegnazione dei segnali di uscita dai canali DANTE da 1 a 64, assegnati
nella schermata OUTPUT PORT SETUR, alle uscite del rack 1/O. Utilizzare la schermata
OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA) del rack I/O per effettuare queste
assegnazioni.
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Modifica delle impostazioni di assegnazione
degli ingressi

STEP
1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
di ingresso che si desidera controllare.

2. Premere il campo numero/nome canale nella schermata OVERVIEW.

3. Selezionare il tipo di porta nell'elenco di selezione categoria nella schermata PATCH/
NAME e utilizzare i pulsanti di selezione delle porte per selezionare la porta
di ingresso.

-co -0 @ -0 - -oo

Schermata OVERVIEW

Schermata PATCH/NAME

NOTA
E inoltre possibile selezionare una porta di ingresso dalla schermata GAIN/PATCH.
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Schermata PATCH/NAME

PATCH / NAME

PATCH

DANTE1 ™

001-001

HA INFO

+ TAKE FROM
PORT

TAKE FROM
CHAHHEL

DANTE | [DANTE |[DAHTE | [DANTE |[DANTE
F)

1-004 o 001-007

DANTE [DAHTE [DaHTE [DaNTE | [DANTE |DANTE [DaNTE [DAHTE

1 14 15
wo0f-009  ||voot-o10 | ||vooi-011 | [ voot-n1z vool-013  {|vood-01¢ | | voot-01s | || voot-o16

DAHTE | DAHTE | DAHNTE | | DANTE DAHTE | DAHTE | | DAHTE | | DAHTE
9 0 4

21
*001-017 | || voni-018 1-019 1-020 VO01-02 1-024

DANTE | DANTE | DANTE | | DANTE DANTE | DAHTE
25 26 27 a8 29 30

DANTE || DANTE
2

(@) Pulsante PATCH
Indica la porta di ingresso attualmente selezionata. Se si preme questo pulsante quando
si seleziona un'icona o si modifica il nome del canale, si torna alla schermata di selezione
della porta di ingresso.

(2 Pulsante dell'icona
Indica l'icona selezionata per il canale corrispondente. Quando si preme questo
pulsante, viene visualizzata una schermata in cui € possibile selezionare un'icona
o il nome di un campione.

(@) Casella di immissione nome del canale

Indica il nome assegnato al canale corrispondente. Quando si preme questo campo,
verra visualizzata una finestra con una tastiera che consente di modificare il nome
del canale.

(@ Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria della porta di ingresso. Le categorie corrispondono
alle porte di ingresso riportate di seguito e variano in base al tipo di canale.

« DANTE1-32............ DANTE1 - DANTE32

 DANTE33-64......... DANTES33 - DANTE64

« OMNI/PB OUT......OMNI 1 - OMNI 8, PB OUT (L), PB OUT (R)
¢ SLOTT oo, SLOT1(1) - SLOT1(16)

Assegnazione ingressi e uscite

¢ SLOT2....coooovoeens SLOT2(1) - SLOT2(16)
¢ SLOT3....covorveeens SLOT3(1) - SLOT3(16)
 EFFECT RACK.....FX1L(A) - FX8R(B)
« PREMIUM RACK...PR1L(A) - PR2R(B)

(® Pulsanti di selezione della porta
Selezionare la porta di ingresso assegnata al canale attualmente selezionato.

(® Tab
Consentono di passare da un elemento all'altro.

(7 Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.

Modifica delle impostazioni di assegnazione
delle uscite

Per modificare I'assegnazione, & possibile selezionare la porta di uscita che sara
la destinazione di ciascun canale di uscita oppure selezionare il canale di uscita che
sara l'origine per ciascuna porta di uscita.

Selezione della porta di uscita per ciascun canale di uscita

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
di uscita.

2. Premere il campo numero/nome canale nella schermata OVERVIEW.

3. Selezionare il tipo di porta nell'elenco di selezione categoria nella schermata
PATCH/NAME e utilizzare i pulsanti di selezione delle porte per selezionare
la porta di uscita.

x

_ MIX1 PATCH

| —

]

Schermata OVERVIEW Schermata PATCH/NAME

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento

18



Schermata PATCH/NAME

PATCH / NAME x

PATCH

DANTE1™

SLOT1
1

‘DANTE [DaNTE  [DaNTE | [DAHTE [DAHTE  [DANTE |[DANTE
2 kS E] 5 [ 7 8

‘DanTE [DanTE [DadTE | [DAHTE [DaHTE  [DANTE |[DANTE

DAHTE
9 10 11 12 13 14 15 16

DANTE
1-32
DANTE
33-64 DAHTE |'DANTE |'DANTE | [DANTE | [DANTE |DANTE | |[DANTE |[DANTE
OMNI/ 17 18 19 20 21 22 23 24
DIGITAL /REC = = = = = = = =
SLOT 1

DANTE |'DANTE |'DANTE | [DANTE | DANTE |'DANTE | |[DANTE |[DANTE

25 26 27 28 29 30 3 32

(@) Pulsante PATCH
Indica la porta assegnata al canale di uscita. Se si preme questo pulsante quando € attivo
un altro tab, viene visualizzata una finestra, in cui & possibile selezionare rete e porta.

(2) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale da impostare.

NOTA
Il passaggio da un canale all'altro mediante questo pulsante all'interno della schermata
non influisce sulla selezione del canale nella console.

(3 Pulsante icona del canale
Indica l'icona e il colore attualmente selezionati per il canale corrispondente. Quando
si preme questo pulsante, viene visualizzata una schermata in cui € possibile selezionare
un'icona o il nome di un campione.

(@) Casella di visualizzazione del numero del canale
Indica il numero del canale. Questo elemento non pud essere modificato.

(® Casella di immissione nome del canale
Indica il nome assegnato al canale corrispondente. Quando si preme questo campo,
viene visualizzata una finestra con una tastiera che consente di assegnare un nome.

(® Elenco di selezione categoria
Selezionare il tipo di porta.
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(@ Pulsanti di selezione della porta
Consentono di selezionare la porta da assegnare dalla categoria. Per annullare
la selezione, premere nuovamente lo stesso pulsante.

Tab

Consentono di passare da un elemento all'altro.

(9 Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.

Selezione del canale di uscita per ciascuna porta di uscita

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA) nel campo SYSTEM SETUP
(CONFIGURAZIONE SISTEMA) posizionato nella parte centrale della

schermata SETUP.

Nei tab sotto la schermata OUTPUT PORT selezionare la porta di uscita

da controllare.

Premere il pulsante di selezione dei canali della porta da utilizzare.

Utilizzare I'elenco di selezione categoria e i pulsanti di selezione dei canali

per selezionare il canale di origine della mandata.

oUTPUT PORT

STORAGE

CREATE  *[SAE/LORD ©

USERKEY

BUS SETUP

SURROUND _~
SeTuP.

Bus
SErup

—oanE—
DaNTE = DATE
SETUP. e

BRIGHTNESS

consoL |enitr]
Lock m s
s | (@

NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  Lawp

OEONONONE)
Schermata SETUP

4 ki i R 5 [story

Schermata OUTPUT PORT

NOTA
Se l'opzione PATCH CONFIRMATION (CONFERMA ASSEGNAZIONE) nel tab PREFERENCE
della schermata USER SETUP ¢ attivata, quando si tenta di modificare le impostazioni di
assegnazione viene visualizzata una finestra di dialogo di conferma. Se STEAL PATCH
CONFIRMATION (CONFERMA MODIFICA ASSEGNAZIONE) ¢ attivato, quando si tenta
la modifica di una posizione gia assegnata, viene visualizzata una finestra di dialogo
di conferma.
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Schermata CH SELECT (SELEZIONE CANALE)

CH SELECT

@ Select candidate.

H

DAHTE1

MIX/MATRIX

(@ Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria del canale. Le categorie corrispondono
ai canali riportati di seguito e variano in base al tipo di porta di uscita.

e MIXIMATRIX ..o MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8

e ST/MONO/MONI/CUE ........... STEREOL, STEREO R, MONO (C), MONI L, MONIR,
MONIC, CUEL, CUER, SMON L, SMON R, SMON C,
SMON LFE, SMON Ls, SMON Rs, MMTX L, MMTX R,
MMTX C, MMTX LFE, MMTX Ls, MMTX Rs

e DIRECTOUT 1-32................. CH 1 - CH 32 Direct Outs

e DIRECTOUT33-64............... CH 33 - CH 64 Direct Outs

e DIRECT OUT 65-72............... CH 65 - CH 72 Direct Outs

e INSERTOUT1-32 ................. CH 1 - CH 32 Insert Outs

e INSERTOUT 3364 ............... CH 33 - CH 64 Insert Outs

e INSERT OUT 65-72................ CH 65 - CH 72 Insert Outs

e INSERT OUT MIX/MATRIX.... MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8 Insert Outs

* INSERT OUT ST/MONO........ STEREO L, STEREO R, MONO (C) Insert Outs

e CASCADE MIX/MATRIX........ MIX 1 - MIX 24, MATRIX 1 - MATRIX 8

* CASCADE ST/MONO/CUE ... STEREO L, STEREO R, MONO (C), CUE L, CUE R
NOTA

Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.

(2 Pulsante di selezione dei canali
Consentono di selezionare il canale da assegnare alla porta di uscita dalla
categoria corrente.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la schermata.
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Inserimento di un dispositivo esterno in un canale

E possibile inserire un processore di effetti o un altro dispositivo esterno nel percorso del
segnale di un canale INPUT, MIX, MATRIX, STEREO o MONO. Quando si esegue questa
operazione, € possibile specificare singolarmente il tipo di porta di ingresso/uscita utilizzato
per l'inserimento e la posizione dell'inserimento di ingresso/uscita per ciascun canale.

STEP

1. Collegare il dispositivo esterno a un jack OMNI IN/OUT o a una scheda I/0 installata
negli slot 1 - 3.

Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare il canale
a cui si desidera assegnare la sorgente di ingresso.

Premere il campo INSERT/DIRECT OUT (INSERIMENTO/USCITA DIRETTA).
Premere il pulsante INSERT OUT o INSERT IN.

Selezionare una porta di uscita o una porta di ingresso.

Premere il pulsante INSERT ON.

L ol

—oo —o0 o ] -0 oo

Schermata OVERVIEW Schermata INSERT/DIRECT OUT (8ch)

NOTA
* Se siinstalla una scheda 1/0 digitale in uno slot e si collega in digitale un dispositivo esterno,
€ necessario sincronizzare il word clock della console CL con il dispositivo esterno (pagina 218).
¢ Laquantita di INSERT 1 e INSERT 2 per ciascun gruppo di canali & limitata, come mostrato nella
tabella di seguito. E possibile selezionare qualsiasi porta di uscita o di ingresso.

C*('s“jf" CHE5-72 | MIXT-24/ | (0o
CH1-16 | CH17-32 | cH3348 | (0K (solo ST/ e
CL5) | MONO
e CL3)
INSERT 16 16 16 16 8 30(24)" 8
ouT
INSERT IN 16 16 16 16 8 30(24)" 8

* Quando si utilizza la modalita Surround
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¢ Se si supera il limite di INSERT OUT o INSERT IN, l'indicatore “ si illuminera sulla sinistra. Schermata |NSERT/D|RECT ouT (‘| Ch)

AUAILAELE |INSERTS: W ouT B IN
INSERT / DIRECT OUT [CH1-CH16] 716 716 x

ATy
INSERT IN
HA

INSERT / DIRECT OUT

A

INSERT / DIRECT OUT

MIX1

MX 1 \:Assm IN

INSERT 1
out N

oni <
1

INSERT 1
our [

N
oni <
2z

oo Ff wa Joma o {om]

INSERT 2
out [

INSERT 1

I [ s S )

ouT
su1m E

INSERT POINT &

INSERT POINT &
DIREGT OUT POINT DIRECT OUT C_
LEVEL

DIREGT OUT POINT

INSERT 2

INSERT | |DIRECT OUT — INSERT | DIRECT OUT
fch gch 8ch 8ch

Il Campo INSERT

DIRECT
out - Questo campo consente di configurare le impostazioni di inserimento. Premere uno dei tre
campi per scegliere PRE EQ (subito prima dell'equalizzatore), PRE FADER (subito prima
INSERT POINT & ' ; del fader) o POST ON (subito dopo il tasto [ON]) come posizione di inserimento.
DIRECT OUT POINT EglEEfiT our =] NOTA
B E possibile impostare le porte I/O in modo che fungano da insefimento per ciascun blocco.
“ |N85512T DIREE;I;] ouT
(1 Pulsante INSERT OUT

. I . . Consente di visualizzare la porta di uscita attualmente selezionata per Insert 1 e Insert 2.
¢ Se sisupera il limite, le porte non valide verranno barrate con una riga. . .
« Se si supera il limite, le seguenti porte avranno la priorita per ciascun gruppo di canali Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA)
(elencati nella precedente tabella). nella quale & possibile selezionare una porta di uscita.

(1) INSERT 1 avra la priorita su INSERT 2.
@ Il canale con il numero piu basso avra la priorita. @ Pulsante INS_ERT.IN . .
Consente di visualizzare la porta di ingresso attualmente selezionata per Insert 1

e Insert 2. Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT nella quale
& possibile selezionare una porta di ingresso.

(3 Pulsante INSERT ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA INSERIMENTO)
Consente di attivare/disattivare I'inserimento.

(@ Pulsante APPLY TO ALL INPUT (solo per canali di ingresso)
Consente di specificare se la posizione di inserimento/uscita diretta verra
applicata a tutti i canali di ingresso.

(® Pulsante APPLY TO ALL OUTPUT (solo per canali di uscita)
Consente di specificare se I'impostazione del punto di inserimento verra applicata
a tutti i canali di uscita.

NOTA

Insert 1 e Insert 2 sono connessioni seriali con numeri sequenziali fissi.
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Il Campo INSERT IN HA

Questo campo viene visualizzato se si seleziona una porta di ingresso, che disponga di
un preamplificatore, come insert-in.

(& Pulsante +48V
Consente di attivare o disattivare |'alimentazione phantom (+48V)
(attualmente selezionato per Insert 1 e Insert 2).

(D Manopola A.GAIN (GUADAGNO A.)
Indica l'impostazione per il guadagno analogico del preamplificatore attualmente
selezionato per Insert 1 e Insert 2. Premere queste manopole per controllare i valori
dei parametri utilizzando le manopole multifunzione.

NOTA

¢ Se e stato selezionato il jack OMNI IN come porta di
ingresso per Insert-in sulla console CL, configurare le
impostazioni HA nel campo INSERT IN HA.

Anche se il pulsante INSERT ON/OFF ¢ disattivato, il
segnale selezionato per l'insert-out continuera ad
essere inviato.

Indicatore HA
Consente divisualizzare il livello del segnale di ingresso del preamplificatore attualmente
selezionato per Insert 1 e Insert 2.

INSERT IN
HA

A.GAIN

(9 Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.

Indicatore risorse
Consente di visualizzare le impostazioni di ciascun canale per INSERT IN e INSERT OUT.

NOTA
Se la modalita surround & impostata sulla console della serie CL, le risorse INSERT per i canali
di uscita [MIX/ST MONQ] diminuiscono da 30 a 24.
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Schermata INSERT/DIRECT OUT (8ch)

auT
0 /16

AUAILABLE INSERTS:

LSERY [CHI-CH16]

i}
os16 | X

CH1 CH3 CHe CH7 CH8

INSERT
ouTt

INSERT 2
ouTt out

N
=

DIRECT OUT
Bch

(@ Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale da impostare. Vengono visualizzati icona,
colore e numero del canale.

(2) Pulsante INSERT ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA INSERIMENTO)
Consente di attivare/disattivare l'inserimento. L'impostazione del punto di inserimento
attualmente specificata viene visualizzata sopra il pulsante.

(3 Pulsante INSERT OUT
Indica la porta attualmente selezionata. Premere questo pulsante per aprire la
schermata PORT SELECT nella quale & possibile selezionare una porta di uscita.

(@ Pulsante INSERT IN
Indica la porta attualmente selezionata. Premere questo pulsante per aprire la schermata
PORT SELECT nella quale € possibile selezionare una porta di ingresso. Inoltre, & inoltre
possibile visualizzare il livello di insert-in mediante l'indicatore posizionato a destra
di questo pulsante.
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Schermata PORT SELECT

Viene visualizzata quando si preme il pulsante INSERT OUT o INSERT IN nella finestra
INSERT/DIRECT OUT a 1 canale o a 8 canali. Impostare la porta di ingresso/uscita
utilizzata per l'inserimento.

PORT SELECT

AUAILAELE IHSERTS:
[CH1-CH16]

ouT In
0716 0/16

E] Select candidate.

(@ Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria della porta. Le categorie corrispondono alle porte
riportate di seguito e variano in base al tipo di canale.

© OMNL...ooooreerereeeeeeeeeee OMNI1 - OMNI8
RE=11o ) & IO SLOT1(1) - SLOT1(16)
¢ SLOT2.cooeeeeeeeereeeeeeeser SLOT2(1) - SLOT2(16)
RE=1Wo ) 1< TR SLOT3(1) - SLOT3(16)
e GEQRACK.......coovvmmrrenrnen. GEQ1L(A) - GEQ16R(B)

(solo canali MIX/MATRIX/STEREO/MONO)
GEQ1L(A) - GEQ8R(B) (solo canali di ingresso)
e EFFECTRACK..........cccuve.. FX1L(A) - FX8R(B)
¢ PREMIUM RACK................... PR1L(A) - PR8R(B)

(2) Pulsanti di selezione della porta
Assegnare la porta che verra utilizzata come insert-out/insert-in per il canale attualmente
selezionato.

NOTA
Se un rack su cui € montato un PEQ, EQ grafico o un Premium Rack viene specificato come
insert-out o insert-in, I'altro punto di assegnazione verra assegnato automaticamente allo stesso
rack. Verra inoltre attivata automaticamente la modalita di inserimento. Inoltre, se si disattiva
l'insert-out o l'insert-in di un rack in cui € montato un GEQ PEQ, o Premium Rack, I'altro punto
di assegnazione verra disattivato automaticamente e allo stesso tempo verra disattivata
automaticamente anche la modalita di inserimento.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la schermata.
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Uscita diretta su un canale di INPUT

Il segnale di un canale di INPUT pud essere inviato direttamente da un jack OUTPUT sul
dispositivo 1/0O, dal jack OMNI OUT desiderato o dal canale di uscita di uno slot specifico.

STEP
1. Collegare il dispositivo esterno a un jack OMNI/OUT, a un jack OUTPUT
o a una scheda 1/0 installata negli slot da 1 a 3.

Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare il canale
di uscita da inviare direttamente.

Premere il campo INSERT/DIRECT OUT nella schermata OVERVIEW.
Premere il pulsante DIRECT OUT PATCH nella finestra INSERT/DIRECT OUT.
Selezionare una porta di uscita.

INSERT

o o2

-co -oo oo

Schermata OVERVIEW

NOTA
Se si installa una scheda I/O digitale in uno slot e si collega in digitale un dispositivo esterno,
€ necessario sincronizzare il word clock della console CL con il dispositivo esterno (pagina 218).

-oo | - -0 oo

Schermata INSERT/DIRECT OUT (8ch)
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Schermata INSERT/DIRECT OUT (1ch)

AUAILAELE INSERTS: T 1M
[CH1-CH16] 0 /16 0 /16 x

ﬁ CHI INSERT IN
ch 1 TR

INSERT / DIRECT OUT

INSERT 1
ouT

INSERT — I

INSERT 2
ouT

INSERT POINT &

DIRECT OUT POINT DIRECT OUT

LEVEL

DIRECT OUT e —_—
Bch

(1) Campo DIRECT OUT
Consente di configurare le impostazioni per l'uscita diretta. Premere uno dei quattro
campi per scegliere PRE HPF (subito prima del filtro passa-alto), PRE EQ (subito
prima dell'equalizzatore), PRE FADER (subito prima del fader) o POST ON
(subito dopo il tasto [ON]) come posizione dell'uscita diretta.

(2) Pulsante DIRECT OUT PATCH

Consente di visualizzare la porta di uscita dell'uscita diretta attualmente selezionata.

Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT nella quale & possibile
selezionare una porta di uscita.

(3 Pulsante DIRECT ON
Consente di attivare/disattivare l'uscita diretta.

(9 Manopola DIRECT OUT LEVEL
Indica il livello di uscita dell'uscita diretta. Premere questo pulsante per controllare
il livello utilizzando la manopola multifunzione.

(3 Pulsante APPLY TO ALL INPUT (solo per canali di ingresso)
Consente di specificare se le impostazioni del punto di inserimento/uscita
diretta verranno applicate a tutti i canali di ingresso.

(8 Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.
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Schermata INSERT/DIRECT OUT (8ch)

DIRECT OUT

CH1 CH2 CH3 CH4 CH3 CHe CH7 CH8

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8

FRE HPF PRE HFF PRE_HPF FRE HPF FRE HFF FRE HPF FRE HPF FRE HFF

DIRECT OUT

000 0,00 0.00 0,00 0.00
LELEL LEUEL LEUEL UEL LEUEL LELEL LEVEL LEUEL

1ch INSERT
e 8ch

(1 Pulsante DIRECT ON
Consente di attivare/disattivare I'uscita diretta. Il punto di uscita diretta attualmente
selezionato & indicato sopra il pulsante.

(2) Pulsante DIRECT OUT PATCH
Consente di visualizzare la porta di uscita dell'uscita diretta attualmente selezionata.
Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT nella quale € possibile
selezionare una porta di uscita.

(3 Manopola DIRECT OUT LEVEL
Indica il livello di uscita dell'uscita diretta. Premere questo pulsante per controllare
il livello utilizzando la manopola multifunzione.

(@ Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.

C UL S /CUL_=3/CL_ 12 Manuale di riferimento



Schermata PORT SELECT

Viene visualizzata quando si preme il pulsante DIRECT OUT PATCH nella finestra INSERT/
DIRECT OUT a 1 canale o a 8 canali. Impostare la porta di uscita utilizzata per l'uscita diretta.

PORT SELECT

|§| Select candidate.

(@ Elenco di selezione categoria
Consente di selezionare la categoria della porta di uscita. Le categorie corrispondono
alle porte di uscita riportate di seguito e variano in base al tipo di canale.

« OMNI/REC............ OMNI1-OMNI8, REC IN(L), REC IN(R)
¢ SLOTT covvorrcrnnen, SLOT1(1) - SLOT1(16)

¢ SLOT2....comvrvirnnnn, SLOT2(1) - SLOT2(16)

¢ SLOT3.oooororernnn, SLOT3(1) - SLOT3(16)
 DANTE1-32........... DANTE1 - DANTE32

* DANTE33-64.......... DANTES3S3 - DANTE64

(2 Pulsanti di selezione delle porte di uscita
Assegnare la porta di uscita utilizzata per l'uscita diretta del canale di INPUT
attualmente selezionato.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la schermata.
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Canali di input

Canali di input Canali STEREO
Questi canali vengono utilizzati per elaborare i segnali stereo. Quando la console della
In questo capitolo vengono illustrate le varie funzioni dei canali di ingresso. serie CL & nello stato di default, il segnale di ingresso proveniente dagli EFFECT RACK 1-8

(RACK EFFETTI 1-8) viene assegnato a questi canali.

u

(] (] o o MIX ST@ MATRIX CUE
Flusso del segnale dei canali di ingresso | R T L Lo T pEpgE -
i |
Do . . . L C o e jim (R o TroMoN TosT_ PANMOOE
| canali di ingresso includono la sezione che elabora i segnali ricevuti dai dispositivi I/O, ‘ | B .
dai jack di ingresso del pannello posteriore o dagli slot 1-3 e li invia ai bus STEREO, MONO, | P ‘ S8ty
. N T T . T . I POST O
MIX o MATRIX. Sono disponibili i due tipi di canali di ingresso riportati di seguito. o " / :
< AN LINK
. | { )
Canali MONO gl o : !
. i - ) . . . I ‘\ ) MATRIX24..8 I
Questi canali vengono utilizzati per elaborare i segnali mono. Quando la console della serie | prrscengr oo o e e85 I
CL & nello stato di default, il segnale di ingresso proveniente dal connettore Dante viene I (P FAoERPRL PoSTONAPL PoSTPA BB :
assegnato a questi canali. —
M
_____________________________________ (M Thd YR CUE ¢ INPUT PATCH
I’cm-msus) e ) Consente di assegnare i segnali di ingresso ai canali corrispondenti.
| c:‘:‘s:jjgé‘?éz ‘ 1§L:" 1, Zggggpfwggmggog; PREHPF/PREEQ/PRE FADERIPOST O BN\ ON e LEVEL_ DIRECT OUT 172(6448 Tooureurestc | ° g (fase)
172(6448) i {PAN WPOSTPANL N . .
| R E ey wan msr | g 3m.0NoTTr‘é"%52”r’lsr e, || Consente di commutare la fase del segnale di input.
-. lI l. T 63«?0N ! LR, B —— ;
lgiw‘«:\ is DUCK iR | O WSERT, | N i STR o DIGITAL GAIN
MP . — ; — I . ore . . ..
" e, SETicis WJ;;’:E“L’" mnﬁ”"”‘? A Consente di attenuare/amplificare il livello del segnale di input.
g | INSERT 1,20UT vt i INSERT 1,20UT INSERT 1,2 OUT ’;’ANUNK I
gl ! gon (ne L S oy — e a * HPF (filtro passa alto)
al| | CHIt g6 12005333 404148 4956 sreu esTZpOS R & T . . . oge
Bl CTCEERSARSSRNGEEE e osTrAvL By 3 fsmomoea ] Consente di tagliare |'area al di sotto della frequenza specificata.
2| | s o P s | |
N R I
= {’C,T,J? e oo ] j E i e 4 BAND EQ (EQUALIZZATORE A 4 BANDE)
: (e e oo -3 oA ! £ i EQ parametrico a quattro bande: HIGH (ALTA), HIGH MID (MEDIO ALTA),
\STEREO ]
I Ty rrae : LOW MID (MEDIO BASSA) e LOW (BASSA).
| Lo AN LEVEL | | MATRIX2.4..8
| § TMATEX e o g PosrcN.l_!g\O—ovolo\oB@—”b’L—a&{j : e DYNAMICS 1
: e posT oL ookt BN G | Processore di dinamiche utilizzabile per gate, ducking, expander o compressor.
(PRE FADERJPFL/ (POST ONJAFL/POST PAN R @B\ _ 5\ ON CUER
L] I
ST T e e e - e DYNAMICS 2

Processore di dinamiche utilizzabile come compressor, compander o de-esser.

INPUT DELAY R
Consente di correggere il delay del segnale di ingresso. E possibile specificare
un delay massimo di 1000 millisecondi.

LEVEL/DCA 1-16

Consente di regolare il livello di ingresso dell'effetto.

ON (On/off)

Consente di attivare/disattivare il canale di ingresso. Se ¢ disattivato, il canale
corrispondente verra escluso.
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* Pan
Consente di regolare il pan dei segnali inviati dal canale di ingresso al bus STEREO. Per il
canale STEREO, ¢ possibile passare da PAN a BALANCE (BILANCIAMENTO). Il parametro
BALANCE consente di regolare il bilanciamento di volume dei segnali sinistro/destro
inviati dal canale STEREO al bus STEREO. E possibile attivare PAN LINK
(COLLEGAMENTO PAN) nella finestra BUS SETUP (SETUP BUS) in modo che
l'impostazione del parametro PAN venga applicata anche ai segnali inviati a due
bus MIX o MATRIX impostati su stereo.

e LCR (Sinistra/Centro/Destra)
Consente di inviare il segnale del canale di input ai bus STEREO/MONO come
segnale a tre canali costituito da canali L/R oltre al canale centrale.

e MIX ON/OFF (A BUS MIX ATTIVATO/DISATTIVATO) (mandata MIX attivata/
disattivata)
E uno switch di attivazione/disattivazione dei segnali inviati dal canale di ingresso
ai bus MIX 1 - 24.

e MATRIX LEVEL 1-24 (livelli di mandata MATRIX 1-24)
Consente di regolare il livello di mandata dei segnali inviati dal canale di ingresso ai bus
MIX 1 - 24 di tipo VARI. Come posizione da cui inviare il segnale al bus MIX & possibile
scegliere tra: before EQ (subito prima dell'equalizzatore), pre-fader (prima del fader)
o post-fader (dopo il fader).

e MATRIX ON/OFF (A BUS MATRIX ATTIVATO/DISATTIVATO) (mandata MATRIX
attivata/disattivata)
E uno switch di attivazione/disattivazione dei segnali inviati dal canale di ingresso
ai bus MATRIX 1 - 8.

e MATRIX LEVEL 1 - 8 (livelli di mandata MATRIX 1 - 8)
Consente di regolare il livello di mandata del segnale inviato dal canale di ingresso ai
bus MATRIX 1 - 8. Come posizione da cui inviare il segnale al bus MATRIX & possibile
scegliere tra: subito prima dell'equalizzatore, prima del fader o dopo il fader.

e INSERT (INSERIMENTO) (solo canali MONO)
Consente di assegnare le porte di uscita e di input desiderate in modo da inserire
un dispositivo esterno, ad esempio un processore di effetti. Per la posizione del punto
di insert-out/insert-in, & possibile scegliere tra subito prima dell'equalizzatore, subito
prima del fader o subito dopo il tasto [ON].

e DIRECT OUT (solo canali MONO)
L'assegnazione puo essere effettuata a qualsiasi porta di uscita e il segnale di ingresso
puo essere inviato direttamente da quella porta di uscita. Come posizione dell'uscita
diretta & possibile scegliere tra subito prima del filtro passa-alto, subito prima
dell'equalizzatore, subito prima del fader o subito dopo il tasto [ON].

e METER R
Indica il livello del canale di input. E possibile cambiare la posizione di rilevazione
del livello (pagina 120).
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Indicazione del nome e dell'icona del canale

Sull'unita della serie CL, & possibile specificare il nome e l'icona visualizzati nella schermata
per ciascun canale di ingresso. In questa sezione viene illustrato come specificare il nome
e l'icona del canale.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
di ingresso.

2. Premere il campo numero/nome del canale che si desidera specificare nella
schermata OVERVIEW.

3. Passare da un elemento all'altro nei tab della schermata PATCH/NAME e specificare
un nome e un'icona per il canale.

Schermata OVERVIEW Schermata PATCH/NAME
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Schermata PATCH/NAME

Il Quando si seleziona la scheda PATCH

PATCH / NAME

CH1 HAI_NFO

DANTE
g -
001-001

DANTE
1
00 1-001

1ICON NAME

(@ Pulsante PATCH
Indica la porta attualmente assegnata. Se si preme questo pulsante quando ¢ attivo
un altro tab, viene visualizzata una finestra, in cui € possibile selezionare rete e porta.

(2 Pulsante dell'icona
Indica l'icona e il colore attualmente selezionati per il canale corrispondente. Quando
si preme questo pulsante, viene visualizzata una schermata in cui € possibile selezionare
un'icona o il nome di un campione.

(3 Casella di immissione nome del canale
Indica il canale attualmente specificato. Quando si preme all'interno di questa casella,
viene visualizzata la finestra SOFT KEYBOARD, che consente di modificare il nome
del canale.

@ Tab
Consentono di passare da un elemento all'altro.

(®) Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.
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Il Quando si seleziona il tab ICON

PATCH / NAME

PATCH

Dvnani

T &

A, Bui tap GuitacAme  [Trumeet

Fenale

Effactar Medim, Medfaz

Dynanié Inst Talkback

PATCH NAME

(@) Pulsanti di selezione colore dei canali
Consentono di selezionare un colore per il canale.

(2) Pulsanti di selezione dell'icona
Consentono di selezionare un'icona per il canale.

(3 Pulsanti di impostazione del nome del campione
Consentono di selezionare un nome preimpostato per il campione. Successivamente
¢ possibile modificare il nome nel tab NAME.

NOTA

« E possibile aggiungere o modificare i caratteri nel campo del nome del canale anche dopo aver
immesso il nome del campione. Per assegnare rapidamente nomi di canale composti da un
nome comune abbinato a un numero sequenziale, ad esempio "Vocal 1" 0 "Vocal 2", & sufficiente
immettere un nome e quindi aggiungere un numero.

¢ In CL V1.7 e versioni successive, & possibile impostare il colore del canale su nero (OFF).
Gli indicatori sui canali per cui & stato selezionato il nero si spegneranno.
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Il Quando si seleziona la scheda NAME
E possibile immettere un nome di canale direttamente nella schermata della tastiera.

PATCH / NAME

PATCH

=

SHIFT LOCK

PATCH ICON

Impostazioni HA (preamplificatore)

E possibile configurare le impostazioni relative al preamplificatore (HA) (attivazione/
disattivazione dell'alimentazione phantom, guadagno e fase) per il canale di ingresso.

* Per regolare solo il guadagno analogico del preamplificatore, utilizzare la manopola
GAIN della sezione SELECTED CHANNEL.

Impostazione del guadagno
Le impostazioni del preamplificatore vengono configurate nella finestra GAIN/PATCH.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali.

2. Premere il campo HA/PHASE nella schermata OVERVIEW.
3. Premere il tab 1ch o 8ch nella finestra GAIN/PATCH.
4. Configurare le impostazioni per il preamplificatore.

Canali di input

CH 49-72
H 1-ag | | LA

- - Gl -0 o -co o

Schermata OVERVIEW Finestra GAIN/PATCH (1 ch)

NOTA

Il PAD verra attivato o disattivato internamente quando il guadagno del preamplificatore viene
regolato tra +17 dB e +18 dB.

Tenere presente che potrebbe prodursi del rumore in caso di differenza tra I'impedenza di uscita
positiva e negativa del dispositivo esterno collegato al connettore di ingresso quando si utilizza
I'alimentazione phantom.

La manopola GAIN, il pulsante +48V e il pulsante @ sono validi solo per i canali a cui come porta
di ingresso & stato assegnato un jack di INPUT sul dispositivo I/O, il jack OMNI IN sull'unita CL
0 uno slot collegato a un dispositivo preamplificatore esterno, ad esempio Yamaha AD8HR

o SB168-ES.

Finestra GAIN/PATCH (1 ch)

GAIN / PATCH AG=DG AG=+DG x

ALL OM ALL OFF

INPUT PATCH

INPUT PORT CH1

=
DAHTE1 »

CH 49-72
ST IN OUTPUT

@ Indicatore nome, numero e icona del canale
Indica l'icona, il numero e il nome del canale.

(2) Sezione HA
Viene visualizzata se il preamplificatore & assegnato al canale di input.
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NOTA
* Se al canale & assegnato uno slot, vengono visualizzati il tipo di slot/scheda MY e l'indicatore slot.
¢ Se € assegnato un rack, verranno visualizzati il tipo di rack e il tipo di effetto.
e Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom (+48V) del preamplificatore.
e Manopola A.GAIN (guadagno analogico)
Indica il guadagno analogico del preamplificatore. Regolare il guadagno
mediante le manopole multifunzione. Se la funzione di compensazione
guadagno é attivata, viene visualizzato un indicatore della posizione del
guadagno analogico al momento dell'attivazione.
¢ Indicatore HA
Consente di visualizzare il livello del segnale di ingresso del preamplificatore.

¢ Pulsante GC (compensazione guadagno) ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE GC)
Consente di attivare/disattivare la funzione di compensazione guadagno (funzione
di correzione del guadagno). Se la funzione di compensazione del guadagno ¢ attivata,
il livello del segnale inviato dal dispositivo 1/O alla rete audio viene stabilizzato.
Ad esempio, se la console FOH e la console di monitoraggio condividono un dispositivo
I/O oppure si esegue la registrazione digitale tramite connessioni Dante, questa
funzione consente di mantenere |'uscita del segnale a un livello costante dal dispositivo
I/O alla rete anche se il valore di guadagno analogico del dispositivo I/O viene
modificato. Se la funzione di compensazione del guadagno é disattivata, guadagno
analogico e guadagno digitale torneranno al livello ottenuto all'attivazione della
funzione. Pertanto, il livello del segnale sulla rete digitale rimane invariato.
¢ Indicatore di compensazione del guadagno

Indica il livello del segnale inviato alla rete audio in seguito alla compensazione
del guadagno.

(3 Pulsante INPUT PORT
Indica la porta assegnata al canale. Premere questo pulsante per visualizzare la finestra
PATCH nella quale € possibile selezionare una porta da assegnare.

(@) Pulsante nome/icona del canale
Indica il numero, l'icona e il nome del canale. Premere questo pulsante per accedere alla
finestra PATCH/NAME, in cui € possibile assegnare la porta di ingresso e specificare
il nome del canale.

(5 Pulsante O (fase)
Consente di commutare da normale a inverso e viceversa le impostazioni di fase
dell'ingresso dei segnali dal preamplificatore.

(6 Manopola D. GAIN (guadagno digitale)
Indica il valore del guadagno digitale. Regolare il guadagno digitale mediante le
manopole multifunzione. Se la funzione di compensazione guadagno é attivata,
il guadagno digitale verra utilizzato per regolare il livello dell'ingresso del segnale
ai canali di ingresso.

@ Indicatore del guadagno digitale
Indica il livello del segnale dopo il passaggio attraverso il guadagno digitale.

Pulsante GC ALL ON/Pulsante GC ALL OFF
Attivare o disattivare la funzione di compensazione guadagno per tutti i canali
simultaneamente.
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(9 Pulsante AG-DG LINK
Se si attiva questo pulsante e la funzione di compensazione guadagno € attivata,
& possibile collegare il guadagno digitale al guadagno analogico.
Quando si controlla il guadagno analogico, la funzione di compensazione guadagno
consente di modificare il livello sulla console senza incidere su quello delle altre.
Pulsanti AG-DG ALL ON/OFF
E possibile attivare o disattivare il collegamento tra guadagno analogico e guadagno
digitale per tutti i canali di ingresso contemporaneamente.

E anche possibile visualizzare lo stato del collegamento nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW.

A.GAIN

o

* OLER [

DANTET

EZ: 1l collegamento & attivo.
B3 : Il collegamento non & attivo.

AG=+DG AG=+DG

GC GC
GAILIEALAICL ALL 0N ALL OFF ALL 0K ALL OFF

CH1 CH2

ch 1 ch 2 ch 3 ch 4 ch 3 ch 6 ch 7 ch 8

DANTEG

fO01-00&

DANTES

f001-005

DANTE4™

*f001-004

DANTEZ™ | | DANTE3"

DANTE1" DANTE?” | | DANTEB"

f001-007 fO01-002

-6

A.GAIN

(3

D.GAIN D.GAIN D.GAIN D.GAIN D.GAIN D.GAIN

CH 49-72

CH 1-48 ST IN OouTPUT
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(D Pulsante di selezione dei canali
Indica l'icona, il numero e il nome del canale. Quando si preme questo pulsante, il canale
corrispondente diventa una destinazione per le operazioni specificate nella sezione
SELECTED CHANNIEL e il tasto [SEL] correlato si illumina.

(2 Pulsante PATCH
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra PORT SELECT per assegnare
la porta di input al canale di input.

Finestra PORT SELECT
Pulsante TAKE FROM CHANNEL
Pulsante TAKE FROM PORT

PORT SELECT

[2] setect candidate.
DANTE
4 » - RGOl | TAKE FROM
001004 PORT CHANNEL

DANTE T oante [HCC0E DANTE [DANTE
1 3 i a4 « 8
o01-004

DANTE DANTE |[DANTE | | [DANTE DANTE [DANTE
9 1 12 13 15 16

CH 4
E.Guitar

DANTE DANTE |[DANTE | | [DANTE DANTE [DANTE
17 18 19 20 21 22 23 21

DANTE [[DANTE [[DANTE [[DANTE || [DANTE |[DANTE [DANTE [DANTE
2 2 27 ) 29 30 31 32

¢ Pulsante TAKE FROM PORT
Le impostazioni HA della porta hanno priorita. Anche se si modifica I'assegnazione,
le impostazioni HA della porta rimarranno invariate.

¢ Pulsante TAKE FROM CHANNEL
Le impostazioni HA del canale hanno priorita. Le impostazioni HA della porta assegnata
in precedenza verranno copiate nella porta appena assegnata.

Se vengono selezionate le impostazioni HA del canale, le seguenti impostazioni

HA verranno copiate dal canale alla porta assegnata. Se si assegna il canale di input
da un input privo di queste impostazioni (ad esempio, privo di preamplificatore),
saranno specificati i valori predefiniti.

Impostazione HA Valore predefinito

Quantita di guadagno HA -6 dB
HPF on/off Disattivato
Attivazione/disattivazione -

. . Disattivato
alimentazione phantom
Attivazione/disattivazione N

. Disattivato

compensazione guadagno

NOTA
Se si intende assegnare un canale di ingresso non assegnato, verranno specificati i valori
predefiniti se nel campo HA INFO si preme il pulsante TAKE FROM CHANNEL.
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(@) Sezione HA
Viene visualizzata se il preamplificatore & assegnato al canale di ingresso.

NOTA

Se viene assegnato lo slot (per il quale il collegamento al preamplificatore non & riconosciuto),
viene visualizzato il tipo di scheda MY.

¢ Pulsante +48V
Questo pulsante viene visualizzato per il canale di input a cui e stato assegnato
il preamplificatore. Premere il pulsante per attivare/disattivare I'alimentazione
phantom (+48V).

Manopola A.GAIN (guadagno analogico)

Indica il guadagno analogico del preamplificatore. Premere questa
manopola per controllare i valori dei parametri mediante le manopole
multifunzione. Se la funzione di compensazione guadagno ¢ attivata,
viene visualizzato un indicatore della posizione del guadagno analogico
al momento dell'attivazione.

Indicatore di livello
Indica il livello del segnale di ingresso.

Pulsante GC (compensazione guadagno)
Consente di attivare/disattivare la funzione di compensazione del guadagno
per un canale specifico.

(@ Pulsante O (fase)
Consente di commutare da normale a inverso e viceversa le impostazioni di
fase dell'ingresso dei segnali dal preamplificatore.

(5 Manopola D. GAIN (guadagno digitale)
Indica il valore del guadagno digitale. Premere questa manopola per controllare i valori
dei parametri mediante le manopole multifunzione. Se la funzione di compensazione
guadagno & attivata, il guadagno digitale verra utilizzato per regolare il livello
dell'ingresso del segnale ai canali di ingresso.

(® Indicatore del guadagno digitale
Indica il livello del segnale dopo il passaggio attraverso il guadagno digitale.

(@) Pulsante GC ALL ON/Pulsante GC ALL OFF
Attivare o disattivare la funzione di compensazione guadagno per tutti i canali
contemporaneamente.

Pulsante AG-DG LINK
Se si attiva questo pulsante e la funzione di compensazione guadagno é attivata,
& possibile collegare il guadagno digitale al guadagno analogico.
Quando si controlla il guadagno analogico, la funzione di compensazione guadagno
consente di modificare il livello sulla console senza incidere su quello delle altre.

(9 Pulsanti AG-DG ALL ON/OFF
E possibile attivare o disattivare il collegamento tra guadagno analogico e guadagno
digitale per tutti i canali di ingresso contemporaneamente.
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Finestra GAIN/PATCH
(1-48, 49-72/ST IN (CL5), 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

In questa finestra vengono visualizzate le impostazioni del preamplificatore dei canali di
ingresso corrispondenti. Consente inoltre di regolare il guadagno del preamplificatore
per gruppi di otto canali selezionati mediante le manopole multifunzione nella

sezione Centralogic.

GAIN / PATCH

S 2

G )a=l()]
(7)
2

GAIN / PATCH

ST i T
RUL RU4R

FX4L(A) - FX4R(B) -
EFFECT EFFECT

ST N ST sTm
REIL REIR Rt2L

FXIL(A) - FXIR(B) - FX2L(A) - FX2R(B) - FX3L(A) - FX3R(B) -
EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFECT EFFEGT

ST N ST N TN ST N ST ST N

Rist sk Rl fioh B Rt tzh
FX6L(A) - | FX6R(B) - FXIL(A) - | FX7R() -
EFFecT EFFECT eFFeCT EFFEeT

ICH 4977
EERE  outeur

FYSL(A) - | FXSR(B) -
EFFEcT EFFeCT

1ch 8ch CH 1-48

CH_49-72
cH 1-48 [IPEEE OUTPUT

(@ Pulsanti di selezione dei parametri
Consentono di selezionare i parametri da visualizzare nella finestra.
* ANALOG GAIN.. .... Guadagno analogico
* DIGITALGAIN ..........ceeeneeenn. Guadagno digitale
® PATCH ..., Selezione assegnazione

() Pulsanti GC ALL ON/GC ALL OFF
Attivare o disattivare la funzione di compensazione guadagno per tutti
i canali simultaneamente.

(3 Pulsante di selezione dei canali_
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali
contemporaneamente.

Il Se si preme il pulsante di selezione del parametro ANALOG GAIN:

(2
®
@

C>____

+11

(1 Manopola GAIN
Indica l'impostazione del guadagno analogico per ciascun canale. Premere questa
manopola Fer selezionare un canale, quindi controllare il valore di guadagno mediante
la manopola multifunzione. Se la funzione di compensazione guadagno & attivata,
viene visualizzato un indicatore della posizione del guadagno analogico al momento
dell'attivazione.
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@ Indicatore OVER
Si illumina quando un segnale dall'uscita rack o alla porta di ingresso supera il livello
a scala completa. Questo indicatore & disponibile solo se & stato selezionato un canale
di input.

(3 Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione +48V di ciascun canale.

@ Indicatore @ (fase)
Indica l'impostazione di fase per ciascun canale.

NOTA
Se il canale di input € assegnato a uno slot per cui non é riconosciuta la connessione al
preamplificatore, la manopola @ viene sostituita dal numero di slot/porta dell'assegnazione
di destinazione. (3) non verra visualizzato.
Se il canale di input viene assegnato a un rack, la manopola @ sara sostituita con I'ID
porta del rack.
Se al canale di ingresso non € assegnato alcun elemento, la manopola @ viene sostituita
da una linea tratteggiata "----".

Il Se si preme il pulsante di selezione del parametro DIGITAL GAIN:

C>___

(1) Manopola GAIN
Indica l'impostazione del guadagno digitale per ciascun canale. Premere questa
manopola per selezionare un canale, quindi controllare il valore di guadagno mediante
la manopola multifunzione.

@ Indicatore OVER
Siillumina quando un segnale dall'uscita rack o alla porta di ingresso supera il livello
a scala completa. Questo indicatore & disponibile solo se & stato selezionato un canale
di input.

(3 Indicatore @ (fase)
Indica l'impostazione di fase per ciascun canale.

Il Se si preme il pulsante di selezione del parametro PATCH:

DANTE1 "

ot -0

(1) Pulsante PATCH
Premere questo pulsante per aprire una finestra PORT SELECT nella quale &
possibile selezionare una porta di input da assegnare al canale.
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Relazione tra guadagno analogico e guadagno digitale con
funzione di compensazione guadagno attivata

Se la funzione di compensazione guadagno ¢ attivata, la regolazione del guadagno analogico
in base a un valore specifico comportera un‘attenuazione di pari entita del segnale dal
dispositivo I/O alla rete audio. Pertanto, il livello corretto dei segnali sulla rete audio

rimane costante nel dominio digitale.

Ad esempio, si supponga che il valore del guadagno analogico sia stato impostato su +30 dB
e che la compensazione del guadagno sia attivata. In questo caso, aumentando il valore del
guadagno analogico fino a +45 dB, il livello del segnale inviato alla rete audio rimane +30 dB,
vale a dire attenuato di —15 dB.

A questo punto, il guadagno di ciascun segnale inviato alla console della serie CL

viene regolato dal parametro del guadagno digitale della console della serie CL.

Se la console FOH e la console di monitoraggio condividono un dispositivo I/O, la regolazione
del guadagno analogico sulla console FOH non influisce sul livello di ingresso della console
di monitoraggio poiché il livello del segnale sulla rete audio viene mantenuto costante.
Tuttavia, si noti che se il segnale € distorto a causa di un livello di guadagno analogico elevato,
sara necessario disattivare la funzione di compensazione del guadagno, impostare un livello
appropriato di guadagno e attivare nuovamente la funzione. Se si tenta di ridurre il livello di
guadagno analogico mentre ¢ attivata la funzione di compensazione del guadagno, il segnale
sulla rete audio viene amplificato per un valore di pari entita e il segnale rimane distorto.

NOTA
E possibile eseguire questa operazione assegnando l'attivazione/disattivazione della funzione
di compensazione guadagno a uno dei tasti USER DEFINED.

Invio del segnale da un canale di ingresso al bus
STEREO/MONO

I bus STEREO e MONO vengono utilizzati per inviare segnali agli altoparlanti principali.
Sono disponibili due modalita di invio dei segnali ai bus STEREO o MONO: ST/MONO
e LCR. E possibile selezionare la modalita singolarmente per ciascun canale.

Le differenze tra le due modalita vengono descritte di seguito.

Il Modalita ST/MONO

In questa modalita i segnali vengono inviati dal canale di input ai bus STEREO

e MONO in modo indipendente.

* | segnali inviati da un canale di input ai bus STEREO e MONO possono essere attivati/
disattivati singolarmente.
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* Il pan di un segnale inviato da un canale di input al bus STEREO L/R & controllato dalla
manopola TO ST PAN (A PAN STEREO) (i segnali inviati al bus MONO non vengono
influenzati da questa manopola).

¢ |l bilanciamento di volume sinistro/destro di un segnale inviato da un canale ST IN
al bus STEREO viene controllato da questa manopola.

Se la modalita PAN/BALANCE ¢ impostata su PAN, sara possibile regolare la posizione
pan dei singoli segnali inviati al bus STEREO L/R (pagina 34).

B Modalita LCR

In questa modalita, i segnali dal canale di input vengono inviati a tre bus contemporaneamente,

STEREO (L/R) e MONO (C).

* | segnali inviati da un canale di input ai bus STEREO e MONO vengono attivati/disattivati
contemporaneamente.

¢ La manopola CSR (Center Side Ratio, Rapporto centro-laterale) indica la proporzione
del livello tra i segnali inviati da un canale di input ai bus STEREO (L/R) e MONO (C).

¢ La manopola TO ST PAN/BALANCE (A PAN STEREO/BILANCIAMENTO) indica
il livello dei segnali inviati da un canale di input ai bus STEREO (L/R) e MONO (C).

NOTA
Se si desidera monitorare il segnale del bus STEREO o MONO mediante gli altoparlanti
o dispositivi simili, premere il pulsante MONITOR nell'area di accesso alle funzioni, per
selezionare "LCR" come sorgente di monitoraggio prima di continuare con la procedura
riportata di seguito.
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Finestra TO STEREO/MONO (8ch)

In questa finestra € possibile attivare/disattivare le impostazioni di pan/bilanciamento del
segnale inviato dai canali di ingresso ai bus STEREO (L/R) e MONO (C), in gruppi di
otto canali.

STEP

1. Impostare alimentazione phantom, guadagno e fase del canale di ingresso da
cui si desidera inviare il segnale al bus STEREO/MONO.

2. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare il canale
di ingresso da cui inviare il segnale al bus STEREO/MONO. TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

3. Nel campo STEREO/MONO premere una manopola per selezionare il canale da ot e
regolare nella schermata OVERVIEW, quindi premere nuovamente la manopola.

4. Utilizzare il pulsante di selezione MODE nella finestra TO STEREO/MONO per
selezionare la modalita ST/MONO o LCR per ciascun canale.

5. Nella sezione MASTER del pannello superiore attivare il tasto [ON] per il canale
STEREO/MONO, quindi alzare il fader impostandolo su un livello appropriato.

6. Nella sezione INPUT del pannello superiore attivare il tasto [ON] per il canale . . (1) (1
di ingresso che si desidera controllare, quindi alzare il fader impostandolo su
una posizione appropriata.

= MODE = MODE + MODE +MODE

b = Q- ~ *E ~ Q-
La procedura riportata di seguito varia a seconda che sia stata selezionata la modalita > ( ) ( ) ( )
ST/MONO o LCR per il canale al punto 4. o o o

Canali per i quali é selezionata la modalita ST/MONO

7. Nella finestra TO STEREO/MONO utilizzare il pulsante STEREO/MONO per attivare/ e N
disattivare il segnale inviato dal canale di ingresso al bus STEREO/MONO. Modalita ST/MONO Modalita LCR

8. Utilizzare la manopola TO ST PAN per configurare il pan di un segnale inviato
dal canale di input al bus STEREO.

CH 49-72
ST IN

. . (D Pulsante di selezione dei canali
Canali per i quali & selezionata la modalita LCR Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piti canali
7. Nella finestra TO STEREO/MONO utilizzare il pulsante LCR per attivare o disattivare contemporaneamente.

collettivamente i segnali inviati dal canale di ingresso al bus STEREO/MONO. .
8. Utilizzare la manopola CSR per regolare la differenza di livello tra i segnali inviati @ LED della modalita

P p 9 9 S : ;

dal canale ai bus STEREO (L/R) e MONO (C). Il LED della modalita attualmente selezionata si accende.
9. Utilizzare la manopola TO ST PAN per specificare il pan dei segnali inviati dal canale (3 Pulsante di selezione MODE

di ingresso ai bus STEREO (L/R) e MONO (C). Per un canale MONO, & possibile alternare le modalita ST/MONO e LCR. Per un canale
STEREO, é possibile alternare le modalita PAN e BALANCE.

(@) Pulsanti ST/MONO
Questi pulsanti sono switch di attivazione/disattivazione per i segnali inviati
da ciascun canale al bus STEREO/MONO quando il pulsante MONO & impostato
sulla modalita ST/MONO.

TO STEREO / MONO

(® Indicatore di saturazione X
Siillumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto del canale.

PRI PRI PRI PRI PAN AN PN =

- B e ORI oureur
Schermata OVERVIEW Finestra TO STEREO/MONO
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(® Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE (A PAN STEREO/A BILANCIAMENTO
STEREO)
Per i canali mono, funge da manopola PAN che consente di regolare il pan di sinistra/
destra dei segnali inviati al bus STEREO. Per i canali STEREO, funge da manopola PAN
e da manopola BALANCE, ovvero consente di regolare il volume dei segnali di destra
e di sinistra inviati al bus STEREO. Per regolare il valore, premere la manopola per
selezionarla e utilizzare la manopola multifunzione corrispondente.

@ Tab
Consentono di passare da una finestra all'altra.

Pulsante LCR
Se il pulsante MODE & impostato sulla modalita LCR, questo pulsante viene visualizzato
al posto di (4). Rappresenta un pulsante di attivazione/disattivazione generale per
i segnali inviati da un canale ai bus STEREO e MONO. Se questo pulsante & disattivato,
nessun segnale verra inviato dal canale di input corrispondente al bus STEREO o MONO.

(9 Manopola CSR
Consente di regolare il livello relativo dei segnali inviati dal canale ai bus STEREO (L/R)
e MONO (Q), in un intervallo compreso tra 0 e 100%. Per regolare il valore, premere
la manopola per selezionarla e utilizzare la manopola multifunzione corrispondente
(pagina 36).
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Finestra TO STEREO/MONO
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3),
ST IN (CL1))

Consente di regolare lo stato di un segnale inviato dal canale di ingresso corrispondente
al bus STEREO/MONO. Consente di regolare anche l'impostazione pan o bilanciamento
in gruppi di otto canali selezionati.

TO STEREO / MOMNO

e A @5 A AW A W &
O O = g Dk O

CHIZ
chl2 ¢

C C S [=
PR FAM PR

CH 49-72
CH 1-48 ST IN OUTPUT

(D Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali
contemporaneamente.

@ Indicatore di saturazione £
Siillumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto del canale.

(3 Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE
Consente di regolare pan o bilanciamento.
Per regolare il valore, premere la manopola per selezionarla e utilizzare la
manopola multifunzione corrispondente.
Se il segnale raggiunge il punto di overload in qualsiasi punto di rilevamento
dell'indicatore nel canale selezionato, l'indicatore Z a destra della manopola si illumina.

@ Indicatore ST/MONO
Se un canale & impostato sulla modalita ST/MONO, questi indicatori segnalano
lo stato di attivazione/disattivazione di ciascun segnale inviato dal canale al bus
STEREO/MONO.
Se tale canale & impostato sulla modalita LCR, l'indicatore LCR verra visualizzato
in questa posizione. L'indicatore LCR mostra lo stato di attivazione/disattivazione
di tutti i segnali inviati dal canale al bus STEREO/MONO.
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Livello segnale quando e selezionata la modalita LCR Il Quando la manopola CSR & impostata su 100%

Se é selezionata la modalita LCR, il livello del segnale inviato ai bus STEREO (L/R)
e MONO (C) varia in base alle impostazioni della manopola CSR e della manopola

TO ST PAN. 2 - — - Segnale inviato al bus MONO (C)
c
(2]
S . o
Il Quando la manopola CSR é impostata su 0% (canale MONO) § _ — _ Segnale inviato al bus STEREO (L)
La manopola TO ST PAN viene utilizzata come una normale manopola PAN e al 5
- A 2
bus MONO (C) non viene inviato alcun segnale. = Segnale inviato al bus STEREO (R)
© S sk
© HIEN
:5; N - - — Segnale inviato al bus STEREO (L) Manopola PAN
» H \
2 . *\ Il Quando la manopola CSR é impostata su 100% (canale ST IN)
5 H \\ Segnale inviato al bus STEREO (R)
E k "~ N - -: -~ ~
: \ © V2R RN - — - Segnale inviato dal canale ST IN (L)
L c R o X ; \\ al bus MONO (C)
Manopola TO ST PAN gl / Lo .
o H \
. . o ,/ \\ : \ - - — Segnale inviato dal canale ST IN (L)
Il Quando la manopola CSR é impostata su 0% (canale STEREO) = / \ \ al bus STEREO (L)
La manopola TO ST BALANCE viene utilizzata come una normale manopola BALANCE ! “: ‘\
e al bus MONO (C) non viene inviato alcun segnale. { \
L C R
C T T~ Manopola TO ST BALANCE
2 N - - = Segnale inviato dal canale STEREO (L)
° 5 AN al bus STEREO (L) o - — -Segnale inviato dal canale ST IN (R)
I : ‘\ S al bus MONO (C)
3 : \ @
\ 2
: ' g Segnale inviato dal canale ST IN (R)
L c R = al bus STEREO (R)
Manopola TO ST BALANCE
Manopola TO ST BALANCE
(0]
© ]
:15; H Segnale inviato dal canale STEREO (R)
@ : al bus STEREO (R)
o :
o) '
= :
- '

R
Manopola TO ST BALANCE
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Invio di un segnale da un canale di ingresso
a un bus MIX/MATRIX

I bus MIX vengono utilizzati principalmente per inviare segnali agli altoparlanti foldback
sul palco o a processori di effetti esterni. | bus MATRIX vengono utilizzati per creare

un missaggio, indipendente dal bus STEREO o dai bus MIX e generalmente inviato

a un registratore master o a un sistema di monitoraggio backstage.

E possibile inviare un segnale da un canale di ingresso a un bus MIX/MATRIX nei tre
modi riportati di seguito.

Il Uso della sezione Selected Channel

Questo metodo prevede I'utilizzo delle manopole nella sezione SELECTED CHANNEL per
la regolazione dei livelli di mandata ai bus MIX/MATRIX. Quando si utilizza questo metodo,
¢ possibile regolare contemporaneamente i segnali inviati da un canale di input specifico

a tutti i bus MIX/MATRIX.

Il Uso della sezione Centralogic

Questo metodo prevede I'utilizzo delle manopole multifunzione della sezione Centralogic
per la regolazione del livello dei segnali inviati ai bus MIX/MATRIX. Quando si utilizza questo
metodo, & possibile regolare contemporaneamente i segnali inviati da otto canali di ingresso
consecutivi a un bus MIX/MATRIX specifico.

M Utilizzo dei fader (modalita SENDS ON FADER, MANDATE SU FADER)

Questo metodo prevede il passaggio dell'unita della serie CL alla modalita SENDS ON FADER
e l'utilizzo dei fader del pannello superiore per la regolazione dei livelli dei segnali inviati ai bus
MIX/MATRIX. Quando si utilizza questo metodo, € possibile regolare contemporaneamente

i segnali inviati da tutti i canali di ingresso a un bus MIX/MATRIX specifico.

Uso della sezione Selected Channel
In questa sezione viene illustrato come utilizzare le manopole della sezione SELECTED

CHANNEL per la regolazione dei livelli di mandata dei segnali inviati da un canale di
ingresso specifico a tutti i bus MIX/MATRIX.

STEP

1. Assegnare una porta di uscita a ciascun bus MIX/MATRIX al quale si desidera inviare
i segnali e collegare il sistema di monitoraggio, il processore di effetti esterni
o un altro dispositivo alla porta di uscita corrispondente.

2. Utilizzare i tasti [SEL] sul pannello superiore per selezionare il canale di ingresso
che inviera i segnali al bus MIX/MATRIX.

3. Premere una delle manopole nella sezione Selected Channel.

4. Attivare il pulsante ON nel campo SEND della schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

5. Attivare il pulsante TO MIX/MATRIX SEND ON/OFF per il bus MIX di destinazione
della mandata.

6. Utilizzare la manopola MIX/MATRIX SEND LEVEL nella sezione SELECTED CHANNEL

per regolare i livelli di mandata ai bus MIX/MATRIX.
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Schermata SELECTED
CHANNEL VIEW

NOTA

» Se si desidera monitorare il segnale inviato a un bus MIX/MATRIX specifico, utilizzare i tasti
Bank Select nella sezione Centralogic, per accedere al canale MIX/MATRIX corrispondente,
quindi premere il tasto [CUE] appropriato.

I bus MIX possono essere di tipo FIXED (FISSO) con livello di mandata fisso o di tipo
VARI (VARIABILE) con livello di mandata variabile. | bus MATRIX sono tutti di tipo VARI.
E possibile passare dal tipo FIXED al tipo VARI per ciascuno dei due bus MIX adiacenti
con numerazione pari/dispari. A tale scopo, premere il pulsante SETUP, quindi il pulsante
BUS SETUP per aprire la finestra BUS SETUP.

Il Se il bus MIX é un tipo FIXED

HIX1-16

Viene visualizzato un cerchio grigio al posto della manopola TO MIX SEND LEVEL
(LIVELLO DI MANDATA A MIX) e non & possibile regolare il livello di mandata.

Il Per un bus MIX o un bus MATRIX di tipo VARI

HMIX1-16

La manopola TO MIX SEND LEVEL viene visualizzata nello stesso colore della manopola
corrispondente nella sezione SELECTED CHANNEL. In questo caso, € possibile utilizzare
la manopola corrispondente dalla sezione SELECTED CHANNEL per regolare il livello
di mandata.
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[l Se il bus MIX/MATRIX € un bus stereo

HIX1-16

E possibile collegare i parametri principali dei due bus MIX/MATRIX adiacenti con
numerazione pari/dispari. Se il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata

& impostato su stereo, la manopola sinistra delle due manopole adiacenti TO MIX/
MATRIX SEND LEVEL (A LIVELLO MANDATA BUS MIX/MATRIX) viene utilizzata come
manopola TO MIX/MATRIX PAN (A PAN MIX/MATRIX) (se nella finestra TO STEREO/
MONO e stata selezionata la modalita BALANCE, verra utilizzata come manopola
BALANCE (BILANCIAMENTO).

NOTA

¢ Per un canale mono, la manopola destra consente di regolare il livello di mandata comune
ai due bus MIX/MATRIX, mentre la manopola sinistra consente di regolare il pan tra i due
bus MIX/MATRIX. La rotazione verso sinistra, in senso antiorario, della manopola TO MIX/
MATRIX SEND LEVEL determina un aumento della quantita di segnale inviata al bus MIX/
MATRIX con numerazione dispari, mentre la rotazione in senso orario determina un
aumento della quantita di segnale inviata al bus MIX/MATRIX con numerazione pari.

¢ Per un canale STEREO, se nella finestra TO STEREO/MONO é selezionata la modalita
BALANCE, la manopola destra consente di regolare il livello di mandata comune per i due
bus MIX/MATRIX, mentre la manopola sinistra consente di regolare il bilanciamento di volume
dei segnali di sinistra e di destra inviati ai due bus MIX/MATRIX. La rotazione verso sinistra, in
senso antiorario, della manopola TO MIX/MATRIX SEND LEVEL determina un aumento della
quantita di segnale inviata al bus MIX/MATRIX con numerazione dispari dal canale L, mentre
la rotazione in senso orario determina un aumento della quantita di segnale inviata al bus MIX/
MATRIX con numerazione pari dal canale R. Se nella finestra TO STEREO/MONO ¢ selezionata
la modalita PAN, la manopola sinistra viene utilizzata come manopola PAN. La funzione della
manopola destra sara la stessa della modalita BALANCE.

Uso della sezione Centralogic

E possibile utilizzare le manopole multifunzione della sezione Centralogic per regolare
il livello di mandata dei segnali inviati da otto canali di ingresso consecutivi a un bus
MIX/MIX specifico.

STEP

1. Assegnare una porta di uscita a ciascun bus MIX/MATRIX al quale si desidera inviare
segnali e collegare il sistema di monitoraggio, gli effetti esterni o un altro dispositivo
alla porta di uscita corrispondente.

Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali che
si desidera controllare.

Nella schermata OVERVIEW premere la manopola TO MIX/MATRIX SEND LEVEL
per selezionare il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata desiderato, quindi
premerla nuovamente.

Utilizzare il pulsante SEND ON/OFF nella schermata MIX SEND/MATRIX SEND

per attivare/disattivare il segnale e regolare il livello di mandata.

2,
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Schermata OVERVIEW
NOTA
¢ Se si desidera monitorare un segnale inviato a un bus MIX/MATRIX specifico, utilizzare
i tasti Bank Select per assegnare il canale MIX corrispondente alla sezione Centralogic,
quindi premere il tasto [CUE] per il canale MIX/MATRIX.
* Nella schermata OVERVIEW & anche possibile regolare il livello di mandata del segnale inviato
ai bus MIX/MATRIX. A tale scopo, premere la manopola SEND LEVEL per il bus MIX/MATRIX

che si desidera regolare, quindi utilizzare la manopola multifunzione nella sezione Centralogic
per regolarlo.

Finestra MIX SEND/MATRIX SEND

MIX SEND [to MIX 1] MATRIX SEND [to MATRIX1] x

e | lRsr
RX1
MT 1 s

1SEND TO &=

) cHB

ch 7 ch8

PRE

(1) Pulsante ALL PRE
Consente di impostare il punto di mandata su PRE. Il punto di mandata rappresenta
il punto in corrispondenza del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine
della mandata, inclusi i canali di ingresso e uscita, alla destinazione della mandata
selezionata. A questo punto, il pulsante PRE/POST si accende.

(2 Pulsante ALL POST
Consente di impostare il punto di mandata su POST Il punto di mandata rappresenta
il punto in corrispondenza del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine
della mandata, inclusi i canali di ingresso e uscita, alla destinazione della mandata
selezionata). A questo punto, il pulsante PRE/POST si spegne.

(3 Indicatore della destinazione della mandata
Indica la destinazione della mandata attualmente selezionata.
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(@ Pulsanti di selezione di destinazione della mandata Uso dei fader (modalité SENDS ON FADER)

Consentono di selezionare i bus MIX/MATRIX come destinazione della mandata. E possibile utilizzare i fader del pannello superiore per regolare i segnali inviati da tutti

® Pulsante di selezione dei canali i canali di ingresso a un bus MIX/MATRIX specifico.

Consente di selezionare il canale di origine della mandata che si desidera controllare. STEP
Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del
canale sotto il pulsante.

1. Assegnare una porta di uscita a ciascun bus MIX/MATRIX al quale si desidera inviare
i segnali e collegare il sistema di monitoraggio, gli effetti esterni o un altro

(®) Pulsante PRE/POST dispositivo alla porta di uscita corrispondente.
Consente di alternare PRE e POST come punto di mandata di ciascun canale di origine 2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SENDS ON FADER.
della mandata. Se il pulsante ¢ illuminato, il punto di mandata & impostato su PRE. 3. Utilizzare i pulsanti di selezione MIX/MTRX ON nell'area di accesso alle funzioni

per alternare tra MIX 1-16 e MIX 17-24/MATRIX.

4. Utilizzare i pulsanti di selezione dei bus MIX/MATRIX nell'area di accesso alle
funzioni per selezionare il bus MIX/MATRIX di destinazione della mandata.

NOTA
* Se il pulsante PRE/POST é attivato, & possibile selezionare anche PRE EQ (subito prima
dell'equalizzatore) o PRE FADER (subito prima del fader) per ciascun bus MIX/MATRIX.

Questa impostazione viene eseguita nella finestra BUS SETUP (pagina 223). 5. .Utilizzare-i fader nella §ezione.C.ha.n!1e| S'trip.nel pa.nrje:llo superiore per regolare
« 1l pulsante PRE/POST non viene visualizzato per i bus MIX di tipo FIXED. il livello di mandata dei segnali indirizzati dai canali di ingresso al bus MIX/MATRIX
selezionato.

(D Pulsante SEND ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA MANDATA)
Consente attivare/disattivare la mandata di ciascun canale di origine della mandata.

Manopola SEND PAN/BALANCE (PAN/BILANCIAMENTO MANDATA)
Consente di impostare pan o bilanciamento dei segnali inviati alla destinazione stereo
della mandata. Se la destinazione della mandata € mono o impostata su FIXED,
questa manopola non viene visualizzata.
Se l'origine della mandata &€ mono, questa manopola funzionera come una
manopola PAN.

Sel'origine della mandata é stereo, € possibile utilizzare I'impostazione
della modalita PAN/BALANCE nella finestra TO STEREO/MONO

per scegliere se PAN/BALANCE funzionera come manopola PAN

o BALANCE. Viene visualizzata la manopola per la modalita
selezionata.

TO STEREO / MONO

ST 1L ST 2L

Area di accesso
alle funzioni

NOTA

* Premere il pulsante SENDS ON FADER per passare alla modalita SENDS ON FADER. Il gruppo
di bus MIX/MATRIX selezionato piu di recente viene assegnato alla sezione Centralogic. | fader
nelle sezioni Channel Strip e Master si spostano per indicare il livello di mandata dei segnali
indirizzati da ciascun canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato.
In alternativa, & possibile premere una manopola SEND LEVEL nella sezione SELECTED
CHANNEL per visualizzare una finestra in cui selezionare un bus MIX/MATRIX di destinazione
della mandata.
Inoltre, & possibile selezionare un bus MIX/MATRIX utilizzando i tasti Bank Select e i tasti [SEL]
nella sezione Centralogic. Se si selezionano i bus MIX o MATRIX premendo i tasti [SEL],
l'impostazione del pulsante di commutazione MIX/MTRX ON FADER viene modificata
——e- m automaticamente.
¢ Se si preme di nuovo il pulsante di selezione del bus MIX/MATRIX attualmente selezionato,

© Maf‘°|?°',a SEND_ LEVEIf .(LIYE.LLO MANDA_TA) . il monitoraggio del segnale di attivazione verra attivato per il canale MIX/MATRIX corrispondente.
Indica il livello dei segnali inviati alla destinazione della mandata selezionata. Premere Questo metodo risulta utile se si desidera monitorare il segnale che viene inviato al bus MIX/
questa manopola per controllare il livello mediante le manopole multifunzione. MATRIX selezionato.

g ; 5 ; ; ; ; * E possibile assegnare la funzione SENDS ON FADER a un tasto USER DEFINED. In questo
(ijclglgfétg;?gz;gne di mandata & impostata su FIXED, viene visualizzato solo un cerchio modo, & possibile passare rapidamente alla modalita SENDS ON FADER per un bus MIX/

) MATRIX specifico e tornare allo stato precedente in modo altrettanto rapido.

ANC

+MODE + MODE
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Modalita SENDS ON FADER

[
scene 000
Initial Data

(1) Pulsante di commutazione MIXMTRX ON FADER
Utilizzare questo pulsante per alternare MIX 1-16 e MIX 17-24/MATRIX per il bus
visualizzato nell'area di accesso alle funzioni.

(2 Pulsanti di selezione del bus MIX/MATRIX
Selezionare i bus che saranno controllati dai fader.

(3 Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la modalita SENDS ON FADER.
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Indicazione del display dei nomi dei canali
Nella modalita SENDS ON FADER per il canale € indicato ON/OFF.

D HIX24

—2B8.00 [ CANALE ATTIVATO

VOCAL

CHTZ -2@.00

CANALE DISATTIVATO

Nella pagina PREFERENCE della finestra a comparsa USER SETUP, & indicato il numero
del canale se I'opzione NAME DISPLAY & impostata su "NAME ONLY".

Visualizzazione del
numero del canale

Correzione del delay tra i canali (Delay di ingresso)

In questa sezione viene descritto come correggere il delay tra i canali di ingresso utilizzando
la funzione Input Delay.

Questa funzione risulta utile quando si desidera correggere la variazione di fase causata dalle
posizioni dei microfoni sul palco, per aggiungere profondita al suono utilizzando la variazione
di fase o per correggere un ritardo (pausa) che puo verificarsi tra video e audio inviati

da un sito per la trasmissione televisiva.

STEP

1. Utilizzare i tasti [SEL] sul pannello superiore per selezionare il canale di ingresso
che inviera i segnali al bus MIX/MATRIX.

2. Premere una delle manopole nella sezione Selected Channel.

3. Premere il campo INPUT DELAY nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

4. Premere il tab 8ch nella schermata INPUT DELAY.

5. Per impostare il delay, utilizzare i pulsanti visualizzati e le manopole multifunzione.
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INPUT DELAY

CcH 49-72
148 TsTN

Schermata SELECTED
CHANNEL VIEW

Schermata INPUT DELAY

NOTA

Se la schermata INPUT DELAY a otto canali & aperta, & possibile utilizzare i tasti Bank Select
nella sezione Centralogic per cambiare i canali da controllare in gruppi di otto.

Schermata INPUT DELAY a 8 canali

E possibile impostare lo stato di attivazione/disattivazione e il valore del delay del canale
di ingresso.

INPUT DELAY

CH 49-72

(1) Pulsante DELAY SCALE
Premere il pulsante per visualizzare la finestra DELAY SCALE nella quale & possibile
selezionare ['unita per il delay.
Esistono cinque scale di delay: meter (metro/sec), feet (piedi/sec), sample (numero
di campioni), ms (millisecondi) e frame. Se si seleziona frame come unita, & possibile
scegliere tra sei frequenze: 30, 30D, 29.97, 29.97D, 25 e 24. In questo caso, verra
indicato fr come unita nel display del nome del canale.
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DELAY SCALE

@ Select Delay Scale.

343.59 1127.26 Fs=
m/s ft/s 48kHz

(2 Pulsante di selezione dei canali

Il canale di ingresso attualmente selezionato e indicato in blu. Premere il pulsante
per selezionare il canale.

(3 Manopola di impostazione del delay (solo canali di ingresso)
Per regolare il delay & possibile utilizzare la manopola multifunzione. E possibile
visualizzare il valore corrente immediatamente sopra la manopola (visualizzato
sempre in unita di ms) e sotto la manopola (visualizzato utilizzando la scala attualmente
selezionata). Se per DELAY SCALE é stato selezionato ms (millisecondi),
sopra la manopola non verra visualizzato alcun valore.

@ Tab
Consentono di passare da una finestra all'altra.

(5 Pulsante di chiusura
Consente di chiudere la schermata.
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INPUT DELAY (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

INPUT DELAY

ch39 &

'

chd?

(1) Pulsante DELAY SCALE
Premere il pulsante per visualizzare la finestra DELAY SCALE nella quale & possibile
selezionare l'unita per il delay.

(2 Pulsante di selezione dei canali
Si illumina per indicare il canale di input attualmente selezionato. Premere il pulsante
per selezionare il canale.

(3 Manopola di impostazione del delay (solo canali di ingresso)
Premere questa manopola per regolare il valore mediante la manopola multifunzione.
E possibile visualizzare il valore corrente immediatamente sopra la manopola
(visualizzato sempre in unita di ms) e sotto la manopola (visualizzato utilizzando
la scala attualmente selezionata).

NOTA
Se per DELAY SCALE é stato selezionato ms (millisecondi), a destra della manopola non
viene visualizzato alcun valore.
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Funzioni aggiuntive per i canali di ingresso stereo

Con V3, & possibile impostare temporaneamente come mono i segnali inviati a un canale
di ingresso stereo. E possibile scegliere tra le seguenti tre impostazioni.

HL-MONO
Solo il canale L viene impostato temporaneamente come segnale mono.

STEREO L
ON PAN/BAL STEREOR
STEREO IN Lch H/ 0./ o o—») [
|
|
l
ONi PAN/BAL
STEREO IN Rch —X o o—») [

I R-MONO
Solo il canale R viene impostato temporaneamente come segnale mono.

ON
H c

STEREO L

PAN/BAL STEREOR

S

STEREO IN Lch —X

ON!
oo

PAN/BAL

S

STEREO IN Rch
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I LR-MONO
| segnali inviati a entrambi i canali vengono impostati temporaneamente come segnali mono.

STEREO L
ON PAN/BAL STEREOR
STEREO IN Lch o./ o o—») '
|
|
l
ONi PAN/BAL
STEREO IN Rch o o—») [

M Procedura di impostazione

Se & selezionato un canale di ingresso stereo, la schermata SELECTED CHANNEL VIEW
avra l'aspetto illustrato di seguito.

RECALL SAFE
-

ON
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(1) Campo LR-MONO SELECT
Selezionare uno dei quattro pulsanti. Il pulsante selezionato si illumina e gli altri
si spengono.

LF Impostazione STEREO
| | NOrmale
LL
L-MONO
=
L | R-MONO
-
" MOMO
LR-MONO
15k

Se & selezionato un canale di ingresso stereo, la schermata OVERVIEW avra |'aspetto
illustrato di seguito.

(2 Pulsante LR-MONO SELECT
Pulsante di attivazione/disattivazione. L'impostazione cambia stato ogni volta

che il pulsante viene premuto.

EoE—E—)
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Uscita surround per i canali di ingresso

Impostazione della modalita surround

E possibile attivare i mix surround modificando le impostazioni del bus sulla
modalita Surround.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Nella schermata SETUP premere il pulsante SURROUND SETUP (pagina 187).
3. Premere il pulsante 5.1 SURROUND.

4. Assegnare i canali a MIX 1 - 6 per l'uscita surround.

5. Premere il pulsante APPLY.

6. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo di conferma.

QEONONONG)

Schermata SETUP Schermata SURROUND

SETUP

NOTA
Quando si passa dalla modalita Stereo alla modalita Surround, i segnali per MIX1/2, 3/4
e 5/6 vengono impostati su MONO x2.
Tuttavia, quando si torna alla modalita Stereo, i segnali per MIX1/2, 3/4 e 5/6 rimarranno impostati
su MONO x2.
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Schermata SELECTED CHANNEL VIEW

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata
SELECTED CHANNEL VIEW avra I'aspetto illustrato di seguito.

* OUER g * OVER

DYNAMICS 1
DANTET | 7

304m

DYNAMICS 2 «ouer

H. SHELF 10.0K
77, — HIGH MID— ] DIRECT oUT
) ) [
_
oo = e
0.70 0.0

<. 00k

ON
0.00

RECALL SAFE
. o |
PART IAL '

f/ —L(_).\f'-\f MIE‘J—_II?-II
& iff ): ¥

(1) Manopola L/R
Utilizzare questo parametro per impostare la posizione di surround sinistra/destra.
Utilizzare la manopola SEND (MIX 1) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(2 Manopola F/R
Utilizzare questo parametro per impostare la posizione di surround anteriore/posteriore.
Utilizzare la manopola SEND (MIX 3) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(3) Assegnare pulsanti per ciascun bus
Se esiste un bus da cui non si desidera emettere alcun segnale audio, disattivare
il relativo pulsante.
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(4 Manopola DIV

Determina il modo in cui il segnale centrale viene trasmesso ai canali sinistro, destro
e centrale. Se impostato su 0, il segnale centrale viene trasmesso solo ai canali sinistro
e destro. Se impostato su 50, il segnale centrale viene equamente trasmesso ai canali
sinistro, destro e centrale. Se impostato su 100, il segnale centrale viene trasmesso
solo al canale centrale (centro reale).

Utilizzare la manopola SEND (MIX 5) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(5) Manopola LFE
Determina il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).
Utilizzare la manopola SEND (MIX 6) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(&) Posizione di surround
Il colore della sfera mostrata qui cambia a seconda del fatto che il pan della posizione

di surround sia stato distribuito completamente a sinistra o completamente a destra o in
base a qualsiasi altra impostazione.

Hard panning: rosso
Qualsiasi altra impostazione: arancione

@ Grafico di surround
In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround. Premere qui per aprire Regolazione F/R

la schermata SURROUND PAN 1CH.
Schermata OVERVIEW (D Grafico di surround

Se si imposta un bus sulla modalitd Surround in BUS SETUP, la schermata OVERVIEW avra In questo grafico vengona illustrate le posizioni di surround. Premere qui per aprire
X . ! . la schermata SURROUND PAN 1CH.
I'aspetto illustrato di seguito.

(2 Pulsante di commutazione L/R <> F/R
Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata di regolazione L/R alla
schermata di regolazione F/R.

Utilizzare la manopola SEND (MIX 5) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(3 Manopola LFE
Determina il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).

Utilizzare la manopola SEND (MIX 6) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

Regolazione L/R
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Schermata SURROUND PAN 1CH

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata
SURROUND PAN 1CH avra l'aspetto illustrato di seguito. Questa schermata
viene visualizzata quando si preme l|'area di visualizzazione pan nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW o nella schermata OVERVIEW.

SURROUND PAN

@ CH1
ch 1

() Grafico di surround
In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround.
(2) Posizione di surround
E possibile impostare la posizione di surround premendo e trascinando la sfera
nel grafico.
(3) Assegnare pulsanti per ciascun bus
Tutti questi pulsanti sono attivati per impostazione predefinita. Se esiste un bus da
cui non si desidera emettere alcun segnale audio, disattivare il relativo pulsante.
(4 Manopola L/R
Utilizzare questo parametro per impostare la posizione di surround sinistra/destra.
Utilizzare la manopola SEND (MIX 1) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

(5 Manopola F/R

Utilizzare questo parametro per impostare la posizione di surround anteriore/posteriore.

Utilizzare la manopola SEND (MIX 3) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.
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(6) Manopola DIV
Determina il modo in cui il segnale centrale viene trasmesso ai canali sinistro, destro
e centrale. Se impostato su 0, il segnale centrale viene trasmesso solo ai canali sinistro
e destro. Se impostato su 50, il segnale centrale viene equamente trasmesso ai canali
sinistro, destro e centrale. Se impostato su 100, il segnale centrale viene trasmesso
solo al canale centrale (centro reale).
Utilizzare la manopola SEND (MIX 5) nella sezione Selected Channel per eseguire regolazioni.

(@ Manopola LFE
Determina il livello del canale LFE (Low Frequency Effects, effetti a bassa frequenza).
Utilizzare la manopola SEND (MIX 6) nella sezione Selected Channel per eseguire
regolazioni.

Pulsante DEFAULT
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali di tutti i parametri.

(9 Pulsante COPY
Tutte le impostazioni dei parametri verranno copiate nella memoria buffer.

Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per incollare le impostazioni copiate dalla memoria buffer
alle impostazioni correnti. Se nella memoria buffer non sono stati copiati dati validi,
non verra eseguita alcuna operazione.

Schermata SURROUND PAN (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1))

Se siimposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata SURROUND PAN
(CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5), CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1)) avra l'aspetto illustrato
di seguito. Questa schermata viene visualizzata quando si preme l'area di visualizzazione
pan nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW o nella schermata OVERVIEW.

SURROUND PAN

=

i EES» s s Hn

=
i}
i}

49-72
T IN

Regolazione L/R
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Schermata TO STEREO/MONO

|
SURROUNMD PAN DEFRLLT

O, AEA Al A A Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETURP, la schermata TO STEREO/
mlEHI I@l I I i MONO 8CH per MIX 1-8 avra I'aspetto illustrato di seguito. MIX 1-6 sono relativi

® = : : all'impostazione dei downmix.
E: r||‘ 1 IHU p. [ 11 &9\ v CH1: [ C

ch

TO STEREO / MONO

HIX1 Mix2 MIXa MIX5 MIX6 MIX7

CHZ: 4
ch?2 ¢

@
chi6 & 8 & ®
0.00
Regolazione F/R et Y | outeur
(@ Grafico di surround @ Pulsanti L/R
In questo grafico vengono illustrate le posizioni di surround. Utilizzare questi pulsanti per impostare la destinazione di uscita.
(@ Pulsante di commutazione L/R <> F/R (@ Fader di impostazione coefficiente
Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata di regolazione L/R alla Utilizzare questo fader impostare il coefficiente di downmix. E disponibile
schermata di regolazione F/R. un indicatore di saturazione Y.

Utilizzare la manopola SEND (MIX 5) nella sezione Selected Channel per
eseguire regolazioni.
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La schermata TO STEREO/MONO OUTPUT avra l'aspetto illustrato di seguito. Non
e possibile impostare i parametri per MIX 1 - 6. Questa schermata é di sola visualizzazione.

TO STEREO / MOMO

©
PAN

MATRIX
STEREQ / MONO

MOND

Hoto

T
EALANCE

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN ouTPUT

Operazioni nella libreria canali

La "INPUT CHANNEL LIBRARY" consente di memorizzare e richiamare vari
parametri (incluse le impostazioni del preamplificatore) per i canali di ingresso.

Per richiamare un elemento dalla libreria, premere il pulsante LIBRARY corrispondente nella
schermata SELECTED CHANNEL VIEW. Per informazioni dettagliate sull'utilizzo della
libreria, vedere la relativa sezione nel Manuale di istruzioni fornito separatamente.

Pulsante LIBRARY

MIX17-24 A.GAIN = ouer
FHATRIX LI =

o DANTET
i

MIX1-16
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Canali di uscita

In questo capitolo vengono descritti i canali di uscita, vale a dire i canali MIX (MISSAGGIO),
MATRIX (MATRICE), STEREO e MONO.

Flusso del segnale dei canali di uscita

La sezione dei canali di uscita acquisisce i segnali inviati dai canali di ingresso ai diversi bus,
li elabora con equalizzatore e dinamiche, quindi li invia alle porte di uscita o ad altri bus.
Sono disponibili i tipi di canali di uscita riportati di seguito.

Canali MIX

Questi canali elaborano i segnali inviati dai canali di ingresso ai bus MIX e li trasmettono
alla porta di uscita, al bus MATRIX, al bus STEREO o al bus MONO (C) corrispondente.

[}
MX  STH MATRIX

CUE
12-232 LRC) 12-78 LR
- - - - - - - "-"-"-"-""-""—-"""— —_ —__ Y- _- T T T T T /=N
MIX 1-24
INSERT POINT |
ToRACKINPATCH 5 POSTON__ INSERT 1,2 OUT
To OUTPUT PATCH M\x% PRE FADER INSERT 1,2 OUT |
INSERT120UT 124 > | T9| PREEQ  INSERT 1,2 0UT
I o I 4 |
INSERT 1,2 IN 1-24 i NAQ POSTON
| |
| ON 2124T0 KEYIN |
5 INSERT MIXOUT1-24
| To UTPUT PATCH |
7 PRE PADER To MONITOR SELECT
| PREEQ POSTEQM | INSERT 1,20UT MPRE FADER POST ON |
PREEQ Keyin: POST ON
Sell PRE EQ/Self POST EQIMIX21-24 OUT/
| . INSERT 1,2 0UT e naceL, INSERT 1,2 0UT |
T -8By (PRE FADERJPFL/ (POST ONJAFL |
[
! MATRIX13..7 ! LEVEL ¥ ON PRE FADER /POST O TOMATRXY |
MATRIX24..8 ] LEVEL ¢ ON VARL |
I \ 7/
| EI LEVEL o ONo 6o~ pRe FADER /POST ON MXVAR‘ i |
PAN/BAL !
STEREO
y o STL > /I'pAN MODE 70T To MONO o y‘ :
t T8 L |
MONO(C) .0 ) !
I X0t | ! |
STR oz POST ON|
( ) J
—_ - Y Y Y Y TIToInoIooIo I
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Canali STEREO/MONO (C)

Ciascuno di questi canali elabora il segnale inviato dai canali di ingresso al bus STEREO

o al bus MONO (C) e lo invia alla porta di uscita o al bus MATRIX corrispondente. Se i canali
di ingresso sono in modalita LCR (Sinistra, Centro, Destra), & possibile utilizzare insieme

i canali STEREO (L/R) e il canale MONO (C) come serie di tre canali di uscita.

M
0
MX ST MATRIX CUE
122324 LR(C) 1278 LR
( STEREO L,R, MONO(C) \
INSERT POINT
R1E POSTON__ INSERT 1,20UT
I i STEREO ; PRE FAL’?VER’ V&VSERT 11‘2 ULL//T I
[INSERT 120UT LRWONCLE) ~ 1 T PREEQ  INSERT 1,2 0UT I
STEREQ>—a ff
I INSERT 1,2 IN LR MONO(C) — PREEQ EQOUT NAQ REFA I
| STEREO OUT I
| geR g LRNONYO) . syoureuresres |
3 To MONITOR SELECT
| PRE FADER |
PREEQ POSTEQI Kevin INSERT 1,2 OUT M PRE FADER P0STO! POSTON I
PREEQ Leyln N
Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX21-24 OUT/
: INSERT 1,20UT Si(L‘R‘MONO(%)) POST EQ INSERT 1,2 0UT I
CUE ON
By (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
|, wmxiss { LEVEL ¥ ON, PRE FADER/ POST ON ToMATRX )
! MATRIX24..8 ! LEVEL % ON zj/g!. VARI | I
Y
’
| ‘ LEVEL ¥ ONo/, o3l pRE FADER/ POST ON T2MATRIX :/A:;‘mxw‘ |
\ PAN/BAL STEREO ,‘ J
—_——— Y T T T T T T T T T T e e -
Questi canali elaborano i segnali inviati dai canali di ingresso, dai canali MIX e dai canali
STEREO/MONO ai bus MATRIX e li inviano alle porte di uscita corrispondenti.
M
0
IX ST § MATRIX CUE
12+2324 LR(C) 12-78 LR
e e
[ MATRIX 1-8 N
INSERT POINT |
To RACKIN PATCH I~ 5 POSTON__ INSERT 1,2 OUT
To QUTRUT PATCH MATR,,(%. PRE FADER INSERT 1,2 OUT |
I INSERT 1,2 0UT 1-8 I 3 | PREEQ INSERT 1,20UT
WATRIC—0-Ff |
| INSERT 121N — PREEQ EQOUT NA O POST ON
| (heTe| (vETeR] |
MATRIX OUT 18 [
I ; l . $ing geRT noms |
ToMONITOR SELECT
9 R
| Koy, | NSERT 1.20UT MPRE FADER POST ON |
PRE E( » POST ON
Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX21-24 OUT/
I o INSERT 1,20UT Mﬁ\TR\XT—& POEST £Q INSERT 1,20UT |
—G8y (PRE FADER)PFL/ (POST ONJAFL |
\ —

4 BAND EQ (EQUALIZZATORE A 4 BANDE)
EQ parametrico a quattro bande: HIGH (ALTA), HIGH MID (MEDIO ALTA),
LOW MID (MEDIO BASSA) e LOW (BASSA).

¢ DYNAMICS (DINAMICHE) 1
Processore di dinamiche utilizzabile come compressor, expander o compander.

e LEVEL (LIVELLO)
Consente di regolare il livello di uscita del canale.

e ON (On/off)
Consente di attivare o disattivare il canale di uscita. Se & disattivato,
il canale corrispondente verra escluso.
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e MATRIX ON/OFF (mandata MATRIX attivata/disattivata)
Si tratta di uno switch di attivazione/disattivazione dei segnali inviati dai canali MIX,
dal canale STEREO (L/R) o dal canale MONO (C) a ciascun bus MATRIX.

e MATRIX (livello di mandata MATRIX)
Consente di regolare il livello di mandata del segnale inviato dai canali MIX, STEREO
(L/R) o MONO (C) a ciascun bus MATRIX 1 - 8. Come posizione di mandata del segnale
al bus MATRIX, & possibile scegliere tra subito prima del fader o subito dopo
il tasto [ON].
Se il bus MATRIX di destinazione della mandata & impostato su stereo, & possibile
utilizzare la manopola PAN per regolare il pan tra i due bus MATRIX. Se I'origine della
mandata € un canale MIX stereo o il canale STEREO, utilizzare la manopola BALANCE
per regolare il bilanciamento di volume dei canali di sinistra e di destra inviati ai due
bus MATRIX.

¢ INSERT (INSERIMENTO)
Consente di assegnare le porte di uscita e di ingresso desiderate in modo da inserire
un dispositivo esterno, ad esempio un processore di effetti. E possibile scambiare
le posizioni di insert-out e insert-in.

e METER (INDICATORE)

Indica il livello del canale di uscita.

E possibile cambiare la posizione di rilevazione del livello.
e KEY IN (solo canali MIX 21-24)

E possibile inviare i segnali di uscita dei canali MIX 21 - 24 ai processori di
dinamiche e utilizzarli come segnali key-in per il controllo delle dinamiche.

* RACK IN PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO RACK)
Consente di assegnare il segnale del canale di uscita su un ingresso del rack.

e OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE USCITA)
Consente di assegnare una porta di uscita a un canale di uscita.

¢ MONITOR SELECT (SELEZIONE MONITORAGGIO)
Consente di selezionare il segnale di uscita di un canale di uscita come sorgente
di monitoraggio.
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Indicazione del nome e dell'icona del canale

STEP
1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
di uscita.

2. Nella schermata OVERVIEW premere il campo del numero/nome del canale per
cui si desidera specificare il nome e l'icona.

3. Seguire la procedura indicata per i canali di ingresso (pagina 27).

= IR3 = Mlxd = PATCH / NAM x
MX 3 MX 4 MX 5
a e MIX1

xS

PATCH

DANTEZ + | DAHTE4 +
C 001 -004

DAHTES +
001 -005

icon

Schermata OVERVIEW Schermata PATCH/NAME
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Invio dei segnali dai canali MIX al bus
STEREO/MONO

Sono disponibili due modalita di invio dei segnali ai bus STEREO o MONO: modalita
ST/MONO e modalita LCR. E possibile selezionare la modalita singolarmente per ciascun

canale. Le caratteristiche di ciascuna modalita sono identiche a quelle dei canali di ingresso.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare il canale MIX
da cui inviare il segnale al bus STEREO/MONO.

Nel campo STEREO/MONO premere una manopola per selezionare il canale da
regolare nella schermata OVERVIEW, quindi premere nuovamente la manopola.
Utilizzare il pulsante di selezione MODE nella finestra TO STEREO/MONO

per selezionare la modalita ST/MONO o LCR per ciascun canale.

Nella sezione MASTER del pannello superiore attivare il tasto [ON] per il canale
STEREO/MONO, quindi alzare il fader impostandolo su un livello appropriato.
Nella sezione Centralogic premere un tasto di selezione banco OUTPUT in modo
che i canali MIX da controllare vengano assegnati alla sezione Centralogic.
Attivare i tasti [ON] per questi canali e utilizzare il fader nella sezione Centralogic
per alzare il livello principale del canale MIX su una posizione appropriata.

La procedura riportata di seguito varia a seconda se al punto 3 ¢ stata selezionata la modalita
ST/MONO o LCR per il canale.

Canali per i quali é selezionata la modalita ST/MONO

7. Nella finestra TO STEREO/MONO utilizzare il pulsante ST/MONO per attivare/
disattivare un segnale inviato dal canale MIX ai bus STEREO/MONO.

8. Utilizzare la manopola TO ST PAN per configurare il pan del segnale inviato dal
canale MIX al bus STEREO.

Canali per i quali & selezionata la modalita LCR

7. Attivare il pulsante LCR nella finestra TO STEREO/MONO.

8. Premere la manopola CSR per selezionarla e utilizzare le manopole multifunzione 1- 8
per regolare la differenza di livello tra i segnali inviati dal canale ai bus STEREO (L/R)
e MONO (C).

9. Premere la manopola TO ST PAN per selezionarla e utilizzare le manopole
multifunzione 1 - 8 per regolare il pan dei segnali inviati dal canale MIX ai
bus STEREO (L/R) e MONO (C) e il bilanciamento di livello dei segnali inviati
ai bus MONO (C) e STEREO (L/R).
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TO STEREO / MONO

mixt Mixz X3 MIXs XS HiX6 X7 Hixs

i P P P P PR PR P

PR

CH 49-72
cH1-ag CHATT2Z | outPuT

Schermata OVERVIEW Finestra TO STEREO/MONO

NOTA
Per informazioni dettagliate sul modo in cui il livello di segnale inviato da un canale MIX
in modalita LCR a ciascun bus varia in base all'uso della manopola TO ST PAN, vedere
“"Livello segnale quando & selezionata la modalita LCR" (pagina 36).

Finestra TO STEREO/MONO (8ch)

E possibile controllare le impostazioni di attivazione/disattivazione e di pan/bilanciamento
del segnale inviato dai canali MIX ai bus STEREO (L/R) e MONO (C), in gruppi di otto canali.

TO STEREO / MONO TO STEREO / MONO

MIX1 Mix2 HIX1 HIxX2

mea

+ MODE

CH 49-72
CH 1-48 ST IN

Modalita ST/MONO

Modalita LCR

(@ Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali
contemporaneamente.

(2 LED della modalita
Il LED della modalita attualmente selezionata si accende.
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(3 Pulsante di selezione MODE Schermata TO STEREO/MONO
Premere ripetutamente questo pulsante per passare da ST/MONO a LCR e viceversa. (CH 1_48, CH 49-72/ST IN (CLS), CH 49-64/ST IN (CL3),

@ Pulsanti ST/MONO ST IN (CLT), OUTPUT)
Questi pulsanti sono singoli switch di attivazione/disattivazione per i segnali inviati Consente di regolare lo stato di un segnale inviato dal canale corrispondente al bus STEREO/
da ciascun canale al bus STEREO/MONO quando il pulsante MONO & impostato MONO. Consente di regolare anche I'impostazione pan o bilanciamento in gruppi di otto
sulla modalita ST/MONO. canali selezionati.

TO STEREO / MONO

(® Indicatore di saturazione X
Si illumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto del canale.

(® Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE (A PAN STEREO/
A BILANCIAMENTO STEREO)
Se il tipo di segnale del canale MIX @ MONO, questa manopola funge da manopola
PAN, ovvero consente di regolare la posizione pan di destra e di sinistra del segnale
inviato al bus STEREO. Se il tipo di segnale del canale MIX & STEREO, questa manopola
funge da manopola BALANCE, ovvero consente di regolare il bilanciamento del livello
di volume di destra e di sinistra dei segnali inviati al bus STEREO. Per regolare il valore,
premere la manopola per selezionarla e utilizzare la manopola multifunzione
corrispondente.

@ Tab

Consentono di passare da una finestra all'altra.

————————————————————— STEREO / MONO

Pulsante LCR ] H(‘;‘t‘l‘o

Rappresenta un pulsante di attivazione/disattivazione generale per i segnali inviati da @) < =

un canale ai bus STEREO e MONO. Se questo pulsante & disattivato, nessun segnale L TR

verra inviato dal canale di ingresso corrispondente al bus STEREO o MONO. feh N4 [Tt
(9 Manopola CSR (@) Pulsante di selezione dei canali\

Consente di regolare il livello relativo dei segnali inviati dal canale ai bus STEREO (L/R) Consente di selezionare il canale. E possibile selezionare piu canali

e MONO (Q), in un intervallo compreso tra 0 e 100%. Per regolare il valore, premere contemporaneamente.

la manopola per selezionarla e utilizzare la manopola multifunzione corrispondente. @ Indicatore di saturazione X

Siillumina per segnalare la saturazione del segnale in un punto del canale.

(3 Manopola TO ST PAN/TO ST BALANCE
Consente di regolare pan o bilanciamento.
Per regolare il valore, premere la manopola per selezionarla e utilizzare la manopola
multifunzione corrispondente.
Se il livello del segnale raggiunge il punto di overload in qualsiasi punto di rilevamento
dell'indicatore nel canale selezionato, l'indicatore di saturazione Z a destra della
manopola si illumina.

@ Indicatore ST/MONO
Se un canale & impostato sulla modalita ST/MONO, questi indicatori
segnalano lo stato di attivazione/disattivazione di ciascun segnale inviato
dal canale al bus STEREO/MONO.
Se tale canale & impostato sulla modalita LCR, l'indicatore LCR verra visualizzato

in questa posizione. L'indicatore LCR mostra lo stato di attivazione/disattivazione
di tutti i segnali inviati dal canale al bus STEREO/MONO.
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Invio dei segnali dai canali MIX e STEREO/MONO
ai bus MATRIX

E possibile inviare un segnale da un canale MIX o STEREO/MONO ai bus MATRIX 1 - 8
nei due modi indicati di seguito.

Uso della sezione Selected Channel

Questo metodo prevede I'utilizzo delle manopole nella sezione SELECTED CHANNEL
per la regolazione dei livelli di mandata ai bus MATRIX e consente di controllare
contemporaneamente i segnali inviati da un canale MIX, STEREO (L/R) o MONO (C)
specifico a tutti i bus MATRIX.

Uso della sezione Centralogic

Questo metodo prevede I'uso delle manopole multifunzione della sezione Centralogic per
regolare i livelli di mandata ai bus MATRIX e consente di controllare contemporaneamente
i segnali inviati da un massimo di otto canali MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) a un bus
MATRIX specifico.

Uso della sezione Selected Channel

Utilizzare le manopole nella sezione SELECTED CHANNEL per regolare il livello di
mandata dei segnali inviati dal canale MIX, STEREO (L/R) o MONO (C) desiderato
a tutti i bus MATRIX.

STEP

1. Assegnare una porta di uscita al bus MATRIX a cui si desidera inviare i segnali
e collegare un dispositivo esterno.

Utilizzando i tasti Bank Select nella sezione Centralogic, assegnare i canali
MIX o STEREO/MONO desiderati alla sezione Centralogic.

Utilizzare i tasti [SEL] della sezione Centralogic per selezionare il canale di ingresso
che inviera i segnali ai bus MATRIX.

Premere una delle manopole nella sezione Selected Channel.

Nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW attivare il pulsante TO MATRIX
SEND ON/OFF per il bus MATRIX di destinazione della mandata.

Utilizzare la manopola MIX/MATRIX SEND LEVEL nella sezione SELECTED CHANNEL
per regolare i livelli di mandata ai bus MATRIX.
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Schermata SELECTED
CHANNEL VIEW

NOTA

* E anche possibile utilizzare il tasto [SEL] nella sezione MASTER per selezionare direttamente
i canali STEREO/MONO.

* Se si desidera monitorare il segnale inviato a un bus MATRIX specifico, utilizzare i tasti Bank

Select nella sezione Centralogic per accedere al canale MIX/MATRIX corrispondente, quindi
premere il tasto [CUE] appropriato nella sezione Centralogic.

Uso della sezione Centralogic

Questo metodo consente di utilizzare le manopole multifunzione della sezione Centralogic
per regolare contemporaneamente i livelli di mandata dagli otto canali selezionati nella
sezione Centralogic al bus MATRIX desiderato.

STEP

1. Assegnare una porta di uscita al bus MATRIX a cui si desidera inviare i segnali
e collegare un dispositivo esterno a quella porta di uscita.

2. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
che si desidera controllare.

3. Nella schermata OVERVIEW premere la manopola TO MATRIX SEND LEVEL
per selezionare il bus MATRIX di destinazione della mandata desiderato,
quindi premerla nuovamente.

4. Attivare il pulsante SEND ON/OFF e utilizzare la manopola SEND LEVEL per regolare
il livello di mandata.
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Schermata OVERVIEW

NOTA
* Se sidesidera monitorare i segnali inviati a un bus MATRIX specifico, utilizzare i tasti Bank Select
per accedere al canale MATRIX corrispondente nella sezione Centralogic, quindi premere
il tasto [CUE] per quel canale MATRIX.
¢ Se si preme di nuovo il pulsante di selezione del bus MATRIX attualmente selezionato,
il monitoraggio del segnale di attivazione verra attivato per il canale MATRIX corrispondente.
Questo metodo risulta utile se si desidera monitorare un segnale inviato al bus
MATRIX selezionato.
Nella schermata OVERVIEW & anche possibile regolare il livello di mandata del segnale inviato
ai bus MIX/MATRIX. A tale scopo, premere la manopola SEND LEVEL per il bus TO MIX/MATRIX
che si desidera regolare, quindi utilizzare la manopola multifunzione nella sezione Centralogic
per regolarlo.

Schermata MATRIX SEND

3 h
MATRIX SEND [to MATRIX1] e | | mtms

4+ SEND TO

Mix1g MIX19 HIX20 HIX21 Mixzz Mix23 Hix24

[ on i on J on Jl on J§ o Ji| on J o |
{ { e { e ( {

© © © =
FAN FAN FAN FAN

0@ 60

LEVEL LEVEL LEVEL
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(@ Pulsante ALL PRE
Consente di impostare il punto di mandata su PRE. Il punto di mandata rappresenta
il punto in corrispondenza del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine
della mandata, inclusi i canali di ingresso e uscita, alla destinazione della mandata
selezionata.

(2 Pulsante ALL POST
Consente di impostare il punto di mandata su POST. Il punto di mandata rappresenta
il punto in corrispondenza del quale i segnali vengono inviati da tutti i canali di origine
della mandata, inclusi i canali di ingresso e uscita, alla destinazione della mandata
selezionata.

(@ Indicatore della destinazione della mandata
Indica la destinazione della mandata attualmente selezionata.

(@ Pulsanti di selezione di destinazione della mandata
Consentono di selezionare i bus MIX/MATRIX come destinazione della mandata.

(® Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale di origine della mandata che si desidera controllare.
Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale
sotto il pulsante.

(6) Pulsante PRE/POST
Consente di alternare PRE e POST come punto di mandata di ciascun canale di origine
della mandata. Se il pulsante ¢ illuminato, il punto di mandata & impostato su PRE.

(D Pulsante SEND ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA MANDATA)
Consente attivare/disattivare la mandata di ciascun canale di origine della mandata.

Manopola SEND PAN/BALANCE (PAN/BILANCIAMENTO MANDATA)
Consente di impostare pan o bilanciamento dei segnali inviati alla destinazione stereo
della mandata. Se la destinazione della mandata € mono o impostata su FIXED, questa
manopola non viene visualizzata.
Se l'origine della mandata & mono, questa manopola funzionera come
una manopola PAN.
Se la destinazione della mandata é stereo, la manopola é fissa su BALANCE.

(9 Manopola SEND LEVEL
Indica il livello dei segnali inviati alla destinazione della mandata selezionata. Premere
questa manopola per controllare il livello mediante le manopole multifunzione.
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U

so dei fader (modalita SENDS ON FADER)

E possibile utilizzare i fader del pannello superiore per regolare i segnali inviati dai canali MIX
e STEREO/MONO a un bus MATRIX specifico.

STEP

1.

2.

Assicurarsi che sia assegnata una porta di uscita al bus MATRIX a cui si desidera inviare

i segnali e che alla porta di uscita corrispondente sia collegato il sistema di monitoraggio.

Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SENDS ON FADER.

Sull'unita della serie CL viene attivata la modalita SENDS ON FADER. | fader delle sezioni
Channel Strip e Master si spostano sui livelli di mandata dei segnali trasmessi da ciascun
canale al bus MIX/MATRIX attualmente selezionato. Anche i tasti [ON] vengono impostati
sullo stato SEND ON.

In modalita SENDS ON FADER, I'area di accesso alle funzioni nella schermata mostrera i
pulsanti che consentono di alternare le modalita MIX 1-16 ON FADER e MIX 17-24/
MATRIX ON FADER e i pulsanti che consentono di selezionare i bus MIX/MATRIX di
destinazione.

Utilizzare i pulsanti di selezione MIX 1-16 e MIX 17-24/MATRIX per alternare tra MIX 1-
16 e MIX 17-24/MATRIX.

A questo punto & possibile utilizzare i pulsanti di selezione dei bus MIX/MATRIX

per specificare i bus MIX/MATRIX di destinazione.

Utilizzare i pulsanti di selezione dei bus MIX/MATRIX nell'area di accesso alle funzioni
per selezionare il bus MATRIX di destinazione della mandata.

Utilizzare i fader nella sezione Centralogic del pannello superiore per regolare il livello
di mandata dai canali MIX e STEREO/MONO al bus MIX/MATRIX selezionato.

Ripetere le operazioni descritte ai punti da 4 a 5 per regolare nello stesso modo il livello
di mandata per gli altri bus MATRIX.

Al termine della regolazione dei livelli di mandata dei bus MATRIX, premere il simbolo X
nell'area di accesso alle funzioni.

Viene ripristinato lo stato precedente della schermata dell'area di accesso alle funzioni

e sulla console CL viene disattivata la modalita SENDS ON FADER e ripristinata

la modalita normale.

Al

rea di accesso
alle funzioni
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NOTA

In alternativa, premere una manopola SEND LEVEL nella sezione SELECTED CHANNEL

per visualizzare una finestra a comparsa, da cui & possibile selezionare un bus MIX/MATRIX.
Inoltre, & possibile selezionare un bus MIX/MATRIX utilizzando i tasti Bank Select e i tasti [SEL]
nella sezione Centralogic. Se si passa da un bus all'altro premendo i tasti [SEL], anche
l'impostazione dei pulsanti di commutazione MIX 1-16 e MIX 17-24/MATRIX ON FADER

viene modificata di conseguenza.

Se si preme di nuovo il pulsante di selezione del bus MIX/MATRIX attualmente selezionato,

il monitoraggio del segnale di attivazione verra attivato per il canale MIX/MATRIX corrispondente.
Questo metodo risulta utile se si desidera monitorare il segnale che viene inviato al bus MIX/
MATRIX selezionato.

E possibile assegnare la funzione SENDS ON FADER a un tasto USER DEFINED. In questo
modo, & possibile passare rapidamente alla modalita SENDS ON FADER per un bus MIX/
MATRIX specifico e tornare allo stato precedente in modo altrettanto rapido.
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Correzione del delay tra i canali (Output Delay) Schermata OUTPUT PORT

Questa funzione risulta utile per correggere la temporizzazione dei segnali di uscita inviati

ad altoparlanti posizionati a una certa distanza I'uno dall'altro.
OUTPUT PORT

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA) nel campo SYSTEM SETUP
(CONFIGURAZIONE SISTEMA) posizionato nella parte centrale della schermata SETUP.

3. Consente di specificare il tempo di delay e attivare il pulsante DELAY.

DANTE1 DANTEZ DANTE3 DANTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

DELAY DELAY DELAY
ouTPUT PORT
‘CURRENT USER STORAGE

Administrator °| G, | saeiiom ©

¢ € €

» are pornitted.

SYSTEM s 48V MASTER

rive

OHOSONONONQ)

Schermata SETUP Schermata OUTPUT PORT

(D Numero slot/tipo scheda
Se per le operazioni & selezionato un canale di uscita degli slot 1 - 3, in questa area
vengono indicati numero di slot e tipo di scheda I/O installata nello slot.

(2) Pulsante DELAY SCALE
Premere questo pulsante per aprire la finestra DELAY SCALE (SCALA DELAY) nella quale &
possibile selezionare I'unita per il tempo di delay.

(3 Porta di uscita
Indica il tipo e il numero della porta di uscita a cui & assegnato il canale.

(@ Pulsante di selezione dei canali
Questo pulsante consente di selezionare il canale che si desidera assegnare alla
porta di uscita. Viene visualizzato il nome del canale attualmente selezionato.

(5 Manopola del tempo di delay
Questa manopola consente di impostare il tempo di delay della porta di uscita.
Per regolare le impostazioni, premere la manopola per selezionarla e utilizzare
le manopole multifunzione 1 - 8. Il valore del tempo di delay in millisecondi viene
indicato sopra la manopola, mentre il valore del tempo di delay nelle unita selezionate
nella finestra DELAY SCALE viene indicato sotto la manopola.

NOTA

Se come scala é stato selezionato ms (millisecondi), il valore del tempo di delay non viene
visualizzato sopra la manopola.
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(®) Pulsante DELAY
Consente di attivare/disattivare il delay della porta di uscita.

(@ Pulsante O (fase)
Consente di alternare la fase del segnale assegnato alla porta di uscita tra fase normale
(nero) e fase inversa (giallo).

Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di regolare il guadagno di uscita della porta di uscita. Per regolare questo
valore, premere la manopola nella schermata per selezionarla e utilizzare le manopole
multifunzione 1 - 8. Ruotare la manopola per impostare il valore in unita di 1,0 dB.
Premere la manopola e contemporaneamente ruotarla per regolare il valore in unita
di 0,1 dB. Il valore corrente viene visualizzato immediatamente sotto la manopola.

(@ Indicatore di livello
Indica il livello di segnale assegnato alla porta di uscita.

Tab
Consentono di cambiare le porte di uscita controllate in gruppi costituiti da un massimo
di otto porte. | tab sono raggruppati per categoria in tre gruppi: DANTE, SLOT e PATCH
VIEW (VISTA ASSEGNAZIONE). Per visualizzare i tab nel gruppo desiderato, premere
il pulsante del nome gruppo nell'estremita destra o sinistra della riga inferiore.

Operazioni nella libreria dei canali

La "OUTPUT CHANNEL LIBRARY" consente di Pulsante LIBRARY
memorizzare e richiamare vari parametri per i canali
di uscita.

MIX17-24

Per richiamare un elemento dalla libreria, selezionare JMATRIX LIEF:'T‘
un canale di uscita e premere il pulsante LIBRARY
nella schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

Per informazioni dettagliate sull'utilizzo della libreria,
vedere la sezione "Uso delle librerie" nel manuale
di istruzioni fornito separatamente.
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EQ e dinamiche

Ciascun canale di ingresso e di uscita di una console della serie CL ¢ dotato di

un equalizzatore a quattro bande e di dinamiche.

E possibile utilizzare I'equalizzatore su tutti i canali di ingresso e di uscita. Inmediatamente
prima dell'equalizzatore € posizionato un attenuatore, che consente di attenuare il livello del
segnale di ingresso per impedire che limpostazione GAIN dell'equalizzatore determini

la saturazione del segnale. | canali di ingresso forniscono anche un filtro passa-alto
indipendente dall'equalizzatore.

| canali di ingresso sono dotati di due processori di dinamiche: Dynamics 1 (Dinamiche 1) puo
essere utilizzato come gate, dispositivo di ducking, compressor o expander, mentre Dynamics 2
(Dinamiche 2) pu0 essere utilizzato come compressor, compander hard, compander soft o de-
esser. | canali di uscita sono dotati di un processore di dinamiche, che puo essere utilizzato come
compressor, expander, compander hard o compander soft.

Uso dell'equalizzatore

In questa sezione viene illustrato I'equalizzatore a quattro bande presente sui canali
di ingresso e di uscita.

STEP
1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare i canali
che si desidera controllare.

2. Premere il campo EQ nella schermata OVERVIEW.
3. Premere il tab 1ch nella finestra HPF/EQ.
4. Premere il pulsante EQ ON (EQ ATTIVATO) e regolare i parametri EQ.

HPF / EQ

MIX1

CH 1-48 ouTPUT

ST IN

Finestra HPF/EQ

Schermata OVERVIEW
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NOTA

* Nel campo EQ della schermata OVERVIEW e riportata la risposta dell'equalizzatore. In questa
schermata OVERVIEW é possibile modificare le impostazioni dei parametri utilizzando
le manopole dell'equalizzatore nella sezione SELECTED CHANNEL.

* E possibile salvare e richiamare le impostazioni dell'equalizzatore in qualsiasi momento
utilizzando la libreria dedicata. E inoltre possibile usufruire di un'ampia gamma di preset
adatti per diversi strumenti o situazioni.

« E possibile inoltre accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW (VISTA CANALE
SELEZIONATO) e utilizzare le manopole della sezione SELECTED CHANNEL per
modificare l'equalizzatore e il filtro passa-alto (pagina 9).

¢ Anche quando la finestra HPF/EQ € visualizzata, & possibile utilizzare le manopole nella
sezione SELECTED CHANNEL per controllare I'equalizzatore.

Finestra HPF/EQ (1ch)

Consente di modificare tutti i parametri dell'equalizzatore per il canale attualmente
selezionato. Questa finestra € utile per configurare impostazioni dettagliate
dell'equalizzatore per un canale specifico.

@ ® @0 O ©® ©® @

ilr? & (59 DEFAULT

MIX1
MX 1

(@ Icona, numero e nome del canale
In questa area sono indicati l'icona, il numero e il nome del canale attualmente
selezionato.

(2) Pulsante LOW SHELVING ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
SHELVING BASSO)
Attivare questo pulsante per selezionare il filtro di tipo shelving per la banda LOW.

(3 Pulsante HPF ON/OFF (solo canali di uscita)
Attivare questo pulsante per selezionare il tipo di filtro passa-alto per la banda LOW.
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NOTA
| canali di uscita non sono dotati di un filtro passa-alto indipendente dall'equalizzatore. Tuttavia,
€ possibile attivare il pulsante del filtro passa-alto nella finestra per utilizzare I'equalizzatore della
banda LOW come filtro passa-alto.

@ Pulsante di selezione del tipo di equalizzatore
Consente di passare da TYPE | (un algoritmo utilizzato nei precedenti mixer digitali
Yamaha) a TYPE Il (un algoritmo che riduce l'interferenza tra le bande) e viceversa.

(5) Manopola ATT
Indica il valore di attenuazione prima che il segnale raggiunga I'equalizzatore.
Per regolare il valore € possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN].

(® Tab
Utilizzare i tab per selezionare un canale che si desidera visualizzare.

@ Grafico EQ
Consente di visualizzare i valori dei parametri per equalizzatore e filtro.

Pulsante RTA
Se si attiva questo pulsante, un grafico riportante I'analisi della frequenza per il segnale
di ingresso dopo l'elaborazione EQ compare sopra la parte inferiore del grafico
di frequenza EQ.

(9 Pulsante HOLD
Premere questo pulsante per mantenere il grafico che visualizza RTA.

Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria EQ.

(1) Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali per tutti i parametri
dell'equalizzatore/filtro.

(2 Pulsante COPY (COPIA)
Tutte le impostazioni dei parametri per l'equalizzatore saranno copiate nella
memoria buffer.

(3 Pulsante PASTE (INCOLLA)
Premere questo pulsante per incollare I'impostazione nella memoria buffer
nell'equalizzatore corrente. Se nella memoria buffer non sono stati copiati dati validi,
non verra eseguita alcuna operazione.

Pulsante COMPARE (CONFRONTA)
Premere questo pulsante per invertire le impostazioni dell'equalizzatore correnti con
i dati memorizzati nella memoria buffer. Se nella memoria buffer non sono stati copiati
dati validi, non verra eseguita alcuna operazione.

NOTA
Per informazioni dettagliate su come utilizzare i pulsanti (0 - (4, vedere "Uso dei pulsanti degli
strumenti" nel Manuale di istruzioni separato.
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(5 Pulsante EQ FLAT (AZZERA EQ)
Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande
dell'equalizzatore su O dB.

Pulsante HIGH SHELVING ON/OFF (ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE SHELVING
ALTO)

Attivare questo pulsante per selezionare il tipo shelving per la banda HIGH.

(9 Pulsante LPF ON/OFF
Attivare questo pulsante per selezionare il filtro passa-basso per la banda HIGH.

Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare I'equalizzatore.

Indicatori del livello EQ IN/OUT
Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'EQ. Per un canale stereo, indicano
il livello di entrambi i canali L e R (sinistro e destro).

20 Manopole di impostazione dei parametri dell'equalizzatore
Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per le bande LOW, LOW MID, HIGH MID
e HIGH. E possibile utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo
valore.

NOTA

* Se perlabanda LOW é stato selezionato il tipo shelving o per i canali di uscita € selezionato HPF,
il parametro Q della banda LOW non verra visualizzato.

* Se per la banda HIGH ¢ stato selezionato il tipo shelving o & selezionato LPF, il parametro Q
della banda HIGH non verra visualizzato.

@) Pulsante HPF ON/OFF (solo canali di ingresso)
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.

NOTA
| canali di ingresso sono dotati di un filtro passa-alto indipendente dall'equalizzatore a quattro
bande. Attivare il pulsante HPF ON/OFF e utilizzare la manopola HPF FREQUENCY per regolare
la frequenza di taglio.

2 Manopola HPF FREQUENCY (solo canali di ingresso)
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto. E possibile utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

@3 Pulsante di selezione del tipo di HPF (solo canali di ingresso)
Consente di commutare |'attenuazione dell'HPF per ottava tra -12 dB/ott e -6 dB/ott.

@4 Indicatore HA HPF ON

Indica lo stato di attivazione/disattivazione del filtro passa-alto del preamplificatore
esterno.

@5 FREQUENCY
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto del preamplificatore esterno.
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Finestra HPF/EQ (8ch)

In questa finestra sono visualizzate le impostazioni dell'equalizzatore per il canale di
ingresso o di uscita in gruppi di otto canali alla volta. Utilizzare le manopole nella sezione
SELECTED CHANNEL per modificare le impostazioni dell'equalizzatore.

0
HPF / EQ DEFALLT CORY

CH1 CHG

TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE | TYPE |

© ©©© © ©©

ON ON ON ON ON ON ON

CH 49-72
m cH1-a8 OLA972 | outpur

(D Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare. Icona e numero del canale
corrente vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale viene visualizzato sotto
il pulsante.

(2 Grafico EQ
Consente di visualizzare i valori dei parametri per equalizzatore e filtro. Sotto il grafico
viene visualizzato il tipo di EQ attualmente selezionato.

(3 Pulsante EQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare |'equalizzatore. In caso di saturazione del segnale
di ingresso, l'indicatore di saturazione Z (posizionato a destra, sopra il pulsante)
si illumina.

(4 Manopola HPF FREQUENCY (solo canali di ingresso)
Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto. Premere questo pulsante per effettuare
regolazioni utilizzando la manopola multifunzione.

(® Pulsante HPF ON/OFF (solo canali di ingresso)
Consente di attivare o disattivare il filtro passa-alto.
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Finestra HPF/EQ (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

In questa finestra sono visualizzati contemporaneamente i canali di ingresso (o di uscita)
corrispondenti. Questa finestre &€ unicamente a scopo di visualizzazione e non consente
di modificare i parametri. Risulta utile quando € necessario controllare rapidamente piu
impostazioni dell'equalizzatore o quando si desidera copiare e incollare tali impostazioni
tra canali distanti.

HPF / EQ

132
¢ ch32

&

A& chaz 8 (CHaz A chas @ [ohar Hag
¢ chiz & chd3 z A ¢ ¢ chd? ¢ ch48

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

(D Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare nella sezione
SELECTED CHANNEL. Icona, numero e colore del canale vengono visualizzati
sul pulsante.

(2 Grafico EQ
Questo campo consente di visualizzare graficamente la risposta approssimata
dell'equalizzatore e dei filtri.
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Utilizzo delle dinamiche

| canali di ingresso sono dotati di due processori di dinamiche, mentre quelli di
uscita dispongono di un solo processore di dinamiche.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select per selezionare il canale per il quale si desidera
controllare le dinamiche.

2. Premere il campo DYNAMICS 1/2 nella schermata OVERVIEW.
3. Premere il tab 1ch nella finestra DYNAMICS1/2.
4. Premere il pulsante DYNAMICS ON e regolare i parametri delle dinamiche.

DYNAMICS 1

- 0o
LigkRRY | DEFALT

$ CH1
ch 1

D.0UT
Ca m p o EXPAHDER r KE:\:IEIN
Dynamics 1
PARAMETER ——————————— KEY IN

Campo
Dynamics 2 =

A :f w 148 | (014972 | ourpur

Schermata OVERVIEW Finestra DYNAMICS 1/2

NOTA

¢ |l campo DYNAMICS 1/2 nella schermata OVERVIEW mostra lo stato di attivazione/
disattivazione delle dinamiche e il livello di riduzione del guadagno.

« E possibile salvare e richiamare le impostazioni delle dinamiche in qualsiasi momento utilizzando
la libreria dedicata. E inoltre possibile usufruire di un‘ampia gamma di preset adatti per diversi
strumenti o situazioni.

* E inoltre possibile accedere alla schermata SELECTED CHANNEL VIEW e utilizzare
le manopole della sezione SELECTED CHANNEL per modificare le impostazioni delle
dinamiche (pagina 10).

* Anche quando la finestra DYNAMICS 1/2 & visualizzata, & possibile utilizzare le manopole
nella sezione SELECTED CHANNEL per controllare le dinamiche.
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Finestra DYNAMICS 1/2 (1ch)

E possibile visualizzare e modificare tutti i parametri delle dinamiche per canale. Cio risulta
utile quando si desidera configurare impostazioni dettagliate relative alle dinamiche per
un canale specifico.

D¥YNAMICS 1

i

GATE

DUCKING

DEFAULT COPY

COMPRESSOR

EXPAHDER

PARAMETER

(1) Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria DYNAMICS.

(2) Pulsante DEFAULT (PREDEFINITO)
Premere questo pulsante per ripristinare i valori iniziali per tutti i parametri
delle dinamiche.

(3 Pulsante COPY
Tutte le impostazioni dei parametri delle dinamiche saranno copiate nella memoria
buffer.

(@ Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per applicare le impostazioni nella memoria buffer alle
dinamiche correnti. Se nella memoria buffer non sono stati copiati dati validi, non
verra eseguita alcuna operazione.

(® Pulsante COMPARE
Premere questo pulsante per invertire le impostazioni delle dinamiche con i dati

memorizzati nella memoria buffer. Se nella memoria buffer non sono stati copiati
dati validi, non verra eseguita alcuna operazione.

NOTA
Per informazioni dettagliate su come utilizzare i pulsanti (1)-(5), vedere "Uso dei pulsanti
degli strumenti" nel Manuale di istruzioni fornito separatamente.
(& Icona, numero e nome del canale
In questa area sono indicati l'icona, il numero e il nome del canale attualmente
selezionato.
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(@ Pulsanti relativi al tipo di dinamiche
Consentono di selezionare il tipo di dinamiche. E possibile selezionare i tipi di dinamiche
riportati di seguito.

¢ Dinamiche 1 per un canale di ingresso
GATE, DUCKING, COMPRESSOR ed EXPANDER.

e Dinamiche 2 per un canale di ingresso
COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S e DE-ESSER

¢ Dinamiche 1 per un canale di uscita
COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H e COMPANDER-S

Grafico delle dinamiche
Consente di visualizzare la risposta di ingresso/uscita dei processori di dinamiche.

(9 Manopole di impostazione dei parametri delle dinamiche
Indicano i valori dei parametri delle dinamiche. E possibile regolare i valori mediante
le manopole multifunzione. | tipi di parametri variano a seconda del tipo di dinamiche
attualmente selezionato.

* GATE o DUCKING:

t=] 0.0
THRESHOLD

OUTGA T

KHEE

RATI0

5

OUTGAIH WIDTH

Indicatori del livello IN/OUT delle dinamiche, indicatore GR
Questi indicatori mostrano il livello di picco dei segnali prima e dopo I'elaborazione
delle dinamiche, nonché il livello di riduzione del guadagno. Per un canale stereo,
questi indicatori mostrano il livello di entrambi i canali L ed R.
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() Pulsante di selezione KEY IN SOURCE (SORGENTE KEY-IN)

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra KEY IN SOURCE in cui
& possibile selezionare un segnale key-in per attivare le dinamiche.

KEY IN SOURCE SELECT

[?] setect KEY IN source.

SELF |
POST EQ |id

SELFPREEQ......... Segnale pre-EQ dello stesso canale
SELF POSTEQ....... Segnale post-EQ dello stesso canale
e MIXOUT 21-24 ........ Segnali di uscita dei canali MIX 21-24

CH 1-72 POST EQ, ST IN 1L-8R POST EQ, MIX 1-24 POST EQ,
MTRX 1-8 POST EQ, ST L/R, MONO POST EQ

........ Segnale post-EQ del canale corrispondente *
*1 Scegliere in un gruppo di otto canali.

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non verranno visualizzati.

(2 Area del parametro KEY IN FILTER (visualizzata solo per Gate o Ducking)
Consente di configurare varie impostazioni per un filtro che consenta il passaggio
del segnale key-in.
* Pulsanti per la selezione del filtro .....Consentono di selezionare il tipo di filtro HPF,
BPF o LPF. Per disabilitare il filtro, premere
il pulsante attivato.

L]

1

e Manopola Q .........cccoeoeeeeniiinniee e Indica il filtro Q. E possibile regolare il valore
mediante la manopola multifunzione.
* Manopola FREQUENCY ...................... Indica la frequenza di taglio del filtro.

E possibile regolare il valore mediante
la manopola multifunzione.
(3 Pulsante KEY IN CUE

Consente di monitorare |'attivazione del segnale selezionato come segnale

KEY IN SOURCE (SORGENTE). L'attivazione viene annullata qualora sia stato selezionato
un tipo di dinamiche che non prevede questo pulsante, o se ci si sposta su un'altra
schermata.

Tab

Utilizzare i tab per selezionare un canale che si desidera visualizzare.
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Finestra DYNAMICS1/2 (8ch)

In questa finestra sono visualizzate le impostazioni delle dinamiche per il canale di ingresso
o di uscita in gruppi di otto canali alla volta. Questa finestra & utile per regolare il livello
di soglia o altri parametri mentre si osservano i canali adiacenti a sinistra e a destra.

. -
DYNAMICS 1 LIBRARY

CH1 CHz CHS

CH 49-72
ST IN

(D) Pulsante di selezione dei canali

i}
DEFAULT

ouTPUT

COPY.

CHo

Consente di selezionare il canale che si desidera controllare. Icona e numero del canale
corrente vengono visualizzati sul pulsante e il nome del canale viene visualizzato sotto

il pulsante.

@ Indicatori DYNAMICS OUTPUT, indicatore GR
Indicano i livelli di uscita dei segnali dopo I'elaborazione delle dinamiche e la quantita di
riduzione del guadagno. Se si seleziona GATE come tipo di dinamiche, viene visualizzato
un indicatore a tre fasi che mostra lo stato di apertura/chiusura del gate.

Tipo = Qualsiasi tipo diverso da GATE

Tipo = GATE

Se si seleziona GATE come tipo di dinamiche, l'indicatore dello stato mostra

quanto elencato di seguito.

| m———
Stato del gate C I . | ——— o
Rosso Giallo Verde Disattivato
(scuro)
Stat? di :flttlv?zmne/ Attivato Attivato Attivato Disattivato
disattivazione
Stato di apertura/ .
chiusura Chiuso Aperto Aperto -
Livello di riduzione 30 dB Inferiore 0dB B
del guadagno 0 superiore a30dB
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(3 Grafico delle dinamiche
Indica i valori dei parametri delle dinamiche. Sotto il grafico viene visualizzato il tipo
di dinamiche attualmente selezionato. Premere il grafico per accedere alla finestra
DYNAMICS 1ch per tale canale.

(@ Manopola THRESHOLD (SOGLIA)
Indica il valore di soglia per le dinamiche. E possibile utilizzare le manopole
multifunzione corrispondenti per regolare il valore.

(5 Pulsante DYNAMICS ON/OFF
Consente di attivare o disattivare le dinamiche.
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Finestra DYNAMICS 1/2 (CH 1-48, CH 49-72/ST IN (CL5),
CH 49-64/ST IN (CL3), ST IN (CL1), OUTPUT)

Questa finestra consente di configurare varie impostazioni dei parametri delle dinamiche
globali per il canale corrispondente.

DYNAMICS 1

0O
DEFAULT

apPy
TR

y CH1Z y CHid p. CHiS
¢ chl3 Z chld ¢ ch15

A A G A R A WG

CH 49-72
8ch CH 1-48 ST IN OUTPUT

(@ Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale che si desidera controllare. Icona, numero,
soglia e colore del canale vengono visualizzati sul pulsante.

(2) Area dei parametri delle dinamiche
In questa area sono visualizzati il tipo di dinamiche e diversi indicatori. Premere I'area per
accedere alla finestra DYNAMICS 1ch di tale canale.
Se é stato selezionato il tipo di dinamiche DUCKING, EXPANDER, COMPANDER (-H/-S)
o DE-ESSER, il tipo viene visualizzato nella parte superiore di questa area.
Nella parte inferiore dell'area sono visualizzati indicatori che mostrano i livelli dei segnali
dopo l'elaborazione delle dinamiche, l'indicatore GR e la soglia (un valore numerico).
Se il tipo del processore delle dinamiche é diverso da GATE, l'impostazione della soglia
viene indicata come una riga verticale.

EQ e dinamiche

Uso delle librerie dell'equalizzatore
o delle dinamiche

E possibile utilizzare librerie dedicate per memorizzare e richiamare le impostazioni relative
all'equalizzatore e alle dinamiche. Per informazioni dettagliate sull'utilizzo delle librerie delle
dinamiche e dell'equalizzatore, vedere la sezione "Uso della libreria" nel manuale di istruzioni
fornito separatamente.

Pulsante LIBRARY

Libreria EQ

E disponibile una "INPUT EQ LIBRARY" (LIBRERIA EQ
INGRESSO) che consente di memorizzare/richiamare le
impostazioni dell'equalizzatore per i canali di ingresso e una
"OUTPUT EQ LIBRARY" (LIBRERIA EQ USCITA) che consente
di memorizzare/richiamare le impostazioni dell'equalizzatore per
i canali di uscita.

Per richiamare le impostazioni da una libreria, premere il pulsante dello strumento LIBRARY
nella finestra HPF/EQ.

NOTA
E possibile richiamare 199 impostazioni diverse sia dalla libreria dell'equalizzatore di ingresso
che dalla libreria dell'equalizzatore di uscita. Quaranta (40) elementi della libreria di ingresso e tre
(3) elementi della libreria di uscita sono preset in sola lettura.

Libreria delle dinamiche

Utilizzare la "libreria delle dinamiche" per memorizzare e richiamare le relative impostazioni.
Tutti i processori di dinamiche delle unita della serie CL utilizzano questo tipo di libreria.
Tuttavia, i tipi disponibili sono Dynamics 1 e Dynamics 2 per un canale di ingresso

e Dynamics 1 per un canale di uscita. Non & possibile richiamare un tipo non selezionabile.
Per richiamare un elemento dalla libreria delle dinamiche, premere il pulsante dello
strumento LIBRARY nella finestra DYNAMICS 1/2.

NOTA
E possibile richiamare 199 impostazioni diverse dalla lioreria, quarantuno (41) delle quali
sono preset in sola lettura.
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Channel Job (Operazione canale)

In questo capitolo vengono descritte le funzioni DCA Group (Gruppo DCA) e Mute Group
(Gruppo di esclusione) che consentono, rispettivamente, di controllare il livello o di escludere
piu canali contemporaneamente, la funzione Channel Link (Collegamento canali) che
consente di collegare i parametri di piu canali, nonché le operazioni che consentono

di copiare o spostare parametri tra i canali.

Gruppo DCA

Nelle console della serie CL sono disponibili sedici gruppi DCA che consentono di
controllare il livello di piu canali contemporaneamente.

I gruppi DCA consentono di assegnare canali di ingresso e uscita a sedici gruppi, in

modo da poter utilizzare i fader 1 - 8 della sezione Centralogic per controllare il livello di tutti
i canali di ciascun gruppo. Un solo fader DCA controllera il livello di tutti i canali di ingresso
appartenenti allo stesso gruppo DCA, mantenendo al contempo la differenza di livello tra

i canali. In tal modo sara possibile, ad esempio, raggruppare facilmente i microfoni di batteria.

Assegnazione di canali a un gruppo DCA

Esistono due metodi per assegnare un canale a un gruppo DCA.

* E possibile selezionare un gruppo DCA specifico e specificare i canali da assegnare
al gruppo.

¢ In alternativa, & possibile selezionare un canale specifico e indicare il gruppo DCA
a cui assegnarlo.

NOTA

* Le impostazioni dei gruppi DCA vengono salvate come parte della scena.

* Con CL V3.0 e versioni successive, € ora possibile assegnare i canali master bus Stereo/Mono,
Mix e Matrix a un gruppo DCA sui canali non di ingresso. In precedenza, i gruppi DCA venivano
utilizzati esclusivamente per i canali di ingresso. Con questa nuova funzione, tuttavia, & possibile
utilizzare i gruppi DCA per altri canali master di uscita che consentono controlli contemporanei
piu flessibili.

Il Selezione dei canali che apparterranno a uno gruppo DCA specifico

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB
(OPERAZIONE CANALE).

Premere il pulsante DCA GROUP (GRUPPO DCA).

Utilizzare il pulsante di selezione DCA GROUP per selezionare il gruppo DCA
al quale si desidera assegnare i canali.

Utilizzare i tasti [SEL] nella sezione INPUT o nella sezione ST IN per selezionare
i canali da assegnare al gruppo. Sono consentite piu selezioni.

65

Channel Job (Operazione canale)

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JOB

Area di accesso
alle funzioni

NOTA

* E inoltre possibile accedere alla finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(MODALITA DI ASSEGNAZIONE GRUPPO DCA/DI ESCLUSIONE) premendo il campo
DCA/MUTE GROUP nella schermata OVERVIEW.

* E possibile assegnare un solo canale a piu gruppi DCA. In questo caso, il valore corrispondera
alla somma dei livelli di tutti i fader dei gruppi DCA assegnati.

* Nel campo DCA/MUTE GROUP (GRUPPO DCA/DI ESCLUSIONE) della schermata
OVERVIEW (PANORAMICA) sono indicati i gruppi DCA a cui & assegnato ciascun canale.
| numeri evidenziati in giallo nelle righe superiore e centrale di questo campo indicano i gruppi
DCA ai quali appartiene il canale.
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Finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(MODALITA DI ASSEGNAZIONE GRUPPO DCA/ESCLUSIONE)

In questa finestra € possibile specificare i canali che verranno assegnati a ciascun
gruppo DCA.

+

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE el

@ Choose DCA GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32 MIX 1.8

DCA GROUP
ASSIGN
MIX 9-16

CH33-48 CH49-64

CHE5.72 MIX17-24

STIN
STEREQ

MATRIX | /MONO

DCA MUTE
TARGET POST ONLY

(@ Pulsanti DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Consentono di passare dalla finestra DCA GROUP ASSIGN alla finestra
MUTE GROUP ASSIGN e viceversa.
(2) Campo di assegnazione del gruppo DCA
In questa area sono visualizzati i canali assegnati al gruppo DCA attualmente
selezionato.

Con questa finestra visualizzata, premere il tasto [SEL] per il canale che si desidera
assegnare al gruppo DCA. Il canale verra assegnato al gruppo DCA e il fader visualizzato
sullo schermo per quel canale diventera giallo. Se si desidera rimuovere il canale

dal gruppo, premere di nuovo lo stesso tasto [SEL].

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.
(3 Pulsante NAME EDIT
Consente di modificare il nome del gruppo DCA attualmente selezionato.

Quando si preme questo pulsante viene visualizzata la finestra con la tastiera
che consente di immettere o modificare il testo.

Il nome del gruppo DCA viene visualizzato sul pulsante di selezione del gruppo DCA.

Il nome del gruppo memorizzato viene visualizzato nel tab PATCH/NAME della finestra
a comparsa RECALL SAFE MODE.
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(@ Pulsante di selezione del gruppo DCA
Consente di selezionare il gruppo DCA che si desidera assegnare.

(®) Pulsante CLEAR ALL
Consente di cancellare tutti i canali assegnati al gruppo DCA attualmente selezionato.

(®) Pulsante DCA ROLL-OUT
Accedere alla modalita DCA ROLL OUT.
Questa funzione consente di utilizzare il fader in modo flessibile. Ad esempio, mentre si
controlla il fader DCA nella sezione Centralogic, & possibile accedere e controllare i fader
(assegnati al gruppo DCA corrispondente) tramite il banco di fader posto a sinistra della
sezione Centralogic. In alternativa, & possibile controllare i fader nella sezione
Centralogic mediante la funzione DCA Roll-out, utilizzando i fader DCA attraverso
il banco di fader sulla sinistra.

(@ Pulsante PRE&POST
Consente di specificare 'oggetto dell'esclusione nel gruppo DCA come PRE o POST.
L'indicatore PRE&POST viene mostrato sotto un gruppo DCA con questa impostazione.

Pulsante POST ONLY
Consente di specificare 'oggetto dell'esclusione nel gruppo DCA solo come POST.

NOTA

« E possibile impostare I'oggetto dell'esclusione nel gruppo DCA singolarmente per ciascun
gruppo DCA.

* Se si esclude uno qualsiasi dei gruppi DCA su un canale assegnato a piu gruppi DCA, verra
escluso il percorso del segnale per quel canale, incluse le mandate al bus corrispondente.

(9 Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.
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Il Selezione dei gruppi DCA a cui appartiene un canale specifico

STEP

1.
2.
3.

Premere il tasto [SEL] dei canali di ingresso e uscita che si desidera utilizzare.
Premere una delle manopole nella sezione SELECTED CHANNEL.

Utilizzare i pulsanti di selezione del gruppo DCA nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW per selezionare i gruppi DCA a cui verra assegnato
il canale attualmente selezionato (sono consentite selezioni multiple).

Schermata SELECTED
CHANNEL VIEW

Campo
DCA/MUTE

Controllo dei gruppi DCA

Utilizzare i fader della sezione Centralogic per controllare i gruppi DCA.

STEP

1.
2.

Assegnare canali di ingresso e uscita ai gruppi DCA.

Utilizzando i fader nella sezione Channel Strip o nella sezione Master del pannello
superiore, regolare il bilanciamento relativo tra i canali di ingresso e uscita

che appartengono al gruppo DCA che si desidera utilizzare.

Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per selezionare il tasto

[DCA 1-8] o [DCA 9-16].

Utilizzare la sezione Centralogic per utilizzare il gruppo DCA.

NOTA

* E anche possibile premere il tasto [DCA], [DCA 1-8] o [DCA 9-16] nella sezione Channel Strip
per selezionare il gruppo DCA che si desidera controllare.

* Nel display dei membri DCA nella schermata OVERVIEW ¢ possibile utilizzare la manopola
multifunzione nella sezione Centralogic per scorrere i canali quando ne sono stati assegnati
almeno 15.

Il Uso dei gruppi DCA

Channel Job (Operazione canale)

Utilizzare la sezione Centralogic per utilizzare il gruppo DCA.

* Regolazione livelli: Fader .................ccccoceee.

e Switch On/Mute: Tasto [ON]..............cc..ccee.

¢ Monitor segnale di attivazione: Tasto [CUE] ...

Il livello dei canali assegnati al
gruppo DCA puo essere regolato
conservando le differenze di livello di
ciascun canale. In questa fase, i fader
di ingresso non funzionano.

Quando si preme il tasto [ON] nella
sezione Centralogic per spegnere
l'indicatore, i canali assegnati al
gruppo DCA corrispondente verranno
esclusi, ottenendo lo stesso stato di
quando i fader sono abbassati nella
posizione —eo dB.

Quando si preme il tasto [CUE] nella
sezione Centralogic per illuminarne
l'indicatore, i tasti [CUE] dei canali
assegnati al gruppo corrispondente
lampeggeranno e verra attivato

il monitoraggio del segnale di
attivazione. Per ulteriori informazioni
sul segnale di attivazione, vedere
"Uso della funzione del segnale di
attivazione" a pagina 109.
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Funzione DCA Roll-out

E ora possibile accedere contemporaneamente a tutti i canali assegnati a un gruppo

DCA tramite i banchi di fader.

Questa funzione consente di utilizzare il fader in modo flessibile. Ad esempio, mentre si
controlla il fader DCA nella sezione Centralogic, € possibile utilizzare la funzione Roll-out per
accedere e controllare i fader (assegnati al corrispondente gruppo DCA) tramite il banco di
fader posizionato a sinistra della sezione Centralogic. In alternativa, & possibile controllare

i fader nella sezione Centralogic mediante la funzione DCA Roll-out, utilizzando i fader DCA
attraverso il banco di fader sulla sinistra.

Il Operazione DCA ROLL-OUT

STEP

1. Utilizzare un tasto Bank Select per selezionare il gruppo DCA che si desidera controllare,
quindi premere il tasto [SEL] correlato a quel gruppo DCA.
Viene attivata la modalita DCA Roll-out e verra effettuato il roll-out dei fader assegnati al gruppo
DCA.

2. Se si preme il tasto [SEL] di un altro gruppo DCA, verra effettuato il roll-out dei fader
assegnati a tale gruppo DCA.

3. Premere nuovamente il tasto [SEL] per uscire dalla modalita DCA Roll-out.

NOTA

* Non ¢ possibile attivare la modalita Roll-out mentre si utilizza il gruppo DCA (ad esempio,

mentre si assegnano i canali o si modifica il nome del gruppo).

Anche se la modalita Roll-out & attivata mentre si controlla un GEQ tramite i fader,

non & possibile modificare il gruppo DCA con i fader.

¢ Se il numero di canali assegnato a un gruppo DCA supera il numero di fader del blocco
(target roll-out), non sara possibile controllare altri canali.

» Tutti i tasti Bank Select del blocco (a cui appartengono i canali visualizzati) si accendono.

Se si effettua il roll-out dei fader nella sezione Centralogic (blocco B), i tasti IN/OUT della sezione

Centralogic saranno disabilitati.

| tasti Bank Select dei blocchi in cui non viene eseguito il roll-out dei fader funzioneranno

normalmente.
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Il Impostazione della funzione DCA Roll-out

STEP

1.
2.

Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

Premere il pulsante DCA GROUP per accedere alla finestra a comparsa
DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

Premere il pulsante DCA/ROLL-OUT.

Selezionare un gruppo DCA.

Se si preme un tasto [SEL] di un gruppo DCA diverso da quello selezionato, la selezione del gruppo
viene modificata.

Selezionare un blocco (in cui viene effettuato il roll-out del gruppo DCA ai fader)

e l'allineamento.

Premere il pulsante CLOSE per chiudere la finestra a comparsa.

Area di accesso
alle funzioni

NOTA
Se una delle seguenti finestre a comparsa & aperta, non € possibile attivare la modalita
DCA Roll-out. Se la modalita DCA Roll-out € gia attiva, I'apertura di una delle finestre causera
la disattivazione della modalita DCA Roll-out.
- Finestra a comparsa DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
- Finestra a comparsa RECALL SAFE MODE

CH JOB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN

B e s s S G e

'DCA GROUP.

H LINK T

NAME EDIT

RECALL SAFE

HIX MINUS
GH SORT

coPY || MOVE DcA MUTE

TARGET

posT onLy (LU

DEFAULT

Finestra a comparsa
ASSIGN MODE
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Schermata DCA ROLL-OUT

DCA ROLL-OUT

|?‘ Select block and alignment for DCA ROLL-OUT.
=) Then press DCA button to ROLL-OUT.

ROLL-OUT BLOCK

(1 ROLL-OUT BLOCK
Consente di selezionare un blocco in cui viene effettuato il roll-out del gruppo DCA

ai fader.
CL5 : Blocchi A, B, C
CL3/CL1 :BlocchiA, B

(2 Pulsante ALIGN
Consente di scegliere se effettuare il roll-out del gruppo DCA ai fader da sinistra
o da destra.

(3 Pulsante di selezione del gruppo DCA
Consente di selezionare il gruppo DCA che si desidera controllare.
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Uso della funzione di annullamento temporaneo
dell'esclusione

Se uno dei pulsanti del gruppo DCA su un canale & disattivato (escluso), premere il tasto [ON]
per quel canale per annullarne temporaneamente I'esclusione. Tuttavia, in modalita
anteprima, qualsiasi operazione durante I'esclusione con pressione del tasto [ON]

sara disattivata.

Esempio 1: CH 1 disattivato. Assegnato al gruppo DCA 1.

Esempio di operazione 1
1. Premere il tasto ON per DCA 1. La spia dell'indicatore si spegne.

La spia dell'indicatore per il tasto ON per CH 1 rimane spenta. Il gruppo DCA 1
viene escluso.

2. Premere il tasto ON per CH 1.

L'esclusione di CH 1 viene temporaneamente annullata e la spia dell'indicatore per
il tasto ON si accende.

3. Premere il tasto ON per DCA 1. La spia dell'indicatore si accende.

L'esclusione del gruppo DCA 1 viene annullata e la spia dell'indicatore per il tasto ON
per CH 1 si accende.

Esempio 2: CH 1 attivato. Assegnato a MUTE GROUP 1 e DCA GROUP 1.

Esempio di operazione 2

1. Impostare MUTE MASTER 1 su ON (MUTE).
CH 1 viene escluso e il tasto ON lampeggia.

2. Premere il tasto ON per CH 1.

L'esclusione di CH 1 viene temporaneamente annullata e la spia dell'indicatore per
il tasto ON si accende.

3. Premere il tasto ON per DCA 1. La spia dell'indicatore si spegne.
CH 1 viene escluso e il tasto ON lampeggia.
4. Premere il tasto ON per CH 1.

L'esclusione di CH 1 viene temporaneamente annullata e la spia dell'indicatore per
il tasto ON si accende.

5. Premere nuovamente il tasto ON per CH 1.
CH 1 viene nuovamente escluso e il tasto ON lampeggia.
6. Impostare DCA1 su ON e MUTE MASTER 1 su OFF.
L'esclusione di CH 1 viene annullata e la spia dell'indicatore per il tasto ON si accende.
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Gruppo di esclusione

Le console della serie CL dispongono di otto gruppi di esclusione.

I gruppi di esclusione consentono di utilizzare i tasti USER DEFINED [1]-[16] per escludere
o annullare I'esclusione di pit canali in una sola operazione. E possibile utilizzare questa
funzione per escludere piu canali contemporaneamente. | gruppi di esclusione 1 - 8 possono
essere utilizzati sia con i canali di ingresso che con quelli di uscita. Nello stesso gruppo
possono coesistere entrambi i tipi di canali.

Assegnazione di canali a gruppi di esclusione
Come per i gruppi DCA, esistono due metodi per assegnare i canali ai gruppi di esclusione.

* E possibile selezionare prima un gruppo di esclusione specifico, quindi indicare i canali
da assegnare al gruppo.

¢ In alternativa, & possibile selezionare un canale specifico, quindi indicare il gruppo
di esclusione a cui assegnarlo.

Il Selezione dei canali da assegnare a un gruppo di esclusione specifico

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

2. Premere il pulsante MUTE GROUP nel menu CH JOB.

3. Utilizzare i pulsanti Mute Group Master (Master gruppo esclusione) nella finestra

DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE per selezionare il gruppo di esclusione al quale
assegnare i canali.

Premere il tasto [SEL] per i canali di ingresso/uscita da utilizzare (sono consentite
selezioni multiple).

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Menu
CH JoB

Area di accesso
alle funzioni
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NOTA

« E possibile assegnare un solo canale a pit gruppi di esclusione.

¢ |l campo DCA/MUTE GROUP della schermata OVERVIEW indica i gruppi di esclusione ai quali
& assegnato ciascun canale. | numeri evidenziati in rosso nella riga inferiore di questo campo
indicano i gruppi di esclusione ai quali appartiene il canale.

¢ Se il livello dell'attenuazione impostato & diverso da —e dB, i numeri vengono evidenziati
in arancione.
Per un canale per cui & stata attivata la funzione Mute Safe (pagina 72), un indicatore "S"
emettera luce verde nell'estremita destra della riga inferiore.

Finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE
(MODALITA DI ASSEGNAZIONE GRUPPO DCA/ESCLUSIONE)

In questa finestra € possibile selezionare i canali che verranno assegnati a ciascun gruppo
di esclusione.

T

DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE CLERRALL x

@ Choose MUTE GROUP number and press 'SEL' of member CHs.

CH17-32 MIX 1.8

MI¥ 9-16

CH33-48 CH49-64

CHE5.72 MIX17-24

STIN
STEREQ

MATRIX | /MONO

MUTE GROUP DIMMER

(1 Pulsanti DCA GROUP ASSIGN/MUTE GROUP ASSIGN
Consentono di passare dalla finestra DCA GROUP ASSIGN alla finestra
MUTE GROUP ASSIGN e viceversa.
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(2) Campo di assegnazione del gruppo di esclusione
In questa area sono visualizzati i canali assegnati al gruppo di esclusione
attualmente selezionato.
Con questa finestra visualizzata, premere il tasto [SEL] per il canale che si desidera
assegnare al gruppo di esclusione. Il canale verra assegnato al gruppo di esclusione
e il fader sullo schermo per quel canale diventera di colore rosso. Se si desidera
rimuovere il canale dal gruppo, premere di nuovo lo stesso tasto [SEL].
Se & attivato il pulsante MUTE SAFE, in questo campo sono visualizzati i canali
destinati al blocco dell'esclusione, ossia che verranno esclusi dai gruppi di esclusione.
La procedura operativa per 'applicazione o l'annullamento del blocco dell'esclusione
ai canali e la stessa utilizzata per 'assegnazione o la rimozione dei canali da un gruppo
di esclusione. | fader sullo schermo dei canali assegnati diventano di colore verde.

(® NAME EDIT
Consente di modificare il nome del gruppo di esclusione attualmente selezionato.
Quando si preme questo pulsante viene visualizzata la finestra con la tastiera
che consente di immettere o modificare il testo.

Il nome del gruppo di esclusione viene visualizzato sul pulsante di selezione del
gruppo di esclusione.

(@ Pulsante di selezione dei gruppi di esclusione
Consente di selezionare il gruppo di esclusione che si desidera assegnare.

(® Pulsante MUTE GROUP MASTER
Consente di attivare o disattivare il gruppo di esclusione corrispondente.

(® Manopola DIMMER LEVEL (LIVELLO ATTENUATORE)
Consente di impostare il livello dell'attenuatore per il gruppo di esclusione
corrispondente quando la funzione di attenuazione é abilitata.

NOTA

¢ Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.

¢ Se il livello dell'attenuazione impostato € diverso da -« dB e il pulsante MUTE GROUP MASTER
corrispondente & attivato, questo pulsante viene evidenziato in arancione.

(@) Pulsante CLEAR ALL
Consente di cancellare tutti i canali assegnati al gruppo di esclusione attualmente
selezionato.

Pulsante MUTE SAFE
Utilizzare questo pulsante per escludere temporaneamente un canale specifico da
tutti i gruppi di esclusione. Nel campo di assegnazione del gruppo di esclusione
sono visualizzati i canali temporaneamente esclusi dai gruppi di esclusione. Per ulteriori
informazioni sul blocco dell'esclusione, vedere "Uso della funzione Mute Safe"
a pagina 72.

(9) Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.
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Il Selezione dei gruppi di esclusione a cui assegnare un canale specifico

STEP
1. Premere il tasto [SEL] dei canali di ingresso e uscita che si desidera utilizzare.
2. Premere una delle manopole nella sezione SELECTED CHANNEL.

3. Utilizzare i pulsanti di selezione dei gruppi di esclusione nella schermata
SELECTED CHANNEL VIEW per selezionare i gruppi di esclusione ai quali verra
assegnato il canale attualmente selezionato. (sono consentite selezioni multiple).

Schermata SELECTED
CHANNEL VIEW

Campo
DCA/MUTE
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Uso dei gruppi di esclusione

Per controllare i gruppi di esclusione, & possibile utilizzare i pulsanti MUTE GROUP MASTER
nella finestra MUTE GROUP ASSIGN (ASSEGNAZIONE GRUPPO ESCLUSIONE).
Potrebbe inoltre risultare conveniente assegnare a un tasto USER DEFINED la funzione
Mute On/Off (Attivazione/Disattivazione esclusione) per un gruppo di esclusione 1 - 8.

Il Assegnazione dei gruppi di esclusione ai tasti USER DEFINED

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante USER SETUP in alto a sinistra nella schermata SETUP.
3. Nella finestra USER SETUP premere il tab USER DEFINED KEYS.

4. Premereil pulsante per il tasto USER DEFINED a cui si desidera assegnare la funzione
Mute On/Off.

Scegliere "MUTE MASTER" nella colonna FUNCTION e scegliere "MUTE GROUP x",
dove "x" € il numero del gruppo di esclusione, nella colonna PARAMETER 1.

Quando si preme il pulsante OK, la funzione di attivazione/disattivazione dell'esclusione
verra assegnata al tasto USER DEFINED selezionato al punto 4.

CURRENT USER STORAGE

Administrator | [gERE " [swiiom ©

RO
E

+48V MASTER
on

VSTEM SETUP

MXER SETUP-
WORDCLOCK” [ CASCADE *
stor

oureur  * [mMiDi/Ge *
PORT

Finestra USER SETUP
(CONFIGURAZIONE UTENTE)

Schermata SETUP

USER DEFINED KEY SETUP.

[2) select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1

MUTE GROUP 1

MUTE GROUP 2

| | E—

TE GROUP 4

CANCEL

Finestra USER DEFINED KEY SETUP
(CONFIGURAZIONE TASTI DEFINITI DALL'UTENTE)
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NOTA
La finestra USER SETUP consente di limitare le funzionalita disponibili all'utente, nonché
configurare le impostazioni a livello di sistema. Questa finestra contiene diverse pagine,
a cui & possibile accedere utilizzando i tab situati nella parte inferiore della finestra.

[l Attivazione/disattivazione dei gruppi di esclusione con

i tasti USER DEFINED
Per escludere un gruppo di esclusione, premere il tasto USER DEFINED a cui é stata
assegnata la funzione di attivazione/disattivazione dell'esclusione.
Il LED del tasto USER DEFINED si illuminera e tutti i canali appartenenti al gruppo di
esclusione selezionato verranno esclusi. A questo punto il tasto [ON] dei canali esclusi
lampeggera. E possibile attivare piu tasti USER DEFINED per escludere piu gruppi
di esclusione.
Per annullare I'esclusione di un gruppo di esclusione, premere il tasto USER DEFINED
illuminato.

NOTA
Anche se un canale & assegnato a un gruppo di esclusione, non verra influenzato dalle
operazioni del tasto USER DEFINED se il tasto [ON] per quel canale era gia disattivato all'inizio.

Il Annullamento temporaneo dell'esclusione di un canale
E possibile annullare temporaneamente I'esclusione di un canale nel gruppo di esclusione.

Uso della funzione Mute Safe

| canali specifici appartenenti a un gruppo di esclusione possono essere esclusi
temporaneamente dalle operazioni dei gruppi di esclusione (Mute Safe). | canali impostati
su Mute Safe non saranno influenzati quando si esclude un gruppo di esclusione al quale
appartiene il canale selezionato.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

2. Premere il pulsante MUTE GROUP nel menu CH JOB.

3. Premere il pulsante MUTE SAFE nella finestra DCA/MUTE GROUP ASSIGN MODE.

4. Premere un tasto [SEL] per i canali che si desidera escludere dai gruppi di esclusione
(sono consentite selezioni multiple).
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CH JoB x DCA / MUTE GROUP ASSIGN MODE

CH ASSIGN (2] Choose MUTE GROUP mumber and pross 'SEL' of member CHs.

CH LINK

cH16

MUTE GROUP 3.
ASSIGN
a

X 18
MXo.16
Mx1720

STEREO.
9 MATRIX | /MONO
NAME EDIT

HTE 1
HUTE!

1 .

RECALL SAFE
MIX MINUS

ITE GROUP MASTER

CH SORT
MUTE GROUP DIMMER

copY || MOVE Q @ @ @ @ @

DEFAULT

Menu Finestra DCA/ML:ITE GROUP ASSIGN
CH JOB MODE (MODALITA DI ASSEGNAZIONE
GRUPPO DCA/ESCLUSIONE)
NOTA

Il tasto [SEL] del canale impostato per la funzione Mute Safe si illuminera e il fader sullo schermo
corrispondente al canale verra evidenziato in verde. E possibile annullare lo stato Mute Safe
premendo nuovamente un tasto [SEL] illuminato per spegnerlo.

Uso della funzione di annullamento temporaneo dell'esclusione
Se uno dei pulsanti master del gruppo di esclusione su un canale & ON, premere il tasto [ON] per
quel canale per annullarne temporaneamente I'esclusione. Tuttavia, in modalita anteprima,
qualsiasi operazione durante I'esclusione con pressione del tasto [ON] sara disattivata.

Uso della funzione Recall Safe

La funzione "Recall Safe" esclude solo parametri/canali specifici (gruppi DCA) dalle
operazioni di richiamo. A differenza della funzione Focus Recall (Richiamo messa a fuoco)
(pagina 94), che & possibile applicare alle singole scene, le impostazioni per la funzione
Recall Safe vengono applicate globalmente a tutte le scene.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

2. Premere il pulsante RECALL SAFE nel menu CH JOB.

3. Premere il tasto [SEL] per il canale o il gruppo DCA che sara interessato

dalle operazioni di Recall Safe.

Utilizzare il pulsante di selezione del parametro di blocco nella finestra RECALL
SAFE MODE per selezionare la destinazione delle operazioni di Recall Safe.

Per abilitare la funzione Recall Safe per il canale selezionato, attivare il pulsante
SAFE. Se e stato selezionato un gruppo DCA, attivare il pulsante LEVEL/ON

o il pulsante ALL.

Per attivare la funzione Recall Safe per i parametri globali, attivare i pulsanti
del campo GLOBAL RECALL SAFE (BLOCCA RICHIAMO GLOBALE).

Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante CLOSE
per chiudere la finestra. Eseguire quindi I'operazione di richiamo.

73

Channel Job (Operazione canale)

CH JoB x

CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

MIX MINUS

CH SORT

COPY || MOVE

DEFAULT

Area di accesso Menu CH
alle funzioni JOB

NOTA

¢ La semplice selezione di un parametro al punto 4 non determina I'abilitazione della funzione
Recall Safe. Per attivare o disattivare Recall Safe, & necessario effettuare I'operazione descritta
al punto 5.

Le impostazioni bus e Channel Link (pagina 76) non sono soggette a Recall Safe.

Verranno sempre riprodotte nella scena richiamata.

Cio significa che se si abilita la funzione Recall Safe per uno dei canali compresi in un gruppo
di collegamento o in uno dei due canaliimpostati su stereo, le impostazioni dei parametri per quel
canale possono essere diverse da quelle degli altri canali. In questi casi, il parametro applicabile
verra ricollegato automaticamente al successivo utilizzo.

E possibile applicare a livello globale la funzione Recall Safe ai collegamenti di canali utilizzando
il parametro Global.

E possibile utilizzare la funzione Recall Safe insieme alla funzione Focus Recall (pagina 94).

| canali o i parametri esclusi dalle operazioni di richiamo mediante Focus Recall o Recall Safe
non verranno richiamati.

Se si esegue un'operazione di richiamo mentre si tiene premuto un tasto [SEL], & possibile
abilitare temporaneamente le impostazioni Recall Safe per il canale corrispondente per la durata
di tale operazione.
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Channel Job (Operazione canale)

Questi pulsanti corrispondono ai parametri riportati di seguito.

Finestra RECALL SAFE MODE

INPUT PATCH Tutte le assegnazioni degli ingressi
INPUT NAME Tutti i nomi dei canali di ingresso
RECALL SAFE MODE ‘:E%LL RECALL SAFE MODE N T .
= OUTPUT PATCH Tutte le assegnazioni delle uscite
[2] Press 'SEL! to select TARGET CH and choo meters for RECALL SAFE. [?] Press 'SEL! to seloct TARGET CH and chooso paramotors for RECALL SAFE. — - . —
CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE = CH RECALL SAFE GLOBAL RECALL SAFE “ OUTPUT NAME TUttI I noml del Canall dl Ingresso
HA Tutti i dispositivi I/0O e i parametri correlati a HA per i preamplificatori esterni
CH 1-16 CH17-32 MIX 1.8 CH1-16 CH17-32 Mix 1.8 GEQ RACK n n n . v T v
e AcK] Pulsante CH LINK | Tutte le impostazioni del gruppo di collegamenti dei canali
R oo MIK 916 CH3348 CHa9.64 MIX 9-16 MUTE GROUP | tazi del del di lusi
i il il Ui 1LY i Jiy errecT RACK NAME mpostazione del nome del gruppo di esclusione
IR o o e e 22onon Banco di fader Impostazioni dei banchi di fader personalizzati
p— —eroem s seer— — raoen pak seveer perSOnaIiZZatO postazioni del banchni di fager personalizzati
f f GEQ RACK . . . . .
aeeLr o - - | T sare EFFECT RACK Applicare la funzione Recall Safe singolarmente ai rack GEQ 1 - 16, ai rack
Effect 1 - 8 e ai rack Premium 1 - 8.
[ | P ) () [T () (e BYES | s PREMIUM RACK
MIX SEHD
(S| mane Farcn | our | oEav [T || | o on | wono sssin | W |t C = EE?ESTBANK Stato di selezione FADER BANK, stato di assegnazione MASTER FADER
CLOSE CLOSE
NOTA

Se & stato selezionato un rack GEQ o Premium di tipo Dual, & possibile applicare la
funzione Recall Safe singolarmente ai rack A e B. Per altri rack, verra collegata
l'impostazione perirack A e B.

(D Pulsante CLEAR ALL/SET ALL
Il pulsante CLEAR ALL disattiva contemporaneamente le funzioni Recall Safe
(attualmente impostata per i singoli canali) e la funzione Global Recall Safe.
Il pulsante SET ALL attiva (abilita) queste funzioni contemporaneamente.

Il passaggio da un canale a un altro utilizzando questo pulsante non influisce sulla selezione del

canale nel pannello superiore.

(5 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale per il quale si desidera configurare la funzione Recall Safe.

Se si preme il pulsante CLEAR ALL, la funzione Recall Safe viene disattivata temporaneamente.
Tuttavia, i parametri interessati dalla funzione Recall Safe non cambieranno.
(8 Visualizzazione del canale selezionato
In questa area sono indicati I'icona, il numero, il colore e il nome del canale attualmente
selezionato.

(D Pulsante APPLY TO ALL INPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI INGRESSO)
(solo per canali di ingresso)
Attivare questo pulsante per applicare la selezione dei parametri per Recall Safe
di un solo canale di ingresso a tutti gli altri canali di ingresso.
Attivare il pulsante per applicare la funzione Recall Safe agli stessi parametri
per tutti i canali di ingresso.

Pulsante APPLY TO ALL OUTPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI USCITA)
(visualizzato solo per i canali di uscita)
Attivare questo pulsante per applicare la selezione dei parametri per Recall Safe

(2) Sezione di visualizzazione dei canali Safe
Indica i canali attualmente impostati su Recall Safe.

I Tutti i parametri di questi canali sono interessati dalla funzione Recall Safe.
I Alcuni parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall Safe.

I La funzione Recall Safe é stata annullata per questi canali.

(3 Pulsante SET BY SEL
Consente di utilizzare i tasti [SEL] del pannello per selezionare i canali su cui avra effetto

la funzione Recall Safe. Attivare questo pulsante, quindi premere il tasto [SEL] per
il canale a cui si desidera applicare la funzione Recall Safe. La funzione Recall Safe
verra attivata. Premere nuovamente lo stesso tasto [SEL] per deselezionare il canale.

di un solo canale di uscita a tutti gli altri canali di uscita.

Attivare il pulsante per applicare la funzione Recall Safe agli stessi parametri per
tutti i canali di uscita.

(@) Sezione di visualizzazione GLOBAL RECALL SAFE
Indica i parametri e i rack che saranno interessati dalla funzione Recall Safe per tutte
le scene. Premere questa sezione per aprire la finestra GLOBAL RECALL SAFE.

(9 Pulsante di selezione del parametro Safe (esclusi i gruppi DCA)
Consente di selezionare i parametri Recall Safe per il canale selezionato.
L'indicazione del pulsante varia a seconda del tipo di canale.
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Channel Job (Operazione canale)

Canale di ingresso
. Canale
Nome pulsante Parametro corrispondente Fanale di| Canale Canale STEREO/
ingresso MIX MATRIX
MONO
WITH MIX SEND |Livello di mandata al bus MIX (0]
NOTA SEnD MATRIX ) ivello di mandata al bus MATRIX o)
| canali ST IN non dispongono dei pulsanti INSERT, INSERT PATCH e DIRECT OUT. s — .
ALL Tutti i parametri (0] (0] (0] (0]
Canale MIX HA Impostazioni correlate o
al preamplificatore
HPF Impostazioni HPF O
EQ Impostazioni EQ (0] (0] (0] (0]
DYNA 1 Impostazioni dinamiche 1 (0] o o} o
DYNA 2 Impostazioni dinamiche 2 (6]
MIX SEND Livello di mandata al bus MIX (0]
MATRIX SEND Livello di mandata al bus MATRIX (0] (0] (0]
FADER Impostazioni del fader (e} 0 (@) 0
CH ON Impostazioni tasto [ON] (6] O O O
Stato di attivazione/disattivazione
Canale STEREO TO ST dell'assegnazione al bus STEREO, (e} (0]
m PAN e cosi via
Stato di attivazione/disattivazione
MONO dell'assegnazione al bus MONO o 0
INPUT PATCH Impostazioni di assegnazione
(ASSEGNAZIONE deali i : O
Canale MONO INGRESSO) egli ingressi
DIGITAL GAIN Impostazioni del guadagno digitale O
Attivazione/disattivazione 2
INSERT inserimento % 0 0 0
_ T _ : - o INSERT PATCH | |mpostazioni assegnazione 02 0 o) 0
Se la funzione Recall Safe & attivata per i parametri globali, i pulsanti di selezione - -
del parametro di blocco del canale selezionato si illumineranno nel colore verde, DIRECT OUT 'mPOSt_""Z'O”'_d' uscita diretta 0
come mostrato di seguito. MIX ON thl/lvl’;l(zmne/msattlvazmne mandata 0
a | | | MATRIX ON Qt't\tha_lgg)lr;(e/d|satnvaZ|one mandata o 0 0
el DELAY Impostazioni del delay O
NAME Nome canale (0] (0] (0] (0]
Questa figura indica che i parametri INPUT PATCH, INSERT PATCH e DIRECT OUT sono OUTPUT PATCH L :
o . X . AT Impostazioni di assegnazione
stati impostati su Safe mediante le impostazioni del parametro Global per INPUT PATCH. SJASSCSI%%\IAZIONE dopos R g o o o
Allo stesso modo, se si attivano i parametri Global per INPUT NAME, OUTPUT PATCH Impostazioni del parametro 0
e OUTPUT NAM E,_i parametri Safe c_orrispondgnti di_ ciascun cgnale verranno eviden_ziat.i BAL BALANCE o (solo STEREQ)
in verde. I pulsanti sullo schermo e i parametri corrispondenti possono essere applicati DCA ASSIGN' | Impostazioni memorizzate nel o o o o
ai canali seguenti: gruppo DCA
*1. L'impostazione predefinita € ALL on.
*2. | canali ST IN non supportano questi pulsanti.
*3. Quando questi pulsanti vengono attivati, le impostazioni memorizzate per il gruppo DCA sono destinate
a RECALL SAFE. Le impostazioni per DCA 1-16 vengono effettuate contemporaneamente. Le impostazioni sono
collegate in base al collegamento canale per la scena corrente quando vengono effettuate le impostazioni.
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(9 Pulsante di selezione del parametro Safe (DCA)
Per ogni gruppo DCA, consente di selezionare i parametri per cui ¢ attivata la funzione
Recall Safe. Se il pulsante ALL & attivato, tutti i parametri master DCA saranno interessati
dalle operazioni di Recall Safe. Se LEVEL/ON é attivato, il livello master DCA e lo stato
attivato/disattivato saranno interessati dalle operazioni di Recall Safe. Se NAME
¢ attivato, la funzione Recall Safe verra applicata al nome del gruppo DCA. Sebbene
sia possibile attivare sia il pulsante LEVEL/ON sia il pulsante NAME, verranno entrambi
disattivati se si attiva il pulsante ALL.

Pulsante SAFE (esclusi i gruppi DCA)
Quando questo pulsante ¢ attivato, la funzione Recall Safe verra abilitata per
il canale selezionato.

NOTA
Anche se un parametro viene selezionato con il pulsante Safe Parameter Select, la funzione
Recall Safe non sara abilitata se questo pulsante & disattivato.

() Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.

Funzione Channel Link

Channel Link & una funzione che consente di collegare il funzionamento di parametri quali
fader ed EQ tra i canali di ingresso e di uscita. Due o piu canali collegati sono denominati
"gruppo di collegamento”. Non esiste alcun limite al numero di gruppi di collegamento che
e possibile creare o al numero e alle combinazioni di canali che & possibile includere in questi
gruppi di collegamento. E possibile selezionare i tipi di parametri da collegare per ciascun
gruppo di collegamento. | canali di ingresso e di uscita, tuttavia, non possono coesistere nello
stesso gruppo di collegamento.

E possibile selezionare i parametri da collegare tra i seguenti.

Per un canale di ingresso:

¢ Impostazioni del preamplificatore

* Impostazioni del guadagno digitale

¢ Impostazioni HPF

¢ Impostazioni EQ

¢ Impostazioni dinamiche 1

¢ Impostazioni dinamiche 2

* Impostazioni di attivazione dell'inserimento e punto di inserimento
* Impostazioni per l'attivazione, il livello e il punto di uscita diretta

* Impostazioni dei livelli di mandata e PRE/POST (PRIMA/DOPO) dei segnali inviati
ai bus MIX
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Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MIX
Impostazioni dei livelli di mandata e PRE/POST (PRIMA/DOPOQ) dei segnali inviati
ai bus MATRIX

Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MATRIX
Operazioni dei fader

Operazioni del tasto [ON]

Impostazione TO STEREO/MONO

Impostazione DELAY

Impostazione DCA GROUP ASSIGN

Impostazioni MUTE GROUP ASSIGN

Per un canale di uscita:
¢ Impostazioni EQ
¢ Impostazioni delle dinamiche

Impostazioni di attivazione dell'inserimento e punto di inserimento
Impostazioni dei livelli di mandata e PRE/POST dei segnali inviati ai bus MATRIX ™

» Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MATRIX
¢ Operazioni dei fader
¢ Operazioni del tasto [ON]

Impostazione TO STEREO/MONO ™
Impostazione DCA GROUP ASSIGN
Impostazioni MUTE GROUP ASSIGN

*1 Canale MATRIX non applicabile

Collegamento dei canali di ingresso desiderati
In questa sezione viene descritto come collegare parametri specifici dei canali di ingresso.

NOTA
Le impostazioni di collegamento dei canali vengono salvate come parte della scena.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

2. Premere il pulsante CH LINK nel menu CH JOB.

3. Per collegare i canali, tenere premuto il tasto [SEL] per il canale di ingresso di

origine del collegamento e premere il tasto [SEL] per il canale di destinazione

del collegamento.

Utilizzare i pulsanti del campo LINK PARAMETERS nella finestra CH LINK MODE per
selezionare i parametri che verranno collegati. Sono consentite selezioni multiple.

Se sono stati attivati i pulsanti MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX SEND al
punto 4, utilizzare i pulsanti del campo SEND PARAMETERS per specificare i bus per
i quali si desidera collegare le operazioni (sono consentite selezioni multiple).
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DCA GROUP

MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

CoPY || MOVE

DEFAULT

Area di accesso Menu CH
alle funzioni JOB

NOTA

« E possibile accedere alla finestra CH LINK MODE premendo, quindi rilasciando
contemporaneamente i tasti [SEL] di due o piu canali che saranno collegati.

* Quando si preme il tasto [SEL] per un canale appartenente a un gruppo di collegamento per fare
in modo che siillumini, i tasti [SEL] di tutti i canali appartenenti allo stesso gruppo di collegamento
lampeggiano.

¢ Se si collega un canale di ingresso a un canale ST IN, i parametri che non esistono
per il canale ST IN verranno ignorati.
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Finestra CH LINK MODE (canali di ingresso)

E possibile visualizzare i canali di ingresso collegati e specificare i parametri
che verranno collegati.

CH LINK MODH

CH49.64

CHE65-72 STIN

LINK PARAMETER

“ — ﬂ D\m.qlmcs n'mAzmcs $ caper I
0 =

SEND PARAMETER
——— e D —

MATRIX

WOWE WR W W WE W W

(1) Campo di visualizzazione dei canali di ingresso
Quando si crea un gruppo di collegamento, vengono evidenziati i canali di ingresso
corrispondenti. Se esistono due o pit gruppi di collegamento, ciascun gruppo
viene visualizzato in un colore diverso. Premere questo campo per aprire la finestra
CH LINK SET. E anche possibile collegare i canali di ingresso in questa finestra.

NOTA

¢ Le parti sinistra e destra del canale ST IN sono sempre collegate.

* Nel caso dei modelli CL3 e CL1, i fader che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

(@ Indicatore di collegamento
Se viene selezionato un canale di ingresso appartenente a un gruppo di collegamento,
viene mostrato il gruppo di collegamento associato. Nei campi LINK PARAMETER
e SEND PARAMETER sono mostrate le impostazioni dei collegamenti.

Se si tiene premuto il tasto [SEL] di un canale di ingresso che non appartiene ad
alcun gruppo di collegamento, l'indicatore di collegamento mostra il gruppo di
collegamento che verra creato successivamente. Nei campi LINK PARAMETER

e SEND PARAMETER sono mostrate le impostazioni del gruppo di collegamento
visualizzato precedentemente.
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(3 Campo LINK PARAMETERS

Utilizzare i pulsanti in questo campo per selezionare i parametri che si desidera collegare.
Questa operazione puo essere effettuata in modo indipendente per ciascun gruppo
di collegamento.

Nella tabella riportata di seguito sono elencati i parametri che € possibile selezionare
nel campo LINK PARAMETERS.

HA Impostazioni del preamplificatore
HPF Impostazioni HPF
DIGITAL GAIN Impostazioni del guadagno digitale
EQ Impostazioni EQ
DYNAMICS 1, 2 Impostazioni dinamiche 1 e 2
INSERT Impostazioni di inserimento
DIRECT OUT Impostazioni di uscita diretta
MIX SEND Livelli di mandata dei segnali inviati ai bus MIX
MIX ON jitabtssdlivlell)tzivazione/disattivazione dei segnali inviati
MATRIX SEND Livelli di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX
Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati
MATRIX ON ai bus MATRIX o
FADER Operazioni del fader
DCA Assegnazione del gruppo DCA
CH ON Attivazione/disattivazione del canale
MUTE Assegnazioni dei gruppi di esclusione
Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati
TO STEREO ai bus STEREO/MONO o
DELAY Impostazioni del delay dei canali
NOTA

* Se si collegano Dynamics 1 o 2 per due o piu canali di ingresso, i valori dei parametri saranno
collegati, ma le origini key-in non sono collegate e possono essere impostate per ciascun canale.
Il comportamento dei segnali key-in & collegato in unita di 8ch*. Per informazioni dettagliate
sulle dinamiche, vedere "EQ e dinamiche" (pagina 58).
* Unita di 8ch fa riferimento a Ch 1-8/Ch 9-16/Ch 17-24/Ch 25-32/Ch 33-40/Ch 41-48/Ch 49-56/Ch 57-64/

Ch 65-72/ST IN 1L-ST IN 4R/ST IN 5L-ST IN 8R.
Se si attiva il pulsante EQ o il pulsante DYNAMICS 1/2, verranno collegate anche le operazioni
di richiamo della libreria.
L'impostazione di guadagno analogico del preamplificatore e 'operazione del fader saranno
collegate e manterranno la stessa differenza di livello relativa tra i canali.
Nelle impostazioni di inserimento, i parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.
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(9 Campo SEND PARAMETERS

Se sono stati attivati i pulsanti MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON o MATRIX SEND
nel campo LINK PARAMETERS, utilizzare i pulsanti di questo campo per specificare
i bus di destinazione della mandata.

MIX 1-24 Bus MIX 1-24
MTRX 1-8 Bus MATRIX 1-8
NOTA

Se nel campo SEND PARAMETERS non ¢ selezionato alcun elemento, I'attivazione/
disattivazione della mandata e il livello di mandata non saranno collegati.

(® Pulsante INPUT/OUTPUT

Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata dei canali di ingresso
alla schermata dei canali di uscita e viceversa.

Il Operazioni dei collegamenti di canali

¢ Collegamento di tre o piu canali
Tenere premuto il tasto [SEL] dell'origine del collegamento e successivamente premere
il tasto [SEL] di ciascun canale di ingresso che si desidera aggiungere al gruppo
di collegamento.

Aggiunta di un nuovo canale a un gruppo di collegamento esistente
Tenere premuto qualsiasi tasto [SEL] all'interno del gruppo e premere il tasto [SEL] che si
desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

NOTA

Se il canale di ingresso di destinazione del collegamento & gia assegnato a un altro gruppo
di collegamento, la relativa assegnazione al gruppo precedente verra annullata e il canale
verra aggiunto al nuovo gruppo assegnato.

Rimozione di un canale da un gruppo di collegamento
Tenere premuto un tasto [SEL] registrato nello stesso gruppo di collegamento e premere
il tasto [SEL] del canale da rimuovere.

Modifica del bilanciamento di livello tra canali che appartengono allo stesso
gruppo di collegamento

Tenendo premuto il tasto [SEL] del canale collegato desiderato, regolare il valore

del parametro. E anche possibile rimuovere temporaneamente tutti i canali collegati
dallo stesso gruppo di collegamento. Questa opzione puo risultare utile se si desidera
modificare parametri collegati I'uno all'altro mantenendo le stesse differenze di livello.
Ad esempio, nel caso di parametri quali il fader e il guadagno analogico del
preamplificatore. | valori del fader e del guadagno analogico del preamplificatore
non saranno collegati mentre si tiene premuto il tasto [SEL]. Non & tuttavia possibile
annullare temporaneamente questo collegamento durante la fase di "fading" di

una scena richiamata.
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Finestra CH LINK MODE (canali di uscita)

E possibile visualizzare i canali di uscita collegati e specificare i parametri che verranno
collegati.

CH LINK MOD

| Hold dowr|| 'SEL' of Defining CH and press "SEL' of additional CHs.
= | Then chodse PARAMETERs to link.

MIX1-16 MIX17-24
11

OUTPUT

LINK PARAMETER
HATRIX
SEND FADER
MATRIX
OH

IHSERT

SEND PARAMETER

TO
STEREQ

MATRIX

WOWE WT Wy W WE W We

(1) Campo di visualizzazione dei canali di uscita
Quando si crea un gruppo di collegamento, vengono evidenziati i canali di
uscita corrispondenti. Se esistono due o pit gruppi di collegamento, ciascun gruppo
viene visualizzato in un colore diverso. Premere questo campo per aprire la finestra
CH LINK SET. E anche possibile collegare i canali di uscita in questa finestra.

NOTA

Nel caso dei modelli CL3 e CL1, i fader che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

(@ Indicatore di collegamento
Se viene selezionato un canale di uscita appartenente a un gruppo di collegamento,
viene mostrato il gruppo di collegamenti associato. Nei campi LINK PARAMETER
e SEND PARAMETER sono mostrate le impostazioni dei collegamenti.
Se si tiene premuto il tasto [SEL] di un canale di uscita che non appartiene ad alcun
gruppo di collegamento, l'indicatore di collegamento mostra il gruppo di collegamento
che verra creato successivamente. Nei campi LINK PARAMETER e SEND PARAMETER
sono mostrate le impostazioni del gruppo di collegamento visualizzato
precedentemente.
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(3 Campo LINK PARAMETER (PARAMETRO COLLEGAMENTO)

Utilizzare i pulsanti in questo campo per selezionare i parametri che si desidera collegare.
Questa operazione puo essere effettuata in modo indipendente per ciascun gruppo
di collegamento.

Nella tabella riportata di seguito sono elencati i parametri che € possibile selezionare
nel campo LINK PARAMETER.

EQ Impostazioni EQ
DYNAMICS Impostazioni delle dinamiche
INSERT Impostazioni di inserimento
MATRIX SEND Livelli di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX *1
MATRIX ON Stato di attivazione/disattivazione dei segnali inviati ai bus MATRIX *1
FADER Operazioni dei fader
CH ON Attivazione/disattivazione del canale

tato di attivazione/disattivazion i nali inviati ai
TO STEREO g'l?ECIZ{CIiEC?/MSN% ?1/d sattivazione dei segna ati ai bus
DCA Assegnazione del gruppo DCA
MUTE Assegnazioni dei gruppi di esclusione

*1 Canale MATRIX non applicabile

NOTA

Se si collegano dinamiche per due o piu canali di ingresso, i valori dei parametri vengono
collegati, mentre le origini key-in no, di conseguenza possono essere impostate per ciascun
canale. Il comportamento dei segnali key-in € collegato in unita di 8ch*. Per informazioni
dettagliate sulle dinamiche, vedere "EQ e dinamiche" (pagina 58).

* Unita di 8ch fa riferimento a MIX 1 - MIX 8/MIX 9 - MIX 16/MIX 17 - MIX 24/MATRIX 1 - MATRIX 8.

e Se si attiva il pulsante EQ o il pulsante DYNAMICS, verranno collegate anche le operazioni
di richiamo della libreria.
* Nelle impostazioni di inserimento, i parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.

(9 Campo SEND PARAMETER

Se sono stati attivati i pulsanti di mandata MATRIX ON o MATRIX nel campo
LINK PARAMETER, utilizzare i pulsanti in questo campo per specificare i bus
di destinazione della mandata.

[MTRX 1-8 |Bus MATRIX 1-8 |

NOTA

Se nel campo SEND PARAMETER non & selezionato alcun elemento, I'attivazione/disattivazione
della mandata e il livello di mandata non saranno collegati.

(® Pulsante INPUT/OUTPUT

Utilizzare questo pulsante per passare dalla schermata dei canali di ingresso
alla schermata dei canali di uscita e viceversa.
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Channel Job (Operazione canale)

M Operazioni dei collegamenti di canali Finestra CH LINK SET (MODALITA COPIA CANALE)
¢ Collegamento di tre o piu canali Visualizzata quando si preme il campo di visualizzazione dei canali nella finestra
Tenere premuto il tasto [SEL] dell'origine del collegamento e successivamente CH LINK MODE. E anche possibile collegare i canali in questa finestra.
premere il tasto [SEL] di ciascun canale di uscita che si desidera aggiungere al gruppo di TRE T

collegamento.

. . . . Hold down "SEL' of Defining CH and press 'SEL' of additional CHs
e Aggiunta di un nuovo canale a un gruppo di collegamento esistente L) after choosing PARAMETERS to link.

Tenere premuto qualsiasi tasto [SEL] all'interno del gruppo e premere il tasto [SEL] che si
desidera aggiungere al gruppo di collegamento.

NOTA
Se il canale di uscita di destinazione del collegamento & gia assegnato a un altro gruppo
di collegamento, la relativa assegnazione al gruppo precedente verra annullata e il canale
verra aggiunto al nuovo gruppo assegnato.

ch33

¢ Rimozione di un canale da un gruppo di collegamento (-
Tenere premuto un tasto [SEL] registrato nello stesso gruppo di collegamento e premere -
il tasto [SEL] del canale da rimuovere. chio
CHST I CHE1
* Modifica del bilanciamento di livello tra canali che appartengono allo stesso —! _ eho] _
gruppo di collegamento chés ch e oh o
Tenendo premuto il tasto [SEL] del canale collegato desiderato, regolare il valore SR SRR TP AL S N ATLS

del parametro. E anche possibile rimuovere temporaneamente tutti i canali collegati
dallo stesso gruppo di collegamento. Questa opzione puo risultare utile se si desidera
modificare parametri collegati I'uno all'altro mantenendo le stesse differenze di livello.
| valori del fader non saranno collegati mentre si tiene premuto il tasto [SEL].

Non e tuttavia possibile annullare temporaneamente questo collegamento durante @ ® ® @
la fase di "fading" di una scena richiamata.

(@ Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare un canale che si desidera collegare. Il canale di ingresso
selezionato sara indicato in blu, il canale di uscita selezionato sara indicato in arancione
e il carattere alfabetico che indica il gruppo di collegamento verra visualizzato
per i canali collegati.

Hold down 'SEL' of Defining CH and prd
after choosing PARAMETERs to link.

[ ‘cHz
ch 2 ch 3 ch 3

= (CH11 fcH11
chld chili chli

Quando si seleziona un canale Quando si collegano i canali

(2 Pulsanti LINK
Collegare il canale selezionato in (D.

(3 Pulsante UNLINK
Consente di annullare il collegamento selezionato in (D.

(9 UNSELECT ALL
Consente di deselezionare tutti i canali selezionati.
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(® Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.

NOTA
Se si utilizzano le impostazioni CL5 su CL3/CL1 o le impostazioni CL3 su CL1, i pulsanti
verranno visualizzati con il segno X se assegnati a canali che non esistono su quel modello.

Operazioni di copia, spostamento o inizializzazione
di un canale

E possibile copiare o spostare i parametri di missaggio tra canali o ripristinare le
impostazioni predefinite dei parametri di uno specifico canale.

Copia dei parametri di un canale

E possibile copiare le impostazioni dei parametri di missaggio di un canale in un altro canale.

Quando si esegue l'operazione di copia, le impostazioni sovrascrivono i parametri
della destinazione della copia.

E possibile eseguire la copia tra le combinazioni di canali riportate di seguito.
e Tra canali di ingresso

e Trail canale STEREO L/R (STEREO S/D) e il canale MONO

¢ Tra canali MIX

¢ Tra canali MATRIX

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

2. Premere il pulsante COPY nel menu CH JOB.

3. Premere un tasto [SEL] per selezionare il canale di origine della copia.
a4

. Premere il tasto [SEL] per il canale di destinazione della copia (sono consentite
selezioni multiple).

5. Se é stato selezionato un canale MIX/MATRIX come origine della copia, utilizzare
i pulsanti nel campo COPY TARGET per selezionare i parametri da copiare.

6. Premere il pulsante COPY per eseguire la copia.
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CH JoB x

CH ASSIGN

LK
DCA GROUP
MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

ORT

copy || Move

DEFAULT

Area di accesso  Menu
alle funzioni CH JOB

Channel Job (Operazione canale)

Finestra CH COPY MODE (MODALITA COPIA CANALE)

Questa finestra consente di copiare le impostazioni del canale.

CH COPY MODE

‘?‘ Select SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,

and press COPY button.
SOURCE CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)
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(1) Campo SOURCE CH (CANALE DI ORIGINE)

Consente di visualizzare il canale di origine della copia. Con questa finestra visualizzata,
premere un tasto [SEL] nel pannello superiore per selezionare un canale. Il canale
selezionato sara evidenziato in questo campo. Per riselezionare il canale di origine
della copia, premere questo campo.

Prima della selezione

CH COPY MODE

Dopo la selezione

CH COPY MODE

SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL" . @ Sel

SOURCE CH and DESTINATION CHs with 'SEL' ,
ss COPY button. tkon.

U
s COPY buf

DESTINATION CHs {Multiple Selection) SOURCE DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH 116 CH17-32 CH1-16 CH17-32 CH 116 CH17-32

CH33.48 CHa9.64 } CH33.48 CH49.64 CH3348 CHA9-64

Select DESTINATION CHs with 'SEL',

4

CHE5.72  STIN CHE5:72 | STIN CHB572  STIN

Se l'origine della copia € un canale MIX/MATRIX, SOURCE CH
vengono visualizzati i pulsanti per consentire la selezione MK
dei parametri da copiare.

Se questi pulsanti sono attivati, vengono copiati

i parametri riportati di seguito:
e Pulsante MODULE PARAMETERS
Parametri del modulo di canale selezionato

e Pulsante WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND (CON
MANDATA A MIX/CON MANDATA A MATRICE)
Parametri SEND dei segnali inviati al canale selezionato

MIX 9-16

MIX17-24

COPY TARGET
HODULE
PARAHETERS

SOURCE CH

MATRIX

COPY TARGET

(2) Campo DESTINATION CHs
Consente di visualizzare il canale di destinazione della
copia. Quando si specifica l'origine della copia,
e possibile selezionare un canale di destinazione della
copia (sono consentite selezioni multiple) premendo
il relativo tasto [SEL] sul pannello. Questo campo verra
evidenziato. Se si desidera annullare tutti i canali di
destinazione della copia selezionati, premere il
campo DESTINATION CHs.

DESTINATION CHs (Multiple Selection)

CH1-16 CH17-32

CH 33-48 CH 4964

CH65-72 STIN
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Channel Job (Operazione canale)

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.

(3 Pulsante COPY

Esegue |'operazione di copia. Dopo avere selezionato il canale di origine e i canali
di destinazione della copia, premere questo pulsante per eseguire I'operazione di copia.

(@ Pulsante CLOSE

Premere questo pulsante per chiudere la finestra e tornare alla schermata precedente.

Spostamento dei parametri di un canale

Le impostazioni di uno specifico canale di ingresso possono essere spostate in un diverso
canale di ingresso. Quando si esegue un'operazione di spostamento, la numerazione dei
canali tra l'origine e la destinazione dello spostamento si spostera in avanti o indietro di

un'unita.
Spostamento
¥ 1
1 [ 2 | 3 [ a4 | 5 |
1 [ 5 | 2 [ 3 | 4 |

Spostamento di un'unita

E possibile spostare le impostazioni tra le combinazioni di canali riportate di seguito.
¢ Tra canali di ingresso
e Tra canali ST IN

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.

Premere il pulsante MOVE nel menu CH JOB.

Premere un tasto [SEL] per selezionare il canale di origine dello spostamento.
Premere il tasto [SEL] per il canale di destinazione dello spostamento.

Per eseguire lo spostamento, premere il pulsante MOVE.
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CH JoB x
CH ASSIGN

CH LINK

DCA GROUP

MUTE GROUP

RECALL SAFE

MIX MINUS

Area di accesso Menu
alle funzioni CH JOB

Finestra CH MOVE MODE (MODALITA COPIA CANALE)

CH MOVE MODE

‘? Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL' ,
.= and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH

Select SOURCE CH with "SEL'.

(1) Campo SOURCE CH (CANALE DI ORIGINE)
Consente di visualizzare il canale di origine dello spostamento. Con questa finestra
visualizzata, premere un tasto [SEL] nel pannello superiore per selezionare un canale
di ingresso. Il canale selezionato sara evidenziato in questo campo. Se si desidera
selezionare di nuovo il canale di origine dello spostamento, premere questo campo.

(2) Campo DESTINATION CH (CANALE DI DESTINAZIONE)
Consente di visualizzare il canale di destinazione dello spostamento. Quando si specifica
l'origine dello spostamento, & possibile selezionare il canale di ingresso di destinazione
dello spostamento premendo il relativo tasto [SEL] sul pannello. Se il canale di
destinazione dello spostamento & selezionato, questo campo sara evidenziato.
Per modificare il canale di destinazione dello spostamento, premere il tasto [SEL]
per il canale di ingresso desiderato. Se si desidera annullare tutti i canali di destinazione
dello spostamento selezionati, premere il campo DESTINATION CH.

Channel Job (Operazione canale)

CH MOVE MODE

[ Select SOURCE CH and DESTINATION CH with 'SEL® ,
LE) and press MOVE button.

SOURCE CH DESTINATION CH
CH1-16 CH17-32 CH1-16 CH17-32

CH33.48 CHa9-64 CH33.48 CH49.64

CHE5.72 CHE5.72

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CLA1, i fader che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

(3 Pulsante MOVE
Consente di eseguire un'operazione di spostamento. Dopo avere selezionato i canali
di origine e di destinazione dello spostamento, le impostazioni dei canali passano
dall'origine alla destinazione dello spostamento. Le impostazioni di tutti i canali
tra l'origine e la destinazione dello spostamento verranno spostate di un canale
nella direzione dell'origine dello spostamento.

(@ Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra e tornare alla schermata precedente.

Inizializzazione dei parametri di un canale

E possibile ripristinare i parametri di un canale sullo stato inizializzato. Questa operazione
puo essere eseguita su qualsiasi canale.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante CH JOB.
2. Premere il pulsante DEFAULT nel menu CH JOB.

3. Premere il tasto [SEL] dei canali da inizializzare, in modo che si illumini
(sono consentite selezioni multiple).

4. Premere il pulsante DEFAULT per eseguire l'inizializzazione.
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CH JoB x

CH ASSIGN

LN
DCA GROUP
MUTE GROUP
RECALL SAFE

MIX MINUS

CH SORT

CoPY || MOVE

Area di accesso Menu
alle funzioni CH )JOB

NOTA
Dopo l'inizializzazione, il campo TARGET CHs risultera vuoto, ossia privo di alcuna selezione.

Finestra CH DEFAULT MODE (MODALITA PREDEFINITA CANALE)
Consente di inizializzare i parametri.
|E‘ Select TARGET CHs with '"SEL',

and press DEFAULT button.

TARGET CHs [Multiple Selection]
CH 1-16 CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

MIX17-24

CH65-72 STIN

STEREQ
MATRIX  /MONO

(1) Campo TARGET CHs (CANALI DESTINAZIONE)
Indica il canale selezionato per l'inizializzazione. Con questa finestra visualizzata,
premere un tasto [SEL] nel pannello superiore per selezionare un canale di ingresso.
Sono consentite selezioni multiple. Nel campo vengono indicati i canali selezionati.
Premere nuovamente lo stesso tasto [SEL] per deselezionare il canale.

NOTA

* Se si preme questo campo con un canale selezionato, tutti i canali selezionati
saranno deselezionati.

* Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

Channel Job (Operazione canale)

(2 Pulsante DEFAULT
Dopo avere selezionato il canale, premere questo pulsante per eseguire I'operazione
di inizializzazione.

(3 Pulsante CLOSE
Premere questo pulsante per chiudere la finestra e tornare alla schermata precedente.

Informazioni sulla funzione Mix Minus

La funzione Mix Minus consente di rimuovere il segnale di un canale specifico da quelli inviati
ai bus MIX/MATRIX. E possibile utilizzare questa funzione per inviare con rapidita segnali
di monitoraggio a un musicista 0 a un annunciatore semplicemente rimuovendone il
segnale audio.

NOTA
La funzione Mix Minus & una scelta rapida delle impostazioni e non una procedura di alternanza
delle modalita. Pertanto, anche dopo aver utilizzato questa funzione, & ancora possibile
modificare i parametri nella finestra.

STEP
1. Tenere premuto il tasto [SEL] e premere contemporaneamente il tasto del bus
MIX/MATRIX nella sezione SELECTED CHANNEL.
2. Verra visualizzata la finestra a comparsa MIX MINUS.
3. Per rimuovere un altro canale di ingresso, premere il tasto [SEL] corrispondente.
4. Se necessario, selezionare un bus nel campo DESTINATION.
Non e possibile selezionare un bus FIXED.
5. Premere il pulsante OK per impostare i parametri come segue:
* |l livello di mandata dei segnali inviati dai canali di ingresso selezionati viene
ridotto a -eo dB.
* Il livello di mandata dei segnali inviati da tutti gli altri canali di ingresso viene impostato
sul valore nominale (0,0 dB).
e L'invio al bus di destinazione & attivato e il punto di invio & impostato su POST.
* Per i canali di ingresso stereo, il livello di mandata del segnale inviato da entrambi
i canali & impostato su -« dB.
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NOTA

Per accedere alla finestra a comparsa MIX MINUS, & anche possibile premere il pulsante
CH JOB nell'area di accesso alle funzioni e quindi premere il pulsante MIX MINUS.

| Prwss "HIL® by sebvet mewww O nd Sroch aeny b it 1 setert deviinsbion,
T Tham bt 0K 8. it PR FUPSS.
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Memoria scena

Nelle console della serie CL & possibile assegnare un nome a un set di parametri di
missaggio e impostazioni di assegnazione delle porte di ingresso/uscita, nonché
memorizzare le impostazioni di missaggio come una "scena" per poterle richiamare
successivamente dalla memoria.

A ogni scena & assegnato un numero compreso tra 000 e 300. La scena numero 000

e in sola lettura e viene utilizzata per inizializzare i parametri di missaggio. Le scene

dal numero 001 a 300 sono scene scrivibili.

Ogni scena contiene la posizione dei fader del pannello superiore e lo stato del tasto [ON],
oltre ai parametri riportati di seguito.

* Assegnazione delle porte di ingresso/uscita

¢ Impostazioni bus

¢ Impostazioni del preamplificatore

* Impostazioni EQ

¢ Impostazioni dinamiche 1 e 2

* Impostazioni del rack (GEQ/effetto/Premium Rack)

¢ Impostazioni pan/bilanciamento

* Impostazioni di inserimento/uscita diretta

 Stato di attivazione/disattivazione e livello di mandata dei segnali inviati ai bus MIX
* Stato di attivazione/disattivazione e livello di mandata dei segnali inviati ai bus MATRIX
* Impostazioni dei gruppi DCA

* Impostazioni dei gruppi di esclusione

* Impostazioni di collegamento dei canali

I numero della scena attualmente selezionata viene visualizzato nel campo SCENE dell'area
di accesso alle funzioni.

Campo SCENE

oL =

RIE

.SCEHE 001 ™

Initial Data

| scene 000

E pn—(4)
Initial Data

E possibile premere il campo SCENE per accedere alla finestra SCENE LIST, in cui
e possibile visualizzare e modificare impostazioni piu dettagliate per la scena.

(1) Numero scena
Indica il numero della scena attualmente selezionata. Quando si seleziona un nuovo
numero di scena, il numero lampeggera. Il lampeggiamento indica che il numero
di scena visualizzato e diverso dal numero di scena attualmente caricato.

(2) Simbolo R (READ ONLY) (SOLA LETTURA)/Simbolo di protezione
Le scene di sola lettura sono indicate dal simbolo R (READ ONLY) qui visualizzato.
Le scene protette da scrittura sono indicate dal simbolo di protezione.
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(3 Titolo della scena
Indica il titolo della scena attualmente selezionata.
(@) Simbolo E (EDIT)

Questo simbolo viene visualizzato quando si modificano i parametri di missaggio per
la scena attualmente caricata.

Questo simbolo indica che & necessario eseguire I'operazione di memorizzazione se
si desidera conservare le modifiche apportate.

NOTA
Non & possibile memorizzare dati in un numero di scena per il quale & visualizzato il simbolo
di protezione o il simbolo R.

Memorizzazione e richiamo di scene

Per memorizzare le impostazioni di missaggio correnti come una scena in memoria

e richiamarla successivamente, & possibile utilizzare i tasti nella sezione SCENE MEMORY/
MONITOR (MEMORIA SCENE/MONITORAGGIO) del pannello superiore oppure la finestra
SCENE LIST (ELENCO SCENE).

Memorizzazione di una scena
[l Uso dei tasti nella sezione SCENE MEMORY/MONITOR

STEP

1. Utilizzare i controlli del pad del pannello superiore o i pulsanti dello schermo
sensibile al tocco per impostare i parametri di missaggio desiderati.

Utilizzare i tasti [INC]/[DEC] della sezione SCENE MEMORY per selezionare il
numero della scena di destinazione della memorizzazione.

Premere il tasto [STORE] della sezione SCENE MEMORY.

Assegnare un titolo o un commento alla scena nella finestra SCENE STORE come
desiderato.

Premere il tasto [STORE] della sezione SCENE MEMORY o il pulsante STORE posto
nella parte inferiore della finestra SCENE STORE.

Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo STORE CONFIRMATION per eseguire
l'operazione di memorizzazione.

SCENE STORE
SCENE TITLE COMMENT

001(Initial Data | Initial Settins Data

PASTE

SCENE MEMORY

UNDO

1
RECALL

copy T CLEAR INS | DEL

DEC
Tasti [INC]/[DEC] della sezione

SCENE MEMORY

CANCEL

Finestra SCENE STORE
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NOTA

¢ Se si tiene premuto uno dei tasti [INC)/[DEC] della sezione SCENE MEMORY, il numero
della scena aumentera o diminuira in modo continuo.

¢ Se si premono contemporaneamente i tasti [INC] e [DEC] della sezione SCENE MEMORY,
nel campo SCENE verra nuovamente indicato il numero della scena attualmente caricata.

« E possibile configurare le impostazioni in modo che la finestra di dialogo di conferma
memorizzazione non venga visualizzata (pagina 195). In questo caso, una sola pressione
del tasto [STORE] nella sezione SCENE MEMORY determina la normale visualizzazione della
finestra SCENE STORE e un'ulteriore pressione dello stesso tasto determina I'esecuzione
dell'operazione di memorizzazione. In alternativa, & possibile premere il tasto [STORE] della
sezione SCENE MEMORY due volte di seguito in rapida successione per eseguire |'operazione
di memorizzazione senza che venga visualizzata la finestra SCENE STORE.

Finestra SCENE STORE

SCENE STORE
SCENE TITLE

001(Initial Datd

COMMENT

SHIFT LOCK

CAMCEL

(1) Campo SCENE TITLE
Premere questo campo per selezionarlo, quindi immettere un titolo per la scena
(massimo 16 caratteri).

(2 Campo COMMENT (COMMENTO)
Premere questo campo per selezionarlo, quindi immettere un commento per la scena.
E possibile utilizzare il commento come promemoria per ciascuna scena
(massimo 32 caratteri).

NOTA
Per informazioni dettagliate sull'immissione del testo, vedere il capitolo sull'immissione dei nomi
nel Manuale di istruzioni fornito separatamente.

87

Memoria scena

[l Uso della finestra SCENE LIST

STEP

1.

Utilizzare i controller nel pannello superiore o i pulsanti sullo schermo sensibile
al tocco per impostare i parametri di missaggio desiderati.

Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero della
scena di destinazione della memorizzazione.

Premere il pulsante STORE nella finestra SCENE LIST.

Assegnare il titolo o il commento desiderato alla scena.

Premere il pulsante STORE posizionato nella parte inferiore della finestra
SCENE STORE (MEMORIZZAZIONE SCENA).

Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo STORE CONFIRMATION
(CONFERMA MEMORIZZAZIONE) per eseguire la procedura di memorizzazione.

NOTA

« E possibile selezionare pitt numeri di scena come destinazione della memorizzazione.
A tale scopo, premere il pulsante MULTI SELECT per attivarlo, quindi ruotare una manopola
multifunzione. In alternativa, ruotare la manopola multifunzione tenendola premuta.

¢ Se sono state selezionate piu scene come destinazione delle memorizzazione, gli stessi
contenuti verranno memorizzati in tutti i numeri di scena selezionati. Cio risulta utile quando
si desidera creare piu varianti basate sulle stesse impostazioni di missaggio.

« E anche possibile utilizzare i tasti [[INC]/[DEC] della sezione SCENE MEMORY per selezionare
i numeri di scena.
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Finestra SCENE LIST

In questa finestra € possibile eseguire diverse operazioni correlate alle scene.
La finestra verra visualizzata quando si premere il campo SCENE.

SCENE LIST  PrevIEW

TIME

COMMENT STAMP ™

STATUS

Initial Data

SCENE 001 G I]B(I]llzl]ld
FLEY

SCENE 003

cherter 02

CURRENT SETTING
RECALL = ]
FLAT

FADE TIME | GPI OUT

OMMENT [l Sl Juli]

PLAYBACK
LIHK

(@ Elenco scene
In questa area sono elencati diversi dati sulle scene memorizzate.

(2) Pulsanti NO/TITLE (NUMERO/TITOLO)
Premere questi pulsanti per ordinare le scene elencate in base al numero o al titolo.
Premete piu volte lo stesso pulsante per passare dall'ordine crescente all'ordine
decrescente e viceversa.

(3 Numero scena
Indica il numero di scena.

(@ Titolo della scena
Indica il titolo della scena. Premere questo pulsante per visualizzare la finestra
SCENE TITLE EDIT, in cui € possibile modificare il titolo.

(5) Simbolo R (READ ONLY)/Simbolo di protezione
Per le scene di sola lettura viene visualizzato un simbolo "R", mentre per le scene
protette da scrittura viene visualizzata I'icona di protezione (lucchetto).

Per abilitare/disabilitare I'impostazione di protezione di una scena, premere il simbolo R
o quello di protezione della scena selezionata. Premendo ripetutamente il simbolo di
protezione (lucchetto) o il simbolo R (sola lettura) si potra visualizzare o nascondere

il simbolo corrispondente.
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¢ Simbolo di protezione (lucchetto)
Non sara possibile sovrascrivere la scena.

e Simbolo R (READ ONLY)
La scena non verra solo protetta, ma sara impossibile sovrascriverla con file caricati
da un'unita flash USB. E possibile applicare l'impostazione di protezione solo alle scene
con numeri consecutivi, iniziando dalla scena #001.

¢ Nessun simbolo
Non verra protetta alcuna scena.

NOTA

Il simbolo R per il numero di scena 000 non pud essere disabilitato.

(8 Scena corrente
La scena attualmente selezionata (ovvero la scena corrente) € evidenziata in blu
nell'elenco. Se si preme un altro numero di scena nell'elenco, I'elenco scorrera
e la scena selezionata diventera quella corrente.

(D Manopola SCENE SELECT (SELEZIONE SCENA)
Per selezionare una scena, utilizzare le manopole multifunzione. E possibile visualizzare
il numero della scena attualmente selezionata immediatamente sotto la manopola
SCENE SELECT. E possibile selezionare piti scene consecutive premendo e ruotando
la manopola multifunzione.

Pulsante MULTI SELECT
E possibile selezionare pil scene consecutive attivando questo pulsante e ruotando
la manopola multifunzione.

(9) Pulsante LAST SCENE
Consente di selezionare la scena richiamata piu di recente.

Pulsante SCENE STORE
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra SCENE STORE, in cui € possibile
assegnare un nome a una scena e memorizzarla.

(1) Pulsante STORE UNDO (ANNULLA MEMORIZZAZIONE)
Consente di annullare I'operazione di memorizzazione. Questo pulsante € disponibile
solo subito dopo aver eseguito un'operazione di sovrascrittura o memorizzazione.

NOTA

« |l pulsante STORE UNDO ¢ disponibile solo subito dopo aver sovrascritto o memorizzato una
scena.

« Einoltre possibile assegnare la funzione del pulsante STORE UNDO a un tasto USER DEFINED
(pagina 197).

(12 Tab per il passaggio da una pagina a un‘altra
Consente di modificare le pagine visualizzate a destra della finestra SCENE LIST.

(3 Pulsante PREVIEW (ANTEPRIMA)
Premere questo tasto per selezionare la modalita PREVIEW che consente di visualizzare
e modificare le impostazioni di una scena nella schermata e nel pannello senza influire
sull'elaborazione del segnale della scena corrente.
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Richiamo di una scena (@ Pulsante RECALL SCENE
Consente di richiamare la scena attualmente selezionata.
.Uso dei tasti nella sezione SCENE MEMORY/MONITOR @ Pulsante RECALL UNDO (ANNULLA RlCHlAMO)
Consente di annullare I'operazione di richiamo. Questo pulsante & disponibile
STEP solo subito dopo aver eseguito un'operazione di richiamo.
1. Utilizzare i tasti [INC]/[DEC] della sezione SCENE MEMORY per selezionare NOTA
il numero della scena che si desidera richiamare. « E inoltre possibile assegnare la funzione del pulsante RECALL UNDO a un tasto
2. Premere il tasto SCENE MEMORY [RECALL]. USER DEFINED (pagina 197).
3. Premere il pulsante OK per eseguire il richiamo. « E anche possibile utilizzare i messaggi MIDI (Program Change) per tichiamare le scene

(pagina 168).

Uso della finestra SCENE LIST . . . s e ns
u Uso di tasti USER DEFINED per la funzione di richiamo
STEP E possibile utilizzare i tasti USER DEFINED per richiamare una scena selezionata premendo
un solo tasto o per spostarsi tra le scene. A tale scopo, &€ necessario in primo luogo assegnare

1. Premere il campo SCENE nell area.dl ac.cesso alle fun'zmnl. . un'operazione di richiamo scena a un tasto USER DEFINED. E possibile assegnare
2. Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero della scena a un tasto USER DEFINED le operazioni di richiamo riportate di seguito.

da richiamare.
3. Premere il pulsante RECALL nella finestra SCENE LIST.
4. Premere il pulsante OK per eseguire il richiamo.

¢ INC RECALL
Consente di richiamare immediatamente la scena con il numero che segue
la scena attualmente caricata.

e DEC RECALL (RICHIAMA PRECEDENTE)

Finestra SCENE LIST Consente di richiamare immediatamente la scena con il numero che precede la scena
attualmente caricata.
SCENE LIST |PrRevIEW
NOTA
NO.~ TITLE COMMENT - STATUS - (153 FEE Se non esiste alcuna scena memorizzata con il numero che precede o segue la scena
attualmente caricata, verra richiamato il numero di scena piu vicino in cui & memorizzata
una scena.

¢ DIRECT RECALL (RICHIAMO DIRETTO)
Consente di richiamare direttamente il numero di scena assegnato al tasto
SEENE 001 - _7 g 075172014 . USER DEFINED. Quando si preme un tasto USER DEFINED a cui & assegnata

= : questa funzione, la scena assegnata viene richiamata immediatamente.
002 XTI | -~

SCENE 003 o oz ] METER =

Initial Data

CURRENT SETTING

=

ter 02
arter 0 T

PLAYBACK
SELECT WYNIAN | FOCUS || FADE TIME | GPI OUT Lina

CHI C B *|[cHa */[cHs RIS */[eHT */[cHa
ch 1 2 ch 4 ch 5 ch 6 ch 7 ch 8
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Modifica delle memorie scene

STEP In questa sezione viene illustrato come ordinare le scene memorizzate, come modificarne
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP. i titoli e come copiarle e incollarle.

2. Premere il pulsante USER SETUP in alto a sinistra nella schermata SETUP.

3. Nella finestra USER SETUP premere il tab USER DEFINED KEYS. Ordinamento e modifica dei titoli delle memorie scene

4. Premere il pulsante corrispondente al tasto USER DEFINED a cui si desidera

assegnare una funzione.

. Nella colonna FUNCTION selezionare "SCENE". . . . L.
. . . 1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.
Consente di selezionare la funzione da assegnare.

« Per assegnare la funzione INC RECALL o DEC RECALL 2. Premere .|I tab COMMENT nella parte inferiore della flnestra' SCEI.\IE LIST.
Scegliere "INC RECALL" 0 "DEC RECALL" nella colonna PARAMETER 1 (PARAMETRO 1). 3. Per selezionare una scena, ruotare una delle manopole multifunzione nel

. pannello superiore.

e Per assegnare la funzione DIRECT RECALL 4. Modificare la scena
Scegliere "DIRECT RECALL" nella colonna PARAMETER 1 e scegliere "SCENE #xxx" : )
(dove xxx € il numero della scena) nella colonna PARAMETER 2.

STEP

o

7. Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante OK Finestra SCENE LIST
per chiudere la finestra.
8. Premere il tasto USER DEFINED a cui si desidera assegnare una funzione di richiamo. D @ D) D

STORAGE

cRERTE  [savEiLom
USERKEY

448V MASTER
on

= ‘mowee <

Initial Data = Initial

L —
Dante * ate =
seTup e

SCENE 001 = e U5 I 0870172014
SCENE 002 a8 e 08/01/2014

SCENE 003 > I 087012014

NETWORK

ConsoLE CoNTRAST| BRIGHTNESS
LocK NAME | WAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LaMp

Schermata SETUP Finestra USER SETUP
(CONFIGURAZIONE UTENTE)

USER DEFINED KEY SETUP

BES tors for USER DEFINED KEV [BANK A : No.11.

FUNCTION PARAMETER 1 PARAMETER 2
CURRENT SETTING

SCENE #000
HULTI
SELECT

SCENE #001

TR |

(@ Pulsante Sort (Ordina)
L'elenco verra ordinato nel modo seguente, in base all'intestazione di colonna premuta.

e NO.
Elenco ordinato in base al numero di scena.

e TITLE
Elenco disposto in ordine numerico/alfabetico in base al titolo.

CANCEL

Finestra USER DEFINED KEY SETUP

90 C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



¢ COMMENT

Elenco disposto in ordine numerico/alfabetico in base al commento.
e TIME STAMP

Consente di ordinare l'elenco in base alla data di creazione.

NOTA
Premendo di nuovo la stessa posizione, € possibile modificare il criterio di ordinamento
(crescente o decrescente).
(2 Protetto da scrittura
Indica lo stato attivato o disattivato della protezione da scrittura. Premere questo
pulsante per proteggere la scena da scrittura. Viene visualizzata un'icona con un
lucchetto. Per annullare la protezione da scrittura, premere di nuovo il pulsante.

(3 Campo TITLE
Premere questo campo per aprire la finestra SCENE TITLE EDIT (MODIFICA TITOLO
SCENA), in cui & possibile immettere il titolo della scena. E possibile modificare
i titoli in questa finestra.

(@) Campo COMMENT (COMMENTO)
Premere questo campo per aprire la finestra SCENE COMMENT EDIT
(MODIFICA COMMENTO SCENA), in cui & possibile immettere i commenti per la scena.
E possibile modificare i commenti in questa finestra.

(5) Campo STATUS
Gli indicatori di questo campo indicano lo stato di impostazione delle funzioni di
collegamento FOCUS, FADE TIME (DURATA FADE), PLAYBACK (PLAYBACK LINK)
e funzioni GPI (General Purpose Interface). (La funzione di collegamento Playback Link
consente di riprodurre una song desiderata per una durata di tempo specificata dopo
il richiamo di una scena.)

(6) Campo TIME STAMP
Indica la data e I'ora in cui € stata memorizzata la scena.

(D) Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della scena successiva. Le modifiche effettuate qui verranno applicate immediatamente
alla console della serie CL.

Tab
Consentono di passare da un elemento all'altro. E possibile utilizzare i tab per spostarsi
tra i quattro campi nella meta destra della finestra (COMMENT/FOCUS/FADE TIME/
PLAYBACK LINK).

Modifica della memoria scene

Le scene archiviate nella memoria scene possono essere copiate e incollate in altri numeri
di scena oppure cancellate. E possibile modificare le memorie scene utilizzando i pulsanti
visualizzati nella parte superiore della finestra SCENE LIST.

=£

cuT

PASTE

CLEAR
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(@ Pulsante COPY (COPIA)

Premere questo pulsante per copiare la scena nella memoria buffer.

(2 Pulsante PASTE

Premere questo pulsante per sovrascrivere la scena selezionata con la scena
nella memoria buffer.

(3 Pulsante CLEAR

Premere questo pulsante per cancellare la scena selezionata.

(@) Pulsante CUT

Premere questo pulsante per eliminare al scena selezionata e copiarla nella
memoria buffer.

(5) Pulsante INSERT

Premere questo pulsante per inserire la scena copiata nella memoria buffer
in corrispondenza del numero di scena selezionato. | numeri delle scene
successive verranno incrementati di uno.

(6 Pulsante UNDO

Consente di annullare la pit recente operazione di copia, incolla, cancellazione,
taglio o inserimento in memoria e di ripristinare lo stato precedente.

Operazioni di copia e incolla di una scena

E possibile copiare una scena nella memoria buffer per poi incollarla in un numero
di scena diverso.

NOTA
La funzione Global Paste consente di copiare le impostazioni di un canale o di un parametro
della scena corrente e di incollare i dati in una qualsiasi scena singola o multipla presente
in memoria (pagina 93).

STEP

1.
2.

Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero di scena di
origine della copia, quindi premere il pulsante COPY nella finestra SCENE LIST.
Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire

la copia.

Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero di scena
di destinazione della copia, quindi premere il pulsante PASTE.

Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
l'operazione Incolla.

NOTA

* Tenere presente che se si copia o si taglia un'altra scena prima dell'operazione Incolla, la scena
appena copiata o tagliata sovrascrivera la scena presente nella memoria buffer.

Non & possibile selezionare pil scene come origine della copia.

E possibile selezionare piu scene di destinazione dell'operazione Incolla. A tale scopo,
premere il pulsante MULTI SELECT per attivarlo, quindi ruotare una manopola multifunzione.
In alternativa, ruotare la manopola multifunzione tenendola premuta. In questo caso, lo stesso
contenuto verra incollato in tutte le scene selezionate.

E inoltre possibile inserire una scena copiata (pagina 92).

Se nella memoria buffer non & stato copiato alcun dato, il pulsante PASTE non sara disponibile.
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Cancellazione di una scena

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero di scena che
si desidera cancellare, quindi premere il pulsante CLEAR nella finestra SCENE LIST.

3. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
l'operazione di cancellazione.

NOTA

* E possibile selezionare pil scene da cancellare. A tale scopo, premere il pulsante
MULTI SELECT per attivarlo, quindi ruotare una manopola multifunzione. In alternativa,
ruotare la manopola multifunzione tenendola premuta.

* Non & possibile cancellare scene in sola lettura o protette da scrittura.

Taglio di una scena

In questa sezione viene descritto come tagliare una scena.

Quando si taglia una scena, i numeri delle scene successive verranno ridotti di conseguenza.
E possibile incollare o inserire una scena tagliata nella posizione desiderata. Per tagliare
una scena, ordinare I'elenco scene in base al numero di scena.

STEP

1. Premere il campo SCENE nella finestra SCENE LIST dell'area di accesso alle funzioni.

2. Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero di scena che
si desidera tagliare, quindi premere il pulsante CUT nella finestra SCENE LIST.

3. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire
I'operazione di taglio.

4. Se si desidera, € possibile incollare (pagina 91) o inserire la scena tagliata
(copiata nella memoria buffer).

NOTA

* Non & possibile tagliare scene in sola lettura o protette da scrittura.

* Tenere presente che se si copia o si taglia un‘altra scena prima dell'inserimento o dell'operazione
Incolla, la scena appena copiata o tagliata sovrascrivera la scena presente nella memoria buffer.
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Inserimento di una scena

E possibile inserire una scena copiata nella memoria buffer nella posizione di una scena
desiderata. Per inserire una scena, ordinare l'elenco scene in base al numero di scena.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Copiare (pagina 91) o tagliare la scena da inserire.

3. Ruotare una delle manopole multifunzione per selezionare il numero di scena

di destinazione dell'inserimento, quindi premere il pulsante SCENE LIST.

4. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo CONFIRMATION per eseguire

l'operazione di inserimento.

NOTA

¢ Se si selezionano piu scene come destinazione dell'inserimento, la stessa scena verra inserita
il numero di volte selezionato.

¢ Se nella memoria buffer non & stato copiato nulla, il pulsante INSERT non & disponibile.

* |l pulsante INSERT non & disponibile anche quando I'operazione di inserimento comporta
I'aumento del numero di scene memorizzate oltre le 300.

* Quando si inserisce una scena, quelle memorizzate nei numeri successivi a tale posizione
verranno aggiornate e il relativo numero verra aumentato in base al numero di scene inserite.
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Uso della funzione Global Paste
(Incolla impostazioni globali)

"Global Paste" & una funzione che consente di copiare e incollare le impostazioni per il canale
o il parametro desiderato dalla scena corrente ai dati della scena in memoria. Sono consentite
selezioni multiple. Si tratta di un metodo comodo per applicare a piu scene gia memorizzate
le modifiche apportate alla scena corrente.

NOTA

La funzione Global Paste risulta disponibile per un utente se il parametro SCENE LIST STORE/
SORT (MEMORIZZAZIONE/ORDINAMENTO ELENCO SCENE) é attivato nelle rispettive
impostazioni di livello utente.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

2. Premere il pulsante GLOBAL PASTE nella finestra SCENE LIST.

3. Utilizzare i tab nella finestra GLOBAL PASTE per selezionare I'elemento da copiare.

4. Premere il tasto [SEL] sul pannello superiore per selezionare il canale di origine della
copia, quindi premere il pulsante nella finestra per selezionare un parametro.

Utilizzare le manopole multifunzione 7 e 8 per selezionare l'intervallo delle scene
di destinazione della funzione Incolla.

Premere il pulsante PASTE per eseguire I'operazione Incolla.

GLOBAL PASTE

- stams | JrE

DESTINATION SCENE
sTAP RO

no. TITE

Initial Data

SEENE 001

002 2T
SUENE 003

:
msenr | WS

GURRENT SETTING

SEND PARAMETER
A

PLAYBACK
i

Finestra GLOBAL PASTE

NOTA

* Mentre i dati vengono incollati, viene visualizzata una barra di avanzamento.

* Durante l'operazione Incolla viene visualizzato il pulsante STOP. Premere il pulsante STOP
per annullare I'operazione. In questo caso, verra incollata solo parte dei dati e non sara possibile
annullare 'operazione.

* Non ¢ possibile selezionare parametri diversi per canali diversi.
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Finestra GLOBAL PASTE

GLOBAL PASTE

DESTINATION SCENE
FROM
TITLE

CH17-32

NO.

CH33-48

CH49-64

CHG5-72 STIN

®_SET BY SEL

PARAMETER SELECT

[ pca
ASSIGH

INPUT
PATCH

DIGITAL

HAME HA GAIN HPF EQ 059

060

MIX
SEHD

[ MATRIX
pva1 || Dviaz || DELAY AR || Faper || To ST

INSERT
PATCH

DIRECT MIX MATRIX

ouT O oH CH OH ||| MOHO

INSERT

SEND PARAMETER

1

RACK

-

(1) Pulsante SET BY SEL

Attivare questo pulsante per aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL]
corrispondente.

(2) Pulsante CLEAR ALL/SET ALL (CANCELLA TUTTO/IMPOSTA TUTTO)
Il pulsante CLEAR ALL (CANCELLA TUTTO) cancella tutti i canali selezionati.
Il pulsante SET ALL (IMPOSTA TUTTO) seleziona tutti i canali simultaneamente.
NOTA

Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.

3 Tab

Consentono di passare da un elemento all'altro.

e Tab INPUT
Selezionare un canale di ingresso nell'area superiore sinistra e i relativi parametri nell'area
inferiore sinistra.

E possibile selezionare i parametri elencati di seguito.

PATCH
/OTHERs

ALL Tutti i parametri canale di ingresso

INPUT PATCH |Impostazioni di assegnazione degli ingressi

NAME Nome, icona e colore del canale

HA Impgstazioni relative al preamplificatore assegnato al canale di ingresso
corrispondente

DELAY Impostazioni del delay di ingresso

HPF Impostazioni HPF

DIGITAL GAIN gfr?ss;rz]ié)gri]tgelative al guadagno digitale per il canale di ingresso
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EQ Impostazioni EQ

DYNA 1 Impostazioni di dinamica 1 (inclusi KEY IN SOURCE e KEY IN FILTER)

DYNA 2 Impostazioni di dinamica 2 (compresa KEY IN SOURCE)
Impostazioni per livello di mandata, pan e PRE/POST (PRIMA/DOPOQ)
MIX SEND L
del segnale inviato a un bus MIX
MATRIX SEND Impostazioni per livello di mandata, pan e PRE/POST (PRIMA/DOPO)

del segnale inviato a un bus MATRIX

FADER Livello fader

CH ON Stato di attivazione/disattivazione dei tasti [ON]

INSERT’! Stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento e punto di inserimento

INSERT PATCH"|Impostazioni per I'assegnazione insert-in/out

Impostazioni per I'attivazione/disattivazione, il livello, il punto di uscita diretta

e Tab RACK

Memoria scena

Consente di scegliere tra GEQ RACK, EFFECT RACK o PREMIUM RACK. E possibile
selezionare un singolo rack per ciascun effetto utilizzato in modo Dual.

¢ Tab PATCH/OTHERs
E possibile selezionare i parametri elencati di seguito.

INPUT PATCH

(ASSEGNAZIONE |Tutte le assegnazioni del canale di ingresso, di insert-in/out e di uscita diretta
INGRESSO)

OUTPUT PATCH |Tutte le assegnazioni del canale di uscita, di insert-in/out e di uscita diretta
INPUT NAME | nomi, le icone e i colori per tutti i canali di ingresso

OUTPUT NAME |l nomi, le icone e i colori per tutti i canali di uscita

HA Impostazioni per guadagno analogico, stato di attivazione/disattivazione

DIRECT OUT B ;
e l'assegnazione

MIX ON Attivazione/disattivazione mandata a un bus MIX

MATRIX ON Attivazione/disattivazione mandata a un bus MATRIX

TO STEREO Impostazion_i per modalita, stato di attivazione/disattivazione TO ST/TO LCR,
CSR, pan/bilanciamento

MONO Attivazione/disattivazione TO MONO

DCA ASSIGN*2  |Impostazioni memorizzate nel gruppo DCA

*1. | parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.
*2. Le impostazioni sono collegate in base al collegamento canale per la scena corrente quando vengono
effettuate le impostazioni.

e Tab OUTPUT

Selezionare un canale di uscita nell'area superiore sinistra e i relativi parametri nell'area

inferiore sinistra.

E possibile selezionare i parametri elencati di seguito.

ALL

Tutti i parametri del canale di uscita

OUTPUT PATCH

Impostazioni di assegnazione delle uscite

NAME

Nome, icona e colore del canale

EQ Impostazioni EQ

DYNA 1 Impostazioni dinamica 1 (inclusi KEY IN SOURCE e KEY IN FILTER)
INSERT"! Stato di attivazione/disattivazione dell'inserimento e punto di inserimento
INSERT PATCH"1 |Impostazioni per I'assegnazione insert-in/out

FADER Livello fader

CH ON Stato di attivazione/disattivazione dei tasti [ON]

TO STEREO/BAL

Impostazioni per modalita, stato di attivazione/disattivazione TO ST/TO LCR,
CSR, pan/bilanciamento (solo MIX 1-24)

MONO Stato di attivazione/disattivazione TO MONO (solo MIX 1-24)
Impostazioni per livello di mandata, pan e PRE/POST (PRIMA/DOPO)

MATRIX SEND del segnale inviato a un bus MATRIX

MATRIX ON Attivazione/disattivazione mandata a un bus MATRIX

WITH SEND FROM | Parametri SEND del segnale di origine mandata che verra inviato

SOURCE CHs a un canale

DCA ASSIGN™2

Impostazioni memorizzate nel gruppo DCA

*1. | parametri per Insert 1 e Insert 2 sono selezionati insieme.
*2. Le impostazioni sono collegate in base al collegamento canale per la scena corrente quando vengono
effettuate le impostazioni.

dell'alimentazione phantom e compensazione del guadagno
Pulsante CH LINK |Impostazioni di collegamento dei canali

MUTE GROUP Impostazione del nome del gruppo di esclusione
NAME P o
EX{ZT(%M FADER Impostazioni dei banchi di fader personalizzati

*1. In modalita PREVIEW le modifiche effettuate in CL Editor non vengono applicate immediatamente.
Verranno applicate dopo la disattivazione della modalita PREVIEW.

e Tab DCA
E possibile selezionare ALL, LEVEL/ON o NAME. Se & selezionato ALL, verranno copiati
tutti i parametri dei canali. Se si seleziona LEVEL/ON, verranno copiati il livello master
e lo stato di attivazione/disattivazione del canale DCA. Se si seleziona NAME, verra
copiato il nome del gruppo DCA. E possibile selezionare singolarmente i canali
di origine della copia per ciascun gruppo DCA 1-16.
Per DCA, sebbene sia possibile attivare sia il pulsante LEVEL/ON sia il pulsante NAME,
verranno entrambi disattivati se si attiva il pulsante ALL.

Uso della funzione Focus Recall

"Focus Recall" consente di specificare i parametri che verranno aggiornati quando si
richiama una scena. Ad esempio, questa funzione & utile quando si desidera richiamare
solo le impostazioni del canale di ingresso di una determinata scena.

NOTA
Nella console della serie CL €& inoltre disponibile una funzione definita "Recall Safe"
(Blocca richiamo), opposta alla funzione Focus, che consente di escludere canali e parametri
specifici dalle operazioni di richiamo. Tuttavia, mentre la funzione Focus Recall & specificata
per ogni singola scena, le impostazioni Recall Safe vengono applicate a tutte le scene.
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STEP

Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

. Premere il tab FOCUS nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

Nella finestra SCENE LIST premere il pulsante SET per la scena da impostare.

. Per configurare le impostazioni, attenersi alla procedura a partire dal punto 3
in "Uso della funzione Recall Safe" (pagina 73).

Se si desidera annullare le limitazioni specificate in modo che tutti i parametri
possano essere richiamati, attivare il pulsante ALL.

Richiamare una scena per la quale sono state configurate le impostazioni
Focus Recall.

SCENE LIST previEw

No.- TmE

Initial Data

SCENE 001

Focus IRl

SCENE 002

SCERE 003

oos EXECIN s

.SCEHE 000 IREE

=

Initial Data

Campo SCENE Finestra SCENE LIST

NOTA

¢ Il campo FOCUS consente di configurare le impostazioni per la funzione Focus. | pulsanti
disponibili in questo campo corrispondono all'elenco scene visualizzato sul lato sinistro
della finestra SCENE LIST.

¢ Le scene per cui &€ impostata la funzione Focus sono indicate da "FOCUS" nel campo STATUS
della finestra SCENE LIST.

« E possibile utilizzare la funzione Focus insieme alla funzione Recall Safe. | canali o i parametri
esclusi dalle operazioni di richiamo mediante Focus Recall o Recall Safe non verranno richiamati.

e Per FOCUS RECALL, il parametro NAME viene incluso nell'indicatore DCA.

T WITH

SEHD

OTHER

= i "
SE-IJ_ RACE  HA PATCH I ouT PARAM=

PATCH
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Finestra FOCUS RECALL

Consente di impostare i parametri che verranno richiamati.

FOCUS RECALL [CURRENT SET|[ING]

CH17-32

MIX 9-16

CH33-18 CH49-64

CHE5.72 MIX17-24

STIN
STEREO

MATRIX /MONO

SET BY SEL

Tweur |
PATCH = M4

(InSErT ‘DIRECT
PATCH | OUT

HAME

©
(D Pulsante CLEAR ALL
Consente di cancellare tutte le impostazioni.

(2) Sezione di visualizzazione dei canali Focus
Indica il canale di destinazione per un'operazione di richiamo. Questo campo
ha lo stesso aspetto della finestra RECALL SAFE.

I Tutti i parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall.

I Alcuni parametri di questi canali sono influenzati dalla funzione Recall.
I La funzione Recall & stata annullata per questi canali.

(3 Pulsante SET BY SEL
Attivare questo pulsante per aggiungere un canale utilizzando il tasto [SEL]
corrispondente. Per aggiungere canali come destinazione, attivare questo pulsante,
quindi premere i tasti [SEL] corrispondenti per i canali da aggiungere.

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.
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(@) Sezione di visualizzazione FOCUS PARAMETER
Indica i parametri e i rack che saranno interessati dalle operazioni di richiamo
per ciascuna scena. Le procedure e i contenuti sono gli stessi della finestra
RECALL SAFE MODE (pagina 74).

(5 Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare il canale per il quale si desidera configurare la funzione
Focus Recall.

NOTA
Il passaggio da un canale a un altro utilizzando questo pulsante non influisce sulla selezione
del canale nel pannello superiore.

(&) Visualizzazione del canale selezionato
In questa area sono indicati l'icona, il numero, il colore e il nome del canale
attualmente selezionato.

(D Pulsante APPLY TO ALL INPUT (APPLICA A TUTTI | CANALI DI INGRESSO)
(solo per canali di ingresso)
Attivare questo pulsante per applicare la selezione dei parametri per Focus Recall
di un solo canale di ingresso a tutti gli altri canali di ingresso.
Questo pulsante puo risultare utile per applicare la funzione Focus Recall agli
stessi parametri per tutti i canali di ingresso.

Pulsante di selezione dei parametri Recall
Consente di selezionare i parametri Focus Recall per il canale selezionato.
Consente di selezionare i parametri per ciascun canale che saranno interessati dalle
operazioni di richiamo. E possibile effettuare la stessa procedura eseguita nella
finestra RECALL SAFE (pagina 74).

NOTA

* Se il pulsante DCA ASSIGN é attivato, i parametri assegnati ai gruppi DCA (1-16) per il canale
selezionato sono destinatia FOCUS RECALL. Le impostazioni per DCA 1-16 vengono effettuate
contemporaneamente.

* Le impostazioni del pulsante DCA ASSIGN sono collegate in base al collegamento canale
per la scena.

(9 Pulsante FOCUS
Consente di attivare/disattivare la funzione Focus Recall.

Pulsante CLOSE
Consente di chiudere la finestra.
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Utilizzo della funzione Fade

La funzione "Fade" consente di modificare progressivamente i fader di canali

e gruppi DCA specifici con nuovi valori per una durata specificata quando si richiama
una scena. Le impostazioni della funzione Fade vengono eseguite in modo indipendente
per ogni scena.

STEP

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

. Premere il tab FADE TIME nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.
Nella finestra SCENE LIST premere il pulsante SET per la scena da impostare.

. Premere i tasti [SEL] dei canali o dei gruppi DCA per selezionare i canali o i gruppi
DCA a cui verra applicato I'effetto Fade. Sono consentite selezioni multiple.

Per regolare il tempo di fading, utilizzare la manopola multifunzione.
Premere il pulsante OK per chiudere la finestra FADE TIME.
Premere il pulsante FADE nella finestra SCENE LIST per attivare la funzione Fade.

Richiamare una scena per la quale € stata attivata la funzione Fade.
| fader si muoveranno subito dopo l'operazione di richiamo e raggiungeranno
i valori della scena richiamata per la durata di fade specificata.

o PN

ONO G

SCENE LIST preview

rave T

SCENE 001

SCENE 002

SCENE 003

. =
scene 000 =

Initial Data

CURRENT SETTING
0.00

- . our | PLAYBACK
COMMENT | FO 0 ik

Finestra SCENE LIST
(Campo FADE TIME)

Campo SCENE

NOTA

* Le scene per le quali sono state configurate le impostazioni di fading sono indicate da "FADE"
nel campo STATUS della finestra SCENE LIST.

* Le impostazioni della funzione di fading possono essere applicate singolarmente anche
se i fader sono collegati dalla funzione Channel Link.

* E possibile interrompere un effetto fade tenendo premuto un tasto [SEL] mentre si interrompe
il movimento del fader corrispondente.

* Se sirichiama la stessa scena mentre i fader si muovono, i fader di tutti i canali o gruppi DCA
passeranno immediatamente alle relative posizioni di destinazione.
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Finestra SCENE LIST (campo FADE TIME)

SCENE LIST  PrevIEW

>£
PASTE CLEAR cut

NO.~ TITLE FADE TIME

Initial Data
SCENE 001
SCENE 002

SCENE 003

004 EHRE =

SET”

=

STORE RECALL

commenT || Focus ||ZUTRIEE Gri ouT | PLAYBACK

(@ Pulsante SET (IMPOSTA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra FADE TIME in cui e possibile selezionare
un canale per il quale si desidera utilizzare la funzione di fading e specificare la durata
di fading, ovvero l'intervallo di tempo durante il quale il fader raggiungera il nuovo
valore.

(2 Pulsante FADE
Consente di abilitare o disabilitare la funzione Fade per ogni scena.

(3 Schermata FADE TIME
In questa area viene indicata la durata di fade specificata per ogni scena.

() Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della scena successiva. Le modifiche effettuate qui verranno applicate immediatamente
alla console della serie CL.

Memoria scena

Finestra FADE TIME

E possibile selezionare i canali a cui verra applicata la funzione di fading e regolarne
la durata. Per visualizzare la finestra, premere il pulsante SET nel campo FADE TIME
della finestra SCENE LIST.

k3

FADE TIME [CURRENT SETTING] .:.E%LL e AL x

@ Press 'SEL' of member CHs||to enable FADE TIME function.

CH17-32 MIX 1-8

CH33-48 CH49-64 MIX 9-16

CH65-72 STIN M2y

STEREO FADE TIME
MATRIX  /MONO

CANCEL

(1) Campo di visualizzazione dei canali
I canali o i gruppi DCA a cui viene applicata la funzione Fade sono evidenziati.
Per selezionare i canali o i gruppi DCA ai quali € applicata la funzione Fade, premere
i tasti [SEL] per i canali o i gruppi DCA. Premere nuovamente lo stesso tasto [SEL]
per deselezionare il canale.

(2 Manopola FADE TIME
Consente di impostare la durata di fading. E possibile regolare i valori mediante
le manopole multifunzione.
L'intervallo & compreso tra 0,0 e 60,0 secondi.

NOTA
La durata di fading verra utilizzata per tutti i canali e i gruppi DCA selezionati nel campo
di visualizzazione dei canali.

(3 Pulsante SET ALL
Premere questo pulsante per applicare I'effetto Fade a tutti i fader della scena.

(@ Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per annullare la funzione di fading per tutti i fader della scena.

NOTA

Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno visualizzati.

C UL S /CUL_=3/CL_ 12 Manuale di riferimento



Memoria scena

Uscita di un segnale di controllo a un dispositivo Finestra SCENE LIST (campo GPI OUT)
esterno collegato con richiamo della scena (GPI OUT) SCENE LIST [meview |85 & O |0
E possibile trasmettere un segnale di controllo a un dispositivo esterno collegato al NO.~ TITLE EA G
connettore GPI della console della serie CL quando si richiama una scena specifica.
Procedere come indicato di seguito. Initial Data

NOTA SCENE 001 — — (—

Per ulteriori informazioni sulle impostazione GPI OUT, vedere "Uso di GPI OUT" a pagina 239. SCENE 002 — — B — S

STEP oos XN

1. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.
2. Premere il tab GPI OUT nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

3. Per ciascuna scena, viene specificato il segnale di controllo che si desidera emettere
a ciascuna porta GPI OUT.

4. Richiamare la scena per la quale si desidera emettere segnali GPI OUT.

-

A STORE RECALL

HULTI
SELECT COMMENT | FOCUS FADE TIME |Nelg/leliig

SGENE 001 b
‘SCENE 002 = m = — ,,,,
SCENE 003 N @

(@ Pulsanti di selezione del segnale di controllo di uscita
Specificano il segnale di controllo emesso da ciascun GPI OUT.
Premendo ripetutamente un pulsante, verranno alternate le seguenti funzioni.

— o ® === (OFF)....iiieieeeee e Non viene trasmesso alcun dato.
* TRIGGER...........cceoiniiiiniieeie Un trigger sara trasmesso al richiamo
- della scena.
Finestra SCENE LIST « TALLY (SENSORE DI LIVELLO)...... Un tally (sensore di livello) sara trasmesso

(Campo GPI OUT) al richiamo della scena.

(2 Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della scena successiva. Le modifiche effettuate qui verranno applicate immediatamente
alla console della serie CL.
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Riproduzione di un file audio collegato
al richiamo di una scena

E anche possibile specificare un file audio che si desidera riprodurre da un'unita flash USB
quando viene richiamata una scena specifica. Questa opzione puod risultare utile se si
desidera riprodurre automaticamente un suono con effetti 0 BGM in una scena specifica.

NOTA

¢ Salvare i file audio da riprodurre nella cartella SONGS all'interno della cartella YPE. Se si salvano
questi file nella directory principale o in altre cartelle, non sara possibile specificarli per
la riproduzione. Quando si riproduce un file audio, il percorso nella schermata TITLE LIST
(ELENCO TITOLI) indichera \YPE\SONGS\.

* Non & possibile riprodurre file audio durante la registrazione o in pausa di registrazione.

* Un file audio specificato verra riprodotto una volta sola, indipendentemente dalle impostazioni
della modalita di riproduzione.

* | nomi dei file audio devono essere composti da otto caratteri e da un'estensione di tre caratteri.
Se si modifica il nome file dopo aver specificato il file da riprodurre oppure si elimina o copia
piu volte il file, in rari casi il file specificato potrebbe diventare irriconoscibile.

STEP

1. Collegare un'unita flash USB che contiene file audio al connettore USB.

2. Premere il campo SCENE nell'area di accesso alle funzioni.

3. Premere il tab PLAYBACK LINK nella parte inferiore della finestra SCENE LIST.

4. Premere il pulsante di selezione della song per una scena a cui si desidera collegare
il file audio.

Premere file nell'elenco nella finestra SONG SELECT o utilizzare le manopole
multifunzione per selezionare un file che si desidera collegare a una scena.

Utilizzare la manopola multifunzione corrispondente per impostare I'offset,
ovvero il tempo che trascorre fino all'inizio della riproduzione del file audio.

Premere il pulsante OK.
Premere il pulsante PLAY per attivare il collegamento al file audio.
Richiamare una scena a cui e stato collegato un file audio.

SCENE LIST [preview

No.- TiTE

Initial Data
SCENE 001

SCENE 002

003 T
SOENE 003

CURRENT SETTING
PLAY.

COMMENT|| FOCUS  FADE TIE  GP!

Finestra SCENE LIST
(Campo PLAYBACK LINK (COLLEGAMENTO PLAYBACK))
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NOTA

¢ Una volta richiamata una scena e in attesa del termine del tempo di offset, nell'area
di accesso alle funzioni viene visualizzato un conto alla rovescia.

* Se éin corso la riproduzione di un‘altra song mentre viene richiamata una scena, la riproduzione
della song verra interrotta quando viene richiamata la scena, indipendentemente
dall'impostazione del tempo di offset.

Finestra SCENE LIST (campo PLAYBACK LINK)

SCENE LIST | PREVIEW COFY F‘FETE CLEAR

NO.~ TITLE LINK SONG TITLE OFFSET

Initial Data
SGENE 001 [Z®Y 8 01 hjhstnl
SCENE 002 [pLaY

PLAY

PLAY

[1]#}¢] SCENE 003 01 hihstnl

SCENE 003

CURRENT SETTING
PLAY

COMMENT

O =
Q (4 STORE RECALL

" MULTI
SELECT

0.0s

PLAYBACK
FADE TIME | GPI OUT LINK

FOCUS

(@) Pulsante PLAY
Consente di impostare lo stato di attivazione/disattivazione della funzione Playback Link
per ogni scena.

(2) Pulsante di selezione song
Premere questo pulsante per aprire la finestra SONG SELECT nella quale & possibile
selezionare una song e impostare il tempo di offset, ovvero il tempo che trascorre
dal richiamo della scena fino all'avvio della riproduzione. Inoltre, il titolo della song
selezionata verra visualizzato sul pulsante.

(3 Visualizzazione del tempo di offset
Indica l'intervallo di tempo compreso tra il richiamo della scena e l'avvio della
riproduzione del file audio specificato. Impostare il tempo di offset nella
finestra SONG SELECT.

(@) Campo CURRENT SETTING
Consente di specificare il contenuto che verra salvato dall'operazione di memorizzazione
della scena successiva. Le modifiche effettuate qui verranno applicate immediatamente
alla console della serie CL.
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Finestra SONG SELECT

E possibile selezionare un file audio da collegare alla scena e configurare il tempo di offset.
La finestra verra visualizzata quando si premere il pulsante di selezione song.

SONG TITLE ARTIST

--—- HO ASSIGH --—- OFFSET

01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

01 hjhstnl 1234667891 123456nh 00:03:15

CANCEL

(1 Pulsante di modifica directory

Premere questo pulsante per spostarsi al livelloimmediatamente superiore della cartella.

NOTA
Non & possibile passare a livelli superiori \YPE\SONGS\.

@ Indicatore PATH
In questa area viene indicato il percorso di directory corrente. Viene mostrato solo
il livello \YPE\SONGS\.

(3 Pulsanti di commutazione SONG TITLE/FILE NAME

Consentono di passare dall'elenco dei titoli delle song all'elenco dei nomi file e viceversa.

(@ Pulsante dell'elenco SONG TITLE

(5 Pulsante dell'elenco ARTIST
Premere questi pulsanti per ordinare I'elenco dei file audio (al livello di directory
corrente), rispettivamente, in base al titolo della song e al nome dell'artista.

(® List
Visualizza il nome della cartella o del file audio, il nome dell'artista e la durata
del file audio. E possibile selezionare un file audio premendo il nome della cartella
o del file audio.

100

Memoria scena

(@ Manopola OFFSET
E possibile utilizzare la manopola multifunzione 8 per impostare l'intervallo di
tempo compreso tra il richiamo della scena e |'avvio della riproduzione del file audio.
Il valore di offset pud essere regolato in un intervallo compreso tra 0,0 e 99,0 secondi,
in incrementi di 0,5 secondi.

Manopola di scorrimento
Utilizzare la manopola multifunzione per scorrere I'elenco.

Uso della modalita Preview

La modalita anteprima consente di visualizzare o modificare le impostazioni di una scena
memorizzata senza influire sull'elaborazione del segnale della scena corrente. Quando

si richiama una scena in questa modalita, le impostazioni della scena appena richiamata
saranno visualizzate nel pannello della console della serie CL, ma I'elaborazione del segnale
della scena corrente restera com'era prima del richiamo. Anche se si modificano e si salvano
le impostazioni come nuova scena o tramite sovrascrittura, I'elaborazione del segnale della
scena corrente restera com'era prima del richiamo. Durante un'esecuzione, puo essere
comodo utilizzare questa modalita per controllare il contenuto della scena successiva

che si intende richiamare oppure per apportare modifiche minori a una scena e quindi
memorizzarla.

STEP

1. Premere il tasto [PREVIEW]. In alternativa, premere il pulsante PREVIEW

nella finestra SCENE LIST.

Utilizzare i tasti [INC]/[DEC], le manopole multifunzione o le manopole

[TOUCH AND TURN] nella sezione SCENE MEMORY per utilizzare la manopola
SCENE SELECT nella finestra SCENE LIST, quindi selezionare il numero della scena
da richiamare.

Premere il tasto SCENE MEMORY [RECALL]. In alternativa, premere il pulsante
RECALL SCENE nella finestra SCENE LIST. Per eseguire I'operazione di richiamo,
premere il pulsante OK.

Se si desidera, utilizzare i controlli del pannello per modificare le impostazioni.

Se si desidera memorizzare le modifiche apportate al punto 4, selezionare il numero
di scena con il quale si desidera memorizzare la scena e premere il pulsante
SCENE MEMORY [STORE]. In alternativa, premere il pulsante SCENE STORE

nella finestra SCENE LIST.

Una volta completate le operazioni di visualizzazione o modifica delle impostazioni

della scena, premere il tasto PREVIEW. In alternativa, premere il pulsante PREVIEW
nella finestra SCENE LIST.

NOTA

¢ La modalita PREVIEW si applica a tutti i parametri inclusi nella memoria scene, tutti i parametri
inclusi nelle funzioni INPUT PATCH e OUTPUT PATCH e ai parametri dell'HA.

¢ Le funzioni RECALL SAFE e FOCUS RECALL sono abilitate in modalita PREVIEW.
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Funzioni in modalita PREVIEW

La scena corrente verra modificata dalle operazioni esterne e software seguenti.
* CL Editor

¢ StageMix

* MIDI Rx

* GPIIN

Allo stesso modo, le modifiche per la scena corrente verranno implementate ai seguenti
componenti software e dispositivi esterni.

¢ CL Editor
¢ StageMix
¢ MIDI Tx

e GPIOUT

Gli indicatori indicano lo stato dell'elaborazione del segnale per la scena corrente.
Viene attivata la funzione Playback Link per richiamare la scena corrente.

In caso di collegamento a cascata, le unita master e slave opereranno in modo indipendente.

Non si verifichera alcun collegamento in modalita PREVIEW.

Le funzioni elencate di seguito non potranno essere utilizzate in modalita PREVIEW.
 Sincronizzare con CL Editor

e Cambiamento di utenti

* Modifica del livello utente

¢ Caricamento/salvataggio di funzioni

* Modifiche al segnale di attivazione

* Operazioni USER DEFINED KEY

* Operazioni USER DEFINED KNOB

¢ Modifica o visualizzazione del monitor (MONITOR, CUE, OSCILLATOR, TALKBACK)
* Modifica o visualizzazione delle impostazioni di Nuendo Live

* Modifica o visualizzazione del registratore

* Modifica delle impostazioni DANTE SETUP o DANTE PATCH

* FADE TIME

¢ Riproduzione o registrazione di EFFECT FREEZE

¢ Clock e Tap Tempo MIDI per gli effetti

¢ Misurazione interna per Premium Effects (GR per DynamicEQ e Portico 5043;
VU per Opt-2A e U76)

Inoltre, non ¢ possibile accedere alla modalita PREVIEW mentre si effettuano le operazioni
indicate di seguito.

* Operazioni Incolla di una scena o di un‘impostazione EQ
¢ Esecuzione della funzione Incolla globale

* Sincronizzazione con CL Editor

» Salvataggio/caricamento di un file
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NOTA
| titoli di scena visualizzati in StageMix saranno cambiati nei titoli utilizzati durante I'operazione
di memorizzazione su una console della serie CL utilizzata in modalita PREVIEW.
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Funzioni Monitor (Monitoraggio)
e Cue (Segnale di attivazione)

La funzione Monitor consente di monitorare diverse uscite mediante le cuffie o i monitor su
campo breve. Sotto il pad anteriore della console della serie CL si trova un jack PHONES OUT
che emette sempre il segnale di origine del monitoraggio selezionato. Assegnando i canali
MONITOR OUT L/R/C ai jack di uscita desiderati, &€ anche possibile monitorare lo stesso
segnale tramite altoparlanti esterni.

E possibile selezionare come sorgente di monitoraggio i segnali riportati di seguito.
Segnale di uscita del canale STEREO

Segnale di uscita del canale MONO

Segnale di uscita canale STEREO + MONO

Segnale di ingresso canali OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8 (per il monitoraggio di
ciascuna coppia di due canali)

Segnale di uscita RECORDER PLAYBACK

Una combinazione di un massimo di otto segnali di uscita dei canali MIX, MATRIX,
STEREO o MONO, dei segnali di uscita RECORDER PLAYBACK e dei segnali di
ingresso OMNI IN 1-2, 3-4, 5-6, 7-8.

La funzione del segnale di attivazione consente di controllare un singolo canale/gruppo DCA
selezionato monitorandolo temporaneamente tramite MONITOR OUT o PHONES. Quando si
preme il tasto [CUE] sul pannello superiore, il segnale di attivazione del canale o gruppo DCA
corrispondente viene inviato come uscita di monitoraggio dalla porta di uscita selezionata.

NOTA
Il segnale di attivazione viene inviato alla stessa destinazione di uscita del segnale di
monitoraggio. Per questo motivo, se si disattiva la funzione di monitoraggio, il segnale
di attivazione non verra piu inviato agli altoparlanti di monitoraggio collegati. Il segnale
di attivazione verra tuttavia sempre inviato al jack di uscita PHONES.

Nel diagramma riportato di seguito viene mostrato il flusso del segnale di attivazione/
monitoraggio.
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MONITOR DELAY AUTO BYPASS

2ch )
EXTIN51-3 >>—=0O 5.1 5ol An output port delay becomes invalid by

CUE TRIM CUEON —%o
(NPUTIOUTRUTDCY) L I
__ CUE OUT ON DELAY
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OMNIIN/8 >— MONO! |
PLAYBACKOUT  >———————— MONITORL (-~ -, [METER] MONITOR L -, e 127 MONTOR OUTL S
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F UE INTERRUPTION
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EXT IN ST-2 F— MONITOR MONITOR

Eg m gg S LEVEL  FADER

g — TouTRUTPATCH
| EXT IN ** are assignable from DANTE, SLOT, OMNI IN our
TosLoT

e _____

e MONITOR SELECT (SELEZIONE MONITORAGGIO)
Consente di selezionare la sorgente di monitoraggio.

e METER
Consente di rilevare e visualizzare il livello del segnale di monitoraggio o del segnale
di attivazione.

e DIMMER (ATTENUATORE)
Consente di attenuare il segnale di monitoraggio o di attivazione in base
a un valore fisso.
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MONITOR LEVEL (LIVELLO MONITORAGGIO)

Consente di regolare il livello di uscita dei canali MONITOR OUT L/R/C.

Se PHONES LEVEL LINK (COLLEGAMENTO LIVELLO CUFFIE) & attivo, questa
impostazione influira inoltre sul livello relativo al jack PHONES OUT.

MONITOR FADER (FADER MONITORAGGIO)

Utilizzare il fader STEREO MASTER o MONO MASTER per regolare il livello di uscita
dei canali MONITOR OUT L/R/C. MONITOR FADER e posizionato in serie con
MONITOR LEVEL. Se PHONES LEVEL LINK é attivo, questa impostazione influira
inoltre sul livello relativo al jack PHONES OUT.

ON (On/off)
Consente di attivare o disattivare la funzione di monitoraggio.

DELAY (Delay monitoraggio)
Consente di ritardare i segnali di monitoraggio. La funzione Delay & disabilitata
se vengono emessi i segnali di attivazione.

PHONES LEVEL (LIVELLO CUFFIE)
Consente di regolare il livello di uscita dedicato del jack PHONES Out.

PHONES LEVEL LINK (funzione Collegamento livello cuffie)
Se questa funzione & attivata, la manopola MONITOR LEVEL consente di regolare
il livello dei segnali inviati al jack PHONES OUT.

CUE INTERRUPTION (funzione Interruzione segnale di attivazione)

Se questa funzione é attivata, quando si preme il tasto [CUE] sul pannello superiore,

il segnale di attivazione del canale o gruppo DCA corrispondente viene inviato come
uscita di monitoraggio dalla porta di uscita selezionata. Come impostazione predefinita,
questa funzione ¢ attivata.

Disattivarla se non si desidera inviare i segnali di attivazione agli altoparlanti

di monitoraggio.

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Uso della funzione Monitor

In questa sezione viene illustrato come selezionare la sorgente di monitoraggio desiderata
e come monitorarla dal jack PHONES OUT o dagli altoparlanti di monitoraggio esterni.

STEP

1. Collegare il sistema di monitoraggio ai jack OMNI OUT (USCITA OMNI)
o 2TR OUT DIGITAL (USCITA DIGITALE 2TR) del pannello posteriore. Per eseguire
il monitoraggio tramite le cuffie, collegare le cuffie al jack PHONES OUT sotto
il pannello frontale.

2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

3. Premere il pulsante di visualizzazione MONITOR o il campo METER nella
schermata MONITOR.

4. Utilizzare i pulsanti di selezione della sorgente nella schermata MONITOR
per selezionare la sorgente di monitoraggio.

5. Premere uno dei pulsanti MONITOR OUT PATCH (L/C/R) nel campo METER
per specificare una porta come destinazione di uscita per i segnali di
monitoraggio L, R e C (sono consentite selezioni multiple).

6. Attivare il pulsante OUTPUT per abilitare il monitoraggio.

7. Per regolare il livello di monitoraggio, utilizzare la manopola MONITOR LEVEL
nella sezione SCENE MEMORY/MONITOR del pannello superiore.

8. Configurare le impostazioni desiderate per attenuazione, delay e mono.

Schermata MONITOR

NOTA
E inoltre possibile assegnare ai tasti USER DEFINED le operazioni di attivazione/disattivazione
del monitoraggio, la selezione della sorgente di monitoraggio e le operazioni di attivazione/
disattivazione dell'attenuatore (pagina 197).
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Schermata MONITOR

Nella schermata MONITOR il campo MONITOR consente di controllare le impostazioni
di monitoraggio correnti e attivare/disattivare la funzione di monitoraggio.

INPUT
PFL

= o
nix cue B REIS

SOURCE SELECT -
MoHO =
(©) L I

PHOHES
LEYEL LIHK ( )

= o [ omu || c
1-2 3-4 il —z0 0.0

[ f FADER -
OHHI OMHI
56 7-8 i ON ASSIGN L 0 “eo 9

HEEE OUTPUT

Mz
CH49-72/5TIH

OUTPUT
| ASSIGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(@) Pulsante di visualizzazione MONITOR
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la finestra MONITOR,
in cui & possibile configurare impostazioni di monitoraggio dettagliate.

(2) Campo SOURCE SELECT (SELEZIONE SORGENTE)
Consente di selezionare la sorgente di monitoraggio. Se in questo campo é stato
selezionato DEFINE (DEFINIZIONE), accedere alla finestra MONITOR per specificare
il canale di origine.

(3 Campo DIMMER
In questo campo & possibile configurare le impostazioni della funzione Dimmer,
che consente di attenuare temporaneamente i segnali di monitoraggio.

e Manopola DIMMER LEVEL
Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali di monitoraggio quando
¢ attivato l'attenuatore.

¢ Pulsante DIMMER ON (ATTIVAZ. ATTENUATORE)
Attivare questo pulsante per consentire |'uso dell'attenuatore per il segnale
di monitoraggio.
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(4) Campo MONITOR FADER
Consente di impostare e visualizzare il fader di monitoraggio per regolare il livello
di monitoraggio.

e Manopola MONITOR FADER LEVEL
Consente di regolare il livello del fader del monitoraggio. Se si preme questa manopola,
sara possibile utilizzare le manopole multifunzione nella sezione Centralogic per regolare
il livello.

¢ Schermata FADER ASSIGN
In questa area viene visualizzato il tipo attualmente assegnato al fader di monitoraggio.
Di seguito sono elencate le assegnazioni degli indicatori.

O e Nessuna assegnazione

e MASTERA .........ccvviiiiee Solo Master A

e MASTER A+ Master A, Master B e banco di fader personalizzato
e MASTERB ................... .. Solo master B

¢ MASTER B+ Master B e banco di fader personalizzato

® CUSTOM........ccovviiiiiee Un solo fader nel banco di fader personalizzato

* CUSTOMS........c.cecuvrereenennn Piu fader nel banco di fader personalizzato

(5 Campo Meter
Indica il livello di uscita dei canali Monitor Out L, R e C. Premere questo campo
per aprire la finestra MONITOR.

(&) Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare l'uscita del monitoraggio.

(D Pulsante PHONES LEVEL LINK
Se questo pulsante é attivato, la manopola MONITOR FADER LEVEL consente di regolare
il livello dei segnali inviati al jack PHONES OUT.

Pulsante MONO MONITOR
Attivare questo pulsante per impostare i segnali di monitoraggio su mono.
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Finestra MONITOR

E possibile configurare impostazioni di monitoraggio dettagliate. Questa schermata viene
visualizzata quando si preme il pulsante di visualizzazione MONITOR o il campo METER
nella schermata MONITOR.

MONITOR

SOURCE SELECT PHOHES

LEVEL LIHK 1oHO

MOHITOR

ONITOR  MONITOR
DELAY

DEFIHE DANTE™
36

(e
Hx 2

Mixi0
MX10

RECORDER
PB OUT

CLEAR
L

Il Campo SOURCE SELECT
Consente di selezionare il segnale di origine per il bus MONITOR.

(@ Pulsanti di selezione della sorgente

Selezionare una delle voci riportate di seguito come sorgente del segnale
che verra inviato al bus MONITOR.

STEREO L/R Segnali del canale STEREO L/R

MONO (C) Segnale del canale MONO

LCR Segnali del canale STEREO L/R + MONO
OMNI 1-2-7-8 |Segnali 1 - 8 dei jack OMNI IN (per due canali)
PB OUT Segnali PLAYBACK OUT del registratore
DEFINE Segnali selezionati nel campo ASSIGN
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Il Campo DIMMER

In questo campo & possibile configurare le impostazioni della funzione Dimmer, che consente
di attenuare temporaneamente i segnali di monitoraggio.

(2 Manopola DIMMER

Consente di regolare il livello di attenuazione dei segnali di monitoraggio quando
la funzione Dimmer & attivata.

(3 Pulsante DIMMER ON/OFF
Consente di attivare o disattivare la funzione Dimmer.

(@ Manopola TALKBACK DIMMER

Consente di regolare il livello di attenuazione del segnale di monitoraggio
quando é attivato il talkback.

(® Indicatore TALKBACK ON
Indica lo stato di attivazione o disattivazione del talkback.

(® Pulsante PHONES LEVEL LINK
Consente di collegare il livello del segnale del jack PHONES OUT al livello del segnale
di monitoraggio. Attivare questo pulsante per regolare il livello dei segnali inviati al
jack PHONES OUT utilizzando la manopola MONITOR FADER LEVEL (0 o il fader (1)
a cui e stata assegnata la funzione di questa manopola.

NOTA

Se il pulsante PHONES LEVEL LINK é attivato, utilizzare la manopola MONITOR LEVEL
e il fader del monitor, nonché la manopola PHONES LEVEL per regolare il livello di monitoraggio
quando il monitoraggio viene eseguito mediante le cuffie.

(D Pulsante CUE INTERRUPTION

Premere questo pulsante per interrompere il segnale di monitoraggio tramite il segnale
di attivazione. Se questo pulsante ¢ attivato e la funzione Cue ¢ abilitata, il segnale di
attivazione viene inviato all'uscita di monitoraggio. Come impostazione predefinita,
questa funzione ¢ attivata. Se non si desidera inviare il segnale di attivazione all'uscita
di monitoraggio, disattivare questo pulsante.

Pulsante MONO MONITOR
Attivare questo pulsante per impostare i segnali dell'uscita di monitoraggio su mono.

(9 Pulsante MONITOR OUTPUT
Consente di attivare/disattivare I'uscita di monitoraggio. Quando questo pulsante
¢ attivato, la sorgente di monitoraggio selezionata in (1) viene inviata alla destinazione
di uscita 9.
NOTA
Il jack di uscita PHONES emettera sempre il segnale di monitoraggio,
indipendentemente dallo stato di attivazione o disattivazione del pulsante OUTPUT.
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Il Campo MONITOR FADER

Manopola MONITOR FADER LEVEL
Indica il livello di monitoraggio. Premere questa manopola per regolare il livello
di monitoraggio mediante la manopola multifunzione. In alternativa, premere il
tasto Bank Select [STEREO] nella sezione Centralogic, quindi utilizzare il fader
di monitoraggio per regolare il livello.

() Indicatore FADER ASSIGN

Indica i fader a cui € assegnato il livello di monitoraggio. Di seguito sono elencate
le assegnazioni degli indicatori.

MASTER A Solo fader MASTER A

MASTER A+ Fader MASTER A, MASTER B e banco di fader personalizzato
MASTER B Solo fader MASTER B

MASTER B+ MASTER B e banco di fader personalizzato

CUSTOM Un solo fader nel banco di fader personalizzato

CUSTOMs Piu fader nel banco di fader personalizzato

Il Campo MONITOR DELAY

Questo campo consente di specificare I'impostazione del delay di monitoraggio in base
al quale viene ritardato il segnale di monitoraggio.

(12 Pulsante AUTO BYPASS

Attivare questo pulsante per ignorare automaticamente il delay di monitoraggio
quando il segnale di attivazione ¢ attivato.

(13 Manopola MONITOR DELAY
Indica il tempo di delay attualmente specificato. Il valore in millisecondi & indicato
sopra la manopola, mentre il valore del tempo di delay nelle unita attualmente
selezionate e il tipo di scala attualmente selezionato sono indicati sotto. Tuttavia,
se la scala & impostata su ms (millisecondi), il valore del tempo di delay non viene
visualizzato sopra la manopola.

Premere questa manopola per controllare il livello mediante le manopole multifunzione.

Il Campo Meter
Indica il livello di uscita di monitoraggio.

Indicatori
Questo campo mostra il livello di uscita dei canali L/R/C di monitoraggio.
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(9 Pulsante MONITOR OUT PATCH

Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT, in cui & possibile selezionare
una porta di uscita da assegnare ai canali L/R/C di uscita monitoraggio.

PORT SELECT

[?) select candidate.

DAHTE
33

DANTE
1-32

DANTE

33-64

OMNI/

DIGITAL DAHTE
19

SLOT 1

DANTE
41

SLOT 2
DANTE
57

L ¥

MONITOR L pante ll o1z
= + » D 1
panie| [(Dante | ([P
4 ES 36

DANTE DANTE [DANTE
12 a3 41

DANTE [DANTE |[DANTE [ DAHTE
37 £ Ed) 40

DANTE |'DANTE |DANTE  [DANTE
15 16 17 18

DANTE [DANTE [DANTE | [DANTE | [[DANTE | |[DANTE | |[DANTE
50 si 52 53 54 55 56

DANTE [DANTE [DANTE | [DANTE | [[DANTE | |[DANTE | |[DANTE
58 9 60 61 62 61

63

CcLOSE

DANTE 1-64 Canali di uscita 1-64 alla rete audio

OMNI1-8 Jack OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Jack DIGITAL OUT sull'unita CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 |Canali di uscita 1-16 di una scheda I/O installata negli slot 1-3

NOTA

« E possibile specificare le porte di uscita solo per MONITOR OUT L e R ed eseguire
il monitoraggio mediante due altoparlanti.

* Se non si & specificata alcuna porta di uscita per MONITOR OUT C, la selezione del pulsante
MONO (C) o LCR come sorgente di monitoraggio determinera la distribuzione automatica
del segnale del canale MONO ai canali MONITOR OUT L/R.

Campo ASSIGN
Se si & selezionato DEFINE nel campo SOURCE SELECT, sara possibile utilizzare il campo

ASSIGN per specificare piu sorgenti di monitoraggio. Nella tabella riportata di seguito
vengono illustrate le sorgenti di monitoraggio che ¢ possibile selezionare nel campo

ASSIGN.

MIX 1-24 Segnali di uscita dei canali MIX 1-24
MTRX 1-8 Segnali di uscita dei bus MATRIX 1 - 8
STEREO Segnali di uscita del canale STEREO L/R
MONO (C) Segnale di uscita del canale MONO

OMNI 1-2 - OMNI 7-8

Segnali di ingresso dei jack OMNI IN 1 - 8 (per due
canali)

PB OUT

Segnali PLAYBACK OUT del registratore

NOTA

E possibile selezionare un massimo di otto sorgenti di monitoraggio nel campo ASSIGN. Se si
selezionano otto sorgenti di monitoraggio, non sara possibile effettuare altre selezioni. Disattivare
i pulsanti delle sorgenti non necessarie.
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Schermata MONITOR (campo Monitor
in modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, il campo Monitor
nella schermata MONITOR avra l'aspetto illustrato di seguito.

A P

SURROUND MONITOR
SOURCE SELECT

(D) Pulsante di visualizzazione SURROUND MONITOR
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la finestra SURROUND MONITOR,
in cui & possibile configurare impostazioni di monitoraggio surround dettagliate.

(2) Campo SOURCE SELECT
Consente di selezionare la sorgente di monitoraggio surround. Se 2CH MONITOR
& stato selezionato in questo campo, utilizzare la finestra SURROUND MONITOR
per specificare il canale di origine.

(3) Campo Speaker Mute
E possibile escludere singolarmente ogni altoparlante sottoposto a monitoraggio.

(4 Campo DOWNMIX
Selezionare in quale campo eseguire downmix.

e Pulsante STEREO
Downmix in modalita stereo.

e Pulsante MONO
Downmix in modalita mono.

(5) Campo Meter
Mostra gli indicatori per il segnale surround monitorato. Il layout degli indicatori
equivale a quello impostato nella schermata SURROUND SETUP.

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Finestra SURROUND MONITOR (Modalita Surround)

E possibile configurare impostazioni di monitoraggio surround dettagliate. Se la modalita
Surround & impostata per le impostazioni bus in BUS SETUP, questa finestra viene
visualizzata quando si preme il pulsante di visualizzazione MONITOR o il campo METER
nella schermata MONITOR.

SURROUND MOMITOR E]

SOURCE SELECT DIMMER DOWNMIX

c— PHONES
ot LEVEL LINK
' CUE
INTERRUPTIOH

MONITOR MONITOR CEE K
DELAY FADER &0

@ AUTO
BYPASS SPEAKER MUTE E
0 ry 7y

0.00
FADER
ASSIGN

ASSIGN
—— STEREOQO/MON RECORDER ———
[ STERED “manoccy f 3 (EXT 8TZ KT ST3 (EXT 5T4
5T L

(1) Campo SOURCE SELECT
Selezionare una delle voci riportate di seguito come sorgente surround che verra inviata
al bus MONITOR.

MIX1-6 Segnali surround nel mix corrente
EXT5.1-1-3 Segnali surround impostati in MONITOR SOURCE SETUP (3 canali)
2CH MONITOR Segnali stereo impostati in MONITOR SOURCE SETUP

(2 Pulsante MONITOR SOURCE SETUP
Utilizzare questo pulsante per aprire la schermata MONITOR SOURCE SETUP. Impostare
le sorgenti e i nomi per EXT 5.1 - 1-3 (EXTERNAL SURROUND) ed EXT ST - 1-4
(EXTERNAL STEREO).
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(3 Campo DOWNMIX
Selezionare in quale campo eseguire downmix.

ePulsante STEREO
Downmix in modalita stereo.

ePulsante MONO
Downmix in modalita mono.

(@ Pulsante DOWNMIX SETUP

Utilizzare questo pulsante per aprire la schermata DOWNMIX SETUP.
Impostare i parametri per i downmix.

(5 Campo Meter
Mostra gli indicatori per il segnale surround monitorato. Il layout degli indicatori
equivale a quello impostato nella schermata SURROUND SETUP.

(6) Campo Speaker Mute
E possibile escludere singolarmente ogni altoparlante sottoposto a monitoraggio.

@ Pulsante SOLO
Attiva la funzione solo per gli altoparlanti di monitoraggio. Se attivati, tutti i pulsanti
degli altoparlanti nel campo di esclusione altoparlanti sono attivati. In questo momento,
se si preme uno dei pulsanti degli altoparlanti, solo questo pulsante rimane attivo, gli
altri si spengono. Se si preme un pulsante altoparlante diverso, gli altri si spengono.

NOTA
Se si passa alla modalita Surround, I'assegnazione per l'uscita di monitoraggio pud essere
impostata nella schermata OUTPUT PORT e non in questa schermata. (Vedere a pagina 56.)

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Schermata MONITOR SOURCE SETUP

Premere il pulsante MONITOR SOURCE SETUP nella schermata SURROUND MONITOR
per aprire questa schermata.

SLOTT
1
SLOTZ

1

SLOTZ
1

EXT ST - 1 N

OMNI~
6

(1) Campo NAME
Premere questo pulsante per aprire la schermata PATCH/NAME (con il tab NAME
selezionato). Immettere il nome della sorgente nella schermata con la tastiera.

(2 Campo PATCH
Premere questo pulsante per aprire la schermata PATCH/NAME
(con il tab PATCH selezionato). Selezionare la porta da assegnare.
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Schermata DOWNMIX SETUP

Premere il pulsante DOWNMIX SETUP nella schermata SURROUND MONITOR per

aprire questa schermata. Il layout dei canali equivale a quello impostato nella schermata
SURROUND SETUP.

DOWNMIX SETUP

MASTER

(1) Campo del canale di uscita

Consente di selezionare il canale di uscita. E possibile utilizzare i pulsanti L e R per
attivare o disattivare ciascuno di essi.

(2) Campo dei parametri downmix
Consente di impostare i parametri downmix di ciascun canale e i monitoraggi
del canale master.

(3 Pulsante APPLY TO MIX1-6 TO STEREO

Premere questo pulsante per applicare i parametri downmix per i canali monitor
impostati ai parametri downmix per il canale principale (MIX1-6 to STEREO).

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Uso della funzione del segnale di attivazione

Informazioni sui gruppi di segnali di attivazione

| segnali di attivazione nella console della serie CL possono essere suddivisi nei quattro
gruppi riportati di seguito.

(1 Gruppo INPUT CUE

Questo gruppo & costituito dai segnali di attivazione dei canali di ingresso. Per abilitare

la funzione Cue per questo gruppo, premere il tasto [CUE] per qualsiasi canale
di ingresso.

Tasto [CUE] canale di ingresso

NOTA
Se i canali di ingresso o ST IN sono assegnati alla sezione Centralogic, & anche possibile
utilizzare i tasti [CUE] nella sezione Centralogic per abilitare la funzione Cue per questo gruppo.
(2 Gruppo DCA CUE

Questo gruppo € costituito dai segnali di attivazione dei gruppi DCA. Per attivare
il segnale di attivazione per questo gruppo, assegnare i gruppi DCA nella sezione
Centralogic e premere un tasto [CUE] nella sezione Centralogic.

E5] | [E5— Tasto [CUE] nella sezione Centralogic

Down | gown | (Quando si utilizzano i gruppi DCA)
A A
0-s 0-s
0-s0 0 -s0
0-e0 [ -s0
afffeuyf BT
9-16 oea

(3 Gruppo OUTPUT CUE

Questo gruppo & costituito dai segnali di attivazione dei canali di uscita. Per attivare
o disattivare la funzione Cue per questo gruppo, premere il tasto [CUE] nella sezione

Master o assegnare i canali MATRIX alla sezione Centralogic e premere il tasto [CUE]
nella sezione Centralogic.

Tasto [CUE] nella sezione Master
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(et} =
=) E:__ Tasto [CUE] nella sezione Centralogic

(quando si utilizza il canale MIX
o MATRIX)

Seicanali STEREO/MONO sono assegnati alla sezione Centralogic, & anche possibile utilizzare
i tasti [CUE] nella sezione Centralogic per abilitare il segnale di attivazione per questo gruppo.

(@ Gruppo Other CUE
Si tratta dei segnali di attivazione utilizzati mediante i pulsanti
visualizzati sullo schermo sensibile al tocco. Questo gruppo
viene abilitato se si attiva il pulsante CUE in una finestra
EFFECT o PREMIUM, oppure se si attiva il pulsante KEY IN CUE
nella finestra DYNAMICS 1. Questo gruppo viene disabilitato
automaticamente quando si esce dalla finestra
corrispondente.

NOTA
Non & possibile attivare contemporaneamente il monitoraggio dei segnali di attivazione tra gruppi
differenti. Normalmente, ha la priorita il gruppo a cui appartiene il tasto [CUE] premuto per ultimo
(o un pulsante CUE/KEY IN CUE sullo schermo), mentre i tasti [CUE] del gruppo selezionato
in precedenza vengono disattivati.

Se, tuttavia, si passa da un gruppo di segnali di attivazione all'altro in un ordine specifico, verra
ripristinato lo stato dei tasti [CUE] del gruppo selezionato in precedenza quando il segnale

di attivazione corrente viene annullato.
Nella figura riportata di seguito viene
illustrato I'ordine di priorita dei tasti

CUE

Pulsante CUE sullo
schermo

[CUE]. Se dopo aver spostato gruppi
dal livello inferiore al livello superiore
si annulla il segnale di attivazione per
il gruppo superiore, verra ripristinato lo
stato precedente del tasto [CUE] del
gruppo immediatamente successivo.
Se ad esempio si scambiano gruppi
nell'ordine del gruppo OUTPUT

CUE — gruppo DCA CUE — gruppo
INPUT CUE — gruppo Other CUE,
sara possibile disattivare i tasti [CUE]
(pulsanti CUE/KEY IN CUE) per
ripristinare successivamente lo stato
del tasto [CUE] del gruppo
selezionato in precedenza.

Gruppo Other CUE
L~

Gruppo INPUT CUE
L~

Gruppo DCA CUE
L =

Gruppo OUTPUT CUE
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Uso della funzione Cue

In questa sezione viene illustrato come utilizzare il tasto [CUE] per un canale
o un gruppo DCA per monitorare i segnali di attivazione.

NOTA
Il segnale di attivazione viene inviato alla stessa destinazione di uscita del segnale
di monitoraggio. Per questo motivo, se si disattiva la funzione di monitoraggio, il segnale
di attivazione non verra inviato agli altoparlanti monitor collegati. | segnali di attivazione, tuttavia,
verranno sempre emessi dal jack PHONES OUT sotto il pannello anteriore, indipendentemente
dall'impostazione di attivazione/disattivazione della funzione Monitor. Per informazioni dettagliate
sulla funzione Monitor, vedere "Uso della funzione Monitor" (pagina 103).

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

2. Premere il pulsante di visualizzazione CUE o il campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE
nella schermata MONITOR.

Utilizzare il pulsante CUE MODE nella schermata CUE per specificare cosa accade
quando vengono attivati piu tasti [CUE] all'interno dello stesso gruppo CUE.
Utilizzare i pulsanti e le manopole del campo INPUT CUE/DCA CUE/OUTPUT CUE
per specificare la posizione e il livello di uscita per ciascun gruppo CUE.

Premere uno dei pulsanti CUE OUT PATCH (L/R) nel campo METER per specificare
una porta come destinazione di uscita per i segnali di attivazione L e R (sono
consentite selezioni multiple).

Premere il tasto [CUE] del canale o del gruppo DCA da monitorare per attivarlo.
Per regolare il livello del segnale Cue, utilizzare la manopola [MONITOR LEVEL]
nella sezione SCENE MEMORY/MONITOR del pannello superiore.

Per annullare il segnale di attivazione, premere nuovamente il tasto [CUE]

attualmente attivo. Per cancellare tutte le selezioni Cue, premere il pulsante
CLEAR CUE nel campo Meter.

Schermata MONITOR
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NOTA

* |l segnale di attivazione viene inviato all'uscita del monitor e ai jack PHONES Out
indipendentemente dallo stato di attivazione o disattivazione del pulsante CUE OUTPUT.
Tuttavia, il segnale di attivazione non verra piu inviato all'uscita del monitor se si disattiva
CUE INTERRUPTION. Il segnale di attivazione viene sempre trasmesso al jack PHONES Out,
indipendentemente dall'impostazione di CUE INTERRUPTION.

* Se si utilizzano i pulsanti di selezione del bus MIX/MATRIX nella finestra SENDS ON FADER,
¢ possibile premere nuovamente il pulsante selezionato per attivare il segnale di attivazione
per il canale MIX/MATRIX corrispondente (pagina 39).

* Se si desidera collegare le operazioni del segnale di attivazione e le operazioni di selezione
dei canali, aprire la finestra USER SETUP, scegliere il tab PREFERENCE, quindi attivare
e attivare [CUE] — [SEL] LINK (pagina 196).

« E anche possibile assegnare la funzione del pulsante CLEAR CUE a un tasto USER DEFINED

(pagina 197).

Se PHONES LEVEL LINK (pagina 104) nella schermata MONITOR ¢ attivo, € possibile utilizzare

le manopole MONITOR LEVEL e PHONES LEVEL per regolare il livello del segnale

di attivazione quando il monitoraggio viene eseguito mediante le cuffie.

Per regolare il livello alla porta di destinazione di uscita del segnale di attivazione, regolare

il guadagno della porta di uscita assegnata.

Se si attiva il tasto [CUE], lo sfondo dell'indicatore del segnale di attivazione nell'area di accesso

alle funzioni diventera blu e indichera il livello di uscita del segnale di attivazione. Nella parte

superiore dell'indicatore del segnale di attivazione viene visualizzata un'abbreviazione per

il gruppo o il pulsante CUE attualmente attivo. Di seguito € illustrato il significato delle

abbreviazioni visualizzate per gli indicatori di attivazione.

IN Gruppo INPUT CUE

DCA Gruppo DCA CUE

ouT Gruppo OUTPUT CUE

EFFECT Pulsante CUE nelle finestre EFFECT e PREMIUM RACK
(Gruppi Other CUE)

KEY IN Pulsante KEY IN CUE nella finestra DYNAMICS1
(Gruppi Other CUE)

Indicatore CUE
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Schermata MONITOR

Il campo CUE della schermata MONITOR consente di controllare le impostazioni correnti
del segnale di attivazione e di attivare o disattivare quest'ultimo.

DCA OUTPUT ~ LEVI | :

OUTPUT

0 PRE PAN ’ I
i} 1) 0

SOURCE SELECT

HOHO LCR

PB OUT c
-20

DEFIHE

DIMMER MONITOR '
FADER

®

QUTPUT
PHOHES
LEVEL LIHK

MOHO
HMOHITOR

[ onmi
54

FADER
ASSIGN

[ onmi
8 on

IE LAVE CHI-48 ASSIGN =|

Mix
CHA9-72/STIH

OUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Pulsante di visualizzazione CUE
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la finestra CUE, in cui e possibile
configurare impostazioni dettagliate del segnale di attivazione.

(2 Pulsanti CUE MODE

Consentono di selezionare la modalita di attivazione. E possibile selezionare la modalita
MIX CUE, in cui tutti i canali selezionati verranno attivati, oppure la modalita LAST CUE,
in cui verranno attivati solo i canali selezionati piu di recente.

(3 Sezione INPUT/DCA/OUTPUT CUE
Indica le impostazioni per il segnale di attivazione di ingresso, DCA e di uscita. Premere
questo campo per aprire la finestra CUE.

(@) Pulsante CUE OUTPUT
Consente di attivare o disattivare |'uscita del segnale di attivazione.

(5 Pulsante CLEAR CUE
Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale
di attivazione. Se ¢ stata selezionata la modalita MIX CUE, tutti i canali selezionati
verranno cancellati.
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Finestra CUE

E possibile configurare impostazioni dettagliate per il segnale di attivazione. Questa finestra
viene visualizzata quando si preme il campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

OuTPUT

PFL TRIM

®

DCA TRIM PFL TRIM

®

(1) Pulsanti CUE MODE
Consentono di selezionare una delle due modalita di attivazione seguenti:

e MIX CUE
Tutti i canali selezionati vengono missati e monitorati.

e LAST CUE
Viene monitorato solo il canale selezionato piu di recente.

NOTA

Se si passa dalla modalita MIX CUE alla modalita LAST CUE nella sezione CUE MODE,
tutte le selezioni correlate al segnale di attivazione verranno annullate.

Il Campo INPUT CUE

Questo campo consente di configurare impostazioni correlate al segnale di attivazione
del canale di ingresso.

(2 Pulsante di selezione del punto di attivazione

Consente di impostare il punto di attivazione su PFL (subito prima del fader),
AFL (subito dopo il fader) o POST PAN (subito dopo il PAN).

NOTA
Se si attiva il pulsante POST PAN, non sara piu possibile monitorare i segnali inviati al bus MONO
da un canale di ingresso impostato sulla modalita LCR.

(3 Manopola PFL TRIM
Indica i livelli di monitoraggio quando PFL & selezionato. E possibile regolare il livello
utilizzando la manopola multifunzione.

E possibile regolare i livelli di monitoraggio nell'intervallo compreso tra -30dB e +20dB.
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Il Campo DCA CUE
Questa sezione consente di configurare impostazioni correlate al segnale di attivazione DCA.

(@ Pulsante di selezione del punto di attivazione
Consente di impostare il punto di attivazione per il gruppo DCA su PRE PAN
(subito prima del PAN), o POST PAN (subito dopo il PAN).
(5 Manopola DCA TRIM
Indica il livello di monitoraggio dei segnali di attivazione da un gruppo DCA. E possibile
regolare il livello utilizzando la manopola multifunzione.
E possibile regolare i livelli di monitoraggio nell'intervallo compreso tra -30dB e +20dB.
(&) Pulsante UNITY
Attivare questo pulsante per monitorare i segnali allo stesso livello di volume ottenuto

quando il livello master per ciascun gruppo DCA era impostato su 0 dB (guadagno
unitario).

Il Campo OUTPUT CUE (PORTA DI USCITA)
Questa sezione consente di effettuare impostazioni correlate al segnale di attivazione
del canale di uscita.
(@ Pulsante di selezione del punto di attivazione
Consente di impostare il punto di attivazione per il canale di uscita su PFL (subito prima
del fader), o AFL (subito dopo il fader).
Manopola PFL TRIM
Indica i livelli di monitoraggio quando PFL & selezionato. E possibile regolare

il livello utilizzando la manopola multifunzione.
E possibile regolare i livelli di monitoraggio nell'intervallo compreso tra -30dB e +20dB.

Il Campo Meter

(© Indicatore ACTIVE CUE
Siillumina per indicare il tipo di segnale di attivazione attualmente monitorato
(ingresso: blu, DCA: giallo, uscita: arancione).

Pulsante CLEAR CUE
Consente di annullare contemporaneamente tutte le selezioni correlate al segnale
di attivazione.

NOTA
Se si preme l'indicatore CUE nell'area di accesso alle funzioni, tutte le selezioni correlate
al segnale di attivazione verranno annullate.

1) Sezione Meter

Questo campo mostra il livello di uscita dei canali L/R del segnale di attivazione.
(12 Pulsante CUE OUTPUT

Consente di attivare o disattivare |'uscita del segnale di attivazione.

(13 Manopola CUE LEVEL
Indica il livello di uscita dell'uscita del segnale di attivazione. E possibile regolare
i valori mediante le manopole multifunzione.

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



Pulsante CUE OUT PATCH
Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT, in cui & possibile selezionare
una porta di uscita da assegnare ai canali L/R di uscita del segnale di attivazione.

PORT SELECT

B

DaNTE| |[DANTE| |(DaNTE| |(DaNTE | (DanTE | (DaiTE [CXE (DaiTE
3 3 5 £ 7 £ 30 a0

DANTE
1-32

DANTE

33-64

OMNI/

DIGITAL DANTE |[DANTE |[DANTE |[DANTE | [DANTE [DANTE [DAHTE |[DAHTE
19 50 51 52 53 54 55 56

SLOT 1

DANTE |[DANTE |[DANTE |[DANTE | [DaNTE [DANTE [DANTE  [DAHTE
a 12 43 41 a5 a6 a7 a8

SLOT 2
DANTE |[DANTE |[DANTE |[DANTE | [DANTE |[DAHTE [DAHTE |[DAHTE
57 58 59 60 61 62 63 61

+ +

CLOSE

DANTE 1-64 Canali di uscita 1-64 alla rete audio

OMNI1-8 Jack OMNI OUT 1-8

DIGI OUT L/R Jack DIGITAL OUT sull'unita CL

SLOT1-1 - SLOT3-16 |Canali di uscita 1-16 di una scheda /O installata negli slot 1-3

Il Campo FADER CUE RELEASE
Spostare il fader del canale con segnale di attivazione per impostare la funzione
FADER CUE RELEASE per il rilascio del segnale di attivazione.

(5 Pulsante ON
Consente di attivare e disattivare la funzione FADER CUE RELEASE.

Manopola THRESHOLD
Consente di impostare il valore del fader per il rilascio del segnale di attivazione.
Se il valore del fader supera il valore impostato con questa manopola, il segnale
di attivazione viene rilasciato.

Funzioni Monitor (Monitoraggio) e Cue (Segnale di attivazione)

Schermata MONITOR (campo CUE in modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, il campo CUE nella
schermata MONITOR avra l'aspetto illustrato di seguito.

CUE

o [u]
CLEAR
0.00 CUE

INPUT DCA OUTPUT LEVEL QUTRUT
PRE PAHN O

1) 5.1. Pulsante SOLO

Utilizzato per impostare il segnale di attivazione solo per i canali di ingresso da utilizzare
nel mix canali 5.1. Uscite, PLAYBACK OUT ed EFFECT non possono avere un segnale
di attivazione.

Schermata CUE (modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata MONITOR, in cui
e possibile configurare impostazioni dettagliate del segnale di attivazione, avra I'aspetto
illustrato di seguito.

(%]

CUE MODE INPUT DCA QUTPUT

PRE PAH PFL

AFL POST PAH AFL

MIX | LAST PFL

FADER
CUE RELEASE POST PAH

oM 9 PFL TRIM | DCA TRIM | PFL TRIM

ACTIVE CUE

* QUTPUT

DANTE® || DANTE®
— ] 40 CLEAR

(1) 5.1. Pulsante SOLO

5.1 SOLO si applica solo ai canali di uscita. Uscite, PLAYBACK OUT ed EFFECT
non possono avere un segnale di attivazione.

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



Talkback e oscillatore

La funzione di talkback invia il segnale di un microfono collegato al jack TALKBACK al

bus desiderato. Questa funzione viene utilizzata principalmente per trasmettere istruzioni
dall'operatore o tecnico del suono agli esecutori e allo staff. Se necessario, € anche possibile
utilizzare un microfono collegato a un jack INPUT sul dispositivo 1/0 o al jack OMNI IN
sull'unita CL per il talkback.

Le console della serie CL sono inoltre dotate di un oscillatore in grado di trasmettere un‘onda
sinusoidale o il rumore rosa al bus desiderato per consentire il controllo dei dispositivi esterni
o il test della risposta acustica dell'ambiente.

Nel diagramma riportato di seguito viene illustrato il flusso dei segnali del talkback

e dell'oscillatore.

!
X STG MATRIX CUE
[
/s, - T - - - - N
| CASCADEIN |
|
T
‘ SLOT11-16 >— |
b S8R oasonce ‘
| IN

| SELECT i
|
| T
+48V MASTER | |

+48V>—go— N e T T T T T

48V HA Semvance T T T
|2 TALKBACK \
vl 0 e ‘
INPUT] INPUT ! | omnim 14 Slgfé{?rT Of OoN )

TALKBACK
LEVEL DANTE \

el N Y/

oaNE L | T ) e — = —
[DANTE] INPUT 7 OSCILLATOR 0sc N

&
‘ Sine Wave LEVEL _ETER ON ‘
" || Sine Wave 2cH
4 Lo 1726 STV LR
| Pink Noise HPEH LPF |
Burst Noise
[OMNI IN] y BustNose [T Y
[1-8]

Talkback e oscillatore

Uso del talkback

La funzione di talkback invia il segnale (in ingresso dai jack di ingresso) al bus desiderato.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.
2. Premere il pulsante di visualizzazione TALKBACK o il campo ASSIGN
nella schermata MONITOR.
3. Collegare un microfono al jack TALKBACK del pannello anteriore e ruotare
la manopola TALKBACK GAIN per regolare la sensibilita di ingresso del microfono.
4. Premere un pulsante nel campo ASSIGN della finestra TALKBACK per specificare
i bus a cui si desidera inviare il segnale di talkback. Sono consentite selezioni
multiple.
5. Per abilitare il talkback, premere il pulsante TALKBACK ON.

Schermata MONITOR

NOTA

* |l PAD verra attivato o disattivato internamente quando il guadagno del preamplificatore
viene regolato tra +17 dB e +18 dB.

¢ Tenere presente che potrebbe prodursi del rumore in caso di differenza tra I'impedenza di uscita
positiva e negativa del dispositivo esterno collegato al connettore di ingresso quando si utilizza
I'alimentazione phantom.

* E inoltre possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione del talkback o di una
modifica ASSIGN a un tasto USER DEFINED. In questo caso, & possibile selezionare
un'operazione di blocco o di sblocco (la funzione verra abilitata solo durante la pressione
del tasto) (pagina 197).

* Quando il talkback & attivato, & possibile utilizzare I'attenuatore talkback per ridurre i livelli
di monitoraggio che non riguardano il segnale di talkback (pagina 105).
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Schermata MONITOR

Nella schermata MONITOR il campo TALKBACK consente di controllare le impostazioni
di talkback correnti e attivare o disattivare il talkback.

MONITOR

CUE MODE INPUT DCA ouTPUT = | LEVEL ouTPUT
PFL PRE PAH PFL

= o o o c
m LAST CUE CLEAR
008 CUE
1oHO

=
DR M&’,‘,‘Eﬁ“ L A oUTPUT
LCR FE
(3
& : o PHONES
LEVEL LINK
oMHI oMHI c
il oMt po our -

SOURCE SELECT

: : FADER .
QuHL ot pepme o ASSIGN LLID
- MONITOR

= SIHE WG CH1-48 ASSIGN = [ ourpur

MIz
CH49-72/STIH

QUTPUT
| ASSIGNED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK [ ASSIGN

TALKBACK
OH

(1) Pulsanti di visualizzazione TALKBACK
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la schermata TALKBACK,
in cui & possibile configurare impostazioni dettagliate correlate al talkback.

(2 Campo TALKBACK IN
* Indicatore +48V..............cc.oveieineenn. Indica lo stato di attivazione/disattivazione
dell'alimentazione phantom a +48V fornita
al jack TALKBACK.
* Indicatore del livello di ingresso..... Indica il livello dei segnali dopo il guadagno
di ingresso nel jack TALKBACK.

(3 Campo INPUT TO TALKBACK
¢ Pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK
.................................... Premere il pulsante per aprire la finestra

PORT SELECT, in cui & possibile assegnare
una porta di ingresso desiderata al talkback.
Il nome della porta selezionata verra
visualizzato sul pulsante.

* Manopola INPUT GAIN..................... Consente di impostare il guadagno di
input della porta selezionata.

* Indicatore del livello di ingresso..... Indica il livello dei segnali dopo il guadagno
di input.

Talkback e oscillatore

(4 Campo TALKBACK ASSIGN (ASSEGNAZIONE TALKBACK)
Un indicatore si illumina per indicare la destinazione di uscita del segnale di talkback
attualmente selezionata.

(5 Pulsante TALKBACK ON
Consente di attivare o disattivare il talkback.

Finestra TALKBACK

E possibile configurare impostazioni dettagliate correlate al talkback. Questa finestra
viene visualizzata quando si preme il pulsante di visualizzazione TALKBACK nella
schermata MONITOR.

TALKBACK

TALKBACK IN
e . TALKBACK
+4gv - e OH

A.GAIN

ASSIGN

MIX;

R I H1%S
Mx 2 4 HX 5

Hi=i0 [l [EIE]
MxXi0 11 HxX13

(e E] : MIRz1

F: Fx 5
MATRIX
[ (MTRRS
M1 4

STEREQ/MONO

(ST R "MonD
STR MOHO

Il Campo TALKBACK IN

Questo campo consente di configurare le impostazioni per il jack TALKBACK
sul pannello anteriore.

(@) Pulsante +48V
Consente di attivare o disattivare I'alimentazione phantom (+48V) fornita
al jack TALKBACK.

@ Indicatore di livello TALKBACK
Indica il livello di ingresso del microfono collegato al jack TALKBACK.

Il Campo INPUT TO TALKBACK

Questo campo consente di inoltrare un segnale da un microfono (collegato a un jack di
ingresso normale) al talkback. Se si desidera utilizzare un jack di ingresso diverso dal jack
TALKBACK come ingresso supplementare per il talkback, selezionare qui una porta

di ingresso e impostare il livello di ingresso.
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(3 Pulsante di assegnazione INPUT TO TALKBACK
Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT nella quale & possibile
selezionare una porta di ingresso.

@ Pulsante +48V
Questo pulsante consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom (+48V)
fornita alla porta di ingresso selezionata.

NOTA

Se non é selezionata alcuna porta di ingresso, questo pulsante non viene visualizzato.

(5) Manopola ANALOG GAIN
Indica il valore del guadagno analogico per la porta di ingresso selezionata. Premere
questa manopola per controllare il livello mediante le manopole multifunzione.

(® Indicatore di livello
Indica il livello di ingresso di un microfono collegato alla porta di ingresso selezionata.

(@) Pulsante GC
Consente di attivare/disattivare la funzione di compensazione guadagno (funzione
di correzione del guadagno). Il pulsante viene visualizzato se viene assegnato il jack
di ingresso di un dispositivo 1/O.

Indicatore di livello
Indica il livello dopo la compensazione del guadagno. Viene visualizzato
se viene assegnato il jack di ingresso di un dispositivo 1/0.

(9 Pulsante TALKBACK ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il talkback. Quando il talkback ¢ attivato, il segnale
proveniente dal jack INPUT selezionato come jack TALKBACK viene emesso al bus della
destinazione di mandata.

Il Campo ASSIGN

Pulsanti di selezione dei canali
Questi pulsanti consentono di selezionare un canale a cui viene inviato il segnale
di talkback.

() Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le selezioni.

Uso della funzione oscillatore

E possibile inviare un‘onda sinusoidale o il rumore rosa dall'oscillatore interno al bus desiderato.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante MONITOR.

2. Premere il pulsante di visualizzazione OSCILLATOR o il campo ASSIGN nella
schermata MONITOR.

3. Premere un pulsante del campo OSCILLATOR MODE nella finestra OSCILLATOR per
selezionare il tipo di segnale che si desidera trasmettere.

4. Utilizzare le manopole e i pulsanti nel campo del parametro per regolare i parametri
dell'oscillatore.

5. Premere un pulsante nel campo ASSIGN per specificare i canali di ingresso o i bus
a cui si desidera inviare il segnale dell'oscillatore. Sono consentite selezioni multiple.

6. Premere il pulsante OUTPUT per abilitare l'oscillatore.
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Schermata MONITOR

Schermata MONITOR

Nella schermata MONITOR il campo OSCILLATOR (OSCILLATORE) consente di controllare
le impostazioni dell'oscillatore correnti e attivare o disattivare la funzione dell'oscillatore.

MONITOR

CUE MODE QUTPUT = LEVEL

PFL

INPUT
PFL

= o
MIX CUE (LRSS NS

SOURCE SELECT
MOHO
)

DCA
PRE PAH
1}

QUTPUT

CLEAR
CUE

DIMMER  MONITOR

FADER OUTPUT

FBU:]:.IT E @

FADER
ON HSSIGH - 60 - - 60

PHOHES

[ omm LEYEL LINK

3-4

[ omm
-2

OMHI
56

HOHO
HMOHITOR

OMHI
7-8 DEFIHE

ASSIGN

OUTPUT

CH1-48

Hix
CHA49-72/STIH

OUTPUT
 ASSIGHED

TALKBACK IN INPUT TO TALKBACK ASSIGN
TALKBACK

OH

®
(@) Pulsante di visualizzazione OSCILLATOR

Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata la schermata OSCILLATOR,
in cui & possibile configurare impostazioni dettagliate correlate all'oscillatore.
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(2) Campo OSCILLATOR LEVEL
Indica la frequenza e il livello dell'oscillatore attualmente selezionato. Un indicatore
in questo campo mostra il livello di uscita dell'oscillatore. Premere la manopola LEVEL
per regolare il livello dell'oscillatore mediante la manopola multifunzione.

(3 Campo OSCILLATOR MODE
Indica la modalita dell'oscillatore attualmente selezionata. Premendo ripetutamente
il pulsante MODE, verranno alternate le modalita.

(49) Campo OSCILLATOR ASSIGN (ASSEGNAZIONE OSCILLATORE)
Un indicatore si illumina per mostrare la destinazione di uscita dell'oscillatore
attualmente selezionata (bus o canali di ingresso). Utilizzare i tab sulla sinistra
per selezionare i canali o i bus da visualizzare.

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

(5 Pulsante OSCILLATOR OUTPUT
Consente di attivare o disattivare I'oscillatore.

Finestra OSCILLATOR

E possibile effettuare impostazioni dettagliate per l'oscillatore. Questa finestra viene
visualizzata quando si preme il pulsante di visualizzazione OSCILLATOR nella
schermata MONITOR.

OSCILLAT[OR E

LEVEL

0 O ©

-40 20.0 110, 0k

ASSIGN
MIX:
e ]
MX 4 MX o

(ri1%12 (ri1%13
MX12 MX13

1520 (1521
Fx 4 Fx 5

MATRIX
(MR (MRS
MT 4 MT 5
STEREQ / MONO
(5T R (Mario
STR MOHO

CH1-48 CH49-72/STIH OUTPU

Talkback e oscillatore

(1 Pulsanti OSCILLATOR MODE
Selezionare una delle quattro modalita operative seguenti quando l'oscillatore
viene attivato:

Un'onda sinusoidale verra emessa in modo continuo.

Verranno emesse separatamente due onde sinusoidali di
frequenza diversa.

Verra emesso del rumore rosa in modo continuo.

SINE WAVE

SINE WAVE 2CH

PINK NOISE
BURST NOISE

Viene inviato a intermittenza il rumore rosa.

(2) Campo Parameter (Parametro)
Consente di impostare i parametri dell'oscillatore. | controller e le relative funzioni
in questo campo variano a seconda della modalita selezionata.

Modalita = SINE WAVE

LEVEL FREQ

© ©

-14 1.00k

» Manopola LEVEL.....Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale. E possibile
regolare il valore mediante la manopola multifunzione.

* Manopola FREQ ...... Indica la frequenza dell'onda sinusoidale. E possibile
regolare il valore mediante la manopola multifunzione.
Modalita = SINE WAVE 2CH

LEVEL FREQ

=40 1. 00k

—™ opp) — " EVENR)——

* Manopola LEVEL (ODDI/L).....Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale sul lato
ODD/L. E possibile regolare il valore mediante
la manopola multifunzione.

* Manopola FREQ (ODD/L)....... Indica la frequenza dell'onda sinusoidale sul lato
ODDI/L. E possibile regolare il valore mediante
la manopola multifunzione.

* Manopola LEVEL (EVEN/R)...Indica il livello di uscita dell'onda sinusoidale sul lato
EVEN/R. E possibile regolare il valore mediante
la manopola multifunzione.

* Manopola FREQ (EVEN/R) ....Indica la frequenza dell'onda sinusoidale sul lato
EVEN/R. E possibile regolare il valore mediante
la manopola multifunzione.

Per impostazione predefinita, ODD(L) & impostato su 1kHz e EVEN(R) su 400Hz.

In questo momento, sono presenti due indicatori (L e R).
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Talkback e oscillatore

Modalita = PINK NOISE (3 Sezione ASSIGN
Consente di selezionare un canale a cui verra inviato il segnale dell'oscillatore. Premere
LEYEL HPF LFF . . . . . . .S . . .
- - > uno dei tre tab di seguito per selezionare il tipo di canali visualizzato, quindi premere
0 " Q i pulsanti per i canali desiderati. Sono consentite selezioni multiple. L'indicatore
40 0.0k "ASSIGNED" si illumina di verde per un tab contenente una selezione.

™ on ™ on Se la modalita & impostata su SINE WAVE 2CH, il segnale viene emesso sul lato dispari
(ODD(L)) o pari (EVEN(R)) del canale selezionato. Ad esempio, il segnale impostato
su ODD(L) viene emesso in MIX1, mentre il segnale impostato su EVEN(R) viene

* Manopola LEVEL ... Indica il livello di uscita del rumore rosa. E possibile regolare emesso in MIX2.
; v:.:;llore mediante la manqpola multlfun2|one. Se si preme il pulsante CLEAR ALL, verranno disattivate tutte le selezioni.
¢ Manopola HPF ........ Indica la frequenza di taglio del filtro passa-alto che elabora
il rumore rosa. E possibile regolare il valore mediante la NOTA ) ) ) ) ) ] ]
manopola multifunzione. Utilizzare il pulsante sotto la manopola Nel caso dgl mgdelll' CL3/CLA1, i canali che non esistono su questi modelli non
per attivare o disattivare il filtro passa-alto. verranno visualizzati.
e Manopola LPF......... Indica la frequenza di taglio del filtro passa-basso che elabora (@) Sezione Meter
il rumore rosa. E possibile regolare il valore mediante la Indica il livello di uscita dell'oscillatore.
manopola multifunzione. Utilizzare il pulsante sotto la manopola
per attivare o disattivare il filtro passa-basso. (® Pulsante OSCILLATOR OUTPUT
Modalita = BURST NOISE Consen_te di attivar? o disattivare l'oscillatore. Se si attiva questo pulsante, il segnale
dell'oscillatore verra inviato al canale di ingresso o al bus selezionato nella sezione
LEVEL VIDTH IHTERVAL ASSIGN. Premendo nuovamente il tasto, l'oscillatore verra disattivato.

=40 80.0 10,0k 0.1 1

ON O

e Manopole LEVEL, HPF e LPF
.................... Come per la modalita PINK NOISE.

e WIDTH ................... Indica la durata del rumore emesso a intermittenza. E possibile
regolare il valore mediante la manopola multifunzione.
* INTERVAL.............. Indica la durata del silenzio tra i segnali di rumore. E possibile
regolare il valore mediante la manopola multifunzione.
Livello & ,
INTERvAL Uscita rumore rosa
—-—i—i-c—
WIDTH
— L
T Ora

Attivare il pulsante BURST NOISE.
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Indicatori

Indicatori Schermata INPUT METER
In questa schermata vengono visualizzati gli indicatori e i fader per tutti i canali di ingresso.
In questo capitolo viene illustrata la schermata METER (INDICATORE) che mostra METER oUTPUT RTA

gli indicatori del livello di ingresso e uscita per tutti i canali e le operazioni correlate IR R o e e el o e
al meter bridge MBCL facoltativo. : :

Operazioni nella schermata METER

Nella schermata METER & possibile visualizzare i livelli di ingresso e uscita di tutti i canali 33343536 37383940 _ 414243444546 4748 _ 4950 51 525354 5556 _ 57 58 59,60 616263 64

iR

presenti nella schermata, nonché modificare i punti di misurazione dell'indicatore di livello,
ovvero i punti nel percorso dei segnali in cui viene rilevato il livello. Per accedere alla
schermata METER, premere il campo METER nell'area di accesso alle funzioni.

METERING POINT
PRE POST PRE POST
[pXelAlLY | D.GAIN | FADER ON
PEAK HOLD

PEAK
HOLD

NOTA

Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

Schermata OUTPUT METER

Tab INPUT/OUTPUT/RTA In questa schermata vengono visualizzati gli indicatori e i fader per tutti i canali di uscita.
Utilizzare i tab per alternare tra le schermate INPUT METER, OUTPUT METER e RTA.

INPUT OUTPUT RTA

—_————————— M ————————————————————
12345678 _09101N1213141516 _ 17 181920 212223 24

0UER iR

CUE— — MONITOR —
LR LR C

METERING POINT

PRE PRE POST
EQ FADER ON

PEAK HOLD

OUER OUER

[ PEAK
HOLD
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Visualizzazione dell'indicatore e del livello del fader
In questa area vengono visualizzati l'indicatore e il fader per ciascun canale.

Quando il tasto [ON] per il canale 7 ¢ attivato
e il tasto [ON] per il canale 8 & disattivato

(1 Numero canale
Indica il numero del canale.

2 Indicatore di saturazione X
Siillumina per indicare la saturazione del segnale in un punto del canale.

3 Indicatore OVER
Siillumina per indicare la saturazione del segnale nella sezione di ingresso del canale.

@ Indicatori
Indica il livello di ingresso o uscita del canale.

(5 Fader
Il livello del canale & indicato dalla posizione del fader e da un valore numerico (in dB)
visibile immediatamente sotto il fader. Se il tasto [ON] del canale ¢ disattivato, il fader
diventa grigio.

NOTA
Premere qualsiasi parte dell'area dell'indicatore per assegnare il banco di fader corrispondente
alla sezione Centralogic.

Visualizzazione del fader Centralogic

In questa area viene visualizzato il livello dei fader attualmente impostati nella sezione
Centralogic.

-co dB |
* Cl

—co dBl —co dBl —co dBl —co dBl —co dBl —co dBl -co dB
H 2 *leH 2 *cH 4 C C
ch 4

*ICH 5
ch 5

*CH &

ch 6

*ICH T
ch 7
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Indicatori

Campo METERING POINT

Selezionare una delle voci riportate di seguito come punto di misurazione in cui verra
rilevato il livello. Il punto di misurazione per l'indicatore di livello pud essere specificato
in modo indipendente per i canali di ingresso e quelli di uscita.

. Per INPUT METER METERING POINT
e PREGC................ guobl\l/tllo:’gll’\llrgiﬁloGl\lA|N PRE DF..gleN.FEgIIEER [ PosT
e PRED.GAIN........... Subito prima di DIGITAL GAIN
e POSTD. GAIN....... Subito dopo DIGITAL GAIN
* PRE FADER........... Subito prima del fader
(Subito prima di INPUT DELAY)
e POSTON.............. Subito dopo il tasto [ON]

Il Per OUTPUT METER

METERING POINT

* PREEQ................. Subito prima dell'equalizzatore

« PRE FADER.......... Subito prima del fader 'B6 | FADER
e POSTON.............. Subito dopo il tasto [ON]

NOTA

Nella console CL3 o CL1 il punto di misurazione dei canali di uscita avra effetto anche
sul meter bridge facoltativo (MBCL).

Pulsante PEAK HOLD

Attivare questo pulsante per mantenere l'indicazione del livello di picco su
ciascun indicatore. Disattivare questo pulsante per cancellare l'indicazione del
picco. L'attivazione o la disattivazione del pulsante PEAK HOLD avra effetto sui
canali di ingresso e di uscita e sul meter bridge MBCL Se il pulsante viene
disattivato, l'indicazione del livello di picco memorizzata verra cancellata.

NOTA
E inoltre possibile assegnare la funzione di attivazione/disattivazione del pulsante PEAK HOLD
a un tasto USER DEFINED (pagina 197).

PEAK HOLD

PEAK
HOLD
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Pulsante SHOW SEND LEVEL

Se si passa alla modalita SENDS ON FADER quando questo pulsante

¢ attivato, il colore e la posizione dei fader nella schermata INPUT METER
mostrano il tipo di bus di destinazione della mandata, il livello di mandata a
quel bus e lo stato di attivazione/disattivazione.

SHOW
SEND LEVEL

Il Per INPUT METER
123 45678

1000 =100

-0 -18

Colore del fader

Il colore del canale equivale a quello del bus MIX/MATRIX attualmente selezionato
(SEND MASTER).

La posizione del fader ¢ il livello del segnale inviato al bus.
Il fader diventa grigio se si disattiva il pulsante SEND o il canale.

Il Per OUTPUT METER
Solo il fader per il segnale inviato dal bus MIX al bus MATRIX cambia colore.

121

Indicatori

Schermata RTA METER

Si tratta della schermata dell'analizzatore in tempo reale. | risultati dell'analisi di frequenza
per la sorgente selezionata sono mostrati nella banda di 1/6 di ottava (61 bande).

ouTPUT

CUE
OVERRIDE

21
Fx 5

MATRIX

T
MT 5

[STERED
LR

(1) Grafico di risposta della frequenza
Un grafico di un'analisi di frequenza viene mostrata nella banda di 1/6 di ottava.

(2 Pulsanti di selezione della sorgente
Utilizzare questi pulsanti per specificare il canale di uscita di cui si desidera visualizzare la
risposta della frequenza.

(3 Display OVER
| dati che superano 0 dB vengono mostrati come l'indicatore OVER.

@ Visualizzazione del mirino
Vengono visualizzati il livello e la frequenza in corrispondenza del punto toccato
sul grafico.
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(® Pulsante CUE OVERRIDE
Se questo pulsante viene attivato, il segnale di attivazione impostato nella schermata
CUE viene inviato all'analizzatore in tempo reale e viene visualizzata un'analisi.

* Se CUE MODE ¢ impostato su MIX CUE, I'analisi di frequenza viene eseguita su
un segnale costituito da un mix di tutti i canali selezionati nella schermata CUE.

¢ Se CUE MODE ¢ impostato su 5.1 SOLO, il segnale viene trattato come LAST CUE.
In altre parole, I'analisi di frequenza viene eseguita sul segnale POST ON del canale
di ingresso.

(6) Campo BALLISTICS
¢ Pulsante BALLISTICS

L'attivazione di questo switch consente di rendere piu rapido il decadimento nel grafico.

* Pulsante di commutazione FAST/SLOW
Utilizzare questo pulsante per impostare la velocita di decadimento (FAST/SLOW).

@ Pulsante HOLD

Premere questo pulsante per trattenere il grafico che visualizza la risposta di frequenza.

122

Schermata METER (modalita Surround)

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata METER
avra l'aspetto illustrato di seguito.

OUTPUT

M ——M——————— —— MATRIX ———
12345678 _ 910M11213141516 _1718192021222324 1 2 3 4 5 6 7 8 _

00ER 0lER 0iltR

METERING POINT

PRE POST

(1) Pulsante MONITOR
Indicatori per MIX1-6. Il layout per L R C LFE Ls e Rs equivale a quello impostato
nella schermata SURROUND SETUP.

(2 Pulsante di selezione SURROUND METER

Consente di selezionare gli indicatori visualizzati nell'area di accesso alle funzioni.

e MIX1-6
Sorgente per MIX1-6.

¢ MONITOR
Sorgente selezionata in SURROUND MONITOR. Per 2CH MONITOR, il layout
rimane 5.1, ma con indicatori solo per L e R.

Indicatori
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Schermata dell'area di accesso alle funzioni

Se si imposta un bus sulla modalita Surround in BUS SETUP, la schermata METER
nell'area di accesso alle funzioni avra I'aspetto illustrato di seguito.

METER

OUER

Le specifiche di visualizzazione sono le seguenti.

* L'indicatore per il segnale SURROUND viene mostrato sul lato sinistro, mentre quello
per il segnale STEREO viene mostrato sul lato destro. Il layout per L R C LFE Ls e Rs
equivale a quello impostato nella schermata SURROUND SETUP.

Quando & in funzione il segnale di attivazione
e EFFECT CUE viene mostrato sul lato destro, come al solito.

e |l display 5.1 SOLO CUE viene aggiornato sul lato sinistro. Se tuttavia CUE MODE
€ impostato su 5.1 SOLO, nessun segnale di attivazione se non 5.1 SOLO CUE
¢€ possibile.

* Premere l'area di visualizzazione CUE (0 5.1 SOLO) per cancellare il segnale
di attivazione, come al solito.

123

Indicatori

Uso di un meter bridge MBCL (facoltativo)
nella console CL3 o CL1

Se un meter bridge (MBCL) facoltativo & stato installato sulla console CL3 o0 CL1, sara sempre
possibile visualizzare i livelli di uscita dei canali MIX, MATRIX, STEREO, MONO e CUE, come
nella sezione METER di CL5.

Gli indicatori dell'unita MBCL mostrano i livelli di uscita del canale MIX e del canale MATRIX
in incrementi di 12 segmenti (OVER, -3dB, -6dB, -9dB, -12dB, -15dB, -18dB, -24dB, -30dB,
-40dB, -50dB, -60dB).

E possibile selezionare il punto di misurazione, ovvero il punto in cui viene rilevato il livello, tra
le opzioni riportate di seguito. Per informazioni su come modificare il punto di misurazione,
vedere "Operazioni nella schermata METER" a pagina 119.

* PREEQ................. Subito prima dell'equalizzatore
* PRE FADER........... Subito prima del fader
e POSTON.............. Subito dopo il tasto [ON]
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EQ grafico, Equalizzatore parametrico, effetti e PREMIUM RACK

(] [ ] (]
EQ grafico, Equalizzatore parametrico ] [ eewonem
' , INSERT 1.2 0UT PATCH ‘v RACKIN RACKOUT )
® ” >——| b 31BandGEQ }
[CH 1-72{64,48)] [ L
EffEttl e PREMIUM RACK ?’@’};&M"’”@%@fg i
! RA&“'#ZGEQ [METER] RACK OUT B } O‘MN\ IN|’B
! lex ——— -
. . . s \ ) , . . INSERT 1,2 0UT TR RAGKNA [ BERRIRACKOUTAY | N1 S e
In questo capitolo viene illustrato come utilizzare I'EQ grafico, I'equalizzatore parametrico, WX 12477 o | o L NETEROKUTS | [ —— slors o
gli effetti e il Premium Rack incorporati. Lemono, | | | R
HATRIX ] o :( GEQ RACK2-8(GEQ2:8) (same as GEQ RACK1) ﬁ: = it
ulomixer 8ch RACK1-4 (GEQ1-4 |,— pri-8oUT
o (] ° METER] ’—‘ METER] —{ ALBR)
Informazioni sul rack virtuale s b ;
Y " T6ch RACK13 (GEQ18 CH INSERT 1,2 IN 1-72(64,48} > ToCHINSERT 121N
Le console della serie CL consentono di utilizzare I'EQ grafico (abbreviato successivamente aon “"’""“’ < RACKLS GEQ ' e
. " on . . . . . M . . ¥ Automixer16ch
in "GEQ"), I'equalizzatore parametrico (abbreviato successivamente in "PEQ") e gli effetti/ s | o g
processori per la modifica dei segnali. E possibile utilizzare due tipi di GEQ: 31BandGEQ, L
che consente di regolare liberamente trentuno bande (aree di frequenza), e Flex15GEQ, o [ GEQRACKS-14GE0S19 e SEQRAGK) [
che consente di regolare quindici delle trentuno bande disponibili. 8Band PEQ consente our errect EFFECT RACK1(FX1)
. . . . . . 5 PATCH
di regolare liberamente 8 bande (aree di frequenza) e dispone di un filtro passa-alto, e [ T N
i i i 3 filtri LR MONO(C), L Oy [ MANSERTIZINGZS
di un filtro passa-basso e di 3 filtri passa banda. WATRI 121 G I imm&mmgj_u_
E inoltre possibile utilizzare 54 tipi di effetti diversi. Le console della serie CL dispongono u m e
di Premium Rack che si avvale della tecnologia VCM. Questa tecnologia consente a [ ecour ceats
di modellare i circuiti analogici su un livello di componenti per riprodurre fedelmente R [ e M Aem
incredibili suoni analogici. Il Premium Rack offre sette tipi di processori. HORE F”;ﬁ’gmg"””;}g{gﬁ;"}
N |
Per utilizzare un GEQ, un PEQ, un effetto o un Premium Rack, & necessario montare il GEQ, ! SBandPEQ ey
il PEQ, I'effetto o il Premium Rack in ciascun rack virtuale e assegnare l'ingresso e |'uscita di 283 | EFPECT RACKES(PAZ) s 3 EFFECT RACKT) ) pason
questo rack al percorso del segnale desiderato. In altre parole, &€ come se si fosse installato —s .
. . . e . . e . PREMIUM RACK1(PR1
un processore di segnali o un dispositivo di effetti in un rack reale e utilizzato cavi per | B U ——— ‘,mm\
collegarlo. E possibile montare un'istanza GEQ o PEQ in ciascuno dei sedici rack 1-16 | UETER] RACK OUTR
ed EFFECT, un'istanza rack di effetti in ciascuno degli otto rack 1-8 e un'istanza T e
. . . . AlLBR)
Premium Rack in ciascuno degli otto rack 1-8. o
N L . . o . ) . it :[ PREMIUM RACK28 (same as PREMIUM RACK1) W‘ T
E possibile utilizzare fino a due canali di ingresso e uscita per ciascun rack. (Se tuttavia

la console "31BandGEQ" & montata in un rack, sara disponibile un solo canale di ingresso
e uscita per ciascun rack). NOTA
Nella figura seguente viene illustrato il flusso di segnali dai rack virtuali. * Oltre ai rack virtuali per GEQ, PEQ, effetti e Premium Rack, sulla console CL sono disponibili
rack per montare un dispositivo I/O (ad esempio una serie R) o preamplificatori esterni
(Yamaha AD8HR, SB168-ES e cosi via). Per informazioni dettagliate, vedere "Dispositivi I/O
e preamplificatori esterni" a pagina 154.
* Con CL V1.7 e versioni successive, & possibile utilizzare il tasto [SEL] per scambiare canali
nelle finestre a comparsa EFFECT, GEQ e PREMIUM RACK.
Se si preme il tasto [SEL] nel pannello superiore della finestra a comparsa EFFECT mentre
si utilizza il parametro effetti consente di passare alla finestra dell'effetto inserito in quel canale.
Lo stesso vale per le finestre a comparsa GEQ e PREMIUM RACK. E anche possibile passare
dalla finestra a comparsa EFFECT alla finestra a comparsa GEQ o PREMIUM RACK.
Gli elementi indicati di seguito cambiano in base al canale di destinazione.
* Visualizzazione del canale selezionato nell'area di accesso alle funzioni
» Canale utilizzato nel CL Editor sincronizzato
Se non esistono impostazioni di inserimento su un canale selezionato, viene visualizzata
una finestra di dialogo di notifica.
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EQ grafico, Equalizzatore parametrico, effetti e PREMIUM RACK

Operazioni con rack virtuale Schermata VIRTUAL RACK
In questa sezione viene illustrato come montare un GEQ, un PEQ o un effetto nel rack virtuale @
e come assegnare l'ingresso e l'uscita del rack. VIRTUAL RACK T e ——
STEP T
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK. s
2. Nella parte superiore della finestra VIRTUAL RACK, premere il tab GEQ 1-8, B
GEQ 9-16 o EFFECT. [
3. Per montare un GEQ, un PEQ o un effetto nel rack, premere il pulsante
RACK MOUNT associato a quel rack. o e
4. Utilizzare i pulsanti nel campo MODULE SELECT (SELEZIONE MODULO) della st
finestra RACK MOUNTER per selezionare gli elementi che si desidera montare
e premere il pulsante OK. =
5. Premere il pulsante INPUT PATCH. e
6. Nella finestra CH SELECT selezionare la sorgente di ingresso, quindi premere i B8
il pulsante OK.
7. Premere il pulsante OUTPUT PATCH.
8. Nella finestra CH SELECT selezionare la destinazione di uscita, quindi premere @ Tab del rack
il pulsante OK. Consentono di selezionare il tipo di rack che si desidera visualizzare sullo schermo.

Scegliere tra GEQ 1-8, GEQ 9-16 (rack GEQ), EFFECT (rack effetti) o PREMIUM
(Premium Rack).

(2 Pulsante RACK MOUNT
Premere questo pulsante per aprire la finestra RACK MOUNTER, nella quale & possibile
selezionare il tipo di rack da montare.

GEQ | SAFE Fx " [ SAFE
1 i

MOUNT [care [ MOUNT |sapp

(3 Pulsante SAFE (BLOCCA)
Consente di attivare o disattivare la funzione Recall Safe (Blocca richiamo) per il rack.
Se questo pulsante & attivato per un rack, il contenuto e i parametri di questo rack
non cambieranno quando viene richiamata una scena. Per ulteriori informazioni
su Recall Safe, vedere "Uso della funzione Recall Safe" a pagina 73.
Le impostazioni Recall Safe di ciascun rack non mantengono le assegnazioni di ingresso/
uscita di tale rack. E necessario configurare le impostazioni Recall Safe per |'assegnazione
sul canale di origine di ingresso o di destinazione di uscita.

Area di accesso Finestra VIRTUAL RACK
alle funzioni

NOTA

* Aipunti 6 e 8 & possibile configurare le impostazioni in modo che la finestra di dialogo
di conferma non venga visualizzata (pagina 196).

« Il tipo di GEQ, PEQ o effetto montato in ciascun rack, le impostazioni dei parametri e
quelle relative all'origine d'ingresso e alla destinazione di uscita vengono salvate come
parte della scena.
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(@ Pulsante INPUT PATCH
Se il tipo & EFFECT, verranno visualizzati due pulsanti (L/R). Se il tipo & Flex15GEQ
o 8BandPEQ, verranno visualizzati due pulsanti (A/B). Se il tipo & 31BandGEQ,
verra visualizzato un solo pulsante.
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT (SELEZIONE CANALE), nella
quale € possibile selezionare il percorso del segnale assegnato all'ingresso del rack.

CH SELECT

Select candidate.

INSERT1 OUT
MIX/MATRIX

Di seguito sono riportate le categorie e i canali selezionabili.

© OUTCH ..o MIX 1-24, MATRIX 1-8 1
© ST/IMONO ......oovoeeerre, STEREO L/R, MONO ™'
e INSERT10UT 1-32 ................. CH1-32

e INSERT 1 0UT 33-64 ............... CH33-64 !

« INSERT 1 OUT 65-72................ CHe5-72

* INSERT20UT 1-32 ................ CH1-32
* INSERT20UT 3364 ............... CH33-64 "
* INSERT20UT 65-72................ CHe5-72 "

* INSERT 2 OUT MIX/MATRIX....MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 OUT ST/MONO......... STEREO L/R, MONO

1. Non visualizzato per GEQ 9-16 RACK.

NOTA

* Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.

* Nel caso di un GEQ o PEQ, la relativa assegnazione a insert-in o insert-out determina

I'assegnazione automatica dell'altro punto di assegnazione allo stesso rack. Verra inoltre

attivata automaticamente la modalita di inserimento. Se si disattiva l'insert-out o l'insert-in di

un GEQ o PEQ, I'altro punto di assegnazione verra disattivato automaticamente e allo stesso

tempo verra disattivata automaticamente anche la modalita di inserimento.

Per gli effetti, se si seleziona "DYNAMICS&EQ" per EFFECT TYPE, 'operazione equivale

a quella per GEQ riportata in precedenza.

*

Per ulteriori informazioni su insert-in/out, vedere "Inserimento di un dispositivo esterno in un
canale" a pagina 20.

Nel caso di PREMIUM RACK, l'operazione equivale a quella per GEQ riportata in precedenza.
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(® Pulsante OUTPUT PATCH
Se il tipo & EFFECT, verranno visualizzati due pulsanti (L/R). Se il tipo & Flex15GEQ
o 8BandPEQ, verranno visualizzati due pulsanti (A/B). Se il tipo & 31BandGEQ,
verra visualizzato un solo pulsante.
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare il percorso del segnale assegnato all'uscita del rack.

B

INSERT1 IN
MIX/MATRIX

© CH1-32...oiieeeeeeeeeeee, CH1-32 1
® CH3364.....c.cvveeeeereeennn, CH33-64 1
® CHB5-72.....ooeeeeeeeeereeen. CHe5-72 1
¢ INSERT1IN1-32...coonnn... CH1-32 1
e INSERT1IN3364........... CH33-64 1
* INSERT 1IN 65-72............... CH65-72 1

¢ INSERT2IN1-32...oooene..... CH1-32 1
¢ INSERT2IN33-64.......... CH33-64 1
¢ INSERT2IN65-72................ CHe5-72 1

* INSERT 2 IN MIX/MATRIX .... MIX 1-24, MATRIX 1-8
* INSERT 2 IN ST/MONO......... STEREO L/R, MONO

*1. Non visualizzato per GEQ 9-16 RACK.

NOTA

* Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

¢ Se si utilizzano le impostazioni CL5 su CL3/CL1 o le impostazioni CL3 su CL1, i pulsanti
verranno visualizzati con il segno X se assegnati a canali che non esistono su quel modello.
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(6) Contenitore rack

Indica il contenuto del rack. Il contenitore varia in base al tipo di rack selezionato
nella finestra RACK MOUNTER.

¢ Se non € montato alcun elemento:

Premere in questa area per aprire la finestra RACK MOUNTER, nella quale & possibile
selezionare il GEQ o l'effetto che verra montato nel rack.

¢ Se € montato un 31BandGEQ:

EER 4 out [

Questa sezione presenta le impostazioni per ciascuna banda, lo stato di attivazione/
disattivazione del GEQ e i livelli di ingresso/uscita. Premere in questa area per aprire

la finestra EDIT GEQ (MODIFICA GEQ), nella quale € possibile modificare le impostazioni
del GEQ.

¢ Se € montato un Flex15GEQ:

In questa area vengono presentate le impostazioni per ciascuna banda, lo stato
di attivazione/disattivazione del GEQ e i livelli di ingresso e uscita per Ae B
rispettivamente. Premere questa area per aprire la finestra GEQ EDIT, nella
quale & possibile modificare le impostazioni GEQ per A e B.

¢ Se € montato 8BandPEQ:

IN ouT =

=

In questa area sono indicate la risposta di frequenza EQ, lo stato di attivazione/
disattivazione del PEQ e i livelli di ingresso e uscita rispettivamente per A e B. Premere
in questa area per aprire la finestra PEQ EDIT (MODIFICA PEQ), nella quale & possibile
modificare le impostazioni del GEQ per A e B.

¢ Se € montato un effetto (solo rack EFFECT):

IN ouT =

Premere questa area per aprire la finestra AUTOMIXER EDIT, nella quale
In questa area vengono presentati il tipo di effetto, il numero di ingressi e uscite, lo stato & possibile modificare le impostazioni dell'automixer.

di attivazione/disattivazione del bypass e i livelli di ingresso/uscita. Premere questa area
per aprire la finestra EFFECT EDIT, nella quale & possibile modificare le impostazioni
dell'effetto.
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@ Indicatore di collegamento
Indica che un rack con numero dispari e un rack con numero pari del 31BandGEQ,
A e B del Flex15GEQ o A e B dell'8BandPEQ sono collegati tra loro.

Finestra RACK MOUNTER

Consente di montare un GEQ, un PEQ o un effetto nel rack. Questa finestra viene visualizzata
se si preme il pulsante RACK MOUNT nella finestra VIRTUAL RACK.

RACK MOUNTER

(]

RACK MOUNTER

MODULE SELECT

16

BLANK Automixer | Automixer

Flex15GEQ

8BandPEQ

(1) Numero rack
Indica il numero del rack selezionato.

(2) Rack virtuale
In questa area viene indicato il GEQ o I'effetto selezionato mediante i pulsanti
MODULE SELECT (SELEZIONE MODULO).

(3 Campo MODULE SELECT
Consente di selezionare il GEQ o I'effetto che verra montato nel rack. Tali pulsanti
hanno le funzioni riportate di seguito.

Pulsante BLANK (VUOTO)......Consente di rimuovere il GEQ o I'effetto attualmente
montato nel rack, svuotandolo.

Consente di montare un 31BandGEQ nel rack.
Pulsante Flex15GEQ Consente di montare un Flex15GEQ nel rack.
Pulsante 8BandPEQ Consente di montare un 8BandPEQ nel rack.
Pulsante EFFECT (solo per rack EFFECT)

Consente di montare un effetto nel rack.
Pulsante 16ch Automixer (solo GEQ rack 1)

Pulsante 31BandGEQ

Pulsante 8ch Automixer (solo GEQ rack 1)
Consente di montare un automixer 8 canali nel rack.

Consente di montare un automixer 16 canali nel rack.
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NOTA

* L'assegnazione di ingressi/uscite sara annullata se I'elemento montato nel rack viene cambiato.
¢ L'Automixer a 16 canali viene utilizzato nei da 1 a 8, mentre I'Automixer a 8 canali viene utilizzato
neirack da1a4.

(@) Pulsante CANCEL (ANNULLA)
Consente di annullare le modifiche apportate nella finestra RACK MOUNTER
e di chiudere la finestra.

(5 Pulsante OK
Consente di applicare le modifiche apportate nella finestra RACK MOUNTER
e di chiudere la finestra.

NOTA
Si noti che se si rimuove un GEQ, un PEQ o un effetto precedentemente montato in un rack e si
chiude la finestra RACKMOUNTER, tutte le modifiche alle impostazioni dei parametri per il GEQ,
il PEQ o I'effetto verranno annullate. Qualora la finestra non sia ancora stata chiusa, & possibile
ripristinare le impostazioni montando nuovamente lo stesso GEQ, PEQ o effetto.

Operazioni con I'EQ grafico

Le console della serie CL consentono di montare un GEQ nei rack GEQ 1-16 e di assegnarlo
all'insert-out e all'insert-in di un canale di ingresso (solo rack GEQ 1-8), a un canale MIX/
MATRIX o a un canale STEREO/MONO. E anche possibile montarla in rack EFFECT 1-8
(FX 1-8) e assegnarlo all'insert-out/in di un canale di ingresso, di un canale MIX/MATRIX

o di un canale STEREO/MONO. Il guadagno di ogni banda pu0 essere regolato tramite i fader
e i tasti [ON] della sezione Centralogic.

Sono disponibili i seguenti due tipi di GEQ.

Hl 31BandGEQ

Si tratta di un equalizzatore grafico mono a 31 bande.
Ciascuna banda ha una larghezza di 1/3 di ottava,
l'intervallo regolabile di guadagno é pari a +15 dB
ed ¢ possibile regolare il guadagno di tutte le
trentuno bande.

Qualora in un rack venga montato un 31BandGEQ,
per tale rack sara possibile utilizzare un unico canale
di ingresso e uscita.

B Flex15GEQ

Si tratta di un equalizzatore grafico mono a 15 bande.
Ciascuna banda ha una larghezza di 1/3 di ottava

e l'intervallo regolabile di guadagno € pari a +15 dB.
Il Flex15GEQ consente di regolare il guadagno per
quindici qualsiasi delle stesse trentuno bande del
31 Band GEQ (dopo aver utilizzato fino a quindici
bande di regolazione, non sara possibile regolare il guadagno di un‘altra banda fino a quando
una banda regolata in precedenza non viene reimpostata sull'azzeramento).

Il rack per cui viene selezionato Flex15GEQ sara dotato di due unita Flex15GEQ (indicate
rispettivamente come "A" e "B") montate e prevedera due canali di ingresso e uscita.

INPUT OUTPUT

Rack

31BandGEQ

INPUT OUTPUT

Rack

Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)
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Inserimento di un GEQ in un canale (D Tab di selezione rack
Consente di selezionare fra GEQ 1-8 e GEQ 9-16. Per un rack in cui viene montato
un Flex15GEQ, i tab saranno divisi in xA e xB (x € il numero del rack).

(2 Pulsante INPUT (INGRESSO)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la sorgente di ingresso del rack. La procedura operativa € identica
a quella utilizzata per il pulsante INPUT nel campo GEQ.

In questa sezione viene illustrato come inserire un GEQ nel canale selezionato per I'uso.

STEP

1. Fare riferimento ai punti 1-8 in "Operazioni con rack virtuale" (pagina 125)
per montare un GEQ in un rack e impostarne la sorgente di ingresso e
la destinazione di uscita.

2. Nel campo GEQ, premere il contenitore rack in cui & stato montato il GEQ. (8 Pulsante OUTPUT (USCITA) . . -

3. Se si utilizza una sorgente stereo, premere il pulsante RACK LINK per collegare Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
le due unita GEQ. selezionare la destinazione di uscita del rack. La procedura operativa € identica

4. Premere il pulsante GEQ ON/OFF per attivare il GEQ. a quella utilizzata per il pulsante OUTPUT nel campo GEQ.
(@ Pulsante RACK LINK

Premere questo pulsante per aprire la finestra RACK LINK, in cui & possibile collegare
NOTA s . .
le unita GEQ adiacenti.

* Se si utilizza un'origine stereo, sara possibile montare un Flex15GEQ oppure due unita

31BandGEQ in rack adiacenti con numeri pari e dispari. Cio consentira di collegare le due Nel caso di un 31BandGEQ, le unita GEQ verranno collegate in rack adiacenti
unita GEQ in un passaggio successivo. con numeri pari e dispari. Nel caso di un Flex15GEQ, le unita GEQ(A) e GEQ(B)
¢ Nel campo GEQ del rack & possibile visualizzare i livelli di ingresso e uscita del GEQ. verranno collegate nello stesso rack.
¢ Per informazioni dettagliate sulle operazioni relative al GEQ, vedere la sezione seguente T
"Uso dell'unita 31BandGEQ" a pagina 130 o "Uso dell'unita Flex15GEQ" a pagina 131. B
Make Link?
Finestra GEQ EDIT p——
NOTA GEQ 2 = 1
Le finestre del 31BandGEQ e del Flex15GEQ sono pressoché identiche. Tuttavia, il Flex15GEQ RESET BOTH

consente di visualizzare individualmente due unitd GEQ (A e B) montate in un unico rack.

CANCEL

Pulsante GEQ x - y ("x" e "y" rappresentano il numero del rack o il numero del rack
e il carattere alfabetico A o B)
| parametri di "x" verranno copiati in "y" e quindi collegati.

Pulsante GEQy — x
| parametri di "y" verranno copiati in "x" e quindi collegati.

Pulsante RESET BOTH (REIMPOSTA ENTRAMBI)
| parametri di entrambi (x e y) verranno inizializzati e quindi collegati.

Pulsante CANCEL
Consente di annullare il collegamento e di chiudere la finestra.

NOTA

FADER ASSIGN Il pulsante RACK LINK viene visualizzato solo se & possibile effettuare il
collegamento. Quando si collegano unita GEQ, nel campo GEQ viene
visualizzato un simbolo per indicare lo stato di collegamento.

(3 Pulsante FLAT
Consente di riportare tutte le bande del GEQ selezionato a 0 dB.

(6 Pulsante GEQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il GEQ attualmente selezionato.

GEQ 1

31BandGEQ
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Per la finestra GEQ EDIT (31BandGEQ, Flex15GEQ)

FADER ASSIGN

@) Pulsante RTA

Attivare questo pulsante per visualizzare un grafico della risposta di frequenza
sull'equalizzatore.

(2 Pulsante HOLD
Premere questo pulsante per mantenere il picco del grafico che visualizza RTA.

Uso dell'unita 31BandGEQ

Per controllare l'unita 31BandGEQ verranno utilizzati i fader 1-8 e i tasti [ON] della
sezione Centralogic.

STEP

1. Nel rack del campo GEQ, premere il contenitore del rack in cui € montato
31BandGEQ.

Premere il pulsante GEQ ON/OFF per attivare il 31BandGEQ.

Premere uno dei pulsanti nel campo FADER ASSIGN per selezionare il gruppo
di bande che verra controllato.

Utilizzare i fader nella sezione Centralogic per regolare la banda selezionata.

Dopo aver configurato le impostazioni, disattivare i pulsanti nel campo
FADER ASSIGN.

NOTA

* Quando un fader della sezione Centralogic si trova nella posizione centrale (piana), il tasto [ON]
corrispondente si spegne. Questo indica che la banda corrispondente non verra modificata. Se
il fader viene alzato o abbassato anche leggermente, il tasto [ON] si illuminera per indicare che
tale banda & stata modificata. Se si preme un tasto [ON] illuminato per spegnerlo, la banda
corrispondente tornera immediatamente allo stato piano.
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* Con CL versione 2.0 o successive, premendo nuovamente il tasto [ON] di questa banda si
ripristina il valore del guadagno modificato. In questo modo, il confronto risulta facile e rapido.
Se tuttavia il tasto [ON] di questa banda & spento e si preme il tasto [ON] del fader di una banda
di frequenza diversa, il valore del guadagno modificato verra annullato e ripristinato su + 0dB.

* Se si passa alla visualizzazione di un'altra schermata o di un altro rack, le assegnazioni dei fader
nella sezione Centralogic verranno annullate in modo forzato. Se tuttavia si visualizza
nuovamente lo stesso rack, i fader si sposteranno automaticamente sul gruppo di bande
controllato in precedenza.

* Quando si chiude la finestra GEQ EDIT, i pulsanti nel campo FADER ASSIGN verranno
disattivati automaticamente.

Finestra GEQ EDIT (31BandGEQ)

=i

CUTPUT

GEQ 1

31BandGEQ

FADER ASSIGN

() Grafico EQ
Indica la risposta approssimativa del 31BandGEQ corrente.

(2 Fader
Indicano l'intensita di enfasi/taglio per ciascuna banda del 31BandGEQ. | valori effettivi
vengono riportati nelle caselle numeriche sottostanti.

(3 Campo FADER ASSIGN (ASSEGNAZIONE FADER)
In questo campo & possibile selezionare il gruppo di bande che verra controllato
dai fader della sezione Centralogic. | pulsanti del campo FADER ASSIGN corrispondono
ai gruppi di bande riportati di seguito.

20-100 Le otto bande 20,0 Hz--100 Hz
63-315 Le otto bande 63,0 Hz--315 Hz
200-1 k Le otto bande 200 Hz--1,00 kHz
630-3,15 k Le otto bande 630 Hz--3,15 kHz
2k-10k Le otto bande 2,00 kHz-10,0 kHz
4 k-20 k Le otto bande 4,00 kHz-20,0 kHz
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Se si preme uno di questi pulsanti, i fader per le bande selezionate sullo schermo
diventeranno bianchi e verranno visualizzati i numeri dei fader corrispondenti nella
sezione Centralogic. E ora possibile utilizzare i fader della sezione Centralogic per
controllare le bande.

NOTA

L'operazione appena descritta pud essere eseguita anche se la sezione Centralogic € bloccata.
Se si disattiva il pulsante nel campo FADER ASSIGN, verra ripristinato lo stato di blocco.

(@ Pulsanti degli strumenti
Consentono di copiare le impostazioni 31BandGEQ attualmente visualizzate nel GEQ
di un altro rack oppure di inizializzare le impostazioni. Per informazioni dettagliate su
come utilizzare i pulsanti degli strumenti, vedere "Uso dei pulsanti degli strumenti"
nel manuale di istruzioni fornito separatamente.

NOTA

* Solo le impostazioni 31BandGEQ che non utilizzano piu di 15 bande possono essere copiate
in un Flex15GEQ.

« E possibile memorizzare e richiamare le impostazioni GEQ in qualsiasi momento utilizzando
la libreria dedicata.

Uso dell'unita Flex15GEQ

Per controllare il Flex15GEQ si utilizzano i fader 1-8 e i tasti [ON] della sezione Centralogic.
Nel rack in cui viene montato un Flex15GEQ verranno visualizzate le informazioni per due
unita GEQ (A e B) nella finestra VIRTUAL RACK.

100 1k

I ouT =

NOTA
Se si monta un Flex15GEQ, due unita 31BandGEQ mono verranno collocate in un unico rack.
Sara tuttavia possibile regolare solo un massimo di quindici bande per ciascuna unita.

STEP
1. Premere il contenitore rack in cui € stato montato Flex15GEQ.
2. Premere il pulsante GEQ ON/OFF per attivare il Flex15GEQ.

3. Premere uno dei pulsanti nel campo FADER ASSIGN per selezionare il gruppo
di bande che verra controllato.

Utilizzare i fader nella sezione Centralogic per regolare la banda selezionata.

Dopo aver configurato le impostazioni, disattivare i pulsanti nel campo
FADER ASSIGN.

NOTA

|l tasto [ON] si illumina ogni volta che si alza o abbassa un fader, anche di un minimo. Cio indica
che la banda corrispondente verra modificata.

* Per riportare rapidamente in posizione di azzeramento una banda enfatizzata o tagliata, premere
il tasto [ON] corrispondente nella sezione Centralogic per spegnerlo.
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* Con CL versione 2.0 o successive, premendo nuovamente il tasto [ON] di questa banda si
ripristina il valore del guadagno modificato. In questo modo, il confronto risulta facile e rapido.
Se tuttavia il tasto [ON] di questa banda & spento e si preme il tasto [ON] del fader di una banda
di frequenza diversa, il valore del guadagno modificato verra annullato e ripristinato su + 0dB.

* Se si passa alla visualizzazione di un'altra schermata, le assegnazioni dei fader nella sezione
Centralogic verranno annullate in modo forzato. Se tuttavia si visualizza nuovamente lo stesso
rack, il gruppo di bande controllato in precedenza verra assegnato automaticamente ai fader.

¢ Quando si chiude la finestra GEQ, i pulsanti nel campo FADER ASSIGN vengono disattivati
automaticamente.

Finestra GEQ EDIT (Flex 15GEQ)

GEQ 1A

Flex19GEQ

I

GEQ 2 GEQ 3 GEQ 4 GEQ 5 GEQ 6 GEQ 7 GEQ 8

Questa finestra & identica a quella dell'unita 31BandGEQ, fatta eccezione per la
casella dei parametri AVAILABLE BANDS che indica il numero in tempo reale di bande
aggiuntive (massimo 15) che possono essere controllate nell'unita GEQ corrente.

Per un rack in cui € montata un'unita Flex15GEQ, i tab di selezione rack sono suddivisi
in XA e xB (dove x & il numero del rack).
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Operazioni con l'equalizzatore parametrico

Oltre all'equalizzatore a 4 bande standard, le console della serie CL dispongono

di un equalizzatore parametrico a 8 bande (PEQ) montabile su rack. E possibile montare
l'unita PEQ in rack GEQ 1-16 e assegnarlo all'insert-out/in di un canale di ingresso (solo
rack GEQ 1-8), di un canale MIX/MATRIX o di un canale STEREO/MONO. E anche possibile
montarla in rack EFFECT 1-8 (FX 1-8) e assegnarlo all'insert-out/in di un canale di ingresso,
di un canale MIX/MATRIX o di un canale STEREO/MONO. Il guadagno di ogni banda puo
essere regolato tramite i fader e i tasti [ON] della sezione Centralogic. E disponibile il tipo

di PEQ seguente.

8BandPEQ

Si tratta di un equalizzatore parametrico mono a 8 bande. Sono inoltre disponibili filtri
passa-alto, passa-basso e passa-banda.

E possibile montare in un rack due unita 8BandPEQ (indicate rispettivamente come "A" e "B"),
pertanto € possibile utilizzare due canali di ingresso e uscita per ciascun rack.

N ouT =

[l Inserimento di un PEQ in un canale
In questa sezione viene illustrato come inserire un PEQ nel canale selezionato per I'utilizzo.

STEP

1. Fare riferimento ai punti 1-8 in "Operazioni con rack virtuale" (pagina 125) per
montare un PEQ in un rack e impostarne la sorgente di ingresso e la destinazione
di uscita.

Nel rack del campo GEQ o del campo EFFECT premere il contenitore rack in
cui € montato il PEQ.

Se si utilizza una sorgente stereo, premere il pulsante RACK LINK per collegare
le due unita PEQ.

Premere il pulsante PEQ ON/OFF per attivare il PEQ.

NOTA

* Nel campo GEQ o EFFECT é possibile visualizzare i livelli di ingresso e uscita del PEQ nel rack.

¢ Per informazioni dettagliate sulle operazioni con il PEQ, fare riferimento alla sezione "Finestra
PEQ EDIT" (pagina 132).
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Finestra PEQ EDIT

HPEALPF,
HOTCH

(@ Grafico PEQ
Mostra i valori dei parametri per il PEQ e il filtro.

(2 Pulsante INPUT
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la sorgente di ingresso del rack. La procedura operativa € identica
a quella utilizzata per il pulsante INPUT nel campo GEQ.

(3 Pulsante OUTPUT (USCITA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare la destinazione di uscita del rack. La procedura operativa € identica
a quella utilizzata per il pulsante OUTPUT nel campo GEQ.

(@ Pulsante LIBRARY
Premere questo pulsante per aprire la finestra della libreria PEQ.

(5 Pulsante DEFAULT
Premere questo pulsante per ripristinare l'impostazione predefinita del parametro.
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(® Pulsante COPY
Tutte le impostazioni dei parametri dell'equalizzatore saranno copiate nella
memoria buffer.

(@ Pulsante PASTE
Premere questo pulsante per incollare le impostazioni copiate dalla memoria buffer
all'equalizzatore corrente. Se nella memoria buffer non sono stati copiati dati validi,
non verra eseguita alcuna operazione.

Pulsante COMPARE (CONFRONTA)
Premere questo pulsante per invertire le impostazioni dell'equalizzatore correnti con
i dati memorizzati nella memoria buffer. Se nella memoria buffer non sono stati
copiati dati validi, non verra eseguita alcuna operazione.

(9 Pulsante RACK LINK
Premere questo pulsante per aprire la finestra RACK LINK, in cui € possibile collegare

unita PEQ adiacenti.
Nel caso di un'unita 8BandPEQ, PEQ (A) e PEQ (B) verranno collegati nello stesso rack.

RACK LINK

@ Make Link?

GEQ 1 =2

GEQ 2 =1

RESET BOTH

CANCEL

e Pulsante GEQ x - y ("x" e "y" rappresentano il numero del rack o il numero
del rack e il carattere alfabetico A o B)
| parametri di "x" verranno copiati in "y"
e Pulsante GEQy — x
| parametri di "y" verranno copiati in "x" e quindi collegati.
¢ Pulsante RESET BOTH (REIMPOSTA ENTRAMBI)
| parametri di entrambi (x e y) verranno inizializzati e quindi collegati.
¢ Pulsante CANCEL
Consente di annullare il collegamento e di chiudere la finestra.

NOTA

Il pulsante RACK LINK viene visualizzato solo se € possibile effettuare il collegamento. Quando
si collegano unita RACK, nel campo GEQ viene visualizzato un simbolo per indicare lo stato
di collegamento.

Pulsante PEQ ON/OFF
Consente di attivare o disattivare il PEQ attualmente selezionato.

(i) Pulsante PEQ FLAT
Premere questo pulsante per reimpostare i parametri GAIN di tutte le bande del PEQ
su 0 dB.

e quindi collegati.

Tutti i pulsanti ON per i filtri passa-alto, passa-basso e passa-banda verranno disattivati.

Tutti i valori degli altri parametri verranno mantenuti e non reimpostati.
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(2 Indicatori del livello IN/OUT del PEQ
Indicano il livello di picco dei segnali prima e dopo il PEQ.

(3 Tab di selezione rack
Consente di selezionare tra GEQ 1-8, GEQ 9-16 o EFFECT 1-8. Per un rack in cui
€ montato un 8BandPEQ, i tab sono suddivisi in XA e xB (x € il numero del rack).

NOTA
Per informazioni dettagliate su come utilizzare i pulsanti, vedere "Uso dei pulsanti
degli strumenti" nel manuale di istruzioni fornito separatamente.

Pulsante RTA
Attivare questo pulsante per visualizzare un grafico della risposta di frequenza
sull'equalizzatore.

(5 Pulsante HOLD
Premere questo pulsante per mantenere il picco del grafico che visualizza RTA.

Finestra PEQ EDIT (8PEQ)

B = [ L&) B &)
| i LIERARY DEFAULT] | COPY F
RTA OUTPUT GEQ 14

INPUT
1t
GEQ 1B

LINK

GEQ 1A

8BandPEQ

MO RSSIGH = HO

FREQUENCY

GEQ 7

GEQ 8

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



(1 Pulsante BYPASS
E possibile ignorare ogni banda.

(2 Pulsante HPF/LPF NOTCH
Premere questo pulsante per passare alla schermata per I'utilizzo dei filtri passa-alto,
pasa-basso e passa-banda.

(3 Manopole di impostazione dei parametri dell'equalizzatore
Indicano i parametri Q, FREQUENCY e GAIN per le bande da 1 a 8. E possibile utilizzare
la manopola [TOUCH AND TURN] per regolare questo valore.

Finestra PEQ EDIT (HPF/LPF NOTCH)
E] Llr#ﬂvl [ﬁ] [%J :'h;
RTA OuUTPUT GEQ 14

INPUT
it
GEQ 1B

GEQ 1A

8BandPEQ

(D Pulsante di selezione dell'attenuazione
Sono disponibili quattro tipi di filtro passa-alto e filtro passa-basso. Questo pulsante
consente di commutare I'attenuazione per ottava tra -24 dB/ott, -18dB/ott, -12 dB/ott
e -6dB/ott.

(2) Pulsante 8PEQ
Premere questo pulsante per passare alla schermata per I'utilizzo del PEQ a 8 bande.
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(3 Manopola di frequenza HPF/LPF
Questa manopola consente di regolare la frequenza HPF/LPF.

(@) Pulsante ON
E disponibile un pulsante ON per il filtro passa-alto, passa-basso e per ognuno
dei tre filtri passa-banda.

(3 Manopola Q del filtro passa-banda
Consente di regolare il Q del filtro passa-banda.

(6) Manopola della frequenza del filtro passa-banda
Consente di regolare la frequenza del filtro passa-banda.
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Informazioni sulla funzione AUTOMIXER

La funzione Automixer & inclusa di serie nelle unita della serie CL. La funzione automixer
consente di cercare i microfoni abilitati e di ottimizzare automaticamente la distribuzione del
guadagno per impieghi come i discorsi senza script. In questo modo, & possibile mantenere
il guadagno del sistema uniforme in piu microfoni, evitando che il tecnico debba eseguire
regolazioni costanti dei fader.

Principio di funzionamento dell'automixer
Con il sistema per discorsi Dugan utilizzato nella funzione Automixer, & possibile regolare

automaticamente il guadagno automix per un massimo di 16 microfoni utilizzati per i discorsi.

Quando 1 persona parla su piu microfoni Quando 2 persone parlano su piu microfoni

70 70

Audio ingresso 60 Audio ingresso 60
microfono (dB) 50 microfono (dB) 50
40 40

0 0

Guadagno (dB) —10 Guadagno (dB) —10
in Automix -20 in Automix -20
~30 -30

Quando 1 persona parla, il guadagno

sul microfono in uso viene aumentato
immediatamente e il guadagno su tutti gli altri
microfoni viene ridotto. Lo stesso si verifica

Se 2 persone parlano contemporaneamente,
il guadagno viene distribuito automaticamente,
in modo che il guadagno totale sia uniforme
su entrambi i microfoni, e il guadagno sul

anche se parla un'altra persona. microfono rimanente viene ridotto.

Le funzioni del sistema per discorsi Dugan variano da quelle di un limiter o di un controller
automatico dei livelli. Quando parlano piu persone, il tecnico puo regolare ciascun livello
utilizzando il fader nel modo consueto. Anche se non parla nessuno, il sistema cerca l'audio
del microfono e distribuisce automaticamente il guadagno. Pertanto, i fader possono essere
lasciati alzati.
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Inserimento dell'automixer nel post-fader dei canali

In questa sezione viene illustrato come montare un automixer in un rack virtuale e come
inserire l'ingresso e |'uscita dell'automixer nel post-fader (POST ON) (DOPO IL TASTO ON)
dei canali (esclusiicanali ST IN). Per informazioni dettagliate sulle operazioni con la funzione
Automixer, vedere "Uso della funzione Automixer".

STEP

1. Fare riferimento ai punti 1-8 in "Operazioni con rack virtuale" (pagina 125)
per montare I'automixer nel rack 1 e impostarne la sorgente di ingresso
e la destinazione di uscita.

2. Vedere "Inserimento di un dispositivo esterno in un canale" a pagina 20 per inserire
l'automixer nel post-fader (campo POST ON).

Uso della funzione Automixer

16CH AUTOMIXER

Campo principale

meters

reset

Dan Dugan
Sound Design

gain

level level level level level level level level

[auto mix . auto mix . auto mix auto mix auto mix auto mix auto mix . auto mix .
o 10X weight U0 MX aight | 0 MEX waight L0 MK wight. ULO X yeight: 3UL0 IX wyeight (U0 WX gight V80 NI eight

— Campo di controllo
canali

group override group override | gro roup override roup override  group override group override
a a b b c c
preset preset preset preset

preset preset

—_—

SE—
L
S

—_—
S | ||
D | S

Visualizzazione dei canali

Pericanalida 1 a 8 e da 9 a 16 vengono visualizzati l'indicatore del guadagno di missaggio
automatico per ciascun canale e le impostazioni manuali (giallo), automatiche (verde)
e di esclusione (rosso).

Se si seleziona l'area dei canali 1-8 0 9-16, il canale visualizzato per il campo di controllo
passera a 1-8 0 9-16.

(per l'automixer a 8 canali, vengono visualizzati soli i canali 1-8).
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Il Campo di controllo canali

Ciascun canale & sempre in modalita manuale, automatica o di esclusione. L'indicatore della
modalita del canale abilitata lampeggia. Per selezionare una modalita, premere il pulsante
relativo a tale modalita oppure premere il pulsante PRESET nel campo principale.

@ Indicatore di livello

Siillumina in verde quando I'audio si trova a livello ottimale per il missaggio automatico.

NOTA
* Se l'indicatore di livello lampeggia, aumentare il guadagno di input.
* Se l'indicatore di livello si illumina in rosso, ridurre il guadagno di input.

@ Indicatore di misurazione
Vi sono tre modalita di visualizzazione. Premere i pulsanti indicatori nel campo
principale per passare da una modalita all'altra.

gain (guadagno) Consente di visualizzare il guadagno Verde
per l'automixer.
input (ingresso) Consente di visualizzare il livello .
- Giallo
di ingresso.
output (uscita) Consente di visualizzare il livello Blu
di uscita.

NOTA

Gli indicatori in genere devono essere impostati nella modalita di guadagno.
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(3 weight (peso)
Consente di regolare la sensibilita di correlazione tra i canali di ingresso. Quando
non & presente alcun ingresso, regolare l'impostazione del peso in modo che tutti gli
indicatori del guadagno di missaggio automatico si trovino sullo stesso livello. Se si
percepisce del rumore vicino a un microfono, ad esempio il rumore causato dalla ventola
del computer o di un condizionatore d'aria, € possibile eliminare il rumore riducendo
l'impostazione del peso per quel canale.
Per modificare le impostazioni del peso del canale, utilizzare la manopola
[TOUCH AND TURN] per regolare il dispositivo di scorrimento relativo.
L'automixer consente di calcolare il rapporto del livello di ingresso per canali specifici per
tutti i missaggi di ingresso nel gruppo. Nell'esempio riportato di seguito viene illustrato
il meccanismo di controllo del peso.

ll Quando si aumenta l'impostazione del peso in un canale

* |l valore visualizzato dall'indicatore del guadagno di missaggio automatico per
il canale aumenta, mentre i valori per gli altri canali diminuiscono.

* | canali con valori di impostazione del peso elevati ricevono un guadagno del
missaggio automatico piu alto rispetto agli altri canali.

l Quando si riduce l'impostazione del peso in un canale

* |l valore visualizzato dall'indicatore del guadagno di missaggio automatico per
il canale diminuisce, mentre i valori per gli altri canali aumentano.

¢ Quando si parla su piu microfoni contemporaneamente, risulta difficile distinguerli.

@ gruppo
Ciascun canale puo essere assegnato a tre gruppi (a/b/c).
Questa funzione group € pratica per i seguenti impieghi.
* Utilizzo di piu sale: assegnare i microfoni in ciascuna sala ai relativi gruppi e utilizzare
un automixer diverso per ognuno.
* Pan stereo: assegnare i microfoni distribuiti a sinistra, destra e al centro ai
gruppi a, b e ¢ per mantenere un campo stereo stabile.
() override (sostituzione)

Se si attiva il pulsante OVERRIDE nel campo principale, il canale passera alla modalita
manuale o di esclusione in base alle impostazioni configurate per il pulsante Override
di quel canale.

* Quando il pulsante Override del canale ¢ attivato, il canale passera alla modalita
manuale quando il pulsante OVERRIDE del campo principale viene attivato.

* Quando il pulsante Override del canale & disattivato, il canale passera alla modalita
di esclusione quando il pulsante OVERRIDE del campo principale viene attivato.

* Quando il pulsante OVERRIDE del campo principale ¢ attivato, il canale torna
alla modalita precedente.

La funzione Override e pratica quando il moderatore di una discussione di gruppo
desidera controllare il sistema.

Per modificare le impostazioni, seguire le istruzioni riportate di seguito.

1. Attivare il pulsante Override sul canale del moderatore.

2. Disattivare il pulsante Override su tutti gli altri canali.

3. Attivare il pulsante OVERRIDE nel campo principale, in base alle necessita.
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(6) Numero canale
Consente di visualizzare il numero e il nome del canale da inserire.

(7 man/auto/mute (manuale/automatico/esclusione)
Consentono di alternare le modalita man/auto/mute.

man: consente di trasmettere I'audio senza modificare il guadagno. Questa modalita
e utilizzata per cantare con un microfono.

auto: consente di attivare I'automixer. Questa modalita e utilizzata per le conversazioni.

mute: consente di escludere i canali.

preset
Consente di selezionare la modalita del canale (man/auto/mute) quando si preme
il pulsante PRESET nel campo principale. Il pulsante Preset si illumina quando
un preset viene programmato per un canale.

Il Campo principale

meters reset

gain

(1) OVERRIDE/PRESET/MUTE

Consentono di configurare le impostazioni per ciascun gruppo (a/b/c) selezionato
nel campo di controllo dei canali. Viene visualizzato solo il gruppo selezionato.

* OVERRIDE

Quando si preme questo pulsante, i canali in cui il pulsante Override & attivo eseguira
il fade-in su 0 dB (guadagno unita). Tutti i canali con il pulsante Override disattivato
verranno esclusi.

PRESET

Quando si preme questo pulsante, ciascun canale passa alla modalita indicata dal
pulsante di modalita (man/auto/esclusione) accanto all'indicatore preset acceso.

MUTE
Quando si preme questo pulsante, tutti i canali eseguiranno immediatamente la
dissolvenza (0,5 secondi).

2 indicatori
Consente di commutare l'indicatore di misurazione nel campo di controllo canali.
Consente di alternare guadagno, ingresso e uscita ad ogni pressione del pulsante.

NOTA
Gli indicatori in genere devono essere impostati nella modalita di guadagno.

(3 reset
Consente di inizializzare le impostazioni dell'automixer.
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Modifica degli effetti interni

Gli effetti interni disponibili nelle console della serie CL possono essere montati nei rack
EFFECT 1-8 e assegnati all'uscita di un canale di uscita o all'ingresso di un canale di ingresso
oppure inseriti in un canale. Per ciascun effetto montato in un rack, & possibile scegliere

tra uno dei 54 tipi disponibili.

Con le impostazioni predefinite, i segnali provenienti dai canali MIX 17-24 vengono immessi
nei rack 1-8 e da questi vengono emessi nei canali ST IN 1-8 (L/R).

NOTA
Alcuni tipi di effetto possono essere montati solo neirack 1, 3,50 7.

Per utilizzare un effetto interno tramite mandata e ritorno, assegnare l'uscita di un canale MIX
all'ingresso dell'effetto e 'uscita dell'effetto a un canale di ingresso. In questo caso, il canale
di uscita corrispondente viene utilizzato come canale master per la mandata effetti, mentre il
canale d'ingresso viene utilizzato come canale di ritorno effetti.

Rack 1
3| EFFECT

Rack 2

= Cerreet |

.
.
.
.

Ingresso del
canale d'ingresso

Uscita del canale
di uscita

Rack 7
3 [erreoT |
Rack 8

| Bl errect 31

In alternativa & possibile assegnare l'ingresso e l'uscita dell'effetto interno all'insert-out/in
del canale desiderato (ad eccezione del canale ST IN), in modo che I'effetto venga inserito
all'interno di quel canale.

OUTPUT PATCH
INPUT PATCH

L | Insert-in del canale
—> desiderato*

Insert-out delcanale |—

. EFFECT
desiderato* —]

* Esclusione di un canale ST IN

Gli effetti interni rientrano in due categorie, effetti "tipo STEREO" (2-in/2-out) che elaborano
in modo indipendente i segnali di ingresso del canale di sinistra e di destra ed effetti "tipo MIX"
(1-in/2-out) che combinano i due canali prima di elaborarli.

Se i segnali vengono assegnati a entrambi gli ingressi sinistro e destro di un effetto, il modo
in cui i canali di sinistra/destra vengono elaborati dipendera dalla selezione del tipo di effetto
Stereo oppure Mix, come illustrato di seguito.
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Il Effetti di tipo STEREO

INPUT L EFFECT L L RETURN
INPUT R EFFECT R R RETURN

[l Effetti di tipo MIX

INPUT L }

INPUT R

Se un segnale viene assegnato a un solo ingresso di un effetto a due ingressi, verra elaborato
come mono-in/stereo-out indipendentemente dalla selezione del tipo di effetto Stereo o Mix.
Si noti tuttavia che cid non si applica a COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER601 e OPENDECK.

INPUT L
oR

—> L RETURN
EFFECT

——> R RETURN

——> L RETURN
EFFECT

—> R RETURN

Utilizzo di un effetto interno tramite mandata e ritorno

In questa sezione viene illustrato come utilizzare un bus MIX come bus di mandata effetti e un
canale ST IN come canale di ritorno effetti, in modo che l'effetto possa essere utilizzato in una
configurazione mandata e ritorno.

NOTA

* Se si desidera utilizzare un bus MIX come bus di mandata effetti, selezionare "VARI"
(VARIABILE) come tipo di bus. In questo modo sara possibile regolare il livello
di mandata separatamente per ciascun canale di ingresso.

* Per utilizzare l'ingresso di un effetto in stereo, & opportuno assegnare il bus MIX di destinazione
della mandata a stereo. Per informazioni dettagliate sulle assegnazioni dei bus, vedere
a pagina 51.

STEP

1. Sequire i punti 1-3 illustrati in "Operazioni con rack virtuale" (pagina 125)

per montare un effetto in un rack.

Premere il pulsante INPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
un canale MIX come sorgente di ingresso del rack (pagina 125).

Premere il pulsante OUTPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
l'ingresso L di un canale ST IN come destinazione di uscita del rack (pagina 125).

4. Regolare il livello di mandata da ciascun canale nel campo TO MIX/TO MATRIX
nella schermata OVERVIEW.
5. Regolare il livello master della mandata dell'effetto del canale MIX selezionato

come sorgente di ingresso per il rack.

Regolare il livello di ritorno dell'effetto del canale ST IN selezionato come
destinazione di uscita del rack.
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NOTA

* Se si utilizza un'origine stereo, assegnare i segnali L/R dei canali MIX stereo agli ingressi L/R
del rack.

* Se si utilizza l'uscita dell'effetto in stereo, assegnare l'ingresso R del canale ST IN selezionato
al punto 3 all'uscita R del rack.

* E possibile selezionare pili di una destinazione di uscita per I'effetto.

* Per ulteriori informazioni sull'impostazione dei parametri degli effetti, vedere "Modifica dei
parametri degli effetti interni" a pagina 139.

I Regolazione del livello di mandata dell'effetto di un canale di ingresso

Nel campo TO MIX/TO MATRIX della schermata OVERVIEW premere e selezionare

la manopola TO MIX SEND LEVEL per il bus MIX impostato come sorgente di ingresso
per il rack ed utilizzare la manopola multifunzione per regolare il livello di mandata

del segnale inviato da ciascun canale al bus MIX.

NOTA

* Se viene visualizzato un bus MATRIX nel campo TO MIX/TO MATRIX, utilizzare il tasto

[MIX 1-16] o il tasto [MIX 17-24/MATRIX] nella sezione SELECTED CHANNEL per selezionare il
bus MIX alla sorgente di ingresso del rack.

Quando si regola il livello di mandata dell'effetto, assicurarsi che il livello di mandata dal canale
ST IN selezionato come destinazione di uscita per il rack al bus MIX corrispondente sia impostato
su 0. Se il livello di mandata viene alzato, l'uscita dell'effetto ritornera all'ingresso dello stesso
effetto, causando probabilmente oscillazione.

Se si preme di nuovo la manopola, verra visualizzata la finestra MIX SEND (MANDATA MIX)
(8ch) per il bus MIX di destinazione della mandata. Questa finestra contiene gli switch di
attivazione/disattivazione per i segnali inviati da ciascun canale al bus corrispondente e consente
di selezionare il punto di mandata (PRE o POST) (pagina 38).
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Il Regolazione del livello master della mandata dell'effetto

Per regolare il canale MIX specificato come sorgente di ingresso per il rack, richiamarlo
nella sezione Centralogic e apportare le regolazioni desiderate utilizzando il fader.
Impostare il livello piu alto possibile evitando che il segnale post-effetto raggiunga il punto
di overload.

NOTA
I livelli di ingresso e uscita dell'effetto vengono visualizzati dagli indicatori di ingresso/uscita in
alto a destra nella finestra EFFECT EDIT.

Il Regolazione del livello di ritorno dell'effetto

Per regolare il livello di ritorno dell'effetto, richiamare il canale ST IN specificato come
destinazione di uscita per il rack nella sezione Centralogic, quindi apportare le
regolazioni desiderate utilizzando il fader.

Inserimento di un effetto interno in un canale

In questa sezione viene illustrato come inserire un effetto in un canale assegnando l'ingresso/
uscita dell'effetto interno all'ingresso/uscita del canale desiderato (ad eccezione di un canale
ST IN). Per informazioni dettagliate sulla modifica dei parametri degli effetti, vedere
"Modifica dei parametri degli effetti interni".

STEP

1. Sequire i punti 1-3 illustrati in "Operazioni con rack virtuale" (pagina 125)
per montare un effetto in un rack.

2. Premere il pulsante INPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
l'insert-out per uno dei canali come sorgente di ingresso del rack (pagina 125).

3. Premere il pulsante OUTPUT PATCH L nella finestra VIRTUAL RACK e selezionare
l'insert-in dello stesso canale come destinazione di uscita del rack (pagina 125).

4. Utilizzare i tasti di selezione dei banchi nella sezione Centralogic per accedere
alla schermata OVERVIEW per il canale in cui si € inserito |'effetto.

5. Premere il campo INSERT/DIRECT OUT nella schermata OVERVIEW.

6. Nella finestra a comparsa INSERT/DIRECT OUT attivare il pulsante INSERT ON/OFF
per il canale in cui e stato inserito I'effetto.

7. Visualizzare nuovamente la finestra EFFECT EDIT e selezionare il tipo di effetto,
quindi modificare i parametri relativi.

8. Tramite il fader del canale selezionato come destinazione di uscita del rack
al punto 3, regolare il livello nel modo appropriato.
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NOTA

* Se si effettua l'inserimento in un effetto che gestisce una sorgente stereo, assegnare l'insert-out/
insert-in del canale R allingresso e all'uscita R dell'effetto seguendo la stessa proceduraillustrata
al punto 3.

¢ Per ulteriori informazioni su come utilizzare la finestra INSERT/DIRECT OUT, vedere
"Inserimento di un dispositivo esterno in un canale" (pagina 20).

* | livelli prima e dopo l'effetto vengono visualizzati dagli indicatori di ingresso e uscita nella
parte superiore destra nella finestra EFFECT EDIT.

* Regolare il livello del master di mandata effetti e i parametri dell'effetto in modo che il segnale
non raggiunga il punto di overload durante la fase ingresso o uscita dell'effetto.

Modifica dei parametri degli effetti interni

In questa sezione viene illustrato come cambiare il tipo di effetto e modificare i parametri.
Nel rack in cui & montato un effetto verranno visualizzate le informazioni riportate nella
finestra VIRTUAL RACK.

M ouT =

REV-X Hall
Pt

@) Titoloftipo di effetto
In questo campo vengono visualizzati il titolo dell'effetto, il nome del tipo utilizzati

e un grafico. Viene inoltre mostrato il numero dei canali di ingresso/uscita (1 IN/2 OUT
0 2 IN/2 OUT) di questo effetto.

(2 Indicatori di ingresso/uscita
Indicano il livello dei segnali prima e dopo l'effetto.

STEP

1. Premere il contenitore rack in cui & stato montato I'effetto che si desidera
modificare.

2. Per modificare il tipo di effetto, premere il campo del tipo di effetto nella
finestra EFFECT EDIT e selezionare il tipo di effetto nella finestra EFFECT TYPE.

3. Premere una manopola nel campo dei parametri dell'effetto della finestra
EFFECT EDIT per effettuare una selezione, quindi ruotare la manopola
multifunzione per modificare i parametri relativi.

4. Modificare le impostazioni nel campo dei parametri speciali secondo necessita.
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Finestra EFFECT EDIT

Consente di regolare i parametri degli effetti.

NOTA
Per informazioni dettagliate sui parametri di ciascun tipo di effetto, vedere I'elenco dati alla fine
del presente manuale.

[E] EFFECT 1

TITLE:
M. Band Gomp

T

0.0d8

0. 0dE:
LOW GAIN MID GAIN

m lEFFECT il EFFECT 2 EFFECT 3| |[EFFECT 4 EFFECT 5 EFFECT 6 EFFECT 7 EFFECT 8

(@ Pulsanti INPUT L/R
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT.

(2) Pulsanti OUTPUT L/R
Premere questo pulsante per aprire la finestra CH SELECT.

(3 Campo dei tipi di effetto
In questo campo vengono visualizzati il titolo dell'effetto, il nome del tipo utilizzati e un
grafico. Viene inoltre mostrato il numero dei canali di ingresso/uscita (1 IN/2 OUT
0 2 IN/2 OUT) di questo effetto. Premere questo campo per aprire la finestra
EFFECT TYPE, nella quale & possibile selezionare il tipo di effetto.
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NOTA

« E inoltre possibile modificare il tipo di effetto richiamando un'impostazione della libreria.

« | tipi di effetto "HQ.PITCH" (PITCH HIGH QUALITY) e "FREEZE" (BLOCCO) possono essere
utilizzati solo neirack 1, 3, 5 0 7. Inoltre, anche copiando questi due tipi di effetti non sara possibile
incollarli nei rack 2, 4, 6 0 8.

(@ Pulsante EFFECT CUE (ATTIVAZIONE EFFETTO)
Consente di monitorare il segnale di attivazione per |'uscita dell'effetto attualmente
visualizzato. Questa funzione Cue é valida solo mentre é visualizzata questa schermata.
L'attivazione viene annullata automaticamente quando si passa a una schermata diversa.

NOTA
Se la modalitd CUE & impostata su MIX CUE, verra eseguito il monitoraggio di tutti i canali per
cui il tasto CUE e attivato. Se tuttavia viene attivato il pulsante EFFECT CUE, verra eseguito
il monitoraggio solo del segnale di uscita dell'effetto. (i tasti [CUE] attivati fino a quel momento
verranno temporaneamente ignorati).

(5) Campo dei parametri speciali
In questo campo vengono presentati particolari parametri specifici di alcuni tipi
di effetti.

ETEMPO

Questo campo viene visualizzato se si seleziona un effetto di tipo tempo
o di tipo modulazione.

¢ Pulsante MIDI CLK
Se si attiva questo pulsante, il parametro BPM (battute
al minuto) dell'effetto verra impostato in modo da
corrispondere al tempo dell'orologio di temporizzazione
MIDI in ingresso dalla porta MIDI.
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I PLAY/REC (RIPRODUCI/REGISTRA)
Questo campo viene visualizzato quando & selezionato FREEZE come tipo di effetto.

e Pulsanti PLAY/REC PLAY / REC
Consentono di effettuare la registrazione
(campionamento) e la riproduzione quando si utilizza
I'effetto blocco (Freeze). Per le operazioni dettagliate,
vedere "Uso dell'effetto blocco" a pagina 144.

HsoLo
Questo campo viene visualizzato quando M.BAND DYNA
o0 M.BAND COMP. & selezionato come tipo di effetto.

e Pulsanti HIGH/MID/LOW
Consentono il passaggio solo della banda di frequenza
selezionata (sono consentite piu selezioni).

LOW MID HIGH

¢ Indicatori di riduzione del guadagno
Indicano la quantita di riduzione del guadagno
per ciascuna banda.

M Indicatore di riduzione guadagno

Questo campo viene visualizzato quando & selezionato
Comp276/276S oppure Comp260/260S come tipo di effetto.

¢ Indicatori di riduzione del guadagno
Indicano la quantita di riduzione del guadagno applicata
dal compressore.

HTipo
Questo campo viene visualizzato quando Equalizer601
& selezionato come tipo di effetto.

¢ Tipo
Consentono di selezionare uno dei due tipi di equalizzatore
che forniscono effetti diversi.

DRIVE emula le modifiche nella risposta di frequenza dei circuiti analogici, creando
un suono distorto che migliora le caratteristiche di suono analogico tramite aggiunta
di distorsione.

CLEAN emula le modifiche nella risposta di frequenza tipiche dei circuiti analogici,
creando un suono chiaro e non distorto intrinsecamente digitale.

® Pulsante FLAT
Questo pulsante consente di riportare a 0 dB il guadagno di tutte le bande.

(6 Pulsante BYPASS
Consente di bypassare (ignorare) temporaneamente |'effetto.

@ Indicatori di ingresso/uscita
Indicano il livello dei segnali prima e dopo ['effetto.
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Campo dei parametri degli effetti
In quest'area vengono presentati i parametri relativi al tipo di effetto attualmente
selezionato. Se si preme una manopola in questo campo, sara possibile utilizzare le
manopole multifunzione per controllare la riga orizzontale di manopole corrispondente.
E inoltre possibile effettuare regolazioni fini mantenendo premuta una manopola
e ruotandola.

(9 Manopola MIX BAL.
Consente di regolare il bilanciamento tra il suono originale e quello degli effetti inclusi
nel segnale di uscita dall'effetto. Se si preme questa manopola per selezionarla,
¢ possibile regolarla utilizzando la manopola multifunzione corrispondente. Se si sta
utilizzando l'effetto tramite mandata/ritorno, impostarlo su 100% (solo suono di effetti).

Pulsanti degli strumenti
Consentono di copiare le impostazioni degli effetti attualmente visualizzate nell'effetto
diun altro rack oppure inizializzare le impostazioni. Per informazioni dettagliate su come
utilizzare i pulsanti degli strumenti, vedere "Uso dei pulsanti degli strumenti" nel
manuale di istruzioni fornito separatamente.

NOTA
E possibile memorizzare le impostazioni degli effetti e richiamarle in qualsiasi momento
utilizzando la libreria effetti.

() Tab di selezione rack
| tab consentono di alternare EFFECT 1-8.

Uso della funzione Tap Tempo

"Tap tempo" € una funzione che consente di specificare il tempo di ritardo di un effetto delay
o la velocita di modulazione di un effetto modulazione battendo su un tasto all'intervallo
desiderato. La funzione Tap Tempo pu0 essere utilizzata per gli effetti di tipo delay

e modulazione nei quali & incluso il parametro BPM e per specificare il tempo di ritardo o la
velocita di modulazione. Per utilizzare la funzione Tap (Battuta), € necessario assegnare la
funzione Tap Tempo a un tasto USER DEFINED, quindi utilizzare tale tasto.

NOTA
Per informazioni dettagliate sui parametri di ciascun tipo di effetto, vedere I'elenco dati alla fine
del presente manuale.

Il Assegnazione della funzione Tap Tempo a un tasto USER DEFINED

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante USER SETUP in alto a sinistra nella schermata SETUP.

3. Premere il tab USER DEFINED KEYS nella finestra USER SETUP.

4. Nella pagina USER DEFINED KEYS premere il pulsante per il tasto USER DEFINED
a cui si desidera assegnare la funzione Tap Tempo.

5. Selezionare "TAP TEMPO" nella colonna FUNCTION (FUNZIONE), selezionare
"CURRENT PAGE" (PAGINA CORRENTE) nella colonna PARAMETER 1
(PARAMETRO 1) della finestra USER DEFINED KEY SETUP (CONFIGURAZIONE
TASTI DEFINITI DALL'UTENTE) e premere il pulsante OK.

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



EQ grafico, Equalizzatore parametrico, effetti e PREMIUM RACK

EES (=] l Uso della funzione Tap Tempo
e e | enon - e Verra calcolato l'intervallo medio (BPM) di pressione del tasto USER DEFINED e tale
i e (N Lo o valore verra applicato al parametro BPM.
N = e i e —{ L'intervallo medio verra applicato al parametro.
2| e (la mediatraa, bec)
— SW ey 1o vevce porr v sy [N : : : :
SE——— ! ! . R
] ‘ Sl L= s o e it < > 1< - > >!
SCENE UP/DOWN. .y 1 1 1 1
vom voeron (N = 1 a 1 1 ¢ 1
(CONTRAST| BRIGHTNESS ez = 1 1 1 1
S MIDI /O ERROR NAME DISPLAY 1 1 1 1
e B 1 1 1 1
0 1 1 1 1

(CONFIGURAZIONE UTENTE) E E E E

@ Select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.16]. ano Secondo Terzo Quarto
Funcrion PARAMETER 1 battito battito battito battito
rrect NOTA
— * Se il valore medio non & compreso nellintervallo compreso tra 20 e 300 BPM, verra ignorato.

r—— ¢ Se si attiva il pulsante MIDI CLK nel campo dei parametri speciali, il valore del parametro BPM
EFFECT RACK @ cambiera in base al tempo dell'orologio di temporizzazione MIDI ricevuto dalla porta MIDI.

MUTE MASTER MUTE MASTER EFFECT RACK 8

MOTE

ROUP 1 UTE GROUP 2

T STEP
rrrsnece R 1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.
Pagina USER DEFINED KEYS Finestra USER DEFINED KEY SETUP 2. Premere il tab EFFECT nella finestra VIRTUAL RACK.
(CONFIGURAZIONE TASTI DEFINITI 3. Premere il contenitore rack in cui & stato montato I'effetto che si desidera
DALL'UTENTE) controllare.

NOTA 4. Premere il campo del tipo di effetto nella finestra EFFECT EDIT.

+ Se nella colonna PARAMETER 1 della finestra USER DEFINED KEY SETUP si specifica 5. Nella finestra EFFECT TYPE selezionare un tipo di effetto che includa un
"CURRENT PAGE", & possibile utilizzare la funzione Tap Tempo per I'effetto attualmente parametro BPM.
visualizzato (rack). 6. Impostare il parametro SYNC su ON nel campo dei parametri effetti.

* Se si specifica "RACK x" (x=1-8) nella colonna PARAMETER 1 della finestra USER DEFINED . . . .
KEY SETUP, & possibile utilizzare la funzione Tap Tempo solo per un effetto specifico (rack). 7. Al tempo desiderato, premere ripetutamente il tasto USER DEFINED a cui

« Per ulteriori informazioni sui tasti USER DEFINED, vedere "Tasti USER DEFINED" a pagina 197. € assegnata la funzione Tap Tempo per impostare il parametro BPM.
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3))

MOMO DELAY

Finestra a comparsa Tap
Tempo

NOTA

* Se la finestra a comparsa EFFECT EDIT utilizzata per impostare TAP TEMPO & aperta, questa
finestra a comparsa non viene visualizzata.

* Con CL V3.0 e versioni successive, anche il valore di delay (msec) viene mostrato nella finestra
a comparsa.

Sincronizzazione di effetti e tempo

Alcuni effetti della serie CL possono essere sincronizzati con il tempo. Sono disponibili

due tipi di effetto: effetti di tipo delay ed effetti di tipo modulazione Per gli effetti di tipo delay,
la durata del delay cambiera in base al tempo. Per gli effetti di tipo modulazione, la frequenza
del segnale di modulazione cambiera in base al tempo.

Parametri relativi alla sincronizzazione del tempo
| cinque parametri riportati di seguito sono correlati alla sincronizzazione del tempo.
1) SYNC (SINCRONIZZAZIONE) 2) NOTE (NOTA) 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.
SYNC: i, Consente |'attivazione o la disattivazione della sincronizzazione
del tempo.
NOTE e TEMPO: ............. Parametri di base per la sincronizzazione del tempo.

DELAY ¢ la durata del delay e FREQ. ¢ la frequenza del segnale

di modulazione. Influiscono direttamente sul modo in cui il suono

dell'effetto cambiera. DELAY e relativo solo agli effetti di tipo delay
e FREQ. é relativo solo agli effetti di tipo modulazione.

Modalita di correlazione dei parametri

La sincronizzazione del tempo calcola il valore DELAY (o FF{EQ.)*a dai valori TEMPO
e NOTE.

Turn SYNC ON

Change NOTE DELAY (o FREQ.) verra impostato

In questo caso il valore DELAY (o FREQ.) viene calcolato come indicato di seguito.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Change TEMPO DELAY (o FREQ.) verra impostato
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In questo caso il valore DELAY o FREQ. viene calcolato come indicato di seguito.
DELAY = NOTE x 4 x (60 / TEMPO) sec
FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Esempio 1: quando SYNC=0ON, DELAY=250 ms, TEMPO=120, si modifica NOTE
dall'ottava alla quarta nota

DELAY= nuovo NOTE x 4 x (60/TEMPOQ)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0,5 (sec)
=500 ms
In questo modo, DELAY passera da 250 ms a 500 ms.

Esempio 2: quando SYNC=0ON, DELAY=250 ms, NOTE=ottava nota, si modifica
TEMPO da 120 a 121

DELAY= NOTE x 4 x (60 / nuovo TEMPO)
=(1/8) x 4 x (60/121)
=0,2479 (sec)
= 2479 (ms)
In questo modo, TEMPO passera da 250 ms a 247,9 ms.
*a Per i risultati del calcolo si utilizzano valori arrotondati.
Caratteristiche particolari del parametro TEMPO

Il parametro TEMPO presenta le seguenti caratteristiche che lo differenziano dagli
altri parametri.

* Valore condiviso con tutti gli effetti (questo tuttavia vale solo se SYNC & attivato e se |l
pulsante MIDI CLK ¢ attivato con l'ingresso del clock MIDI configurato sul jack MIDI IN.)

* Non é possibile memorizzarlo o richiamarlo dalla libreria degli effetti. E invece possibile
memorizzarlo e richiamarlo da una scena.

Questo significa che il valore di TEMPO pu0 non essere necessariamente lo stesso
qguando viene richiamato un effetto rispetto a quando l'effetto & stato memorizzato. Di seguito
e riportato un esempio.

Memorizzare l'effetto: TEMPO=120 — Impostare TEMPO su 60 - TEMPO=60 —
Richiamare l'effetto: TEMPO=60

In genere quando si modifica il parametro TEMPO, DELAY (o FREQ.) viene reimpostato

di conseguenza. Tuttavia se DELAY (o FREQ.) sono stati modificati, I'effetto avra un suono
diverso quando viene richiamato rispetto a quando & stato memorizzato. Per evitare che
I'effetto cambi in questo modo tra il momento di memorizzazione e quello del richiamo, la serie
CL non aggiorna il valore di DELAY (o FREQ.) quando viene richiamato un effetto, anche se
TEMPO non & piu lo stesso di quando I'effetto € stato memorizzato.

* Il parametro NOTE viene calcolato in base ai seguenti valori.

£332 = 1/48 FH2 =1/24 F =1/16 JIF =112 ke =332 h =1/8 JIF =1/6

S =3/16 d =1/4 d. =3/8 4 =12 da =3/4 =11 o =2/1

=
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Uso dell'effetto blocco

In questa sezione viene illustrato come utilizzare il tipo di effetto "FREEZE", che offre la
funzionalita di un campionatore semplice. Selezionando questo tipo di effetto, & possibile
effettuare operazioni nella schermata per registrare (campionare) e riprodurre un suono.

NOTA
| tipi di effetti "FREEZE" e "HQ.PITCH" possono essere utilizzati solo neirack 1,3,50 7.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.

2. Premere il tab EFFECT nella finestra VIRTUAL RACK.
3. Premere il contenitore effetti nelrack 1, 3,50 7.
4. Premere il campo del tipo di effetto nella finestra EFFECT EDIT per aprire la

finestra EFFECT TYPE, quindi selezionare "FREEZE".

5. Per iniziare la registrazione (campionamento), premere il pulsante REC, quindi
il pulsante PLAY.
6. Per riprodurre il campione registrato, premere il pulsante PLAY.

NOTA

* La barra nella finestra EFFECT EDIT indichera lo stato di avanzamento corrente della
registrazione. Trascorso un tempo prestabilito, i pulsanti si disattivano automaticamente.

E possibile regolare i parametri nella finestra EFFECT EDIT per configurare impostazioni
dettagliate relative al tempo di registrazione, alla modalita di avvio della registrazione e alla
modalita di riproduzione del campione registrato. Per informazioni dettagliate sui parametri,
vedere I'elenco dati alla fine del presente manuale.

Il contenuto campionato verra cancellato se si registra un altro campione, si modifica 'effetto
o si spegne l'unita CL.
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Finestra EFFECT EDIT (quando e selezionato FREEZE)

Se si seleziona il tipo di effetto "FREEZE", nel campo dei parametri speciali verranno
visualizzati un pulsante PLAY, un pulsante REC e una barra di avanzamento.

BYPASS

e ~— PLAY /REC—— ™

Freeze

CUE

TYPE:

FREEZE T4 11720071
OUTPUT

i N TN TR,
: REIL RtiR

() Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
@) Pulsante REC (REGISTRAZIONE)

(3 Barra di avanzamento

NOTA
Anziché cambiare tipo di effetto, & anche possibile richiamare le impostazioni che utilizzano il
tipo di effetto "FREEZE" dalla libreria effetti.

Uso del Premium Rack

Oltre all'equalizzatore grafico e agli effetti interni, la serie CL offre i processori "Premium Rack"
che sono in grado di emulare fedelmente tanto i processori analogici tradizionali selezionati
quanto i processori di nuova concezione. Il Premium Rack si avvale della tecnologia VCM
che consente di modellare i circuiti analogici a livello di componente per riprodurre con
eccezionale fedelta i suoni analogici piu incredibili.

Il Premium Rack offre sei tipi di processori.

Nome Panoramica
Portico 5033

Portico 5043

In grado di modellare un equalizzatore analogico a 5 bande RND.
In grado di modellare un compressore/limitatore analogico RND.

uU7é6 In grado di modellare un compressore/limitatore tradizionale tipico.
Opt-2A In grado di modellare un compressore classico a valvole termoioniche (tipo ottico).
EQ-1A In grado di modellare un equalizzatore tradizionale classico a valvole termoioniche
di tipo passivo.
Equalizzatore di nuova concezione che offre un guadagno dinamicamente
Dynamic EQ modificabile e consente di controllare la quantita di taglio/enfasi in relazione al

livello di ingresso.
In grado di modellare un compressore/limitatore anni '70 con circuiti discreti.

Buss Comp 369
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Uso del Premium Rack

La procedura per configurare le assegnazioni I/O per il rack & identica a quella per
il rack effetti (pagina 137).

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.

2. Nella parte superiore della finestra VIRTUAL RACK, premere il tab PREMIUM.

3. Per montare un Premium Rack nel rack, premere il pulsante RACK MOUNT per tale
rack nel campo PREMIUM RACK.

Selezionare il processore da montare e il metodo di montaggio nel campo
MODULE SELECT della finestra PREMIUM RACK MOUNTER e premere il
pulsante OK.

Premere il pulsante INPUT PATCH L (INGRESSO SINISTRA) per aprire la finestra
CH SELECT e selezionare la sorgente di ingresso.

Premere il pulsante OUTPUT PATCH L per aprire la finestra CH SELECT e selezionare
l'insert-in dello stesso canale come destinazione di uscita.

Utilizzare i tasti di selezione dei banchi nella sezione Centralogic per selezionare
il canale in cui é stato inserito I'effetto.

Premere il campo INSERT/DIRECT OUT nella schermata OVERVIEW.

Nella finestra a comparsa INSERT/DIRECT OUT attivare il pulsante INSERT ON/OFF
per il canale in cui e stato inserito il processore.

. Regolare i parametri del processore.

. Tramite il fader del canale selezionato come destinazione di uscita del rack al
punto 6, regolare il livello nel modo appropriato.

4.

Finestra VIRTUAL RACK
(Campo PREMIUM RACK)

Finestra PREMIUM RACK
MOUNTER
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NOTA

* Se si effettua l'inserimento in un processore che gestisce una sorgente stereo, assegnare l'insert-
out e l'insert-in del canale R all'ingresso e all'uscita R del processore seguendo la stessa
procedura illustrata i punti 5 e 6.

¢ Per informazioni dettagliate sulla modifica dei parametri, fare riferimento alla sezione successiva
"Modifica dei parametri del Premium Rack".

* Regolare il guadagno digitale e i parametri del processore in modo che il segnale non
raggiunga il punto di overload durante la fase ingresso o uscita del processore.

Il Montaggio di un processore

Esistono due modi per montare ciascun processore:

Il processore viene utilizzato per due canali mono.
Il processore viene utilizzato per un canale stereo.

| pulsanti DUAL e STEREO indicano la quantita di unita di spazio rack occupate
dal processore Premium Rack.

DUAL STEREO DUAL STEREO

Il tipo U76 occupa due unita di spazio rack. Gli altri processori occupano una unita di spazio
rack. Se si monta un processore Premium Rack da due unita di spazio nel rack, non sara
possibile montare alcun altro processore sotto a tali unita di spazio rack. Non & inoltre
possibile montare un processore da due unita in rack con numeri pari.

PREMIUM

GEQ 9-16 EFFECT
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Modifica dei parametri del Premium Rack
Ciascuna finestra Premium Rack include gli elementi riportati di seguito:

EE;D ééé [&]05 L) [x]

BYPASS CUE

FB GAIN REDUCTION
22 1

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 -2 0 o 8 14 106 4 2.0
oTrTTTTTy

SiE., F

Portico Serles 33\‘ el 1y i e, 31 w\\i 2,50 250 v SO0 0, 8 iz ;

Comgressor ! o = i
81

- - -

-50 db 1.1:1 TMIT  20ms 75  100ms 255 -b 0
3 THRESHOLD ERATIO IIIAT[ACK ERELEASE EIGAIN

(@) Pulsante ASSIST

Premere questo pulsante per indicare i numeri delle manopole multifunzione
che controllano ciascun parametro.

(2 Pulsante LIBRARY

Premere questo pulsante per visualizzare la finestra Library per ciascun Premium Rack.

(3 Pulsante DEFAULT
Consente di ripristinare l'impostazione predefinita dei parametri.

(@ Campo di accesso alle manopole multifunzione
Indica il nome e il valore dei parametri assegnati alle manopole multifunzione.
Per passare al controllo dei parametri, premere la manopola nella finestra.

NOTA

¢ Se il pulsante ASSIST e attivato, sara possibile identificare facilmente i parametri attualmente
disponibili per la modifica e i parametri che saranno disponibili per la modifica dopo
la rispettiva selezione.

* E possibile regolare il parametro in incrementi piu piccoli tenendo premuta una manopola
multifunzione e ruotandola.
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[l Portico 5033

Portico 5033 & un processore che emula un equalizzatore analogico a 5 bande sviluppato da
Rupert Neve Designs (RND). L'equalizzatore 5033EQ é caratterizzato da una risposta al
controllo di tono unica. L'unita ha ereditato la storia e le caratteristiche del modello "1073",
acclamato come uno dei migliori dispositivi sviluppati da Rupert Neve. La tecnologia VCM di
Yamaha ha modellato I'equalizzatore nei minimi dettagli, incluso il trasformatore di ingresso/
uscita progettato da Rupert Neve in persona. Il risultato € un modello di processore che
produce suoni di eccezionale qualita musicale, anche se bypassato. La risposta offre effetti
unici. Ad esempio, tagliando l'impostazione del parametro Lo la gamma inferiore si ridurra
in larghezza mentre aumentando l'impostazione del parametro Hi la gamma desiderata
verra enfatizzata senza fastidio per I'udito.
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(D Pulsante ALL BYPASS
Consente di attivare o disattivare il bypass dell'equalizzatore. Anche nello stato

bypassato il segnale attraversera i trasformatori di ingresso/uscita e il
circuito dell'amplificatore.

(2 Manopola TRIM
Consente di regolare il guadagno di ingresso dell'effetto.

(3 Manopole della frequenza LF/LMF/MF/HMF/HF
Consentono di regolare la frequenza di ciascuna banda.

(@ Manopole del guadagno LF/LMF/MF/HMF/HF
Consentono di regolare la quantita di enfasi o taglio per ciascuna banda.

(3 Manopole Q LMF/MF/HMF
Consentono di regolare il valore Q (gradualita) di ciascuna banda. Quanto maggiore
¢ il valore Q, tanto piu stretta sara la gamma in cui & possibile il controllo del guadagno
per la banda.
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(® Pulsante IN LMF/MF/HMF
Consente di attivare o disattivare I'EQ LMF/MF/HMF rispettivamente.

(@) Pulsante IN LF/HF
Consente di attivare o disattivare I'EQ LF e HF contemporaneamente.

Grafico

Indica la funzione di risposta dell'equalizzatore grafico.

B Portico 5043

Portico 5043, come Portico 5033, € un processore che emula il compressore analogico RND.
Il compressore 5043 effettivo & dotato dello stesso trasformatore di ingresso/uscita
dell'equalizzatore 5033 e offre tonalita ed effetti naturali di qualita analogica. Consente

di ottenere un'ampia varieta di risultati dalla compressione estrema al suono naturale

ed ¢ idoneo per un vasta gamma di sorgenti audio dalle percussioni alla voce.

La caratteristica principale del modello & la possibilita di commutare il tipo di riduzione
del guadagno. E possibile scegliere tra un circuito di tipo FF (Feed-Forward), attualmente
di uso pil comune, e un circuito di tipo FB (Feed-Back) comunemente utilizzato nei
compressori vintage. Cio consente di creare suoni con svariate caratteristiche appropriati
per ogni applicazione.

BYPASS CUE

FB

%

LY

GAIN REDUCTION
2218 1410 6 4 2 0

INPUT
-22-18-14-10 -6 -4 -2 0
= = e oo = =)

Tn1 g B M0y, 50 250 41y 500

U

EAHACK

-50 dB] 1.1:1 OMIT
THRESHOLD EIRATIO

@ Pulsante IN
Consente di attivare o disattivare il bypass del compressore. Quando il compressore
& bypassato, l'indicatore del pulsante € disattivato. Tuttavia, anche se il compressore
& bypassato, il segnale attraversera il trasformatore di ingresso/uscita e il circuito
dell'amplificatore.

@ Indicatore INPUT
Indica il livello del segnale di ingresso.
In modalita DUAL viene visualizzato un indicatore, mentre in modalita STEREO
vengono visualizzati due indicatori.
(3 Pulsante FB
Consente di commutare il metodo di riduzione del guadagno dal circuito FF

(Feed Forward, controllo in avanti) al circuito FB (Feed Back, controllo indietro).
Il pulsante si illumina quando é selezionato il circuito FB.
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Il circuito FF viene utilizzato nei compressori pit moderni. Questo tipo ¢ utilizzato
quando si desidera applicare una compressione costante mantenendo comunque
un colore tonale coerente.

Il circuito FB viene utilizzato nei compressori vintage. Questo tipo € ideale quando
si desidera applicare una compressione omogenea aggiungendo un timbro del
suono caratteristico di questo tipo di dispositivi.

(@ Indicatore GAIN REDUCTION (RIDUZIONE GUADAGNO)
Indica il livello di riduzione del guadagno.

(5) Manopola THRESHOLD (SOGLIA)
Consente di regolare il livello di soglia a cui inizia I'applicazione della compressione.

(& Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione. Se si ruota la manopola in senso
orario fino al limite, I'unita funzionera come limitatore.

(@ Manopola ATTACK
Consente di regolare il tempo di attacco del compressore.

Manopola RELEASE (RILASCIO)
Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore.

(9 Manopola GAIN (GUADAGNO)
Consente di regolare il guadagno di uscita.

HVU76

Il processore U76 emula un compressore vintage molto diffuso utilizzato in un‘ampia varieta
di situazioni. Questo processore non offre il parametro di soglia presente nei compressori
convenzionali. Invece, l'intensita di compressione & determinata dal bilanciamento tra
guadagno d'ingresso e guadagno di uscita. L'impostazione "All mode" (modalita tutto) del
parametro RATIO consente di generare un suono intensamente compresso tipico di questo
modello. Produce un carattere tonale aggressivo con una ricca aggiunta di armonici.

INPUT
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(1 Manopola INPUT

Consente di regolare il livello d'ingresso. Al crescere del livello d'ingresso aumentera
la compressione applicata.

(2 Manopola ATTACK

Consente di regolare il tempo di attacco del compressore. Ruotare completamente
la manopola in senso orario per impostare il tempo di attacco piu rapido.

(3 Manopola RELEASE (RILASCIO)
Consente di regolare il tempo di rilascio del compressore. Ruotare completamente
la manopola in senso orario per impostare il tempo di rilascio piu rapido.

@ Pulsanti di commutazione RATIO
Utilizzare questi cinque pulsanti per impostare il rapporto di compressione.

Maggiore € il numero del pulsante e maggiore sara l'incremento del rapporto di
compressione. Premendo il pulsante ALL viene selezionata la modalita Tutto in cui il
RAPPORTO diverra massimo e verra applicata una compressione decisa con un tempo
di rilascio piu rapido, generando un suono aggressivo distorto in modo sostanziale.

(®) Pulsanti di commutazione METER
Consentono di commutare la visualizzazione degli indicatori.

e GR........coe. Indica la quantita di riduzione del guadagno applicata dal compressore.

°* +4/48............. Ciascun indicatore utilizza -18 dB come livello di riferimento del segnale
di uscita e indica "0VU" come valore del livello di riferimento
incrementato di +4 dB o +8 dB.

* OFF....ccc.c.... Disattiva la visualizzazione degli indicatori.

(&) Manopola OUTPUT
Consente di regolare il livello di uscita.
Se I'entita di riduzione del guadagno é stata regolata modificando la manopola INPUT,

si modifichera anche il livello del volume udibile. In questo caso, utilizzare questa
manopola OUTPUT per regolare il livello del volume.
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EOpt-2A

Il processore Opt-2A emula un modello tradizionale molto diffuso di compressori ottici

a valvole. Per controllare il livello, utilizza componenti ottici come una cella CdS e un pannello
EL per applicare una compressione omogenea, con bellissimi armonici di gamma alta
generati dalla distorsione delle valvole con suoni caldi, per un suono elegante e sofisticato.

|} &
LiBrARy | |peFAULT) [_coRy
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% SR |BYPASS

IHPUT

CUE
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-

GAIN m)utmm.

5
EYAMAHA 3

OUTPUT+I0 OUTPUT+4 |

(1) Manopola GAIN
Consente di regolare il livello di uscita.

(2 Manopola PEAK REDUCTION
Consente di regolale la quantita di compressione del segnale.

(3 Manopola RATIO
Consente di regolare il rapporto di compressione.

(4 Manopola METER SELECT (SELEZIONE INDICATORE)
Consente di commutare la visualizzazione degli indicatori.

GAIN REDUCTION indica la quantita di riduzione del guadagno applicata

dal compressore.

Con un valore di -18 dB come livello di riferimento del segnale di uscita, le impostazioni
OUTPUT +10 e OUTPUT +4 causeranno la visualizzazione del valore "OVU" sull'indicatore
rispettivamente per il valore +10 dB o +4 dB di differenza dal livello di riferimento.

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



HBEQ-1A

Il processore EQ-1A emula un famoso equalizzatore tradizionale di tipo passivo.

E caratterizzato da uno stile di funzionamento unico e consente di enfatizzare

e attenuare (tagliare) singolarmente ciascuna delle due gamme di frequenze (alta e bassa).
La risposta di frequenza & del tutto diversa da quella di un equalizzatore convenzionale
poiché produce un carattere unico tipico di questo modello. | circuiti di ingresso/uscita e le
valvole termoioniche producono un carattere tonale estremamente musicale e ben bilanciato.

iRARY | |DEFALL
qUTRU

sHagp * L

ERsano wiorH  [BIHIGH FREQUENCY

@ Switch IN
Consente di attivare o disattivare il processore.

Quando lo switch & disattivato, il segnale bypassera la sezione di filtraggio ma
attraversera il trasformatore di ingresso/uscita e i circuiti dell'amplificatore.

(2 Manopola LOW FREQUENCY (BASSA FREQUENZA)
Consente di regolare la frequenza del filtro per la gamma bassa.

(3 Manopola (LOW) BOOST (ENFASI BASSA)
Consente d'impostare I'entita di enfasi applicata alla banda di frequenza specificata
dalla manopola LOW FREQUENCY.

(9 Manopola (LOW) ATTEN (ATTENUAZIONE BASSA)
Consente d'impostare I'entita di attenuazione applicata alla banda di frequenza
specificata dalla manopola LOW FREQUENCY.

(5 Manopola BAND WIDTH (LARGHEZZA BANDA)
Consente d'impostare la larghezza della banda di frequenza controllata dal filtro per
la gamma alta.

Ruotando la manopola verso destra (Broad, larga), la banda si allarghera e il livello
di picco si ridurra. Cio influisce solo sulla risposta dell'enfasi.

(® Manopola HIGH FREQUENCY (ALTA FREQUENZA)
Consente di regolare la frequenza del filtro per la gamma alta. Cio influisce solo sulla
risposta dell'enfasi.
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(D Manopola (HIGH) BOOST (ENFASI ALTA)
Consente d'impostare I'entita di enfasi applicata alla banda di frequenza specificata
dalla manopola HIGH FREQUENCY.

Manopola (HIGH) ATTEN (ATTENUAZIONE ALTA)
Consente d'impostare I'entita di attenuazione applicata alla banda di frequenza
specificata dalla manopola ATTEN SEL (SELEZIONE ATTENUAZIONE).

(9 Manopola (HIGH) ATTEN SEL
Consente di commutare la gamma di frequenza attenuata dalla manopola ATTEN.

Il Dynamic EQ

Il tipo Dynamic EQ & un nuovissimo equalizzatore che non emula alcun modello specifico
di equalizzatore. La catena laterale dispone di un filtro che estrae la stessa banda di
frequenza dell'equalizzatore. Questo consente di applicare I'equalizzatore nello stesso modo
in cui un compressore 0 un expander verrebbe applicato a una regione specifica di frequenze,
causando una variazione dinamica del guadagno dell'equalizzatore solo quando una regione
specifica di frequenze del segnale d'ingresso diventa troppo alta o troppo bassa. Potrebbe
ad esempio essere utilizzato come de-esser su un suono vocale, in modo da applicare
I'equalizzatore a una specifica banda di frequenze solo quando le consonanti sibilanti o ad
alta frequenza raggiungono livelli sgradevoli conservando un suono naturale che non degradi
il carattere tonale originale. Sono disponibili due processori Dynamic EQ a banda completa
in grado di elaborare un'ampia gamma di sorgenti audio.

E] PREMIUM 1
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RATIO -30 RATIO .-30
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431
HOBE, cw 00T v M 00ST
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(1 Pulsante BAND ON/OFF (ATTIVA/DISATTIVA BANDA)
Consente di attivare o disattivare ciascuna banda.
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(2 Pulsante SIDECHAIN CUE (ATTIVAZIONE CATENA LATERALE)
Attivare questo pulsante per effettuare il monitoraggio del segnale della catena laterale
inviato al bus CUE. Il grafico quindi indichera la risposta dei filtri della catena laterale.

(3 Pulsante SIDECHAIN LISTEN (ASCOLTO CATENA LATERALE)

Attivare questo pulsante per inviare il segnale della catena laterale (collegata alle
dinamiche) al bus (ad esempio STEREO o MIX/MATRIX) a cui € inviato il segnale di
inserimento canale. Il grafico quindi indichera la risposta dei filtri della catena laterale.

(@ Pulsanti FILTER TYPE (TIPO FILTRO)
Consentono di commutare il tipo degli equalizzatori del bus principale e dei filtri della
catena laterale. Equalizzatori del bus principale e filtri della catena laterale saranno
collegati come riportato di seguito.

FILTER TYPE

(Low Shelf)

=

(Bell)

(Hi Shelf)

Main EQ (EQ principale)

Low Shelf
(shelving basso)

Bell (Campana)

Hi Shelf
(shelving alto)

Sidechain filter

LPF

BPF

HPF

(Filtro di catena laterale)

(® Manopola FREQUENCY

Consente d'impostare la banda di frequenza controllata dall'equalizzatore e dal filtro
della catena laterale.

(6 Manopola Q
Consente d'impostare il valore Q (gradualita) dell'equalizzatore e del filtro della catena
laterale.

Ruotando la manopola in senso orario, la gamma di frequenza a cui verranno applicati
I'equalizzatore e il filtro della catena laterale si allarga.

(@ Manopola THRESHOLD
Consente di specificare il livello di soglia a cui il processore iniziera ad avere effetto.

Manopola RATIO
Consente di impostare il rapporto enfasi/taglio relativo al segnale d'ingresso.
Ruotando la manopola in senso orario si imposta il rapporto su enfasi, mentre ruotando

in senso antiorario si imposta su taglio. Ruotare totalmente la manopola in una delle
direzioni per produrre l'effetto massimo.

(@ Pulsanti ATTACK/RELEASE (ATTACCO/RILASCIO)

Consentono di selezionare una delle tre impostazioni del tempo di attacco/rilascio per la
compressione o |'enfasi.

Selezionare FAST (RAPIDO) per avere un attacco e un rilascio piu rapidi. Selezionare
SLOW (LENTO) per avere un attacco piu rapido e un rilascio piu lento. Selezionare AUTO
per regolare automaticamente il tempo di attacco/rilascio in base alle gamme di
frequenza.

150

EQ grafico, Equalizzatore parametrico, effetti e PREMIUM RACK

Pulsanti MODE
Consentono di specificare se il processore viene attivato quando il segnale della catena

laterale supera il valore di soglia (SUPERIORE) o quando il livello non raggiunge il valore
di soglia (INFERIORE).

() Indicatore EQ GAIN (GUADAGNO EQ)
Indica il guadagno dell'equalizzatore dinamicamente modificabile.

(2 Indicatore THRESHOLD
Indica il livello del segnale della catena laterale in relazione al livello di soglia.

(3 Area grafico
Consente di visualizzare la risposta dell'equalizzatore.

Nella maggioranza dei casi, in quest'area vengono visualizzati il grafico dell'EQ di
riferimento che indica frequenza e intensita e il grafico dell'EQ dinamico che indica
le risposte dell'EQ variabili dinamicamente.

Grafico EQ dinamico

Grafico di riferimento

Se SIDECHAIN CUE o SIDECHAIN LISTEN & attivato, in quest'area viene visualizzata
la risposta del filtro della catena laterale.

Grafico del filtro della catena laterale
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Il Buss Comp 369

Buss Comp 369 emula un compressore bus standard impiegato negli studi di registrazione
e nelle stazioni televisive fin dagli anni '80. E in grado di produrre una compressione naturale
e omogenea che non interferisce con I'espressione nel segnale sorgente, in contrasto con
la compressione pit aggressiva dell'U76. Buss Comp 369 include un compressore e un
limitatore. E possibile utilizzare le funzioni singolarmente o insieme, in base alle diverse
esigenze. Inoltre, i sofisticati armonici generati dai trasformatori audio sui circuiti di ingresso/
uscita e I'amplificatore discreto di Classe A aggiungono profondita e unita alla qualita audio.

gain reduction 1

®
Montaggio STEREO

Montaggio DUAL
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(O INPUT ADJUST
Consente di regolare il guadagno di ingresso. Il guadagno di uscita & collegato
per cambiare nella direzione opposta, per evitare modifiche al volume pass-through
(il volume quando COMP IN e LIMIT IN sono disattivati). Ad esempio, se INPUT ADJUST
& +5 dB, il guadagno di ingresso sara +5 dB e quello di uscita -5 dB.

Per informazioni su come utilizzare INPUT ADJUST, vedere di seguito.

¢ Se il livello del segnale di ingresso inviato agli effetti & troppo basso per
raggiungere la soglia, aumentare il guadagno di ingresso.

* Regolare la qualita del suono modificando il livello di ingresso inviato ai circuiti
di ingresso (trasformatore audio e amplificatore di Classe A).

Struttura INPUT ADJUST

Buss Comp 369

Collegamento inverso

COMPRESSOR/LIMITER SECTION L
COMPRESSOR LIMITER OUT‘P_l;'T GAIN
= — RS
INPUT L1 3 3 || output |_w <G
ClreurT -- CIRCUIT !

4
4

@)

COMP THRESHOLD  LIMIT THRESHOLD

@.@ d5rs ®.@ d5rs

Poiché vi sono modifiche sostanziali nella soglia, i valori visualizzati
modificati vengono collegati. Le condizioni interne di COMPRESSOR/
LIMITER SECTION non cambiano.

INPUT ADJUST

(2 LINK (montaggio STEREO)
Collegamento stereo attivato/disattivato

(3 COMP IN
Compressore attivato/disattivato

(49 COMP THRESHOLD
Soglia del compressore. Il valore che cambia & collegato a INPUT ADJUST.

(5) COMP RECOVERY
Tempo di rilascio del compressore. | tempi di rilascio per a1 (auto 1) e a2 (auto 2)
cambiano automaticamente. al: cambia automaticamente tra 100 ms e 2 sec.
a2: cambia automaticamente tra 50 ms e 5 sec.
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(6 COMP GAIN
Guadagno del compressore. Applicato prima del limitatore.

(D COMP RATIO
Rapporto del compressore

METER SELECT (montaggio STEREO)
Consente di selezionare la sorgente del segnale per l'indicatore. E possibile scegliere
tra IN (livello di ingresso), GR (riduzione del guadagno) e OUT (livello di uscita).
Quando si cambia sorgente, il design dell'indicatore cambia come segue: VU/GR/VU.

®

®
Quando "METER" € GR
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# YAMAHA Buss Comp 369

coOmpress

Quando "METER" e OUT

(9 VU SELECT (montaggio DUAL)
Consente di selezionare la sorgente del segnale per l'indicatore VU. E possibile
selezionare tra livello di ingresso e livello di uscita.

LIMIT IN
Limitatore attivato/disattivato

@ LIMIT ATTACK
Tempo di attacco del limitatore. FAST: 2 ms, SLOW: 4 ms

(1 LIMIT THRESHOLD
Soglia del limitatore. Il valore che cambia & collegato a INPUT ADJUST.

(3 LIMIT RECOVERY
Tempo di rilascio del limitatore. | tempi di rilascio per a1 (auto 1) e a2 (auto 2) cambiano
automaticamente. al: cambia automaticamente tra 100 ms e 2 sec. a2: cambia
automaticamente tra 50 ms e 5 sec.
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Uso delle librerie EQ grafico, EQ parametrico,
effetti e Premium Rack

B Libreria GEQ/PEQ

Utilizzare la libreria GEQ o PEQ per memorizzare e richiamare le impostazioni relative.
Tutte le unitda GEQ e PEQ utilizzate nella console della serie CL possono utilizzare

la libreria GEQ o PEQ. Sebbene nella libreria GEQ siano disponibili due tipi, 31BandGEQ
e Flex15GEQ, & possibile richiamare elementi di tipi diversi. Tuttavia, solo le impostazioni
31BandGEQ che utilizzano meno di 15 bande possono essere richiamate su un'unita
Flex15GEQ.

E possibile richiamare 200 elementi dalla libreria. [l numero 000 & un preset di sola
lettura, mentre gli altri numeri della libreria possono essere letti o scritti liberamente.

Per richiamare un elemento dalla libreria GEQ, premere il pulsante LIBRARY posto

nella parte superiore della finestra GEQ EDIT.

Analogamente, per richiamare un elemento dalla libreria PEQ, premere il pulsante LIBRARY
nella parte superiore della finestra PEQ EDIT.

GE@ 1

31BandGEQ

NOTA
* Le operazioni di memorizzazione e richiamo vengono eseguite su singole unita GEQ.
Per un rack, € possibile memorizzare e richiamare due unita Flex15GEQ o 8BandPEQ
in modo indipendente come A e B.
* Per accedere alla finestra GEQ EDIT o PEQ EDIT, premere il contenitore rack nel campo GEQ.

B Libreria effetti

Utilizzare la "libreria effetti" per memorizzare e richiamare le impostazioni degli effetti.
E possibile richiamare 199 elementi dalla libreria effetti. Gli elementi della libreria 1-27
sono preset di sola lettura e corrispondono, rispettivamente, ai tipi di effetto 1-27.

| imanenti numeri della libreria possono essere letti o scritti liberamente.

Per richiamare un elemento dalla libreria effetti, premere il pulsante LIBRARY nella
parte superiore della finestra EFFECT EDIT.

BYPASS

E] EFFECT 1

EFFECT 1
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[l Libreria Premium Rack

E possibile utilizzare la libreria Premium Rack per memorizzare e richiamare le impostazioni
Premium Rack. La libreria contiene 101 elementi (numerati da 000 a 100). L'elemento 000
€ un preset. Tutti gli elementi della libreria, ad eccezione dell'elemento 000, possono essere
letti e scritti liberamente.

Per richiamare un elemento dalla libreria Premium Rack, premere il pulsante LIBRARY posto
nella parte superiore della finestra per il tipo corrispondente.

. i} gl
E] DEFF!ULTI cgv I PFETEI coﬁnsl x I
e Por ti co5033 =

o= 0 N BYPASS

CUE
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Dispositivi 1/0 e preamplificatori esterni

In questo capitolo viene descritto come utilizzare un dispositivo 1/0 o un preamplificatore
esterno collegato alla console della serie CL. Prima di continuare, utilizzare DANTE SETUP
per specificare i dispostivi I/O che verranno montati. Per informazioni dettagliate, vedere
“Montaggio di un dispositivo I/O nella rete audio Dante" a pagina 231.

Uso di un dispositivo 1/0

Le console della serie CL consentono di controllare in modalita remota i parametri dei
canali di un dispositivo 1/0 (come ad esempio un prodotto della serie Rio) collegato al
connettore Dante.

Assegnazione del dispositivo 1/0

Di seguito viene illustrato come assegnare a una rete audio Dante un dispositivo I/O collegato
al connettore Dante.

STEP

1. Collegamento di console della serie CL e di dispositivi /O

Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante 1/0 DEVICE.

Nella parte superiore della schermata 1/0 DEVICE premere il tab DANTE PATCH.

Nella schermata 1/0 DEVICE, premere il pulsante DANTE INPUT PATCH (pagina
DANTE PATCH).

Premere il pulsante AUTO SETUP.
Se si desidera modificare le singole associazioni, premere il pulsante di selezione
della porta.

Nella schermata 1/0 DEVICE premere il dispositivo (pagina DANTE PATCH).
Premere il pulsante di selezione della porta nella finestra OUTPUT PATCH.
Nella schermata PORT SELECT (SELEZIONE PORTE) selezionare la porta di uscita.

2.
3.
4.

5.
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Schermata I/O DEVICE (pagina DANTE PATCH)
170 DEVICE

EXTERNAL
WIRELESS HA

Rioss

URTLAL

OUTPUT
PORT
SETUP

(1) Elenco dei dispositivi I/0
Visualizza I'ID e il nome del modello dei dispositivi I/O.
Premere questo pulsante per accedere alla finestra OUTPUT PATCH, in cui & possibile
specificare I'assegnazione delle porte di uscita dalla console ai dispositivi I/O. Se nella
rete audio Dante non & presente alcun dispositivo configurato in precedenza, verra
visualizzato un indicatore giallo "VIRTUAL" nella parte inferiore sinistra di quel
dispositivo. Se alcuni dispositivi nella rete appartengono a un tipo di dispositivo diverso,
ma condividono lo stesso ID, verra visualizzato un indicatore rosso "CONFLICT" sul lato
sinistro, sotto il dispositivo. Se piu dispositivi condividono lo stesso ID, verra visualizzato
un indicatore giallo "DUPLICATE" sul lato destro, sotto il dispositivo.

(2 Pulsante DANTE SETUP
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui & possibile
configurare diverse impostazioni per la rete audio.

(3 Pulsante DANTE INPUT PATCH (ASSEGNA INGRESSO DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE INPUT PATCH, in cui & possibile
selezionare i 64 canali di ingresso dal dispositivo 1/O alla console.

(@ Pulsante OUTPUT PORT SETUP
Premere questo pulsante per accedere al tab PATCH VIEW 1 della finestra OUTPUT PORT,
in cui & possibile scegliere i 64 canali di uscita dalle porte di uscita della console
ai dispositivi 1/0.
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Finestra DANTE INPUT PATCH NOTA

* Se & stato collegato un dispositivo diverso da un dispositivo 1/0 supportato dalla serie CL,

Viene visualizzata quando si preme il pulsante DANTE INPUT PATCH nella schermata nella riga superiore del pulsante sono riportate le prime quattro lettere dell'etichetta del
I/O DEVICE (pagina DANTE PATCH). Specificare i 64 canali di ingresso dai dispositivi I/O dispositivo, un trattino *-* e il numero del canale (decimale).
alla console. * Se & montata una console della serie CL, nella riga superiore dei pulsanti verra visualizzato

"CL#X" (dove X € il numero ID dell'unita CL montata).
* Se non é stata specificata alcuna etichetta del canale audio Dante, nella riga inferiore verra
AU visualizzato un valore uguale al numero del canale.
— « E possibile impostare I'etichetta del canale audio Dante utilizzando il software Audinate
"Dante Controller". Per informazioni aggiornate, visitare il sito Web Pro Audio di Yamaha.
http://www.yamahaproaudio.com/

DANTE INPUT PATCH { From Network = To Console)

DANTE1 DANTEZ DANTEZ DAMTE4 DANTES DANTEG DANTE? DANTES

p— o (e = | (Fee= o= = o ol (= | o =

DANTEY DANTE10 DANTE11 DANTE1Z2 DANTE13 DANTE14  DANIE1S DANTE16

D S ) ) Finestra PORT SELECT (SELEZIONE PORTA)

DANTE17? DANTE18 DANTE19 DANTEZ20 DANTE21 DANTE22 DANTE23 DANTEZ4 . . . . . . "
Visualizzata quando si preme il pulsante di selezione della porta nella finestra DANTE INPUT

PATCH o OUTPUT PATCH. Quando si modifica un'assegnazione, selezionare la porta I/O.

DAMTEZS DAMTEZ26 DANTE27 DANTEZ28 DANTE29 DANTE30 DAMTE31 DANTE32
PORT SELECT

po— o (e = | ime= o = | (= [ = =

DANTE33 DANTE34 DANTE3S DANTEZ6 DANTE37 DANTEZS DANTE39  DANTE4D (2] setect candidate.

P | = | DAHTE 1
DANTE41 DANTE42 DANTE43 DANTEd4 DANTE4S DANTEdG6 DANTE47 DANTE4S

DAMTE49 DANTE40 DANTE41 DANTE42 DANTES3 DANTES4 DANTESS DANTES6

p— = p— o= = o ol (= | o =

DANTES? < DAMTES8 DANTES9 DANTEGD DAMNTEG1 DANTE62 DANTE63 DAMTEG4

#1 Y001
Rio3224-D

(@) Pulsante LIBRARY
Consente di memorizzare o richiamare le impostazioni DANTE INPUT PATCH
in o dalla libreria. Nella libreria & possibile memorizzare dieci set di impostazioni.

(2 Pulsante AUTO SETUP
Verra rilevato lo stato di collegamento del dispositivo 1/O corrente e I'assegnazione
dell'ingresso alla console verra eseguita automaticamente in base all'ordine in cui
il dispositivo & registrato nel relativo elenco.
Quando si preme questo pulsante, viene visualizzata una finestra di dialogo a comparsa
in cui viene richiesto di confermare |'esecuzione dell'assegnazione automatica. Premere (D Elenco di selezione categoria
il pulsante OK per eseguire |'assegnazione automatica. In alternativa, premere CANCEL Consente di selezionare il dispositivo I/O contenente la porta di ingresso che
per tornare alla schermata precedente. si desidera assegnare.

(2) Pulsanti di selezione della porta
Consentono di selezionare la porta di ingresso.

(3 Pulsante CLOSE
Consente di completare le impostazioni e chiudere la finestra.

(3 Pulsanti di selezione della porta
Premere questo pulsante per aprire la finestra PORT SELECT.
Nella riga superiore del pulsante vengono visualizzati I'ID del
dispositivo Dante (esadecimale) e il numero del canale (decimale).
Nella riga inferiore del pulsante sono visualizzati i primi otto caratteri
dell'etichetta del canale (etichetta del canale audio Dante) per ciascuna porta.

Se non e stata effettuata alcuna assegnazione, nella riga superiore & indicato "---"
e nella riga inferiore non ¢ indicato nulla.

DAMNTE1
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Finestra OUTPUT PATCH

Visualizzata quando si preme il dispositivo nella schermata I/O DEVICE
(pagina DANTE PATCH). Impostare I'assegnazione di uscita.

170 DEVICE #1 [OUTPUT PATCH] [Z]
I/0 DEVICE #1 <(Y001) [Rio3224-DI

OUTPUTI OUTPUTZ OUTPUT3 OUTPUT4 OUTPUTS OUTPUTG OUTRUT? OUTPUTE
= = = = = = = =

OUTPUT9 OUTPUTI0  OQUTPUTI1 OUTPUT12  OUTPUT13  OUTPUTI4  OUTPUT1S  OUTPUT16

AES/EBUI AES/EBUZ  AFS/EBU3  AFS/FBU4  AFS/FBUS ~ AFS/EBU6  AFS/EBU?  AFS/FBUS
= = = = = = = =

1 1 17-24 25-32 '

(@ Pulsanti di selezione della porta
Premere uno dei pulsanti per aprire la finestra a comparsa PORT SELECT.

Controllo remoto di un'unita della serie R

In questa sezione viene descritto come controllare in modalita remota un'unita della serie R
collegata al connettore Dante.

STEP

1. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE premere il tab I/O per visualizzare
la schermata 1/O DEVICE (pagina 1/0).

2. Premere il rack su cui & montato il dispositivo 1/0 dotato di preamplificatore.

3. Per controllare in modalita remota il preamplificatore del dispositivo 1/0O, aprire
la schermata 1/O DEVICE HA.

4. Per controllare un preamplificatore in modalita remota da un canale di ingresso,
premere una manopola nella sezione SELECTED CHANNEL per visualizzare
la schermata SELECTED CHANNEL VIEW.

5. Premere il campo GAIN/PATCH del canale da regolare. Viene visualizzata
la finestra GAIN/PATCH.

6. Controllare il preamplificatore del dispositivo 1/0 nella finestra GAIN/PATCH.

7. Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il simbolo "x" per
chiudere la finestra.

8. Premere il rack nel quale € montato il dispositivo 1/0 sul lato OUTPUT.

9. Impostare la porta di uscita nella finestra OUTPUT PATCH, in base alle necessita.
Fare riferimento al punto 7 in "Assegnazione del dispositivo I/O" (pagina 154).

Dispositivi /0O e preamplificatori esterni

Schermata I/O DEVICE (pagina 1/0)

PATCH

1 HA1 ¥001-Yamaha-Rio3224-D-0606£0
Rio3224-D #1

Rio3224-D w/RECALL [

DEVICE Doy AMP wipE Ess| |(EXTERNAL

#2 HAZ
Rio3224-D

(1) Pulsanti di commutazione visualizzazione
Premere uno di questi pulsanti per visualizzare il dispositivo I/O corrispondente.
Se si tiene premuto il pulsante, tutti i LED del dispositivo 1/O corrispondente
lampeggeranno.
Per ulteriori informazioni sull'indicazione VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE visualizzata
sotto questo pulsante, fare riferimento a (1) a P.154, "Elenco dei dispositivi I/O".

(2 Visualizzazione del nome del modello/ID
Vengono visualizzati I'ID, il nome del modello e la versione del dispositivo I/O.
Se il pulsante WITH RECALL & attivato nella schermata REMOTE HA SELECT, viene
visualizzato "w/RECALL". Se lo switch +48V MASTER per il dispositivo montato é attivato,
viene visualizzato "+48V MASTER".

(3 Pulsante DANTE SETUP
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui & possibile
configurare diverse impostazioni per la rete audio.

@ Indicatori SYSTEM/SYNC
Vengono visualizzati messaggi di errore, avviso e informativi. Per informazioni
dettagliate sui messaggi, vedere I'elenco a pagina 250.
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[l Visualizzazione del preamplificatore

Vengono mostrate le impostazioni del preamplificatore del dispositivo I/O. Premere questa
area per aprire la finestra I/O DEVICE HA, in cui & possibile configurare impostazioni
dettagliate del preamplificatore.

=

gLl || +43L)

+480 +48LU +48U +48U +480 0 4480

Se si preme il tasto [SEL] di un canale di ingresso, la porta corrispondente si accende
(non si accende per le console della serie CL esterne).

(5 Manopola ANALOG GAIN
Indica l'impostazione del guadagno analogico. Questa schermata & in sola lettura
e il valore non & modificabile.

(® Indicatore +48V
Indica lo stato di attivazione o disattivazione dell'alimentazione phantom (+48V)
per ciascuna porta.

@ Indicatore OVER
Avwvisa l'utente in caso di saturazione del segnale di ingresso.

Indicatore HPF
Indica lo stato di attivazione o disattivazione del filtro passa-alto per ciascuna porta.

[l Schermata INPUT

Mostra le impostazioni di ingresso dei dispositivi I/O non assegnati a REMOTE HA ASSIGN.

Se si preme il tasto [SEL] di un canale di ingresso, la porta corrispondente si accende
(non si accende per le console della serie CL esterne).

Il Schermata OUTPUT

Mostra le impostazioni di uscita del dispositivo 1/0. Premere per accedere alla finestra
OUTPUT PATCH, in cui & possibile configurare le impostazioni per il dispositivo I/O.

Se si preme il tasto [SEL] di un canale di uscita, la porta corrispondente si accende
(non si accende per le console della serie CL esterne).
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Il Schermata RMio64-D

Consente di visualizzare il pannello RMio64-D. E possibile premere i pulsanti per modificare
le impostazioni

@

SYSTEM SYNG
] =l

[WORD CLOCK |

=192kHz = 98kHz  + 48kHz

EXTERNAL

8176 4kHz = BB. 2kHz » CONTROL

44, kHz

5

@ Indicatore MADI SRC ON
Pulsante MADI SRC ON
Consente di attivare e disattivare il convertitore della frequenza di campionamento (SRC).
@ Indicatore MADI SRC WCLK IN
Pulsante MADI SRC WCLK IN
Utilizzare questo pulsante per selezionare se utilizzare (indicatore attivato) o meno
(indicatore disattivato) l'ingresso del wordclock dal jack MADI WCLK IN FOR SRC sul
pannello posteriore dell'unita RMio64-D come clock standard per il convertitore della
frequenza di campionamento.
(® Indicatore MADI INPUT RATE Fs 44.1kHz
Indicatore MADI INPUT RATE Fs 48kHz
Consente di rilevare automaticamente e di indicare se il segnale di ingresso MADI
€ 44,1 o 48 kHz. Entrambi gli indicatori rimangono spenti in assenza di un segnale
di ingresso MADI valido.
(@ Indicatore MADI INPUT RATE 1Fs
Indicatore MADI INPUT RATE 2Fs
Indicatore MADI INPUT RATE 4Fs
Pulsante MADI INPUT RATE 1Fs/2Fs/4Fs
Consente di selezionare TFs (1x), 2Fs (2x) o 4Fs (4x) in base alla frequenza di ingresso
MADI. Ad esempio, se il segnale di ingresso MADI e 192 kHz (4x 48 kHz), verificare
che l'indicatore MADI INPUT RATE Fs 48kHz sia acceso, quindi selezionare "4Fs".

NOTA
Quando "2Fs" & selezionato, 'unita rileva automaticamente la frequenza di frame (48 kHz/
96 kHz) del segnale di ingresso MADI.
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(& Stato MADI STATUS INPUT
Stato MADI STATUS OUTPUT

Consente di visualizzare informazioni relative ai segnali di ingresso e uscita MADI
(frequenza di frame/numero di canali).

(® Indicatore WORD CLOCK WCLK IN
Indicatore WORD CLOCK MADI
Indicatore WORD CLOCK DANTE
Pulsanti WORD CLOCK WCLK IN/MADI/DANTE
Consente di selezionare la sorgente del wordclock.

Consente di utilizzare il segnale del wordclock dal connettore WORD CLOCK IN

WCLK IN sul pannello posteriore dell'unita RMio64-D. Gli indicatori lampeggiano in assenza
di un ingresso del wordclock valido.

MADI Consente di utilizzare il wordclock del segnale di ingresso MADI. Gli indicatori
lampeggiano in assenza di un ingresso del wordclock valido.

DANTE Consente di utilizzare il wordclock della rete Dante.

@ Indicatore WORD CLOCK Fs

Indica la frequenza del wordclock a cui funziona I'unita. Lampeggia quando
non e sincronizzato.

Indicatore EXTERNAL CONTROL

Questo indicatore si accende in presenza di un parametro valido utilizzabile
esclusivamente esternamente da parte di un controllo remoto.

Per informazioni dettagliate sui parametri utilizzabili dal controllo remoto,
vedere "Controllo remoto" nel Manuale di istruzioni dell'unita RMio64-D.
(9 Pulsante OUTPUT PATCH

Premere questo pulsante per accedere alla finestra OUTPUT PATCH, in cui & possibile
configurare le impostazioni della porta di uscita per I'unita RMio64-D.
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Finestra 1/0 DEVICE HA

Viene visualizzata quando si preme il rack nel quale € montato il dispositivo I/O sul

lato preamplificatore. In questa finestra & possibile controllare in modalita remota il
preamplificatore del dispositivo I/0 dalla console della serie CL utilizzando le manopole
e i pulsanti sullo schermo oppure le manopole multifunzione.

1/0 DEVICE [HA1]

n?on nL?(o:rr [z]
170 DEVICE #1 [HA11 (Y¥001) [Rio3224-D]

1 2 3 4 5 6

+48y

(7]

A GAIN

+48y

OHOLOEOI

A GAIN

+48y +48y +48y +48y

A, GAIN A, GAIN A, GAIN A, GAIN

GC GC GC GC GC GC

S S iy S (i S

Fi Fi FR FHR FRE

OuTPUT
PATCH

9-16 17-24 25-32

(1 +48V MASTER
Indica lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom principale
del dispositivo 1/O. L'attivazione o la disattivazione viene eseguita sul dispositivo
1/O stesso.

(2 Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom di ciascun canale.

(3 Manopola GAIN (GUADAGNO)

Indica il guadagno del preamplificatore sul dispositivo 1/O. Per regolare il valore,
premere la manopola per selezionarla e utilizzare le manopole multifunzione.

L'indicatore di livello posto a destra della manopola indica il livello di ingresso della
porta corrispondente.

(@ Pulsante GC

Consente di attivare o disattivare la funzione Gain Compensation che mantiene costante
il livello del segnale nella rete audio.

(3 Manopola FREQUENCY/Pulsante HPF

Questi controller consentono di attivare o disattivare il filtro passa-alto incorporato nel
preamplificatore del dispositivo 1/O e di regolarne la frequenza di taglio. Se si preme la
manopola FREQUENCY per selezionarla, sara possibile regolarla tramite la manopola
multifunzione corrispondente.

(6) Tab di commutazione della porta visualizzata
Consentono di cambiare la porta visualizzata nella finestra I/O DEVICE HA.

C UL S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



(@) Pulsante GC ALL ON/Pulsante GC ALL OFF
Attivare o disattivare la funzione di compensazione guadagno per tutti i canali
contemporaneamente.

Indicatore GC
Indica il valore di guadagno fisso inviato alla rete audio se la funzione di compensazione
guadagno € attivata.

Il Controllo in modalita remota dai canali di ingresso

Per controllare in modalita remota il preamplificatore del dispositivo 1/0 da un canale
di ingresso della console della serie CL, utilizzare la finestra GAIN/PATCH per il canale per
il quale eseguire il controllo.

GAIN / PATCH

@ CH1

ch 1
INPUT PATCH

tweur : N

on
wer "y

Controllo remoto di un amplificatore

In questa sezione viene descritto come controllare in modalita remota un'unita AMP collegata
al connettore Dante.

STEP

1. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE, premere il tab AMP.

2. Nella schermata 1/O DEVICE premere il dispositivo 1/0 (pagina AMP).

3. Impostare la porta di uscita nella finestra OUTPUT PATCH, in base alle necessita.
Fare riferimento al punto 7 in "Assegnazione del dispositivo 1/0" (pagina 154).

Dispositivi /0O e preamplificatori esterni

Schermata I/O DEVICE (pagina AMP)

DANTE EXTERNAL
DEVICE | DANIE 170 m WIRELESS s

% voo1
o gl (| #9
#10

XMY4140-D

UIRTURL

+ 4

(1) Pulsanti di commutazione visualizzazione
Premere uno di questi pulsanti per visualizzare il dispositivo 1/O corrispondente.
Per ulteriori informazioni sull'indicazione VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE visualizzata
sotto questo pulsante, fare riferimento a (1) a P.154, "Elenco dei dispositivi I/O".

(2 Visualizzazione del nome del modello/ID
Vengono visualizzati I'ID, il nome del modello e la versione del dispositivo I/O.

(3 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui & possibile
configurare diverse impostazioni per la rete audio.
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Controllo remoto di un'unita WIRELESS (3 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP, in cui € possibile
In questa sezione viene descritto come controllare in modalita remota un‘unita WIRELESS configurare diverse impostazioni per la rete audio.

collegata al connettore Dante.

STEP Uso di un preamplificatore esterno

1. Nella parte superiore della schermata I/O DEVICE, premere il tab WIRELESS. Se una scheda I/O (quale una scheda MY16-ES64) supporta il protocollo remoto di un

2. Nella schermata 1/0 DEVICE premere il dispositivo I/O (pagina WIRELESS). preamplificatore esterno nello slot della console CL, sara possibile controllare in modalita
3. Impostare la porta di uscita nella finestra OUTPUT PATCH, in base alle necessita. remota dalla console CL alcuni parametri del preamplificatore esterno (Yamaha SB168-ES
Fare riferimento al punto 7 in "Assegnazione del dispositivo I/0" (pagina 154). o AD8HR), qualli lo stato di attivazione/disattivazione dell'alimentazione phantom (+48 V),

il guadagno e il filtro passa-alto.
Per informazioni dettagliate sulle impostazioni della scheda I/O, vedere il manuale di istruzioni

Schermata I/O DEVICE (pagina WIRELESS) della scheda I/O.
] [ om S
DEVICE (RIS - Exrema Collegamgnto dlt‘ella cons.o\le della serie CL a un.umt.a AD8HR
= T Per controllare in modalita remota l'unita AD8HR dalla console della serie CL, installare una
Rio3224-D #7 uLxD40 scheda EtherSound MY 16-ES64 nello slot 1 dell'unita CL, quindi utilizzare un cavo Ethernet
per collegare I'unita CL all'unita NAI48-ES. Utilizzare quindi un cavo RS422 D-sub a 9 pin per
i collegare il connettore HA REMOTE dell'unita NAI48-ES al connetiore HA REMOTE 1
dell'unita AD8HR. Questo collegamento consente di controllare in modalita remota
l'unita AD8HR dalla console della serie CL.
Per trasmettere segnali audio (in ingresso nell'unita AD8HR) alla console della serie CL,
7] utilizzare un cavo AES/EBU D-sub a 25-pin per collegare il connettore DIGITAL OUT A (o B)
Rio 08-D nell'unita AD8HR al connettore AES/EBU nell'unita NAI48-ES. | segnali verranno inviati
= o ricevuti tra I'unita NAI48-ES e la console della serie CL tramite la scheda MY16-ES64.
fof-D = - —— In alternativa, & possibile utilizzare una connessione a "margherita" per controllare
- in modalita remota piu unita AD8HR contemporaneamente. A tale scopo, collegare
Rig-D il connettore HA REMOTE 2 dell'unita AD8HR al connettore HA REMOTE 1 della seconda
unita AD8HR. Se si utilizza NAI48-ES, & possibile collegare fino a sei unita AD8HR. In questo

caso, per inviare i segnali audio dell'unita AD8HR alla console della serie CL, installare due
schede MY 16-EX sull'unita CL in modo che ogni slot sull'unita CL accetti fino a 16 segnali del
canale. Utilizzare quindi un cavo AES/EBU D-sub a 25-pin per collegare ogni coppia del terzo
e dei successivi AD8HR a ciascun connettore AES/EBU.

(@) Pulsanti di commutazione visualizzazione
Premere uno di questi pulsanti per visualizzare il dispositivo I/O corrispondente.

Per ulteriori informazioni sull'indicazione VIRTUAL/CONFLICT/DUPLICATE visualizzata
sotto questo pulsante, fare riferimento a (1) a P.154, "Elenco dei dispositivi 1/0.”

(2) Visualizzazione del nome del modello/ID
Vengono visualizzati I'ID, il nome del modello e la versione del dispositivo I/O.
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CL5 Collegamento della console della serie CL a un'unita
Frre Segnale audio ———> SB168-ES
i . Segnale remoto = - = ===== > Per controllare in modalita remota I'unita SB168-ES dalla console della serie CL, installare

una scheda EtherSound MY 16-ES64 nello slot 1 dell'unita CL, quindi utilizzare un cavo
Ethernet per collegare la console CL all'unita SB168-ES. Questo collegamento consente

di controllare in modalita remota I'unita SB168-ES dalla console della serie CL.

In alternativa, & possibile utilizzare una connessione a margherita o ad anello e installare due
schede di espansione MY 16-EX negli slot dell'unita CL per controllare in remoto fino a tre
unita SB168-ES contemporaneamente.

EEEEEEEE- PEEEEREE &

oooa.ae.rkooooouor
nnnnnnnnnnnnnnnn

HEHEEEE PHEEEER

HEEEEEEE

50pEEBEEE
88BE886EE

MY16-EX MY16-EX MY16- ES64 NOTA
| dati del controllo remoto verranno ricevuti e trasmessi solo allo slot 1 della console della
serie CL.

A A A ' . .
' I Rete con connessione a margherita
E CL5
v - Segnale audio ————>
NAI48-ES Segnale remoto = ===---- >
4 1 4 : Connettore HA REMOTE 9
Connettore E Beetass
DIGITAL | : : g
OUTA ' Connettore HA REMOTE 1 8
ELEEEEE
AD8SHR 1 3
+ Connettore HA REMOTE 2
DIGITALOUT | e Myie- MY16-
Connettore A ! Connettore HA REMOTE 1
i:"“”““ 2 FT_Je—J
' Connettore HA REMOTE 2 ' ouT
DIGITAL OUT | :
Connettore A ' Connettore HA REMOTE 1 :
ADSHR 3 vy N
 Connettore HA REMOTE 2 SB168-ES
fiout
Yo N :
Fino a sei unita { "IN
SB168-ES
4. 0UT
vy IN
SB168-ES
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[l Connessione ad anello

Segnale audio ———>

Segnale remoto ==------ >

[olofs/s/s'v/sn Hzls/s's/a 6/s/s] 2
jaaaaaaaaSassaaaaal]

NOTA
Per informazioni sulla configurazione delle schede MY16-ES64/MY16-EX e della rete
EtherSound, vedere il Manuale di istruzioni dell'unita SB168-ES.
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Controllo remoto di un preamplificatore esterno

E possibile controllare in modalita remota un preamplificatore esterno collegato tramite
MY16-ES64 o NAI48-ES dalla console della serie CL. Per informazioni dettagliate su

come collegare una console della serie CL con preamplificatore esterno, vedere "Uso di un
preamplificatore esterno" a pagina 160 e il Manuale di istruzioni del preamplificatore esterno.

STEP

1. Collegare la console della serie CL a un preamplificatore esterno.

2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante RACK.

3. Nella parte superiore della schermata VIRTUAL RACK, premere il tab EXTERNAL HA.
4.

Premere il pulsante EXTERNAL HA PORT SELECT del rack corrispondente nella
schermata VIRTUAL RACK (pagina EXTERNAL HA).

5. Utilizzare i pulsanti PORT SELECT nella finestra EXTERNAL HA PORT SELECT
per selezionare le porte di ingresso a cui & collegata l'uscita audio del
preamplificatore esterno.

6. Premere il pulsante CLOSE per chiudere la finestra EXTERNAL HA PORT SELECT.

7. Nella schermata VIRTUAL RACK (pagina EXTERNAL HA), premere il rack in cui
€ montato il preamplificatore esterno che si desidera controllare.

8. Controllare il preamplificatore esterno in modalita remota nella finestra
EXTERNAL HA.

Schermata VIRTUAL RACK
(pagina EXTERNAL HA)
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Dispositivi /0O e preamplificatori esterni

Schermata VIRTUAL RACK (pagina EXTERNAL HA) NOTA
Se un preamplificatore esterno & collegato a uno degli slot della console della serie CL,
5 ®) € necessario specificare manualmente una porta di ingresso appropriata. Se l'impostazione

¢ errata, il preamplificatore esterno non verra rilevato in modo corretto nel momento in cui le
porte di ingresso vengono assegnate ai canali di ingresso.

I/O DEVICE | DaNTE

EoMMIECHT, (5 Pulsanti di commutazione VIEW

Consentono di passare dalla visualizzazione del rack virtuale SB168-ES a AD8HR
o : l e viceversa. Selezionare la visualizzazione appropriata per il dispositivo collegato.
SB168-ES
(6) Pulsanti di commutazione COMM PORT
Consentono di specificare se il preamplificatore sterno collegato allo slot sara controllato
in modalita remota. Selezionare "SLOT1" per controllare il preamplificatore esterno

in modalita remota.

+
MASTER:

#2
SB168-ES

; Finestra EXTERNAL HA PORT SELECT

Consente di selezionare la porta di ingresso per il preamplificatore esterno. Visualizzare la
finestra premendo il pulsante EXTERNAL HA PORT SELECT nella schermata 1/0 DEVICE
(pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA PORT SELECT

@ Select port.
HO EONN (sioiz [sions
il N/ ASSIGH 1-16 1-16
HO sion B [sioiz
ASSIGH [ECH 1-1c RS

(1) Campo EXTERNAL HA = —
Visualizza lo stato del preamplificatore esterno collegato. 1

ASSIGH 1-16 1-16

(2) ID/Nome modello/+48V master
In quest'area vengono visualizzate le informazioni relative all'lHA esterno montato
nel rack. Il numero ID viene assegnato automaticamente nell'ordine dei dispositivi
collegati, da 1 a 6. In questo campo € inoltre possibile visualizzare lo stato di attivazione/
disattivazione dell'alimentazione phantom principale.

(3 Rack virtuali
Sono presenti fino a sei rack in cui € possibile montare unita HA esterne controllabili in
modalita remota. Se si monta un preamplificatore esterno, in questo campo vengono
indicate le relative impostazioni (GAIN, stato di attivazione/disattivazione (@ Pulsanti PORT SELECT
dell'alimentazione phantom e filtro passa-alto). Premere un rack per aprire la Consentono di specificare le porte di ingresso a cui viene collegato

finestra EXTERNAL HA relativa a tale rack. il preamplificatore esterno.

(@) Pulsante EXTERNAL HA PORT SELECT (SELEZIONE PORTA HA ESTERNO)
Premere questo pulsante per visualizzare la finestra HA PORT SELECT, in cui € possibile
impostare la porta di ingresso per il preamplificatore esterno montato nel rack.

'l 63 C UL S /CUL_=3/CL_ 12 Manuale di riferimento



Finestra EXTERNAL HA

Consente di controllare in remoto il preamplificatore esterno. Visualizzare la finestra
premendo il rack virtuale nella schermata 1/0O DEVICE (pagina EXTERNAL HA).

EXTERNAL HA

EXTERNAL HA #1
2 E; 4 s s 7

ADSHR

GAIN A GAIN A GAIN AL GAIN A GAIN A GAIN

A s
-, o,

(D +48V MASTER
Se & collegato un preamplificatore esterno, lo stato di attivazione/disattivazione
dell'alimentazione phantom principale verra visualizzato in questo punto
(I'impostazione di attivazione/disattivazione viene eseguita sul preamplificatore
esterno stesso).

(2 Pulsante +48V
Consente di attivare/disattivare I'alimentazione phantom di ciascun canale.

(3 Manopola GAIN (GUADAGNO)
Indica il guadagno dell'HA esterno. Se si preme e si seleziona la manopola GAIN,
¢ possibile regolare il guadagno utilizzando le manopole multifunzione 1-8. L'indicatore
di livello posto a destra della manopola indica il livello di ingresso della porta
corrispondente.

(4 Manopola FREQUENCY/Pulsante HPF
Questi controller consentono di attivare o disattivare il filtro passa-alto incorporato nel
preamplificatore esterno e di regolarne la frequenza di taglio. Se si preme la manopola
FREQUENCY per selezionarla, sara possibile regolarla tramite la manopola multifunzione
corrispondente.

(5 Tab di selezione rack
Questi tab consentono di cambiare il rack visualizzato nella finestra EXTERNAL HA.

NOTA

¢ Se si collega un'unita AD8HR aggiuntiva, verra utilizzata I'impostazione per tale unita AD8HR.
Le manopole e i pulsanti vengono visualizzati nella finestra EXTERNAL HA anche se non
e collegata un'unita AD8HR consentendo di creare e memorizzare una scena anche senza
alcuna unita AD8HR collegata.

* | messaggi di errore relativi all'unita SB168-ES non verranno visualizzati. Non sara inoltre
possibile impostare i parametri EtherSound. Utilizzare AVS-ESMonitor per queste funzioni.
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Dispositivi /0O e preamplificatori esterni

Il Controllo di un preamplificatore esterno in modalita remota
dai canali di ingresso su una console della serie CL

Sara possibile utilizzare il preamplificatore esterno nello stesso modo in cui si utilizza il
preamplificatore su un dispositivo I/O o una console della serie CL. Per informazioni
dettagliate sulla finestra GAIN/PATCH, vedere "Impostazioni HA (preamplificatore)"

a pagina 29.

STEP

1. Utilizzare i tasti Bank Select nella sezione Centralogic per accedere alla schermata

OVERVIEW contenente il canale per il preamplificatore che si desidera controllare.

Premere il campo HA/PHASE del canale di cui si desidera regolare il preamplificatore
esterno.

Premere il pulsante PATCH nella finestra GAIN/PATCH e selezionare la porta

di ingresso assegnata al preamplificatore esterno.

Controllare in modalita remota il preamplificatore esterno nella finestra
GAIN/PATCH.

GAIN / PATCH

cHe

Schermata Finestra GAIN/PATCH

OVERVIEW

C UL S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



MIDI

In questo capitolo viene illustrato come trasmettere messaggi MIDI da un dispositivo esterno
alla console della serie CL per controllare i parametri di quest'ultima e come inviare messaggi
MIDI dalla console della serie CL quando si utilizza l'unita.

Nella figura riportata di seguito & contenuto un esempio di collegamento dei connettori
MIDI IN/OUT per la trasmissione e la ricezione di messaggi MIDI.

MIDI'IN y | MIDI OUT MIDI IN y | MIDI OUT

F

elef
EE]

venaeasal
veecoTe
of

Dispositivo esterno

/8% 6 6 6 & {5655 54 2 8|
Eeoaamns &
EEEERRRE

o @ [oolo[olo/slols
[S=EEEE S
¢ [Bess=aag)

(2}
=]

50BB8EBEEE

AELEEY-LTLT

CL5

Funzionalita MIDI sulla console della serie CL

Sulla console della serie CL & possibile utilizzare MIDI per eseguire le operazioni riportate
di seguito.

Il Trasmissione e ricezione di Program Change

Quando si esegue un evento specifico (richiamo libreria scene/effetti) sulla console della
serie CL, & possibile trasmettere a un dispositivo esterno un messaggio Program Change
(un numero assegnato all'evento). Al contrario, & possibile eseguire I'evento corrispondente
quando si riceve un messaggio Program Change da un dispositivo esterno.

Il Trasmissione e ricezione di Control Change

Quando si esegue un evento specifico (utilizzo di fader, manopole o tasti) sulla console
della serie CL, & possibile trasmettere il messaggio di Control Change corrispondente a un
dispositivo esterno. Al contrario, € possibile eseguire eventi quando si ricevono messaggi di
Control Change da un dispositivo esterno. In questo modo & possibile registrare operazioni

di fader e tasti su un sequencer MIDI o su un altro dispositivo esterno e riprodurle in seguito.

Il Trasmissione e ricezione di Parameter Change (SysEx)

Quando si eseguono eventi specifici (utilizzo di fader, manopole o tasti, modifiche alle
impostazioni utente o di sistema), & possibile trasmettere messaggi SysEx (esclusivi di
sistema) "Parameter Change" a un dispositivo esterno. Al contrario, & possibile eseguire
eventi quando si ricevono messaggi di Parameter Change da un dispositivo esterno.
Utilizzando questa funzionalita, le operazioni dell'unita CL possono essere registrate

e riprodotte su un sequencer MIDI o altro dispositivo esterno. Inoltre, le modifiche alle

impostazioni utente e di sistema possono essere ricevute ed eseguite da un'altra console CL.
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NOTA
Come porta utilizzata per trasmettere e ricevere messaggi MIDI, & possibile selezionare
i connettori MIDI IN/OUT del pannello posteriore oppure una scheda I/O installata nello slot 1.
Tutte le funzionalita descritte in questa sezione saranno disponibili sulla porta selezionata.

Impostazioni MIDI di base

E possibile selezionare il tipo di messaggi MIDI che la console della serie CL
trasmette e riceve, la porta MIDI utilizzata e il canale MIDI.

MIDI

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Premere il pulsante MIDI/GPI al centro della schermata SETUP.
3. Premere il tab MIDI SETUP nella schermata MIDI/GPI.

4. Premere il pulsante di selezione della porta per la trasmissione (Tx) o la ricezione
(Rx) nella pagina MIDI SETUP.

Nella finestra MIDI SETUP (CONFIGURAZIONE MIDI) per la selezione della porta
selezionare il tipo e il numero di porta che trasmettera o ricevera i messaggi MIDI,
quindi premere il pulsante OK.

Premere il pulsante di selezione del canale nella pagina MIDI SETUP.

Nella finestra MIDI SETUP per la selezione del canale selezionare il canale

che trasmettera o ricevera i messaggi MIDI, quindi premere il pulsante OK.

Nella pagina MIDI SETUP attivare/disattivare la trasmissione/ricezione di ciascun
messaggio MIDI.

MIDI / GPI

CURRENT USER STORAGE

MIDI SETUP
user  [saviLom
SETup

A = CREATE
Administrator USERKEY
# Passwors.

ChANGE

Hou, all operations are pornitted.

MODE

[ smece [RETEN

+48Y MASTER
on

SYSTEM SETUP BUS SETUP

SuRRoUND =

SETUR.

MXER SETUP- EROGEAM
5 = CHANGE

WORD CLOCK” | CASCADE us

Istor setup

ourr *
PORT

CONTROL

Sotmol TABLE

—omne—
antE ©

PARAMETER
SETUR CHANGE

bate © 0
e NETWORK.
OTHER
COMMAND.
CONTRAST|
name

o

BRIGHTNESS
NAME CHCOLOR SCREEN  PANEL LMD

QOEONONONQ)
Schermata SETUP

consoLE
Lok

B B

CoNTROL. =
CHANGE €

Schermata MIDI/GPI
(pagina MIDI SETUP)

FADER START

NOTA

* Per informazioni dettagliate sulle operazioni Program Change, vedere la sezione seguente "Uso
dei program change per richiamare scene ed elementi della libreria" a pagina 168.

* Per informazioni dettagliate sull'utilizzo dei messaggi Control Change, vedere la sezione "Uso di
control change per controllare i parametri* a pagina 170.
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Schermata MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)

E possibile selezionare il tipo di messaggi MIDI che verranno trasmessi e ricevuti,
nonché scegliere la porta che verra utilizzata.

MIDI / GPI

MIDI SETUP

MODE

SINGLE MULTI

PROGRAM
CHANGE

CONTROL
CHANGE

PARAMET!
CHANGE

PROGRAM CONTROL
CHANGE CHANGE FADER START

MIDI SETUP

(1) Campo PORT/CH (PORTA/CANALE)

Consente di selezionare la porta e il canale MIDI che verranno utilizzati per trasmettere

e ricevere messaggi MIDI.

e Tx PORT/Tx CH (MIDI di trasmissione/CANALE di trasmissione)
Premere questi pulsanti per aprire le finestre nelle quali
e possibile selezionare rispettivamente una porta
e il canale MIDI per trasmettere i messaggi MIDI.

e Rx PORT/RxCH................... Premere questi pulsanti per aprire le finestre nelle quali
€ possibile selezionare rispettivamente una porta
e il canale MIDI per ricevere messaggi MIDI.

NOTA
Quando si trasmettono o si ricevono messaggi di Parameter Change, il numero del canale
specificato in questo campo viene utilizzato come numero del dispositivo (numero che identifica
I'unita di trasmissione o di ricezione).
(2 Campo PROGRAM CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi
Program Change MIDI.

LI B PR Consente di attivare/disattivare la trasmissione di Program Change.
LI - ) CUPR Consente di attivare/disattivare la ricezione di Program Change.
e ECHO.............. Consente di attivare o disattivare I'uscita eco dei messaggi Program

Change (se questa funzione € attiva, i messaggi Program Change
ricevuti da un dispositivo esterno saranno ritrasmessi
senza modifiche).
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MIDI

(3 Campo PROGRAM CHANGE MODE (MODALITA PROGRAM CHANGE)

Consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione di Program Change.

* SINGLE (SINGOLO).. Se questo pulsante & attivato, i Program Change verranno
trasmessi e ricevuti su un singolo canale MIDI (modalita Single).
Se questo pulsante & attivato, i Program Change verranno
trasmessi/ricevuti su piu canali MIDI (modalita Multi).

® OMNI......ccoeviiiiennn, Se questo pulsante € attivato, i Program Change su tuttii canali

MIDI vengono ricevuti in modalita Single La ricezione e
trasmissione in modalita Multi e la trasmissione in modalita
Single sono disabilitate.
* BANK (BANCO)........ Se questo pulsante & attivato, i messaggi di selezione banco

possono essere trasmessi e ricevuti in modalita Single
(i messaggi di selezione consentono di cambiare il gruppo
di messaggi Program Change da utilizzare).

(49) Campo CONTROL CHANGE

Consente di attivare o disattivare la trasmissione e la ricezione dei messaggi

di Control Change MIDI.

e Tx (Trasmissione)..... Consente di attivare/disattivare la trasmissione di

Control Change.
* Rx (Ricezione).......... Consente di attivare/disattivare la ricezione di Control Change.
e ECHO........coeevviiins Consente di attivare o disattivare I'uscita eco dei messaggi
di Control Change (se questa funzione & attiva, i messaggi
di Control Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno
ritrasmessi senza modifiche).

(® Campo CONTROL CHANGE MODE (MODALITA CONTROL CHANGE)

Questo campo consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione

per Control Change.

* Pulsante NRPN......... Se questo pulsante ¢ attivato, i parametri di missaggio
dell'unita CL vengono trasmessi e ricevuti come messaggi
NRPN su un canale MIDI (modalita NRPN).

....... Se questo pulsante & attivato, i parametri di missaggio
dell'unita CL vengono trasmessi e ricevuti come messaggi
Control Change su un canale MIDI (modalita TABLE).

(8 Campo PARAMETER CHANGE

Consente di attivare o disattivare la trasmissione/ricezione dei messaggi SysEx

(esclusivi di sistema). Si tratta di messaggi speciali utilizzati per controllare il

parametro della console CL.

* MULTI

¢ Pulsante TABLE

LI b G Consente di attivare/disattivare la trasmissione Parameter
Change.

LI = ) G Consente di attivare/disattivare la ricezione di Parameter
Change.

e ECHO.........coeevvirrnn Consente di attivare o disattivare l'uscita eco dei messaggi di

Parameter Change. Se questa funzione ¢ attivata, i messaggi
Parameter Change ricevuti da un dispositivo esterno saranno
ritrasmessi senza modifiche.
(7) Campo OTHER COMMAND
Consente di attivare o disattivare |'uscita eco di altri messaggi MIDI (se questa funzione
e attiva, gli altri messaggi MIDI ricevuti da un dispositivo esterno saranno ritrasmessi
senza modifiche).

C UL S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



Finestra MIDI SETUP (per la selezione della porta)

Consente di selezionare la porta che verra utilizzata per trasmettere e ricevere messaggi

MIDI. La finestra viene visualizzata quando si preme il pulsante di selezione della porta per la
trasmissione (Tx) o la ricezione (Rx) nel campo PORT/CH.

MIDI SETUP

TERMINAL

CANCEL

(1) Campo TERMINAL (TERMINALE)
Consente di selezionare la porta che trasmettera o ricevera i messaggi MIDI.
E possibile selezionare uno degli elementi riportati di seguito.

NONE Non verra utilizzata alcuna porta

(NESSUNA) ’

MIDI Connettori MIDI IN (Rx) e OUT (Tx) sul pannello posteriore

SLOT1 Scheda che supporta la trasmissione seriale e viene installata nello
slot 1 del pannello posteriore.

(2 Campo PORT NO. (N. PORTA)
Se si seleziona SLOT 1 nel campo TERMINAL, scegliere un numero di portada1a 8
in questo campo. Il numero di porte disponibili varia in base alla scheda installata.
La scheda attualmente disponibile & valida solo per la porta 1.

(3 Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e di chiudere la finestra.
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MIDI

Finestra MIDI SETUP (per la selezione del canale)

Questa riga del parametro consente di specificare i canali MIDI per la trasmissione e la

ricezione di messaggi MIDI. Questa finestra viene visualizzata quando si preme il pulsante
di selezione del canale nel campo PORT/CH.

MIDI SETUP

|?| Select MIDI Tx Channel.

CANCEL

(1) Campo CH

Consente di selezionare CH1-CH16 come canale che trasmettera o ricevera
messaggi MIDI.

(2 Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e di chiudere la finestra.
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Uso dei program change per richiamare scene
ed elementi della libreria

Con la console della serie CL € possibile assegnare un evento specifico (richiamo di una
scena o richiamo di una libreria effetti) a ogni numero di Program Change, per cui quando
questo evento viene eseguito sulla console CL, verra trasmesso un messaggio Program
Change del numero corrispondente a un dispositivo esterno. Al contrario, &€ possibile eseguire
I'evento corrispondente quando si riceve un messaggio Program Change da un dispositivo
esterno.

STEP
1. Collegare la console della serie CL a un dispositivo esterno.

2. Come descritto in "Impostazioni MIDI di base" (pagina 165), selezionare le porte
e i canali MIDI che verranno utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi program
change.

Premere il tab PROGRAM CHANGE nella schermata MIDI/GPI.

Nella pagina PROGRAM CHANGE attivare o disattivare la trasmissione/ricezione
di Program Change, selezionare la modalita di trasmissione/ricezione e impostare
l'uscita eco.

Per modificare I'assegnazione dell'evento per ciascun numero di programma,
premere l'evento corrispondente nell'elenco e selezionare un tipo di evento

la destinazione di richiamo.

cLEan
AL

= mmaze
AL

conTROL &
CHANGE. &2

Schermata MIDI/GPI
(Pagina PROGRAM CHANGE)

FADER START

NOTA
Le assegnazioni dei numeri di programma sono memorizzate come impostazioni per l'intero
sistema e non per singole scene.

Schermata MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Nella pagina PROGRAM CHANGE é possibile specificare in che modo i Program Change
verranno trasmessi e ricevuti, nonché scegliere l'evento (richiamo scena o richiamo libreria
effetti) che verra assegnato a ogni numero di programma.
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MIDI

MIDI / GPI

PROGRAM CHANGE MULTI

PROGRAM CHANGE EVENT

[SCEHE] 001

[SCENE] o002

[SCEHE] 003

[SCEHE] 004

CLEAR

ALL

[SCENE] 005

IHITIALIZE

[SCENE] ALL

PROGRAM
CHANGE

(1) Campo PROGRAM CHANGE
Consente di attivare o disattivare trasmissione e ricezione di Program Change. Questa
impostazione ¢ collegata alla sezione PROGRAM CHANGE della pagina MIDI SETUP.
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MIDI SETUP

CONTROL
CHANGE

FADER START

LI D ST Se questo pulsante ¢ attivo, i messaggi Program Change corrispondenti
saranno trasmessi quando vengono eseguiti gli eventi nell'elenco.

* BRX oo, Se questo pulsante ¢ attivo, gli eventi corrispondenti saranno eseguiti
quando vengono ricevuti i messaggi Program Change.

e ECHO............ Se questo pulsante & attivo, i messaggi Program Change ricevuti da un

dispositivo esterno saranno trasmessi senza modifiche.

(2 Campo PROGRAM CHANGE MODE (MODALITA PROGRAM CHANGE)
Consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione di Program Change.
Questa impostazione ¢ collegata alla sezione PROGRAM CHANGE MODE della
pagina MIDI SETUP.

¢ Modalita Multi (quando il pulsante MULTI & attivato):
Verranno trasmessi e ricevuti i Program Change di tutti i canali MIDI. Il canale
di trasmissione/ricezione specificato nella pagina MIDI SETUP verra ignorato.
Quando si riceve un Program Change, verranno eseguiti I'evento assegnato al
canale MIDI corrispondente e il numero di programma nell'elenco.
Quando si esegue un evento specifico su una console della serie CL, viene trasmesso
il Program Change del numero di programma corrispondente sul canale MIDI indicato
nell'elenco (se un evento viene assegnato a pit di un numero di programma su pit
canali MIDI/pit numeri di programma, viene trasmesso solo il numero di programma
pil basso su ciascun canale MIDI).
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¢ Modalita Single (quando il pulsante SINGLE & attivato):
Verranno trasmessi e ricevuti solo i Program Change dei canali di trasmissione (Tx)
e di ricezione (Rx) specificati nella pagina MIDI SETUP. Quando si riceve un messaggio
Program Change sul canale Rx, viene eseguito I'evento assegnato a quel numero
di programma del canale corrispondente nell'elenco.

Quando si esegue I'evento specificato sulla console della serie CL, viene trasmesso

il Program Change del numero di programma corrispondente sul canale Tx indicato
nell'elenco. Quando un evento € assegnato a piu di un numero di programma sullo
stesso canale, viene trasmesso il numero di programma piu basso.

¢ Quando il pulsante OMNI & attivato in modalita SINGLE:
Verranno ricevuti i Program Change di tutti i canali MIDI. Tuttavia, indipendentemente
dal canale MIDI ricevuto, viene eseguito |'evento assegnato al numero di programma
corrispondente del canale Rx. L'attivazione del pulsante OMNI non modifica
I'operazione per la trasmissione dei Program Change.

¢ Quando il pulsante BANK & in modalita SINGLE
L'indicazione CH nell'elenco diventa BANK (numero di banco) ed & possibile trasmettere
e ricevere i messaggi di selezione banco (Control Change 0, 32) e i messaggi
Program Change. Questa funzione puo essere utile quando si desidera controllare
piu di 128 eventi su un solo canale MIDI.

Quando si ricevono messaggi di selezione banco e successivamente messaggi
Program Change (in quest'ordine) sul canale Rx, viene eseguito I'evento assegnato

a tale numero di banco e di programma nell'elenco.

Quando si esegue un evento specificato sulla console della serie CL, vengono trasmessi
sul canale Tx i messaggi di selezione banco e Program Change per il numero di banco
e il numero di programma assegnati all'evento. Se lo stesso evento viene assegnato piu
di una volta nell'elenco, verranno trasmessi il numero di banco e il numero di
programma piu bassi.

NOTA

¢ In modalitd Multi le impostazioni dei pulsanti OMNI e BANK vengono ignorate.

¢ Seil pulsante BANK ¢ attivato e si riceve solo un Program Change su un canale MIDI applicabile,
verra utilizzato solo I'ultimo numero di banco selezionato.

¢ Se il pulsante BANK ¢ attivato, € possibile attivare contemporaneamente il pulsante OMNI.
In questo caso, vengono ricevuti i messaggi di selezione banco e i Program Change di tutti
i canali MIDI.

3 List

Questo elenco riporta I'evento (richiamo scena o richiamo libreria) assegnato a ciascun

canale MIDI o numero di Program Change MIDI. Nell'elenco sono presenti gli elementi

indicati di seguito.

e CH/BANK............... Se & visualizzato "CH", la colonna indica il canale MIDI (1-16) sul
quale i Program Change vengono trasmessi/ricevuti. Se la
trasmissione e la ricezione di Program Change avviene in
modalita Single e il pulsane BANK ¢ attivato, verra etichettato
"BANK" e il valore numerico di questa colonna corrispondera
al numero di banco (1-128).

® NO......ocireieee, Indica il numero di programma da 1 a 128.
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* PROGRAM CHANGE EVENT
......................... Indica il tipo/numero/titolo dell'evento assegnato a ciascun canale
(numero di banco) o numero di programma. Premere una singola
area di visualizzazione eventi per accedere alla finestra MIDI
PROGRAM CHANGE, nella quale & possibile selezionare
I'evento da assegnare.

(@ Manopola di scorrimento
Premere questa manopola per scorrere |'elenco verso |'alto o verso il basso mediante
la manopola multifunzione.

(®) Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per cancellare tutti gli eventi dall'elenco.

(® Pulsante INITIALIZE ALL (INIZIALIZZA TUTTO)
Premere questo pulsante per ripristinare tutte le assegnazioni degli eventi presenti
nell'elenco al relativo stato di default.

Finestra MIDI PROGRAM CHANGE (PROGRAM CHANGE MIDI)

E possibile specificare I'evento assegnato a ciascun numero di programma. Questa
finestra viene visualizzata premendo I'elenco nella pagina PROGRAM CHANGE
della schermata MIDI/GPI.

MIDI PROGRAM CHRBNGE [BANK1 #1]

‘ol fam Change Parameters.

DESTINATION LIBRARY TITLE

CANCEL
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(1) Campo TYPE
Consente di selezionare il tipo di evento.

Nella tabella riportata di seguito vengono elencati gli eventi che & possibile selezionare.

NO ASSIGN (NESSUNA .
Nessuna assegnazione

ASSEGNAZIONE)
SCENE (SCENA) Operazioni di richiamo della memoria scene
EFFECT Operazioni di richiamo della libreria effetti

PREMIUM RACK Operazioni di richiamo per la libreria Premium Rack corrispondente

(2 Campo DESTINATION
Consente di selezionare la scena o |'elemento della libreria da richiamare. Se nel campo
TYPE é selezionato EFFECT o PREMIUM RACK, verra visualizzato il numero del rack.
Se & selezionato SCENE, sara riportato - - - e non é utilizzato.
(3 Campo LIBRARY NUMBER/LIBRARY TITLE
Consente di scegliere la libreria che si desidera richiamare.
Se nel campo TYPE é selezionato SCENE o EFFECT, viene visualizzato il titolo della
libreria. Se e selezionato PREMIUM RACK, viene visualizzato il numero della libreria.
(@ Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e di chiudere la finestra.

Uso di control change per controllare i parametri

E possibile utilizzare i messaggi Control Change MIDI per controllare eventi specifici
(operazioni con fader/manopole, operazioni di attivazione/disattivazione tasti [ON] e cosi via)
sulla console della serie CL. Questa funzionalita consente di registrare operazioni con fader
e tasti su un sequencer MIDI o su un altro dispositivo esterno e riprodurre questi dati in
seguito.

E possibile utilizzare i Control Change per controllare gli eventi nei due modi riportati

di seguito.

l Utilizzo dei Control Change

Questo metodo utilizza Control Change tipici (numeri 1-31, 33-95, 102-119). E possibile
assegnare liberamente un evento a ciascun numero di controllo.

[l Utilizzo di NRPN (Non Registered Parameter Number)

Questo metodo utilizza un tipo particolare di messaggi di Control Change denominato NRPN.

NRPN utilizza i numeri di Control Change 99 e 98 per specificare i valori MSB (Most
Significant Byte - byte piu significativo) e LSB (Least Significant Byte - byte meno significativo)
del numero di parametro e i messaggi di Control Change del numero di controllo 6 (0 6 e 38)
trasmessi successivamente per indicare il valore di tale parametro.

L'evento assegnato a ciascuna combinazione di MSB e LSB é definito in precedenza

€ non puo essere modificato.

NOTA
Per informazioni dettagliate sugli eventi assegnati ai messaggi NRPN, vedere I'elenco dati
alla fine del presente manuale.
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STEP

1.
2.

Collegare la console della serie CL a un dispositivo esterno.

Come descritto in "Impostazioni MIDI di base" (pagina 165), selezionare le porte

e i canali MIDI che verranno utilizzati per trasmettere e ricevere messaggi control
change.

Premere il tab CONTROL CHANGE nella schermata MIDI/GPI.

Attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di Control Change, selezionare

la modalita di trasmissione/ricezione e impostare I'uscita eco.

Per modificare I'assegnazione dell'evento per ciascun numero di controllo, premere

I'evento corrispondente nell'elenco e selezionare un tipo di evento la destinazione
di richiamo.

MIDI /7 GP1

CONTROL CHANGE

m e

CONTROL CHANGE EVENT

BANK SELECT nse

FADER H meur
FADER H meur
FADER H meur
FADER H meur

WTIALIZE
AL

Schermata MIDI/GPI

(pagina CONTROL CHANGE)

NOTA
Le assegnazioni dei numeri di controllo sono memorizzate come impostazioni per l'intero sistema
e non per singole scene.

C UL S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



Schermata MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)

E possibile specificare in che modo i Control Change verranno trasmessi e ricevuti, nonché
specificare I'evento (operazione con fader/manopole, attivazione/disattivazione tasto [ON]
e cosi via) che verra assegnato a ogni numero di controllo.

MIDI / GPI

CONTROL CHANGE

ECHO m TABLE

CONTROL CHANGE EVENT

BAHK SELECT MSB

FADER H INFUT
FADER H IHPUT
FADER H INPUT

CLEAR
FADER H IHPUT i

IHITIALIZE
FADER H INPUT ALL

PROGRAM CONTROL
MIDI SETUP CHANGE CHANGE FADER START

(1) Campo CONTROL CHANGE
Consente di attivare o disattivare la trasmissione/ricezione di Control Change e di
specificare se i Control Change verranno emessi con effetto eco. Questa impostazione
e collegata al campo CONTROL CHANGE della pagina MIDI SETUP.

e Pulsante TX.........cccccceeeeeees Consente di attivare o disattivare la trasmissione
di Control Change.
e Pulsante RX...........c.ccceeeeen Consente di attivare o disattivare la ricezione
di Control Change.
* Pulsante ECHO.................... Consente di scegliere se i messaggi di Control Change

in ingresso verranno emessi con effetto eco dalla porta
di trasmissione MIDI.

(2 Campo CONTROL CHANGE MODE (MODALITA CONTROL CHANGE)
Questo campo consente di selezionare la modalita di trasmissione/ricezione per Control
Change. Questa impostazione & collegata al campo CONTROL CHANGE MODE della
pagina MIDI SETUP.

¢ Modalita NRPN (quando il pulsante NRPN é attivato):
| vari parametri di missaggio della console della serie CL vengono trasmessi e ricevuti
su un singolo canale MIDI come messaggi NRPN. Se si seleziona questo modalita,
le assegnazioni dell'elenco saranno ignorate.
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¢ Modalita TABLE (quando il pulsante TABLE é attivato):

I vari parametri di missaggio della console della serie CL vengono trasmessi e ricevuti su

un singolo canale MIDI come messaggi Control Change in base alle assegnazioni
dell'elenco.

NOTA

Il canale su cui vengono trasmessi e ricevuti i Control Change é specificato nel campo PORT/CH

della pagina MIDI SETUP (pagina 166).

(3 List

Questo elenco riporta I'evento (operazione con fader/manopole, attivazione/

disattivazione tasto [ON] e cosi via) assegnato a ciascun numero di controllo.

e NO......cooveveeee, Indica il numero di controllo. E possibile utilizzare i numeri
di controllo 1-31, 33-95 e 102—-119.

e CONTROL CHANGE EVENT

......................... Indica e consente di selezionare il tipo di evento assegnato

a ciascun numero di controllo. Quando si preme un evento,
verra visualizzata la finestra MIDI CONTROL CHANGE, in cui
€ possibile modificare I'assegnazione dei numeri di controllo.

(@ Pulsante CLEAR ALL
Premere questo pulsante per cancellare tutte le assegnazioni degli eventi presenti
nell'elenco.

(® Pulsante INITIALIZE ALL
Premere questo pulsante per ripristinare tutte le assegnazioni degli eventi
presenti nell'elenco al relativo stato di default.

(&) Manopola di scorrimento
Consente di scorrere il contenuto dell'elenco. E possibile utilizzare le manopole
multifunzione corrispondenti per regolare il valore.

MIDI
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Finestra MIDI CONTROL CHANGE

Questa finestra viene visualizzata premendo qualsiasi evento nella pagina
CONTROL CHANGE. In questa finestra & possibile specificare I'evento assegnato
a ciascun numero di controllo.

MIDI CONTROL CHANGE [#11

(2] Select Control Change Parameters.

PARAMETER1 PARAMETER2

(1) Campo MODE (MODALITA)
Consente di selezionare il tipo di evento.

(2 Campo PARAMETER 1/2 (PARAMETRO 1/2)
Insieme al campo MODE, questo campo consente di specificare il tipo di evento.

(3 Pulsante OK
Consente di confermare le impostazioni e di chiudere la finestra.

NOTA

L'elenco visualizzato € lo stesso per tutti i modelli della serie CL. Nelle console CL3/CL1,

sul display verra indicato "Cannot Assign!" (Impossibile assegnare) se si specifica un parametro
che non esiste su quel modello.

Se la modalita NRPN ¢ selezionata come modalita di trasmissione/ricezione dei control change,
le impostazioni in questa finestra saranno ignorate.

Per informazioni dettagliate sugli eventi che & possibile assegnare ai Control Change,

vedere I'elenco dati alla fine del presente manuale.
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Uso di Parameter Change per controllare
i parametri

Sulla console della serie CL & possibile utilizzare un tipo di messaggi esclusivi del sistema
definito "Parameter Change" per controllare eventi specifici (operazioni con fader/manopole,
operazioni di attivazione/disattivazione dei tasti [ON], impostazioni utente e di sistema e cosi
via) come alternativa all'utilizzo dei messaggi Control Change o NRPN.

Per informazioni dettagliate sui Parameter Change che ¢ possibile trasmettere e ricevere,
vedere |'elenco dati alla fine del presente manuale.

STEP

1. Collegare la console della serie CL a un dispositivo esterno.

2. Come descritto in "Impostazioni MIDI di base" (pagina 165), selezionare le porte
e i canali MIDI (numero di dispositivo) che verranno utilizzati per trasmettere

e ricevere messaggi Parameter Change.

Utilizzare i pulsanti Tx e Rx nel campo PARAMETER CHANGE della pagina MIDI
SETUP per attivare la trasmissione/ricezione dei Parameter Change.

3.

NOTA

* | Parameter Change comprendono un "numero di dispositivo" che indica il dispositivo di
trasmissione o di ricezione. Il canale di trasmissione (Tx) e di ricezione (Rx) specificati nella
pagina MIDI SETUP vengono utilizzati come numero di dispositivo.

¢ Se il numero di dispositivo incluso nel Parameter Change trasmesso non corrisponde
a quello della console CL che lo riceve, il messaggio verra ignorato.

* Non attivare la trasmissione/ricezione di Parameter Change e Control Change
contemporaneamente. In caso contrario, verra trasmessa una gran quantita di dati attraverso
la porta MIDI che potrebbe causare overflow o altri problemi.
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Registratore

In questo capitolo sono illustrate le funzionalita e I'utilizzo del registratore.

Informazioni sul registratore di memoria USB

La console della serie CL & dotata di una funzione di registratore di memoria USB che
consente di registrare in modo semplice segnali audio interni in un'unita di memoria flash
USB o di riprodurre file audio in un unita di memoria USB.

Come formato file per la registrazione, la console della serie CL supporta MP3

(MPEG-1 Audio Layer-3). Per la riproduzione, sono supportati i file MP3, WMA (Windows
Media Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). DRM (Digital Rights Management) invece non

€ supportato.

Utilizzando il registratore di memoria USB, l'uscita dal bus STEREO o da un bus MIX pud
essere registrato in un'unita di memoria flash USB oppure & possibile riprodurre la musica
di sottofondo o gli effetti sonori salvati nell'unita di memoria flash USB tramite un canale
di ingresso assegnato.

Ml Flusso di segnale per il registratore di memoria USB

MIX1-24
MATRIX1-8
STEREO L/R
MONO

INPUT1-72*
DIRECT OUT

RECORDER
INPUT

PLAYBACK

USB, L ouT

registratore
di memoria

INPUT1-72*

YVY

Ty v

ST IN 1L1R-8L8R

* CL3: INPUT1-64, CL1: INPUT1-48

NOTA
* Non & possibile eseguire contemporaneamente registrazione e riproduzione.
* |l segnale in fase di registrazione non puo essere immesso su un canale INPUT.
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Assegnazione dei canali all'ingresso
e all'uscita del registratore

Procedere come segue per assegnare i canali desiderati all'ingresso e all'uscita del
registratore di memoria USB. E possibile assegnare qualsiasi canale di uscita o l'uscita diretta
di un canale INPUT allingresso del registratore ed & possibile assegnare I'uscita del
registratore a qualsiasi canale di ingresso.

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).
Premere il tab USB nella schermata RECORDER.
Premere il pulsante RECORDER INPUT L o R (INGRESSO REGISTRATORE D/S).
Utilizzare I'elenco delle categorie e i pulsanti di selezione delle porte nella
finestra CH SELECT per selezionare il canale da assegnare all'ingresso del
registratore di memoria USB.
. Una volta completata I'assegnazione del canale, premere il pulsante CLOSE (CHIUDI).
Assegnare nello stesso modo un canale all'altro ingresso.
. Premere il pulsante PLAYBACK OUTPUT L o R (USCITA RIPRODUZIONE D/S).
. Utilizzare I'elenco delle categorie e i pulsanti di selezione del canale nella
finestra CH SELECT per selezionare il canale da assegnare all'uscita del
registratore di memoria USB.
Una volta completata I'assegnazione del canale, premere il pulsante CLOSE (CHIUDI).
. Assegnare nello stesso modo un canale all'altra uscita.

2.
3.
4.

Schermata RECORDER

NOTA

* |l registratore di memoria USB esegue registrazioni e riproduzione sempre in stereo. Se si
desidera registrare in modalita mono, con lo stesso segnale per destra e sinistra, € necessario
assegnare entrambi gli ingressi del registratore allo stesso canale.

* Non ¢ possibile assegnare piu canali all'uscita del registratore.

* Aipunti 4 e 8 se si seleziona un canale a cui € gia assegnata un'altra porta, verra visualizzata
una finestra di dialogo con la richiesta di confermare la modifica di assegnazione. Premere
il pulsante OK nella finestra di dialogo.

* Nel caso dei modelli CL3/CLA1, i canali che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab USB)

In questa schermata & possibile assegnare segnali all'ingresso e uscita del registratore
di memoria USB ed eseguire operazioni di registrazione e playback.

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE

PATH

L \YPEASOHGSY 235.66B (8X)

NO. SONG TITLE - ARTIST - TIME

002" hihstnl 1234567801 1234560k

C_ |

002 01 njhstnl - 1234567891 1234560h
00:00:00

I«

Hove | [rove
+t 4

SOMG
TITLE

PLAY MODE

00:03:14
REC RATE
192kbps ‘=

| rll

RECORDER INPUT

4] [

PLAYBACK OUT

(1 Pulsanti RECORDER INPUT L/R (INGRESSO REGISTRATORE D/S)
Premere questi pulsanti per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare i segnali assegnati ai canali di ingresso D/S del registratore.

(2) Manopola RECORDER INPUT GAIN
Consente di impostare il livello dell'ingresso del segnale al registratore.

(3 Pulsante RECORDER INPUT CUE (ATTIVAZIONE INGRESSO REGISTRATORE)
Quando questo pulsante & attivato, & possibile monitorare I'ingresso del segnale
nel registratore.

NOTA
Non & possibile attivare contemporaneamente questo pulsante e il pulsane
PLAYBACK OUTPUT CUE (CUE USCITA RIPRODUZIONE).

@ Indicatori
Indicano il livello dei segnali in ingresso nel registratore.

(® Pulsanti PLAYBACK OUTPUT L/R (USCITA RIPRODUZIONE D/S)
Premere questi pulsanti per aprire la finestra CH SELECT, nella quale & possibile
selezionare i segnali assegnati ai canali di uscita destra/sinistra del registratore per
la riproduzione.

(8 Manopola PLAYBACK OUTPUT GAIN
Consente di impostare il livello dell'uscita del segnale al registratore.
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(@ Pulsante PLAYBACK OUTPUT CUE
Premere questo pulsante per monitorare I'uscita del segnale dal registratore.
NOTA

Non é possibile attivare contemporaneamente questo pulsante e il pulsante
RECORDER INPUT CUE.

Indicatori
Indicano il livello dei segnali in uscita dal registratore.

Finestra CH SELECT

Questa finestra viene visualizzata premendo il pulsante RECORDER INPUT L o R
oppure PLAYBACK OUTPUT L o R.

CH SELECT CH SELECT

[2] setect candidate.

[2] select candidate.

5
B -~

— | PBoOUTL

MIX/MATRIX

(@ Elenco delle categorie
Consente di selezionare il tipo di canale.

(2) Pulsante di selezione dei canali
Consente di selezionare i canali che saranno assegnati agli ingressi e alle uscite
del registrare di memoria USB. | canali che possono essere assegnati agli ingressi
e alle uscite sono diversi.

Canali che possono essere assegnati agli ingressi del registratore

e MIX 124, Canale MIX 1-24

* MTRX 1-8....coiiiiiiiiiiiieie, Canali MATRIX 1-8

* STL/R.....cco i, Canale STEREO D/S

e STL+C...ooriiiiiieeieeeeeee Canale STEREO L missato con il canale MONO (C)
* STR+C ..ot Canale STEREO R missato con il canale MONO (C)
e MONO......c.ooovreeeieeeee e Canale MONO

e CHI-72........oooeee Uscita diretta di un canale INPUT 1-72

Canali che possono essere assegnati alle uscite del registratore

® CH1-72......c Canali di ingresso 1-72

e STIN 1L/AR-STIN 8L/8R......... Canali ST IN 1-8L/R

NOTA

Nel caso dei modelli CL3/CL1, i canali che non esistono su questi modelli non
verranno visualizzati.

C 1L S /CL_=3/CL 2 Manuale di riferimento



Registrazione dell'audio in un'unita di memoria
flash USB

E possibile registrare il segnale dei canali di uscita desiderati come file audio (MP3) nell'unita
di memoria flash USB inserita nel connettore USB a destra del display.

STEP

1. Per informazioni sull'assegnazione dei canali all'ingresso/uscita del registratore,
vedere "Assegnazione dei canali all'ingresso e all'uscita del registratore"

a pagina 173.

Collegare un'unita di memoria flash USB con capacita disponibile sufficiente al
connettore USB.

Per monitorare il segnale registrato, alzare il fader per i canali assegnati all'ingresso
del registratore.

Premere il pulsante REC RATE (VELOCITA REGISTRAZIONE) nella parte inferiore
destra della schermata RECORDER, quindi selezionare un bit rate per il file audio
registrato.

Premere il pulsante REC (@) che si trova nella parte inferiore della schermata.
Per avviare la registrazione, premere il pulsante PLAY/PAUSE () II) nella parte
inferiore della schermata.

Per interrompere la registrazione, premere il pulsante STOP ().

Per ascoltare il contenuto registrato, procedere nel modo seguente.

8-1. Premere il pulsante PLAY/PAUSE (ESEGUI/PAUSA) (P Il) per riprodurre

la registrazione.

8-2. Per arrestare il playback, premere il pulsante STOP (Hl).

NOTA

¢ |l campo FREE SIZE (DIM. MEMORIA LIBERA) indica la quantita di memoria disponibile
nell'unita di memoria flash USB.

Il segnale registrato non verra emesso dai jack di uscita del registratore (PLAYBACK OUT,
USCITA RIPRODUZIONE).

L'indicatore di livello nella schermata RECORDER mostra il livello del segnale prima e dopo
il registratore. Se necessario, utilizzare la manopola GAIN (GUADAGNO) nel campo
RECORDER INPUT (INGRESSO REGISTRATORE) per regolare il livello di ingresso

nel registratore. L'utilizzo della manopola GAIN non influisce sul livello del segnale emesso
su altre porte dal canale di uscita corrispondente.

Nello stato predefinito, il file audio registrato verra salvato nella cartella SONGS all'interno
della cartella YPE dell'unita di memoria flash USB. E tuttavia possibile specificare una cartella
appartenente a un livello al di sotto della cartella SONGS.

Al file registrato verranno assegnati un titolo e un nome file predefiniti, che sara possibile
modificare in seguito.
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab USB)
| o]

VOLUME NAME
FREE SIZE

RECORDER

DELETE
t

IMAKE
PATH

\YPEA\SOHGSY 235.60B (8%)

NO. SONG TITLE - ARTIST -~ TIME

=

- [DEMOZ]

’

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

002 hihstnl 122456700 1234560k [IEHES

v 01 hjhstal 123456789L123456nh 00:03:15

FILE

MOYE
+ NAME

MOVE
+

SONG
TITLE

PLAY MODE
jhstnl - 1234567891 123456nh

Il Campo TRANSPORT (TRASPORTO)
Questo campo consente di controllare la registrazione e la riproduzione di una song.

(1 Song corrente
Indica il numero di traccia, il titolo e il nome dell'artista della song attualmente
selezionata. | seguenti indicatori saranno visualizzati durante la riproduzione
o la registrazione.

L'unita e attualmente in riproduzione. L'unita € gia in registrazione.
PLAY MODE
SINGLE

PLAY MODE
SINGLE

001 soncoo1.mp3
00:00:00 ] 00:00:08

H e

-——RECORDING-—
00:00:00

Ll 2 M

REC RATE
192Kkbps

REC RATE
192Kkbps

I« )]

(2) Visualizzazione del tempo trascorso
Indica il tempo di riproduzione trascorso della song corrente durante la riproduzione
e il tempo di registrazione trascorso durante la registrazione.

(3 Visualizzazione del tempo rimanente
Indica il tempo di riproduzione rimanente della song corrente durante la riproduzione
e il tempo di registrazione disponibile durante la registrazione.

(4 Formato della song corrente
Indica il formato file e il bit rate della song corrente (il file in riproduzione).
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(5 Pulsante REC RATE
Consente di cambiare la velocita di registrazione.

E possibile selezionare 96 kbps, 128 kbps o 192 kbps. Frequenze di bit superiori
migliorano la qualita audio ma aumentano la dimensione dei dati.

NOTA

La frequenza del word clock utilizzata dalla console della serie CL verra selezionata
automaticamente come frequenza di campionamento del file audio.

(&) Pulsante di commutazione visualizzazione

Consente di visualizzare e nascondere i campi RECORDER INPUT/PLAYBACK OUTPUT
nella parte inferiore dell'elenco di song.

(D Pulsante REW (RIAVVOLGIMENTO)
Consente di spostare il punto di riproduzione all'inizio della song corrente e di
interrompere la riproduzione. Se il punto di riproduzione si trova gia all'inizio,
verra spostato all'inizio della song precedente selezionata per la riproduzione.
Se il punto di riproduzione non si trova all'inizio della song corrente, tenere premuto

questo pulsante per almeno due secondi per eseguire il rewind il punto di riproduzione.

Se si utilizza questo pulsante durante la riproduzione, la riproduzione riprende dal punto
in corrispondenza del quale & stato rilasciato il pulsante.

Pulsante STOP (ARRESTA)
Il registratore passera dalla modalita di riproduzione/registrazione/stand-by
registrazione alla modalita di arresto.

(@ Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
Consente di cambiare la modalita del registratore come segue:

Modalita di arresto~Modalita di riproduzione, quindi avvio della riproduzione dall'inizio
della song corrente.

Modalita di riproduzione—~Modalita pausa di riproduzione

Modalita pausa di riproduzione—~Modalita di riproduzione, quindi avvio della
riproduzione dal punto di pausa.

Modalita standby registrazione—~Modalita registrazione
Modalita di registrazione—~Modalita di registrazione-pausa

Modalita pausa di registrazione—~Modalita di registrazione, quindi avvio della
registrazione dal punto di pausa.

Pulsante FF (AVANZAMENTO VELOCE)
Consente di sposare il punto di riproduzione all'inizio della song successiva
contrassegnata con il segno di spunta PLAY.
L'indicatore di pausa del pulsante PLAY/PAUSE (P II) si accende.

(1) Pulsante REC
Consente di attivare la modalita standby di registrazione del registratore.

NOTA
E inoltre possibile assegnare la funzione di ciascun pulsante a un tasto USER DEFINED
(pagina 197).
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[l Struttura di directory di un'unita di memoria flash USB

Quando si collega un'unita di memoria flash USB al connettore USB, vengono create
automaticamente una cartella YPE e una cartella SONGS all'interno di YPE nella directory
principale dell'unita di memoria flash USB.

| file creati con operazioni di registrazione verranno salvati nella cartella SONGS

o nella cartella correntemente selezionata sotto quel livello.

Cartella YPE

Directory principale ——Ej

Cartella Songs

1)

Song
<« (file audio)

H_]
g
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Riproduzione di file audio da un'unita
di memoria flash USB

E possibile riprodurre i file audio salvati nell'unita di memoria flash USB. Oltre ai file registrati
nella console della serie CL, € possibile riprodurre anche file copiati dal computer nell'unita
di memoria flash USB.

| tre tipi di formato file riproducibili sono MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3), WMA (Windows Media

Audio) e AAC (MPEG-4 AAC). Le frequenze di campionamento riproducibili sono 44,1 kHz
e 48 kHz. Gli intervalli di bit rate supportati sono compresi tra 64 kbps e 320 kbps.

NOTA

* Se si desidera eseguire la riproduzione di un file audio, & necessario salvarlo nella cartella
SONGS all'interno della cartella YPE o in una cartella creata al di sotto della cartella SONGS.
| file presenti in altre cartelle e i file di formati non supportati non vengono riconosciuti.

* La console della serie CL riconosce solo nomi file che non superano i 64 caratteri a byte singolo.

Se un nome file risulta piu lungo, il file desiderato potrebbe non essere riprodotto correttamente.

* In una singola directory & possibile gestire fino a 300 song. E possibile gestire fino
a 64 sottodirectory.

STEP

1. Collegare un'unita di memoria flash USB che contiene file audio al connettore USB.

2. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).

3. E possibile utilizzare l'icona di modifica directory nella schermata RECORDER
e l'icona della cartella nel campo No. per visualizzare un elenco del contenuto
della cartella che comprende il file desiderato.

4. Utilizzare la manopola multifunzione o premere il nome file sullo schermo
per selezionare il file desiderato.

5. Premere il pulsante nel campo PLAY MODE per selezionare la modalita
di riproduzione.

6. Se e stato attivato il pulsante REPEAT al punto 5, premere il segno di spunta PLAY
per ciascuna song da riprodurre.

7. Premere il pulsante PLAY/PAUSE (P Il) per riprodurre la song.
8. Per interrompere la riproduzione, premere il pulsante STOP (?).

NOTA

¢ Anche se la frequenza di campionamento utilizzata dalla console della serie CL € diversa da
quella del file audio in riproduzione, la funzione SRC (Sampling Rate Converter, convertitore
frequenza di campionamento) convertira automaticamente la frequenza in modo che

la riproduzione del file risulti corretto.

Se il pulsante REPEAT ¢ attivato, la riproduzione continuera finché non viene arrestata.

Registratore

Schermata RECORDER
® @

RECON}DE!

DELETE MRAKE D

t hTH VOLUME NAME
YPE]POHGSY FREE SIZE

g 235.66B (8X)

NO. SONG TITLE - ARTIST ~  TIME

=

- [DEMOZ]

01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

[1]spd o |01 hihstnl 1284667800 1234660k [T

v 01 hihstnl 123456789L123456nh 00:03:15

FLAY G

[ 00:03:14 MP3 192kbps | SINGLE
REC RATE
192kbps ‘E

PLAYBACK OUT

I Elenco dei titoli

Questo elenco consente di eseguire operazioni relative a song e directory salvate nell'unita
di memoria flash USB.

(1) Song selezionata
La song attualmente selezionata verra visualizzata in una cornice blu.

2 Indicatore di stato
Mostra un simbolo che indica se il file attualmente selezionato € in riproduzione
o in pausa.

»:in riproduzione, Il: in pausa

(3 Numero di traccia
Indica il numero di file nell'elenco dei titoli.
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(@ Sottodirectory
Indica il numero di traccia di ciascuna song, il nome della directory di livello superiore
e se € presente una sottodirectory (nel caso in cui sia stata selezionata la directory).

* Livello superiore....... Premere questo pulsante per spostare verso l'alto la directory
che si trova a un livello superiore rispetto a quello corrente.

Premere questo pulsane per passare alla sottodirectory
corrispondente.

* Sottodirectory..........

| 04/18/2011

NOTA

¢ Se si seleziona una cartella in questo modo, questa verra automaticamente selezionata
come destinazione della registrazione.

¢ Le cartelle che & possibile selezionare sono limitate alla cartella SONGS all'interno della cartella
YPE e a quelle che si trovano sotto la cartella SONGS.

(5) Segno di spunta PLAY
Consente di selezionare piu file che saranno riprodotti consecutivamente.

(&) Manopola SELECT
Utilizzare la manopola multifunzione per selezionare una song.

(@) Pulsante NOW PLAYING
Premere questo pulsante per selezionare sempre la song attualmente in riproduzione
nell'elenco.

Pulsanti MOVE UP/MOVE DOWN (SPOSTA SU/GIU)
Consentono di modificare I'ordine delle song selezionate nell'elenco.

(9) Pulsanti di commutazione visualizzazione
Consentono di passare dalla visualizzazione SONG TITLE (TITOLO SONG)
alla visualizzazione FILE NAME (NOME FILE) e viceversa nell'elenco.

Pulsante SAVE LIST
Consente di salvare |'ordine dell'elenco di titoli corrente e le impostazioni del segno
di spunta PLAY sotto forma di playlist.

(1D Pulsante RELOAD (RICARICAMENTO)
Consente di caricare la playlist salvata pit recentemente. Utilizzare questo pulsane
per ripristinare lo stato precedente della playlist corrente che si sa modificando.
Il Campo PLAY MODE (MODALITA DI RIPRODUZIONE)
Consente di impostare il metodo di riproduzione della song attualmente selezionata.

(12 Pulsante SINGLE
Se questo pulsante € attivo, il registratore si arrestera al termine della riproduzione della
song corrente. Se questo pulsante & disattivato, sul registratore verra riprodotta la song
successiva nell'elenco al termine della riproduzione della song corrente.
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(3 Pulsante REPEAT (RIPETIZIONE)

Se questo pulsante & attivo, al termine della riproduzione della song corrente, sul
registratore verra riprodotta la prima song nell'elenco contrassegnata con un il segno
di spunta PLAY (a meno che nessuna delle song successive sia contrassegnata con un
segno di spunta PLAY).

Se questo pulsante é disattivato, il registratore si arrestera al termine della riproduzione
della song corrente (a meno che non siano presenti song successive contrassegnate
con un segno di spunta PLAY). Viene selezionato uno dei seguenti metodi

di riproduzione in base alle impostazioni di attivazione/disattivazione del

pulsante SINGLE e del pulsante REPEAT.

Pulsante Pulsante s
SINGLE | REPEAT Modalita
) . La song correntemente selezionata verra eseguita ripetutamente
Attivato Attivato fin quando la riproduzione non viene arrestata.
Attivato Disattivato | La song correntemente selezionata verra eseguita una sola volta.
Le song con il segno di spunta PLAY selezionato sono riprodotte in
ordine, iniziando dalla song attualmente selezionata, quindi vengono
Disattivato | Attivato riprodotte di nuovo dalla prima song nell'elenco dei titoli. La song
correntemente selezionata verra eseguita ripetutamente fin quando
la riproduzione non viene arrestata.
Le song con il segno di spunta PLAY selezionato vengono riprodotte in
Disattivato | Disattivato | ordine, iniziando dalla song attualmente selezionata. La riproduzione
si arresta dopo che é stata riprodotta l'ultima song nell'elenco dei titoli.

Modifica dell'elenco dei titoli

E possibile modificare I'ordine dei file audio riportati nell'elenco dei titoli e modificare titoli
o nomi degli artisti.

STEP

1.
2.
3.

Collegare un'unita di memoria flash USB contenente i file audio al connettore USB.
Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).
Premere il pulsante No. e l'icona di modifica directory nella schermata RECORDER
per visualizzare un elenco del contenuto della cartella che comprende il file
desiderato.

Se si desidera modificare un titolo nell'elenco dei titoli, premere il pulsane

SONG TITLE/FILE NAME EDIT (MODIFICA TITOLO SONG/NOME FILE). Se si
desidera modificare il nome dell'artista, premere il pulsante ARTIST EDIT
(MODIFICA ARTISTA).

Modificare il titolo o il nome dell'artista, quindi premere il pulsante OK.

Se necessario, utilizzare il pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT (ORDINA
TITOLI SONG/NOMI FILE), il pulsante ARTIST SORT (ORDINA ARTISTI) e i pulsanti
MOVE UP/MOVE DOWN nella schermata per modificare I'ordine dell'elenco

dei titoli.

Al termine della modifica, premere il pulsante SAVE LIST (SALVA ELENCO)

per salvare le modifiche.

NOTA

* Se il titolo o il nome dell'artista contiene caratteri che non possono essere visualizzati, questi
caratteri verranno convertiti in ? per la visualizzazione.
* || titolo e il nome dell'artista possono essere modificati solo per i file audio in formato MP3.
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab USB)

RECORDER

PATH
\YPEVSONGSY : | = 235668 (8%)

DELETE

SONG TITLE ARTIST -~ TIME
[DEMOZ]

v 01 hihstnl

v’ 01 hjhstnl 123456789L123456nh 00:03:15

7 HovE | [HovE
€ T

002 o1 hjhstnl - 1224567291 1234560h
00-00:00 00:03:14

SINGLE
REC RATE

44 H |l 4] [ ] 192kbps o

RECORDER INPUT PLAYBACK OUT

=

—— ([

(D Pulsante SONG TITLE/FILE NAME EDIT (MODIFICA TITOLO SONG/NOME FILE)
Consente di modificare il titolo della song selezionata nell'elenco.

(2 Pulsante ARTIST EDIT (MODIFICA ARTISTA)
Consente di modificare il nome dell'artista della song selezionato nell'elenco.

NOTA
E possibile immettere fino a 128 caratteri a byte singolo (64 caratteri a doppio byte) sia per il titolo
che per il nome dell'artista. Se non & possibile visualizzare completamente il titolo, scorrerlo
in orizzontale.

(3 Pulsante SONG TITLE/FILE NAME SORT
Consente di disporre l'elenco dei titoli in ordine alfabetico.

(@ Pulsante ARTIST SORT (ORDINA ARTISTI)
Consente di disporre |'elenco degli artisti in ordine alfabetico.

(®) Pulsante SAVE LIST
Consente di salvare |'ordine dell'elenco e le impostazioni del segno di spunta PLAY
sotto forma di playlist su un'unita di memoria flash USB.

(® Pulsante SONG TITLE/FILE NAME (TITOLO SONG/NOME FILE)
Consente di selezionare il titolo della song o il nome file da visualizzare nel campo
SONG TITLE/FILE NAME.
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Registrazione o riproduzione su un computer
mediante DAW

Se si prevede di aggiungere un software DAW, ad esempio Steinberg Nuendo, a una

rete audio che include una console CL e dispositivi I/O, sara necessario utilizzare

il driver DVS (Dante Virtual Soundcard). Il driver DVS funge da interfaccia audio e rende
possibile la trasmissione dei segnali tra un software DAW e una rete audio che include una
console della serie CL e dispositivi I/O. In questo modo sara possibile effettuare registrazioni
multitraccia di esecuzioni dal vivo o utilizzare registrazioni dal vivo effettuate il giorno
precedente per un soundcheck virtuale.

In questa sezione viene illustrata la procedura per I'aggiunta del software DAW a una

rete audio.

Dispositivi e software richiesti

¢ Console della serie CL e dispositivi I/O

* Un computer (Windows o Mac) dotato di una porta Ethernet in grado di supportare una
rete GbE (Giga-bit Ethernet) e il software DAW

¢ Un commutatore di rete compatibile con GbE

Cavo CAT5e

¢ Driver DVS (Dante Virtual Soundcard)

» Software di controllo Dante Controller

NOTA

¢ Per utilizzare il driver DVS (Dante Virtual Soundcard), &€ necessario disporre di un ID di licenza.
Un foglio con il token DVS necessario per acquisire I'ID di licenza & incluso nel pacchetto delle
unita CL.

* Leinformazioni piu recenti su DVS (Dante Virtual Soundcard) e Dante Controller sono disponibili
al sito Web riportato di seguito.
http://proaudio.yamaha.co.jp
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Impostazioni wordclock

In una rete Dante, il dispositivo master fornisce un wordclock accurato ad altri dispositivi sulla
rete. Se il dispositivo master viene rimosso dalla rete o danneggiato, un secondo dispositivo
ne sostituisce automaticamente le funzioni di clock master.

Per applicare questa impostazione, nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante
SETUP, quindi il pulsante WORD CLOCK/SLOT SETUP per accedere alla finestra
corrispondente.

WORD CLOCK / SLOT x

MASTER CLOCK SELECT
48kHz

-
[ INT INT
48k || 44.1k

LOCKED SRC ON
=== LOCKED BUT NOT SYNC'ED

UNLOCKED
UNKNOWN

SLOT 1 576 778 9/10 |11/12 | 13/14 |15/16

11/12 [[13714 [/15/16

WORD CLOCK IH 576 7/8 9710

DANTE
48k
MASTER

SLOT SETUP

[ DAHTE

4.1k 1171213714 |15/16

FREQUENGY

EMPHASIS
STATUS
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Configurazione di DVS (Dante Virtual Soundcard)

Installare Dante Virtual Soundcard (DVS)

e Dante Controller sul computer che si

desidera utilizzare per la registrazione audio.

Definire le seguenti impostazioni prima di

attivare DVS.

* Collegare la porta di rete compatibile con
GbE del computer a un commutatore di rete
compatibile con GbE.

» Configurare il computer per ottenere
un indirizzo IP automaticamente.

(E limpostazione predefinita).

V3.7 e versioni precedenti

{EttHEE | Licersing | About |

audinate

Dante Virtual Soundcard

@

] | [0 Tursme 2
- =

£udia Format (48000 Hz x| |24 kit =

Dante Latency [10ms =

IP:165.254.51.218
HAC:00:13: 291 84: 27: b0

. . ASI0 Application: Disconnected ASIO Advanced
* Impostare il formato audio. i
(Esempio: 48 kHz, 24 bit)
« Impostare la latenza Dante (impostare V3.7
un valore elevato per assicurare la stabilita [& bante vinuel soundeard I o]
quando si utilizzano piu canali).
A i . . Settings |Lioensmg |About |
¢ Nelle impostazioni avanzate, selezionare
il numero di canali da utilizzare per la Audio Interface:
registrazione e la riproduzione (il valore R
predefinito & 8 x 8). R
Network Interface:
Network Status: 1Gbps
IP Address: 169.254.37.26
@Dante”

NOTA
Per ulteriori informazioni sulle impostazioni del driver ASIO (Windows), vedere il Manuale
dell'utente di Dante Virtual Soundcard.

Impostazioni di Dante Accelerator

Dopo avere montato una scheda Dante Accelerator sul computer, installare il driver
Dante Accelerator ed eseguire le seguenti impostazioni. Per ulteriori informazioni sulla
modalita di istallazione del driver, fare riferimento alla Guida all'installazione del driver.
» Utilizzare un cavo di rete per collegare il jack Dante sulla scheda Dante Accelerator alla
rete Dante, quindi collegare la porta di rete del computer alla stessa rete.
* Configurare il computer al fine di ottenere automaticamente un indirizzo IP
(impostazione predefinita).
NOTA
Per ulteriori informazioni sulla selezione di un computer per il controllo remoto da una console

della serie CL, vedere "Specifica di DVS o Dante Accelerator" in "Pulsante di selezione del
metodo di impostazione = SPECIFIED IP ADDRESS" a pagina 184.
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Configurazione di Dante Controller

Collegare la porta di rete sul computer a un commutatore di rete compatibile con GbE.
Configurare il computer al fine di ottenere automaticamente un indirizzo IP
(impostazione predefinita).
E necessario completare le impostazioni seguenti per Dante Controller.
* Per la registrazione multitraccia, assegnare i segnali audio dal dispositivo I/O a DVS
o alla scheda Dante Accelerator.
¢ Per il soundcheck virtuale: assegnare i segnali audio in modo che vengano trasmessi
dal computer alla rete audio Dante e quindi ai canali della console CL.
(pagina 155).
Nell'esempio riportato di seguito vengono indicate le impostazioni di Dante Controller quando
i canali da 1 a 16 di un dispositivo I/O vengono assegnati a DVS.

Audinate

Filter Transmitters

5

SR ESE e E RN R e e a R RIREsaS

tters

Filter Receivers

Y001-Yamaha-CGL5-060bee

I+ & 001-Yamaha-Rio3224-D-0629§

+ [I/Dante Transmi

+ = Dante Receivers
&
+/¥001-Yamaha-Rio3224-D-06
—YAX0100000659

o

WEE
+ + [F

o o S S Y 8 S

<

In questo caso, sara necessario cambiare le impostazioni DANTE INPUT PATCH della
console della serie CL a seconda che si stia eseguendo la registrazione o la riproduzione
multitraccia. Se sono stati salvati set di impostazioni diversi in DANTE INPUT PATCH
LIBRARY (pagina 155), sara possibile passare da uno all'altro.

NOTA
Per ulteriori informazioni sul funzionamento e sulle impostazioni di Dante Controller, vedere
il relativo manuale.
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Configurazione del software DAW

E necessario completare le impostazioni del driver del software DAW. E necessario
completare le impostazioni del driver del software DAW. Nella finestra delle

impostazioni del dispositivo, selezionare "Dante Virtual Soundcard-ASIO" ("Dante" per Mac)
o "Yamaha AIC128-D" come scheda audio (o driver audio) utilizzato per I'ingresso/uscita.
Alcuni software DAW richiedono l'assegnazione interna per il driver e il software DAW.

Per ulteriori informazioni, vedere il manuale del software DAW.

[l Configurazione di Nuendo Live

Se siinstalla il software "Yamaha Console Extension” per collegare Nuendo Live a una
console e quindi si avvia Nuendo Live e si crea un nuovo progetto, vengono create
automaticamente le tracce corrispondenti al numero di canali specificato in DVS. Inoltre,
le tracce assumono automaticamente i colori e i nomi dei canali specificati sulla console
della serie CL.

Registrazione e riproduzione audio

Al termine delle impostazioni del driver nel software DAW, sara possibile procedere

con la registrazione e la riproduzione audio.

Per la registrazione multitraccia, assegnare le porte di ingresso per le tracce del

software DAW alle porte che ricevono i segnali audio dai dispositivi I/O.

Per un soundcheck virtuale € necessario indirizzare i segnali audio registrati ai canali

di ingresso sulla console CL. A tal fine, utilizzare Dante Controller per assegnare

i segnali in modo che vengano trasmessi dal software DAW ai canali DANTE 1-64 sulla
console CL. Successivamente, potrebbe risultare utile memorizzare due set di impostazioni
DANTE INPUT PATCH all'interno della libreria: uno per la trasmissione dei segnali audio dai
dispositivi I/0O e un secondo set per la trasmissione dei segnali audio dal software DAW.

In questo modo sara possibile passare da un'impostazione di assegnazione all'altra senza
avviare il Dante Controller. Inoltre, sara possibile assegnare un canale specifico, ad esempio
un canale vocale, al dispositivo /0 da monitorare durante un soundcheck virtuale.
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Uso della console CL con Nuendo Live

Le console della serie CL possono funzionare il modo integrato con il software
DAW Steinberg Nuendo Live.

Il software "Yamaha Console Extension" che integra la serie CL e Nuendo Live possono
essere installati sul computer in uso, in modo da utilizzare Nuendo Live dalla console
della serie CL ed eseguire facilmente le operazioni per la registrazione multitraccia.

Di seguito viene illustrato come utilizzare Nuendo Live dalle console della serie CL.

Preparazione del progetto

Per configurare le seguenti impostazioni, vedere "Registrazione o riproduzione su un
computer mediante DAW" a pagina 179.

* Configurazione di DVS (Dante Virtual Soundcard)

* Configurazione di Dante Controller

¢ Configurazione di Nuendo Live

Registrazione in un progetto

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante RECORDER (REGISTRATORE).

2. Premere il tab Nuendo Live in alto a destra nella schermata RECORDER.
3. Per avviare la registrazione utilizzare il pulsante EASY RECORDING.

4. Al termine della registrazione, premere il pulsante di blocco registrazione, quindi
il pulsante STOP.

RECORDER

D | posiTion DESCRIPTION

. 02 o

0:00:21.925

TR

Schermata RECORDER
(quando si seleziona il tab
Nuendo Live)

olm
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Schermata RECORDER (quando si seleziona il tab Nuendo Live)

RECORDER

UsSB

28 2930 31 32

NUENDO

12345678 9101121341516 17 181920

334353637 383940 414243444546 4748 495

POSITION DESCRIPTION

0:00:01.150 | intro

0:00:04.892 | MC1H

0:00:17.224 | MUSIC 02

NUENDO™
Live

SETUP

0:00:20.955 | MC2

TS DEVICE LABEL
0 masahirolets

PROJECT TIME — 0:00:21.925 RECORD TIME HAX O h 02 m (L] :I ()
N ‘REC
W @ ®

(1) Campo visualizzazione degli indicatori Nuendo
Consente di visualizzare il livello dei canali Nuendo Live.

(2) Pulsante PEAK CLEAR (CANCELLAZIONE PICCO)
Consente di cancellare i livelli di picco indicati dalla funzione di memorizzazione picco.

(3 Campo Marker list
Consente di elencare le informazioni del marker registrate nel progetto Nuendo Live
corrente.
I marker possono essere selezionati tramite I'elenco sullo schermo oppure utilizzando
le manopole multifunzione.
Quando si preme questo campo, verra visualizzata una finestra con tastiera che consente
di modificare le informazioni sul marker.

(@ Pulsante SETUP di Nuendo Live
Specificare il dispositivo che verra utilizzato dalla console per la comunicazione quando
si utilizza Nuendo Live (pagina 183).

(® Pulsante DANTE INPUT PATCH
Premere il pulsante per accedere alla finestra DANTE INPUT PATCH (pagina 155).

(8 Schermata informazioni di posizione
Consente di visualizzare le informazioni sulla posizione corrente del progetto
Nuendo Live. E possibile premere il pulsante sulla destra per modificare il formato
di visualizzazione ora.

DANTE =
INPUT
PATCH

ADD
MARKER

RECALL
LIHK

[ L LI I | (]

REC

\G)

@© ® © ©
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Il Campo TRANSPORT (TRASPORTO)
Consente di utilizzare il trasporto di Nuendo Live.

(D Pulsante GO TO PROJECT START (VAI A INIZIO PROGETTO)
Consente di riportare la posizione all'inizio del progetto.

Pulsante GO TO PREVIOUS MARKER (VAI A MARKER PRECEDENTE)
Consente di riportare la posizione al marker precedente.

(9 Pulsante GO TO NEXT MARKER (VAI A MARKER SUCCESSIVO)
Consente di portare la posizione al marker successivo.

Pulsante GO TO PROJECT END (VAI A FINE PROGETTO)
Consente di portare la posizione alla fine del progetto.

(1) Pulsante CYCLE (CICLO)
Consente di attivare/disattivare la ripetizione del progetto.

(2 Pulsante STOP (ARRESTA)
Consente di arrestare la riproduzione/registrazione del progetto.

(3 Pulsante PLAY (RIPRODUCI)
Consente di avviare la riproduzione del progetto.

Pulsante REC (REGISTRAZIONE)
Consente di avviare/arrestare la registrazione del progetto.

(9 Pulsante RECORDING EASY (REGISTRAZIONE ASSOLO)
Consente di avviare immediatamente la registrazione di tutte le tracce.
Quando si preme questo pulsante, si passa all'ultima posizione di registrazione, tutte
le tracce vengono impostate sulla modalita di registrazione, la registrazione viene
avviata, viene visualizzato il pannello di registrazione e il pannello viene bloccato.
La registrazione sara avviata in modo retroattivo.
(Impostazione predefinita: 10 secondi)

Pulsante ADD MARKER
Consente di aggiungere un marker al progetto nella posizione corrente.

(7 Pulsante RECALL LINK
Specifica se un marker verra creato al richiamo di una scena. Quando la funzione
e attiva, il pulsante si illumina.

Pulsante di Record lock (Blocco registrazione)
Attiva/disattiva il blocco dello stato di registrazione. In tal modo si evita che
la registrazione venga accidentalmente bloccata durante I'esecuzione.

NOTA

Le funzioni trasporto possono essere controllate anche dai tasti USER DEFINED (pagina 197).

Schermata informativa su DVS
Mostra l'etichetta del dispositivo del driver DVS selezionato.
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Specifica di DVS o Dante Accelerator

Prima di continuare, utilizzare DANTE SETUP per specificare i dispostivi I/O che
verranno montati. Per informazioni dettagliate, vedere "Montaggio di un dispositivo I/O nella
rete audio Dante" a pagina 231.

STEP
1. Nella schermata Nuendo Live, premere il pulsante NUENDO Live SETUP.

2. Nella schermata NUENDO LIVE SETUP, premere il pulsante di selezione del metodo
di impostazione.

Utilizzare la manopola [TOUCH AND TURN] per configurare le impostazioni.

Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante OK per
chiudere la finestra.

NOTA
« E possibile specificare DVS o Dante Accelerator nella finestra NUENDO LIVE SETUP.
» Tuttavia, non selezionare lo stesso DVS o Dante Accelerator da piu console della serie CL.

Finestra NUENDO LIVE SETUP

In questa finestra specificare il dispositivo che verra utilizzato dalla console per
la comunicazione quando si utilizza Nuendo Live.

MUENDO LIVE SETUP

" or "SPECIFIED IP ADDRESS".

@ Select to "NO ASSIGN",

SPECIFIED
IP ADDRESS

CANCEL
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(1 Pulsanti di selezione del metodo di configurazione
Consentono di scegliere uno dei seguenti metodi tramite cui specificare DVS
o Dante Accelerator.

* NOASSIGN..........coveeerennn. Non assegnato
e DVS.....es Consente di selezionare un driver DVS dall'elenco
dei dispositivi

e SPECIFIED IP ADDRESS. ..... Quando si utilizza Dante Accelerator, consente
di specificare l'indirizzo IP del computer.

l Selezione del metodo di configurazione con il pulsante DVS
Per effettuare una selezione in un elenco dei dispositivi I/O nella rete audio Dante,

premere il pulsante DVS per visualizzare il campo DEVICE LIST (ELENCO DISPOSITIVI).

NUENDO LIVE SETUP

@ Choose DEVICE from DEVICE LIST.

DvsS

DEVICE LIST

#5 DVSI-HUEHDO-Live
(D¥S )]

(*)

CANCEL

(D DEVICE LIST
Consente di visualizzare un elenco dei dispositivi I/O nella rete audio Dante.
Nell'elenco scegliere il dispositivo DVS da utilizzare con Nuendo Live.

(2 Manopola di selezione DEVICE LIST
Utilizzare la manopola multifunzione per scegliere il dispositivo DVS desiderato.
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Il Pulsante di selezione del metodo di impostazione =
SPECIFIED IP ADDRESS

Quando si utilizza Dante Accelerator, specificare l'indirizzo IP del computer nel campo
SPECIFIED IP ADDRESS. Poiché l'indirizzo IP di Dante Accelerator & diverso da quello
utilizzato da Yamaha Console Extension, € necessario specificare manualmente l'indirizzo IP.

NUENDO LIVE SETUP

E] Specify the IP ADDRESS of DVS device.

SPECIFIED
IP ADDRESS

IP ADDRESS

1] 1

CAMNCEL

(1) Manopole IP ADDRESS
Per specificare I'indirizzo IP, utilizzare le manopole multifunzione.

NOTA

¢ Specificare l'indirizzo IP del computer su cui & in esecuzione Nuendo Live.

¢ Impostare l'indirizzo di tale computer nell'intervallo compreso tra 169.254.0.0 e 169.254.255.255,
quindi impostare la subnet mask su 255.255.0.0.

* Per il computer su cui & installato Dante Accelerator, & necessario che la porta Dante di
Dante Accelerator e la porta Ethernet del computer siano collegate alla stessa rete.
Vedere la figura riportata di seguito.

Computer SwW
Ethernet I: (Primary)
Dante Accelerator |PS§
S
CL SwW
BERE L__¢ (Secondary)
P
E

C UL S /CUL_=3/CL_ 12 Manuale di riferimento



Registratore

NOTA

* A seconda della versione del firmware, & possibile che Dante Accelerator non supporti le reti
ridondanti. Per verificare se la versione del firmware Dante Accelerator in uso supporta le reti
ridondanti, visitare il seguente sito Web.
http://www.yamahaproaudio.com/

DANTE INPUT PATCH (From Da

NUENDO

DESGRIPTION

DANTESS

Riproduzione di un progetto multitraccia

DANTE41 ' DANTE42 DANTEAS DANTEA4 DANTE4S DANTEAS DANTEA7 DANTEAD

DANTE49 DANTESO DANTES1 DANTES2 DANTES3 DANTESS DANTESS DANTES6

sTEP 0:00:21.925

1. Premere il pulsante DANTE INPUT PATCH nella schermata RECORDER i W » R e i I e
(pagina Nuendo Live). Schermata RECORDER Finestra DANTE INPUT PATCH
2. Nellafinestra DANTE INPUT PATCH premere il pulsante PORT SELECT della porta alla (quando si seleziona il tab Nuendo Live)  (ASSEGNA INGRESSO DANTE)

quale assegnare il segnale da Nuendo Live.

3. Nell'elenco sulla sinistra della finestra PORT SELECT, selezionare il DVS in uso
con Nuendo Live, quindi selezionare la porta a cui assegnarlo.

4. Premere il pulsante + nella parte superiore della finestra per cambiare la porta,
quindi assegnare una porta DVS allo stesso modo.

5. Una volta configurate le impostazioni necessarie, premere il pulsante CLOSE
per uscire dalla finestra.

6. Per chiudere la finestra DANTE INPUT PATCH, premere il simbolo "x" nella
parte superiore destra.

PORT SELECT

Soleot candidate.

P | - [ oanes

7. Nella schermata Nuendo Live, premere il pulsante START (AVVIA).
8. Utilizzare i canali per emettere il suono.
9. Per interrompere la riproduzione, premere il pulsante STOP. Finestra PORT SELECT

NOTA
Se si salvano le impostazioni DANTE INPUT PATCH in una libreria, risultera semplice cambiare
le impostazioni della console delle serie CL (pagina 155).
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Informazioni sulla schermata SETUP

La schermata SETUP consente di configurare vari parametri applicabili all'intera console CL.
Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante SETUP per accedere alla schermata
SETUP. La schermata contiene gli elementi indicati di seguito.

® © @®®» ®

SETUP CH1

ch 1
CURRENT USER STORAGE 15:46:39 [
ADMIH

ini = = ' = Send Ta MIXI
Administrator R SAVE/LOAD

* |PASSWORLF
CHANGE

How. all operations are permitted.

+48V MASTER BUS SETUP

OFF O SURROUND _ ‘%
SETUP

SYSTEM SETUP

MIXER SETUP

WORD CLOCK™ | CASCADE ° = MIDI/GPI BUS
{SLOT SETUP

—— DANTE —

DANTE =
SETUP

® © @

NETWORK ‘

CONSOLE BANK A
LOCK HAME  CH COLOR  SCREEN PANEL LAMP

@-© © @ @) socon®

Initial Data

Il Campo CURRENT USER (UTENTE CORRENTE)
Questo campo consente di effettuare diverse impostazioni correlate all'utente.

(1) Pulsante USER SETUP
Premere questo pulsante per aprire la finestra USER SETUP, nella quale & possibile
configurare varie impostazioni per ciascun utente.

(2 Pulsante CURRENT USER
Premere questo pulsante per aprire la finestra LOG IN (CONNESSIONE), nella
quale & possibile cambiare gli utenti connessi.

(3 Pulsante COMMENT EDIT (MODIFICA COMMENTO)
Premere questo pulsante per aprire la finestra COMMENT EDIT, nella quale & possibile
inserire dei commenti che verranno visualizzati nell'area dei commenti.
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(@) Pulsante PASSWORD CHANGE (MODIFICA PASSWORD)
Premere questo pulsante per aprire la finestra PASSWORD CHANGE, in cui & possibile
modificare la password.

(® Pulsante SAVE KEY (SALVA CHIAVE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra SAVE KEY, nella quale & possibile
sovrascrivere (salvare) la nuova chiave di autenticazione utente (pagina 193).

Il Campo STORAGE (MEMORIZZAZIONE)
In questo campo € possibile creare, salvare o caricare una chiave di autenticazione utente.

(® Pulsante CREATE USER KEY (CREA CHIAVE UTENTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CREATE USER KEY, nella quale & possibile
creare una nuova chiave di autenticazione utente.

(@ Pulsante SAVE/LOAD
Premere questo pulsante per aprire la finestra SAVE/LOAD, nella quale € possibile salvare
o caricare le chiavi di autenticazione utente e i file relativi alla console.

Il Campo SYSTEM SETUP (CONFIGURAZIONE SISTEMA)
In questo campo & possibile configurare varie impostazioni applicabili alla console della serie CL.

Pulsante MASTER +48 V
Consente di attivare o disattivare |'alimentazione phantom principale a +48 V della
console. Se il pulsante & disattivato, |'alimentazione phantom principale a +48 V
e disattivata per tutti i preamplificatori.

NOTA
Se il pulsante ¢ disattivato, I'alimentazione phantom non verra erogata anche se il pulsante +48 V
per ciascun canale ¢ attivato.

(© Pulsante WORD CLOCK/SLOT SETUP
Premere questo pulsante per aprire la finestra a comparsa WORD CLOCK/SLOT SETUP
(CONFIGURAZIONE SLOT), nella quale & possibile configurare le impostazioni del word
clock e varie impostazioni per ciascuno slot.

Pulsante CASCADE (CASCATA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra CASCADE, nella quale & possibile
configurare le impostazioni di assegnazione per le connessioni in cascata.

(1) Pulsante OUTPUT PORT (PORTA USCITA)
Premere questo pulsante per aprire la finestra OUTPUT PORT (PORTA DI USCITA),
in cui & possibile configurare le impostazioni per la porta di uscita.

(12 Pulsante MIDI/GPI
Premere questo pulsante per aprire la finestra MIDI/GPI, in cui & possibile configurare
le impostazioni MIDI e GPI.

(9 Pulsante DANTE SETUP (CONFIGURAZIONE DANTE)
Premere questo pulsante per aprire la finestra DANTE SETUP. Nella finestra
¢ possibile effettuare varie impostazioni per la rete audio: ID console, funzionalita
SECONDARY PORT, bit rate audio, latenza, ID e tipo del dispositivo DANTE, per
dispositivi controllati mediante la schermata 1/0O RACK.
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Il Campo BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS)
Questo campo consente di effettuare varie impostazioni correlate al bus.

Pulsante BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS)

Premere questo pulsante per aprire la finestra BUS SETUP, in cui & possibile configurare
varie impostazioni correlate ai bus MIX/MATRIX.

(15 Schermata SURROUND SETUP
Premere questo pulsante per visualizzare la schermata SURROUND SETUP. In questa
schermata e possibile variare la modalita delle impostazioni del bus da Stereo
a Surround. Se viene impostata la modalita Stereo, le impostazioni del bus per MIX1-6
sono visualizzate in grigio. Se si preme il pulsante 5.1 SURROUND per passare alla
modalita Surround, & possibile configurare le impostazioni del bus per MIX1-6.

SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE

Per la modalita Stereo
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SURROUND SETUP

SURROUND BUS

CLOSE
Per la modalita Surround

Assegnare i canalia MIX 1 - 6 per |'uscita surround. E possibile premere il pulsante APPLY
per aprire la finestra di dialogo CONFIRMATION. Premere il pulsante OK per impostare
il bus in modalita Surround.

NOTA

¢ Quando si passa dalla modalita Stereo alla modalita Surround, i segnali per MIX1/2, 3/4
e 5/6 vengono impostati su MONO x2.

¢ Quando si passa dalla modalita Surround alla modalita Stereo, i segnali per MIX1/2, 3/4
e 5/6 rimangono impostati su MONO x2.

* Quando si passa dalla modalita Stereo alla modalita Surround, gli inserimenti STEREO
e MONO(C) sono disattivati.
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Se si imposta la modalita Surround, la schermata BUS SETUP avra I'aspetto illustrato
di seguito.

BUS SETUP

MIX BUS 1-16 SETUP

MIX3 Mix4
SURROUND MODE
C LFE

FOR INPUT CHANNELS

SIGNAL TYPE PRE FADER SEND POINT / BUS TYPE PAN LINK
1

N VARI o
MIX 7/8 : _ B e raoce R .

MIX 9/10 HONOx?

MIX 13/14

MIX 15/16

MIX BUS 1-16

Il Pulsante DATE/TIME (DATA/ORA)

Premere questo pulsante per aprire la finestra DATE/TIME, in cui € possibile configurare
la data e l'ora.

M Pulsante NETWORK (RETE)

Premere questo pulsante per aprire la finestra NETWORK, in cui & possibile configurare
l'indirizzo di rete.

Il Campo indicatori
In questo campo vengono visualizzate varie informazioni sulla console.
Indicatore BATTERY (BATTERIA)
Indica lo stato della batteria interna.
NOTA
Se la batteria & esaurita verra visualizzata l'indicazione LOW o NO. In questo caso, contattare

immediatamente il rivenditore locale Yamaha o un centro di assistenza Yamaha elencato alla fine del
manuale di istruzioni (documento separato) per richiedere la sostituzione della batteria di backup.

(? Indicatore POWER SUPPLY (ALIMENTATORE)
Indica I'alimentatore attualmente in funzione.
¢ INT ... Interno

Indicazione della versione
Indica il numero di versione della CPU principale, della CPU sub e del modulo DANTE.
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I Pulsante CONSOLE LOCK (BLOCCO CONSOLE)

Premendo questo pulsante verra eseguita la funzione di blocco della console. Se la password
della console & stata impostata, premendo questo pulsante si aprira la finestra
AUTHORIZATION (AUTORIZZAZIONE). Per eseguire la funzione di blocco della console,
immettere la password corretta.

Se la password della console non & ancora stata impostata, premendo questo pulsante
verra eseguita immediatamente la funzione di blocco della console.

Il Campo CONTRAST/BRIGHTNESS (CONTRASTO/ LUMINOSITA)
Questo campo consente di impostare il contrasto e la luminosita dello schermo LCD.

Pulsanti BANK A/BANK B (BANCO A/BANCO B)
Consentono di selezionare un banco in cui salvare le impostazioni di luminosita
e contrasto. E possibile salvare due diverse impostazioni nei banchi A e B e,
se necessario, passare da un banco all'altro.

@) Manopola CONTRAST NAME (NOME CONTRASTO)
Consente di regolare il contrasto dei display dei nomi dei canali.

@) Manopola BRIGHTNESS NAME (LUMINOSITA NOME)
Consente di regolare la luminosita del display dei nomi dei canali.
Manopola BRIGHTNESS CH COLOR (LUMINOSITA COLORE CANALE)
Consente di regolare il bilanciamento della luminosita del colore del canale
e del display dei nomi dei canali.
Manopola BRIGHTNESS SCREEN (LUMINOSITA SCHERMO)
Consente di regolare la luminosita del display.
Manopola BRIGHTNESS PANEL (LUMINOSITA PANNELLO)
Consente di regolare la luminosita dei LED del pannello.
Manopola BRIGHTNESS LAMP (LUMINOSITA SPIA)
Consente di regolare la luminosita della lampada collegata al connettore LAMP.

Impostazioni utente

Le impostazioni User Level consentono di limitare i parametri utilizzabili da ciascun utente
o di modificare le impostazioni delle chiavi USER DEFINED (DEFINITE DALL'UTENTE)
e le impostazioni relative alle preferenze per ciascun utente. E possibile memorizzare le
impostazioni per ciascun utente come "chiave di autenticazione utente" interna alla console
0 su un'unita di memoria flash USB, il che consente di cambiare le impostazioni utente
facilmente. Cid puo essere utile nelle seguenti situazioni.
* E possibile evitare operazioni errate o non previste.
* E possibile limitare la gamma di funzionalita utilizzabili da tecnici esterni
(tecnici ospiti).
¢ |n situazioni in cui si alternano piu operatori, € possibile bloccare le impostazioni
di uscita ecc. per evitare operazioni indesiderate.
* E possibile passare facilmente dalle preferenze di un operatore a quelle di un altro
operatore.
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Tipi di utenti e chiavi di autenticazione utente

Esistono tre tipi di utenti, come indicato di seguito. Per utilizzare la console della serie CL,
€ necessario accedere come utente.

e Administrator.... L'amministratore della console CL pud utilizzarne tutte le
funzionalita. Nella console viene memorizzato un unico set
di impostazioni dell'amministratore. L'amministratore pud creare
chiavi di autenticazione per altri utenti.
e Guest...... Un account Guest puo utilizzare solo le funzionalita autorizzate
dall'amministratore. Nella console viene memorizzato un unico set
di impostazioni Guest.

e User........ Un account User puo utilizzare solo le funzionalita autorizzate
dall'amministratore. Le impostazioni dell'utente vengono salvate
internamente o in un'unita di memoria flash USB come chiavi di
autenticazione utente. E possibile salvare piu set di impostazioni User
(fino a dieci nella memoria interna) con diversi nomi utente.

Un account User con privilegi di Power User (Utente esperto) puo creare

e modificare chiavi di autenticazione utente con uno specifico livello utente.

Quando un utente esegue l'accesso, vengono applicate le relative impostazioni utente.
Le impostazioni utente includono le informazioni riportate di seguito.

» Password (tranne che per gli utenti Guest)
* Impostazioni User Level (tranne che per gli utenti Administrator)
* Preferenze
* Tasti USER DEFINED
e Manopole USER DEFINED
* Encoder assegnabili
e Banco di fader personalizzato
* Fader MASTER
Di seguito sono riportati i privilegi assegnati a ciascun utente.
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Impostazione della password dell'amministratore

Con le impostazioni originali di fabbrica, la password per I'account Administrator non
€ impostata, il che significa che chiunque pud accedere con privilegi di amministratore
ed eseguire tutte le operazioni. Se si desidera limitare le operazioni di altri utenti,

€ necessario specificare una password Administrator.

Modifica dei dati di Chiave di autenticazione
U . configurazione Modifica delle Imposta- | Modifica utente
tente che ha eseguito . L : .
l'accesso utente, com.e le . impostazioni zione dei e . S ttura-
preferenze e i tasti User Level password | commenti reazione Sovrascrittura
USER DEFINED nuove salvataggio
Disponibile
(non pud modificare il
Disponibile livello utente, mentre
(pud modificare le | I'amministratore puo
Administrator impostazioni per gli | sempre eseguire tutte | Disponibile - Disponibile -
utenti Administrator | le operazioni. Pud
e Guest). modificare le
impostazioni per
gli utenti Guest).
Power user Disponibile Disponibile Disponibile |Disponibile [ Disponibile Disponibile
Normal User
(Utente Disponibile
) Disponibile ND- Disponibile |Disponibile| - (esdluse le
(utente senza (solo visualizzazione) impostazioni
privilegi User Level)
Power User)
Guest Disponibile _ND - Disponibile| - -
(solo visualizzazione)

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
2. Nella schermata SETUP premere il pulsante PASSWORD CHANGE.

3. Nella finestra con tastiera immettere la password nel campo NEW PASSWORD
(NUOVA PASSWORD), quindi immettere la stessa password nel campo RE-ENTER
PASSWORD (IMMETTERE NUOVAMENTE LA PASSWORD) per la verifica, quindi
premere il pulsante OK.

PASSWORD CHANGE
USER NAME
CURRENT USER STORAGE

Administrator]

user = | cREmE  °|smEsLom
SETuR USERKeY

copy cr
How, all operations aro

+48V MASTER BUS SETUP
o on SuRROUND_*
SETUP.
= - ETER
I Bus =
SEnup

—oanre—
DANTE * DATE E
SeTUp TivE, e

=T CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME | WAME CHCOLOR SCREEN  PAMEL  LaMp

OHOFONONONQ)

CANCEL

Schermata SETUP Finestra con tastiera

NOTA

¢ La password pud essere composta da un massimo di otto caratteri. Se le due password immesse
corrispondono, la password dell'account Administrator verra impostata.

¢ Per informazioni dettagliate sull'immissione di una password, vedere il capitolo "Immissione
dei nomi" nel Manuale di istruzioni fornito separatamente.

Creazione di una chiave di autenticazione utente

E possibile creare una chiave di autenticazione utente e salvarla su un'unita di memoria flash
USB o nella memoria interna della console. Una chiave di autenticazione utente pud essere
creata solo da un account Administrator o Power User. Il livello utente pu® essere specificato
quando si crea la chiave di autenticazione ma le impostazioni della chiave USER DEFINED
e le impostazioni relative alle preferenze saranno acquisite dall'utente che ha attualmente
eseguito l'accesso.

NOTA

* E possibile salvare dieci chiavi nella memoria interna della console.

* |l nome di un file della chiave di autenticazione utente verra specificato come nome utente
corrente e la sua posizione come root directory.
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STEP

1. Per creare una chiave di autenticazione utente su un'unita di memoria flash USB,
collegare un'unita di memoria flash USB al connettore USB.

2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

3. Nella schermata SETUP premere il pulsante CREATE USER KEY
(CREA CHIAVE UTENTE).

4. Nella finestra CREATE USER KEY (CREA CHIAVE UTENTE) una volta specificato nome
utente, commento, password, attivazione/disattivazione dei privilegi Power User
e diritti utente, premere il pulsante CREATE (CREA).

5. Se si desidera creare una chiave di autenticazione utente nella memoria interna
della console, premere un pulsante nel campo CREATE TO INTERNAL STORAGE
nella finestra CREATE KEY. Se si desidera creare una chiave di autenticazione utente
sulla propria unita di memoria flash USB, premere il pulsante PATH nel campo
CREATE TO USB STORAGE.

6. Premere il pulsante CREATE TO (CREA IN).

7. Premere il pulsante OK nella finestra di dialogo di conferma.

CREATE USER KEV

CURRENT USER

Administrator ”
* Passwors.
‘CHANGE

s

=2 foureur fourpum STV
PATCH | NAVE

SYSTEM SETUP +48y MASTER

orr on

Mi/Ge1 =

CH1
ch 1

—oanre—
DANTE © DATE
SETUP.

. ASSIGN
TivE

MASTER
NETWORK

SCENE LIST.

STORE

7soRT RECALL
LIBRARY LIST

sTORE
saiear RECALL

FILE LOAD

‘systen serue.
USER SETUP. nowrron serue

MONITOR SETUP
osCILLATOR TALKBACK

SYSTEM SETUP
cuRRENT ['scene | LiBRARY[MIXER | [OUTPUT | MIDI [p.e
SCENE| | LIST | | LIS v )

E )

Finestra CREATE USER KEY

BRIGHTNESS T
NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL  LAMP

QEONONONQ)
Schermata SETUP

cousoLE
tocx

= [

Finestra CREATE KEY
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Finestra CREATE USER KEY

CREATE USER KEY

USER NAME

COMMENT

ACCESS PERMISSION

CH33-48

CHEB5.72 STIN

CH1
ch 1

SCENE LIST

" STORE

7SORT RECALL

CH OPERATION
CH17-32 MIX 1-8

CH49-64 MIX 9-16

MIX17-24

STEREQ

MATRIX  /MONO

+ n PROCESSING || FADER/ON

FILE LOAD

'SYSTEM SETUP

USER SETUF™ onitor seTup

OSCILLATOR

Setup

=
SET ALL

PASSWORD

CURRENT SCENE
TINPUT INPUT
PATCH = NaME | pue
‘outeut loutputr SETUP
PATCH  NAME

GEQ RACI

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

MONITOR SETUP
TALKBACK

SYSTEM SETUP

‘ouTPUT ~ MIDI
PORT FGPI

LIBRARY LIST

" STORE
/CLEAR

" MIXER
SETUP

‘LIBRARY
LIST

‘CURRENT ~ SCEME

SCENE  LIST Lscicns

RECALL

CANCEL

(1) USER NAME (NOME UTENTE)
Consente di visualizzare il nome utente. Premere quest'area per accedere a una finestra
con una tastiera nella quale & possibile specificare un nome utente di massimo
otto caratteri.

(2) COMMENT (COMMENTO)
Consente di visualizzare un commento sull'utente. Premere quest'area per accedere
a una finestra con una tastiera nella quale & possibile specificare un commento
di massimo 32 caratteri.

(3 PASSWORD
Consente di specificare una password. Premere quest'area per accedere a una finestra
con una tastiera nella quale & possibile specificare una password di massimo
otto caratteri.

(9 POWER USER
Indica se all'utente corrente sono concessi privilegi di Power User.

(5 ACCESS PERMISSION (PERMESSO DI ACCESSO)
Queste impostazioni consentono di specificare la serie di operazioni che I'utente puo
eseguire. Per ulteriori informazioni su ciascun elemento, vedere P.193.

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno
visualizzati.
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Accesso

Per utilizzare la console della serie CL, & necessario accedere come utente
Administrator, Guest o User.

Le impostazioni utente per gli utenti Administrator e Guest vengono salvate nella console.
Tuttavia, per accedere come User € necessario selezionare una chiave salvata nella console
stessa o collegare l'unita di memoria flash USB sulla quale € stata salvata una chiave di
autenticazione utente. Se si utilizza una chiave di autenticazione utente su un'unita di
memoria flash USB, si continuera come utente che ha eseguito I'accesso anche se l'unita
di memoria flash USB viene rimossa dopo avere eseguito I'accesso. Se si utilizza una chiave
di autenticazione utente su un'unita di memoria flash USB, si continuera come utente che
ha eseguito I'accesso anche se l'unita di memoria flash USB viene rimossa dopo avere
eseguito l'accesso.

NOTA
Se si spegne e riaccende l'unita, in genere viene eseguito I'avvio della console con lo stato
di accesso attivo prima dello spegnimento. Se é stata assegnata una password utente, sara
necessario specificare la password. Se si annulla I'immissione, verra eseguito un accesso
in modo forzato come Guest.

I Accesso come Administrator

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
2. Nella schermata SETUP premere il pulsante CURRENT USER (UTENTE CORRENTE).

3. Nella finestra LOGIN (ACCESSO) premere il pulsante ADMINISTRATOR
(AMMINISTRATORE).

4. Immettere la password e premere il pulsante OK.

CURRENT USER STORAGE

cREmE  °smEiLom
USERKEY

SYSTEM SETUP 48V MASTER
on

© louur " [MbisGe ©
PORT

DATE ©

7TvE —

(CONTRAST| BRIGHTNESS
NAME  CH COLOR SCREEN  PANEL  Lawp

e e ® &
Schermata SETUP

Finestra LOGIN

NOTA

¢ Se non & stata impostata la password per I'utente Administrator, verra effettuato direttamente
I'accesso al passo 3 quando si preme il pulsante LOGIN. Se ¢ stata impostata la password, viene
visualizzata una finestra con una tastiera, in cui € possibile digitare la password.

* Se la password immessa non € corretta, nella parte inferiore della schermata sara visualizzato il
messaggio "WRONG PASSWORD".

Setup

I Accesso come Guest

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Nella schermata SETUP premere il pulsante CURRENT USER (UTENTE CORRENTE).
3. Nella finestra LOGIN premere il pulsante GUEST, quindi il pulsante LOGIN.

SETUP

CURRENT USER STORAGE

user = ini | cREmE  °|smEsLom
SETuR Admini USERKeY

STEM SETUP 48V MASTER BUS SETUP
o on SuRROUND_*

{7 ] bt e 18 Ligin

SETUP.
= = - - VETER

ChscabE ourpur MIDI/GP1 Bus =
PORT Serue

—oanre—
DANTE * DATE
seTup TivE,

ConSoLE CONTRAST| BRIGHTNESS
LocK. NAME | WAME CHCOLOR SCREEN  PAMEL  LaMp

(1) @7(‘» @ @ @ ?"-m[non”'

Schermata SETUP Finestra LOGIN

[l Accesso come User

Per eseguire l'accesso come User, sara necessario utilizzare una chiave di autenticazione
utente salvata nella console o su un'unita di memoria flash USB. Se si utilizza un'unita

di memoria flash USB, & anche possibile eseguire 'accesso con una chiave di
autenticazione utente creata su una console della serie CL diversa.

Memorizzato nella console con una chiave di autenticazione utente

STEP
1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
2. Nella schermata SETUP premere il pulsante CURRENT USER (UTENTE CORRENTE).

3. Nel campo LOAD FROM INTERNAL STORAGE (CARICA DA MEMORIA INTERNA)
della finestra LOGIN, scegliere la chiave di autenticazione utente con sui si desidera
effettuare l'accesso, quindi premere il pulsante LOGIN.

4. Immettere la password e premere il pulsante OK.
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i NOTA

(2] sttt e 18 i * Se non ¢ stata impostata la password, verra effettuato direttamente I'accesso al passo 6 quando
si preme il pulsante LOAD.

* Se la password immessa non & corretta, nella parte inferiore della schermata sara visualizzato
il messaggio "WRONG PASSWORD".

* Se ¢ stata selezionata una chiave di autenticazione utente creata su una diversa console della
serie CL, verra visualizzata una finestra con una tastiera, che consente di specificare la password
Administrator per la console della serie CL utilizzata. (Se le password Administrator sono
identiche, questa finestra non sara visualizzata.) Quando si immette la password Administrator
corretta, viene visualizzata un'altra finestra con tastiera, in cui & possibile digitare la password per
I'utente selezionato. Se si salva di nuovo la chiave di autenticazione utente, la volta successiva
non verra richiesta la password per I'account Administrator. Vedere "Modifica di una chiave di

. autenticazione utente" a pagina 193.
Schermata SETUP Finestra LOGIN Per ulteriori informazioni sul caricamento dei file dall'unita di memoria flash USB, vedere
"Caricamento di un file di testo da un'unita di memoria flash USB" a pagina 214.

STORAGE

CREATE " | [SWE/LORD ©
USERKeY

48V MASTER BUS SETUP

or Con

= [moiee =

e DATE —
serue i BT

ool CONTRAST| BRIGHTNESS
Lotk NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL

0@ O @ @ @ wccom-

Tnitial bata

NOTA
* Se non ¢ stata impostata la password, verra effettuato direttamente I'accesso al passo 3 quando oo
si preme il pulsante LOGIN. Modifica della password
* Se la password immessa non & corretta, nella parte inferiore della schermata sara visualizzato P d dif | d Iutente attual t
il messaggio "WRONG PASSWORD". rocedere come segue per modificare la password per l'utente attualmente connesso.

L'account Guest non dispone di una password.
Memorizzato nell'unita di memoria flash USB con una chiave di autenticazione utente

STEP
STEP 1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.
1. Collegare l'unita di memoria flash USB al connettore USB. 2. Nella schermata SETUP premere il pulsante PASSWORD CHANGE.
2. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP. 3. Nella finestra con tastiera immettere la password corrente e premere il pulsante OK.
3. Nella schermata SETUP premere il pulsante CURRENT USER (UTENTE CORRENTE). 4. Immettere la nuova password nel campo NEW PASSWORD, quindi immettere la

stessa password nel campo RE-ENTER PASSWORD per la verifica, quindi premere
il pulsante OK.

5. Per informazioni su come sovrascrivere la chiave di autenticazione utente,
vedere "Modifica di una chiave di autenticazione utente" a pagina 193.

4. Nel campo LOAD FROM USB STORAGE (CARICA DA MEMORIA USB) della
finestra LOGIN premere il pulsante (LOAD .CLU FILE) (CARICA FILE .CLU).

5. Nellafinestra SAVE/LOAD scegliere una chiave di autenticazione utente con la quale
eseguire l'accesso.

6. Premere il pulsante LOAD (CARICA).
7. Immettere la password e premere il pulsante OK.

NOTA

Se, dopo avere modificato la password, si esegue la disconnessione dalla console senza
salvare la chiave di autenticazione utente, la password modificata verra ignorata.

PATH VOLUME NAME
\ Fre size

] . A TvE
FILE NAME comEnT ) ey

gt S o

Finestra LOGIN Finestra SAVE/LOAD
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Modifica di una chiave di autenticazione utente Modifica del livello utente
Se ¢é stato eseguito I'accesso come User, & possibile modificare le chiavi USER DEFINED, le E possibile visualizzare o modificare il livello utente.
impostazioni relative alle preferenze, i commenti e la password e salvarli nella propria chiave  Administrator................ L'utente Administrator non dispone di un'impostazione del
di autenticazione utente. Se ¢ stato eseguito I'accesso come Power User, € anche possibile livello utente, ma pud modificare I'impostazione del livello
modificare il livello utente. utente dell'account Guest.
e Guest.........occeieeiiiiins L'utente Guest puo visualizzare I'impostazione dl livello

STEP utente dell'account Guest, ma non pud modificarla.
1. Eseguire I'accesso come User e modificare i tasti USER DEFINED (pagina 197) * Normal User.................. Un utente normale pud visualizzare 'impostazione del livello

e le impostazioni relative alle preferenze (pagina 195). utente del proprio account User, ma non pud modificarla.
2. Chiudere la finestra USER SETUP. * Power User ................... Un utente Power User puo visualizzare e modificare
3. Nella schermata SETUP premere il pulsante SAVE KEY (SALVA CHIAVE). il proprio account User.
4. Nella finestra SAVE KEY scegliere il pulsante destinazione di salvataggio, quindi

il pulsante SAVE TO (SALVA IN). STEP
5. Se é stata selezionata la stessa posizione come chiave di autenticazione utente, 1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

premere il pulsante OK nella finestra di dialogo con la richiesta di conferma per 2. Nella schermata SETUP premere il pulsante USER SETUP.

la sovrascrittura di tale chiave di autenticazione utente. 3. Nella finestra USER SETUP premere il tab USER LEVEL (LIVELLO UTENTE).

(Se si & eseguito I'accesso come Administrator, premere il pulsante FOR GUEST

per passare alla pagina USER LEVEL for GUEST (LIVELLO UTENTE di GUEST)).

Specificare il livello utente premendo il pulsante per ciascun elemento che sara

BB autorizzato.

ovoene  GENNEEN  swEne e - 5. Dopo avere configurato le impostazioni necessarie, chiudere la finestra
Al e premere il pulsante SETUP nell'area di accesso alle funzioni.

CURRENT USER STORAGE =
L 4 .

CREATE " | [SWE/LORD ©
USERKeY

apE ° ouur = [moizee <
PoRT'

—oanre—

e DATE —
serue i BT |

USER LEVEL for Guest
ACCESS PERMISSION
CH OPERATION CURRENT SCENE

RRENT USER STORAGE

= smEiom

e g create
Administrator USERKEY
= [Passwors | <A
‘ChANGE

consof CONTRAST| BRIGHTNESS NPT [NPUT]
LocK NAME  CHCOLOR SCREEN  PANEL EATCH] AL

Schermata SETUP Finestra SAVE KEY I o g"

BUS
SETUP

‘ouTPUT
PATCH | NAME

NOTA e -y - EEE =S
* Se & stato eseguito l'accesso come Power User, & anche possibile modificare il livello utente. BT A e Bt W — p——
* Se & stata caricata una chiave di autenticazione utente da un'unita di memoria flash USB, — i O S IS I e

premere il pulsante SAVE KEY prima di rimuovere |'unita di memoria flash USB. Se si rimuove ‘ | e ovcoon s pae L 2 bl i il

I'unita di memoria flash USB prima di premere il pulsante, caricare di nuovo la chiave B OHORONONONO) 000

di autenticazione utente. Schermata SETUP Finestra USER SETUP

(CONFIGURAZIONE UTENTE)
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Finestra USER SETUP (CONFIGURAZIONE UTENTE)

USER SETUP

USER LEVEL for Guest
ACCESS PERMISSION

CH 1-16

CH33-48

CH OPERATION
CH17-32

CH49.64

MIX 1-8

MIX 9-16

CURRENT SCENE
INPUT |

NisET
PATCH

fouteuT foutPur SETUP

PATCH

ENESE
SET HLL CLEAFR ALL)

NAME

NAME

BUS

GEQ RACK
CH65-72  STIN DCA L] RACK 2 (R
@“ STEREO

MATRIX  /MONO
SET BY SEL

CH1
~ ch 1

+ n PROCESSIHG || FADER/OH

FILE LOAD

MUTE GROUP MUTE GROUP
ASSIGN MASTER

SCENE LIST

MONITOR SETUP
STORE
) 750 RECALL

SYSTEM SETUP OSCILLATOR TALKBACK @

©

USER SETUP™ yomiTor SETUP

YSTEM SETUF
MIXER OUTPUT MIDI

BRARY T
"STORE 'CURRENT ' SCENE  LIBRARY |
sclEaR PECALL N PSerne [ TLisT | LIST SETUP |~ PORT | sGp1 | DANTE @
USER DEFINED || USER DEFINED TOR
PREFERENCE i HIDEE) ISR user Level [l FOR

(1) CH OPERATION (OPERAZIONE CANALE)

Questo campo consente di specificare, per ciascun canale, le operazioni che saranno
consentite per i canali di ingresso, i canali di uscita e i gruppi DCA. Le impostazioni
saranno applicate al canale attualmente selezionato. Le impostazioni dei canali
attualmente selezionati verranno visualizzate sotto la sezione CH OPERATION. Utilizzare
i tasti [SEL] (SELEZIONE) del pannello o il campo Selected Channel (Canale selezionato)
nell'area di accesso alle funzioni per selezionare il canale di cui si desidera configurare
le impostazioni.

Il tipo di pulsanti visualizzato dipende dal canale o dal gruppo selezionato.

®

e Canale INPUT..................... [HA], [PROCESSING], [FADER/ON]

e Canale MIX/MATRIX .......... [WITH SEND], [PROCESSING], [FADER/ON]

* Canale STEREO/MONO ....[PROCESSING], [FADER/ON]

* GruppoDCA...........ccoeenee. [DCA MASTERY], [DCA GROUP ASSIGN]

e HA s Consente di limitare le operazioni dell'HA assegnato

a quel canale.
¢ PROCESSING (ELABORAZIONE)
...................................... Consente di limitare le operazioni di tutti i parametri
di elaborazione segnali per il canale (tranne il fader,
il tasto [ON] e il livello di mandata).
e FADER/ON.................c........ Consente di limitare I'utilizzo del fader, del tasto [ON]
e del livello di mandata del canale.
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e WITHSEND............ccoee.ee. Consente di limitare 'uso dei parametri di mandata di
tale canale
(From MIX, From MATRIX).

e DCAMASTER..................... Consente di limitare I'uso del fader del gruppo DCA,

ON/OFF e ICON/COLOR/NAME di tale canale.
DCA GROUP ASSIGN........ Consente di limitare le modifiche all'assegnazione del
gruppo DCA.
SET BY SEL (IMPOSTA CON TASTO SEL)
.......................... Se questo pulsante & attivo, € possibile premere il tasto
[SEL] sul pannello di un canale per abilitare o disabilitare
le limitazioni operative sopra indicate per tale canale.

(2) CURRENT SCENE (SCENA CORRENTE)
Consente di specificare le operazioni eseguibili sulla memoria della scena corrente.
* INPUT PATCH/NAME (ASSEGNAZIONE INGRESSO/NOME)

......................... Consente di limitare le operazioni per I'assegnazione
di canali di ingresso e i nomi.

* OUTPUT PATCH/NAME (ASSEGNAZIONE USCITA/NOME)

......................... Consente di limitare le operazioni per I'assegnazione
di canali di uscita e i nomi.
* BUS SETUP (CONFIGURAZIONE BUS)
......................... Consente di limitare le operazioni per la configurazione
dei bus.
* GEQ RACK/EFFECT RACK/PREMIUM RACK (RACK GEQ/RACK EFFETTI/
RACK PREMIUM)
.......................... Consente di limitare le operazioni per i rack. Premere in
questa area per aprire la finestra RACK USER LEVEL
(LIVELLO UTENTE RACK), nella quale € possibile
impostare questa limitazione.
Non verranno comunque applicate limitazioni all'utilizzo
del pulsante MIDI CLK (CLOCK MIDI) visualizzato per gli
effetti di tipo delay e modulazione o del pulsante PLAY/
REC (RIPRODUCI/REGISTRA) visualizzato per l'effetto
FREEZE (BLOCCA).
¢ MUTE GROUP ASSIGN/MASTER (ASSEGNAZIONE/MASTER GRUPPO ESCLUSIONE)
......................... Consente di limitare le operazioni per I'assegnazione di
gruppi di esclusione e master di gruppi di esclusione.

NOTA
Nel caso dei modelli CL3/CL1, i fader che non esistono su questi modelli non verranno visualizzati.

(3 SCENE LIST (ELENCO SCENE)
Consente di specificare le operazioni che € possibile svolgere sulle memorie della scena.
* Operazioni STORE/SORT (MEMORIZZA/ORDINA)
* Operazioni RECALL (RICHIAMA)
(@ LIBRARY LIST (ELENCO LIBRERIE)
Consente di specificare le operazioni che & possibile svolgere sulle librerie.
* Operazioni STORE/CLEAR (MEMORIZZA/CANCELLA)
* Operazioni RECALL (RICHIAMA)
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(® FILE LOAD (CARICAMENTO FILE)

Consente di specificare i tipi di file che & possibile caricare dall'unita di memoria flash
USB. La chiave di autenticazione utente contiene il livello utente, le chiavi USER DEFINED
e le impostazioni delle preferenze. Gli altri dati vengono salvati in un file "ALL". Il file
"ALL" include anche le impostazioni USER SETUP dell'amministratore e dell'ospite.

* USER SETUP (chiavi USER DEFINED e impostazioni delle preferenze)

* SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP (CONFIGURAZIONE SISTEMA/

CONFIGURAZIONE MONITOR)
CURRENT SCENE (SCENA CORRENTE)
SCENE LIST (ELENCO SCENE)

* LIBRARY LIST (ELENCO LIBRERIE)

(8 MONITOR SETUP (CONFIGURAZIONE MONITOR)

Consente di specificare le operazioni di configurazione monitor che & possibile

effettuare.
¢ OSCILLATOR (OSCILLATORE)
e TALKBACK

(D) SYSTEM SETUP (CONFIGURAZIONE SISTEMA)

Consente di specificare le operazioni di configurazione del sistema che & possibile

effettuare.

e MIXER SETUP (CONFIGURAZIONE MIXER)
e OUTPUT PORT

e MIDI/GPI

e DANTE SETUP

NOTA

* |l contenuto limitato al pulsante DANTE SETUP é illustrato di seguito.

¢ Modifica di CONSOLE ID (ID CONSOLE)
* Modifica dell'impostazione SECONDARY PORT

¢ Modifica del controllo delle modifiche DANTE PATCH (ASSEGNAZIONE DANTE)

(THIS CONSOLE o DANTE CONTROLLER)
* Modifica di BIT DEPTH
* Modifica di LATENCY
* Modifica di DEVICE MOUNT
* Modifica di REMOTE HA ASSIGN
* Modifica dell'assegnazione degli ingressi Dante
* Modifica dell'assegnazione delle uscite Dante

» Modifica della Libreria di assegnazione degli ingressi Dante (modifica di memorizzazione,
richiamo, cancellazione, nome libreria).
¢ Se un'operazione € limitata, verra visualizzato il messaggio "This Operation is Not Allowed".
(Operazione non consentita) nella parte inferiore della schermata.

¢ Come impostazione predefinita, questa funzione & disattivata (nessuna limitazione).

Pulsante SET ALL/CLEAR ALL (IMPOSTA TUTTO/CANCELLA TUTTO)

Consente di impostare/cancellare tutti gli elementi.
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Preferenze

Procedere come segue per configurare varie impostazioni dell'ambiente operativo della
console QL, quali il metodo di visualizzazione delle finestre e il collegamento delle operazioni
di attivazione/disattivazione del tasto [SEL]. Queste impostazioni vengono modificate per
I'utente attualmente connesso ma se l'accesso viene eseguito come Administrator, sara
possibile modificare anche le impostazioni dell'account Guest.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni premere il pulsante SETUP.

2. Nella schermata SETUP premere il pulsante USER SETUP.

3. Nella finestra USER SETUP premere il tab PREFERENCE.

4. Per configurare le impostazioni delle preferenze, utilizzare i pulsanti presenti
nella schermata.

5. Dopo avere configurato le impostazioni necessarie, chiudere la finestra e premere
il pulsante SETUP nell'area di accesso alle funzioni.

NOTA

Se si & eseguito I'accesso come Administrator, & anche possibile attivare il pulsante FOR GUEST
per accedere alla pagina PREFERENCE for Guest e definire le impostazioni delle preferenze per
l'utente Guest.

Finestra USER SETUP (pagina PREFERENCE)
USER SETUP [I]

PREFERENCE for Guest
STORE / RECALL PANEL OPERATION

AUTO CHANNEL SELECT INPUT oM
STORE CONFIRMATION “ -
OUTPUT OM

EECAELAENEIRMATION — [CUE] » [SEL] LINK LINK
(e [FADER BANK] b [SEL] LINK INPUT LINK

PATCH CONFIRMATION ON OUTPUT

CUSTOM  LINK

IDENTIFY 1/0 DEVICE PORT BY [SEL] “

POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED ON

aNALOG [ITETIETR
GAIN KNOB FUNCTION Sy GAIN

STEAL PATCH CONFIRMATION “

LOCALE SETUP

Ja m FR DE ES

ERROR MESSAGE

DIGITAL 1/0 ERROR

; SCENE [WNNESS
SCENE UP/DOWN UP 7DOWN

LIST ORDER Loy | REVERSE

7 NAME [0 ENCODER
MIDI 1/0 ERROR “ WL 2 AL ONLY | METER  EMES

USER DEFINED | USER DEFINED FOR
PREFERENCE KEYS KNOBS CUSTOM FADER USER LEVEL GUEST

(1) Campo STORE/RECALL (MEMORIZZA/RICHIAMA)
Consente di attivare o disattivare le opzioni correlate alle operazioni di memorizzazione/
richiamo della scena.
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e STORE CONFIRMATION (CONFERMA MEMORIZZAZIONE)

¢ RECALL CONFIRMATION (CONFERMA RICHIAMO)
Se questi pulsanti ON sono attivati, verra visualizzato un messaggio di richiesta
di conferma quando si esegue rispettivamente un'operazione di memorizzazione
o di richiamo.

(2 Campo PATCH

Consente di attivare o disattivare le opzioni correlate alle operazioni di assegnazione.

¢ PATCH CONFIRMATION (CONFERMA ASSEGNAZIONE)
Se questo pulsante ON e attivato, verra visualizzato un messaggio di conferma quando
si modifica un'assegnazione di ingresso o uscita.

e STEAL PATCH CONFIRMATION (CONFERMA MODIFICA ASSEGNAZIONE)
Se questo pulsante ON é attivato, verra visualizzato un messaggio di conferma quando
si modifica un'assegnazione di ingresso o uscita che e stata gia assegnata a una porta.

(3 Campo LOCALE SETUP (CONFIGURAZIONE IMPOSTAZIONI LOCALLI)
Consente di selezionare la lingua utilizzata nei file di Help. Selezionare "IT" per
visualizzare i file dell'Help in italiano.

(9 Campo ERROR MESSAGE (MESSAGGIO ERRORE)
Consente di specificare se determinati messaggi di errore devono essere visualizzati.

¢ DIGITAL I/O ERROR (ERRORE 1/0O DIGITALE)
Se questo pulsante & attivo, viene visualizzato un messaggio di errore quando si verifica
un errore |/O audio digitale.

e MIDI I/O ERROR (ERRORE 1/0 MIDI)
Se questo pulsante é attivo, viene visualizzato un messaggio di errore quando si verifica
un errore |/O MIDI.

(5) Campo PANEL OPERATION (UTILIZZO PANNELLO)
Consente di effettuare impostazioni per le opzioni relative all'utilizzo del pannello.

e AUTO CHANNEL SELECT (SELEZIONE AUTOMATICA CANALE)
Consente di specificare se verra selezionato il canale corrispondente quando si utilizza
il fader o il tasto [ON] del canale. E possibile impostare questo parametro separatamente
per INPUT (canali di ingresso) e OUTPUT (canali di uscita).

e [CUE]»[SEL] LINK (COLLEGAMENTO SEGNALE ATTIVAZ./SEL)
Consente di specificare se la selezione del canale deve essere collegata alle operazioni
del segnale di attivazione. Se il pulsante LINK & attivato, saranno selezionati i canali
per i quali sono state eseguite le operazioni di attivazione del segnale.

¢ [FADER BANK]P[SEL] LINK (COLLEGAMENTO SEGNALE BANCO DI FADER/SEL.)
Consente di specificare se la selezione del canale ¢ collegata alla selezione del banco
fader. E possibile impostare questo parametro separatamente per INPUT (canali di
ingresso), OUTPUT (canali di uscita) e CUSTOM (banco fader personalizzato).

Se il pulsante LINK é attivato e si seleziona il banco fader corrispondente, verra
selezionato il canale nel banco selezionato piu recentemente e il relativo tasto [SEL]
si illumina.

e IDENTIFY 1/0 RACK PORT BY [SEL] (IDENTIFICA PORTA RACK 1/0O DA SEL.)
Consente di determinare se abilitare una funzione che consente di identificare la porta
del dispositivo 1/O collegata a un canale premendo il tasto [SEL] per tale canale.

Se questo pulsante ON ¢ attivato, premendo un tasto [SEL] sul pannello l'indicatore del
segnale lampeggera per la porta del dispositivo 1/O assegnato al canale corrispondente
mediane le impostazioni INPUT PATCH/OUTPUT PATCH (ASSEGNAZIONE INGRESSO/
ASSEGNAZIONE USCITA).
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e POPUP APPEARS WHEN KNOB(S) PRESSED (VISUALIZZARE UNA FINESTRA
QUANDO SI PREMONO | KNOB)
Consente di specificare se in seguito alla pressione di una manopola nella sezione
SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO) del pannello mentre € aperta la
schermata SELECTED CHANNEL VIEW (VISTA CANALE SELEZIONATO), verra visualizzata
una finestra (1ch). Se il pulsante ON é attivato, ogni volta che si preme una manopola
verra aperta (o chiusa) una finestra (1ch).

NOTA
Se si preme la manopola SEND (MANDATA) o PAN, viene visualizzata una finestra (8ch).

GAIN KNOB FUNCTION (FUNZIONE MANOPOLA GUADAGNO)
Consente di determinare cosa accade quando si utilizza la manopola GAIN
(GUADAGNO) nella sezione SELECTED CHANNEL (CANALE SELEZIONATO) nel
pannello. Quando il pulsante ANALOG GAIN (GUADAGNO ANALOGICO) ¢ attivato,
& possibile regolare il guadagno analogico sul preamplificatore esterno. Quando
il pulsante DIGITAL GAIN (GUADAGNO DIGITALE) ¢ attivato, & possibile regolare
il guadagno digitale sulla console.
SCENE UP/DOWN (SCENA SU/GIU)
Consente di specificare il comportamento dei tasti SCENE MEMORY [INC]/[DEC]
(MEMORIA SCENA [AUMENTA]/[RIDUCI]) quando vengono utilizzati nelle finestre
SCENE (SCENA).
Quando il pulsante SCENE +1/-1 & attivo, premere il tasto [INC] o [DEC] per
incrementare o diminuire il numero di scene.
Quando il pulsante LIST UP/DOWN (ELENCO SU/GIU) & attivo, premere il tasto [INC]
o [DEC] per scorrere I'elenco verso l'alto o verso il basso.
e LIST ORDER (ORDINE ELENCO)
Consente di specificare 'ordine in cui vengono visualizzati le memorie della scena
e gli elementi della libreria nell'elenco.
Quando il pulsante NORMAL (NORMALE) & attivo, I'elenco viene visualizzato in ordine
numerico crescente. Quando il pulsante REVERSE (INVERSO) e attivo, I'elenco viene
visualizzato in ordine numerico decrescente.
* NAME DISPLAY (VISUALIZZAZIONE NOME)
Consente di specificare il contenuto della visualizzazione dei nomi nella sezione
Channel Strip.
Quando il pulsante NAME ONLY (SOLO NOME) ¢ illuminato, vengono visualizzati
il nome e il numero del canale.
Selezionare GR METER (INDICATORE RIDUZIONE GUADAGNO) per visualizzare
i valori GR e quelli del livello dei fader.
Selezionare ENCODER INFO per visualizzare le informazioni di una funzione assegnata
alla manopola GAIN/PAN/ASSIGN nell'area dei fader del canale. Questa opzione
corrisponde a quella FULL FUNCTION di CL versione 1.7 o precedente.

NOTA

 Sul display del nome dei canali & ora possibile visualizzare il valore di riduzione del guadagno
di DYNAMICS 1 e 2 e altre informazioni.

¢ Inoltre, se un canale & disattivato in modalita SENDS ON FADER, il nome del canale verra
evidenziato.

¢ La funzione GR Meters consente di visualizzare con facilita il movimento della riduzione
del guadagno.
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Display evidenziato

- Il canale ¢ disattivato nella modalita
SENDS ON FADER.

- Il canale & assegnato a un gruppo DCA
e il tasto [ON] di tale DCA ¢ disattivato.

- Il canale & assegnato a un gruppo di
esclusione e il master di tale gruppo di
esclusione é attivato.

Indicatore GR meter

Tasti USER DEFINED

In questa sezione viene illustrato come assegnare le funzioni desiderate ai tasti

USER DEFINED nella sezione USER DEFINED KEYS (TASTI DEFINITI DALL'UTENTE)
del pannello superiore e come premere questi tasti per eseguire la funzione definita.

Se ¢ stato eseguito I'accesso come User, &€ anche possibile configurare le impostazioni dei
tasti USER DEFINED per l'utente. Se si & eseguito I'accesso come Administrator, € anche
possibile configurare le impostazioni dei tasti USER DEFINED per I'account Guest.

NOTA

Per ulteriori informazioni sulle funzioni da assegnare e sui relativi parametri, vedere "Funzioni che
possono essere assegnate a tasti USER DEFINED (definiti dall'utente)" a pagina 199.

STEP

1. Nell'area di accesso alle funzioni, premere il pulsante SETUP.

2. Nella schermata SETUP premere il pulsante USER SETUP.

3. Nella finestra USER SETUP premere il tab USER DEFINED KEYS

(TASTI DEFINITI DALL'UTENTE).

Premere il pulsante corrispondente al tasto USER DEFINED a cui si desidera
assegnare una funzione.

Nel campo FUNCTION (FUNZIONE) della finestra USER DEFINED KEY SETUP
(CONFIGURAZIONE TASTI DEFINITI DALL'UTENTE) selezionare la funzione
che si desidera assegnare.

Se la funzione selezionata comprende dei parametri, premere il campo
PARAMETER 1 o 2 per spostare il riquadro e selezionare allo stesso modo

i parametri 1 e 2.

Premere il pulsante OK per chiudere la finestra USER DEFINED KEY SETUP.

Per eseguire una funzione assegnata, premere il tasto USER DEFINED [1]-[16]
corrispondente sul pannello.
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USER DEFINED KEY SETUP

Select Parameters for USER DEFINED KEY [BANK A : No.161.

FUNCTION PARAMETER 1
CURRENT PAGE

EFFEC

EFFEC

v oo CECTIN |

CANCEL

Finestra USER DEFINED KEY SETUP
(CONFIGURAZIONE TASTI DEFINITI
DALL'UTENTE)

kkkkk cu

Schermata USER SETUP
(pagina USER DEFINED KEYS)

NOTA

¢ Se e stato eseguito I'accesso come Administrator, € anche possibile attivare il pulsante

FOR GUEST per accedere alla pagina USER DEFINED KEYS for Guest e definire

le impostazioni del tasto USER DEFINED per I'utente Guest.

| sedici pulsanti nella pagina USER DEFINED KEYS corrispondono ai tasti USER DEFINED
[1]-[16] sul pannello superiore. Il nome della funzione o il parametro assegnato a ciascun tasto
viene visualizzato a destra del pulsante corrispondente. Se al pulsante non € assegnato alcun
elemento, viene visualizzata un'indicazione "---".

L'elenco visualizzato nella finestra USER DEFINED KEY SETUP ¢ lo stesso per tutti

i modelli della serie CL.

Nelle console CL3/CL1, sul display verra indicato "Cannot Assign!" (Impossibile assegnare) se si
specifica un parametro che non esiste su quel modello.

Se non sono presenti parametri per il tasto USER DEFINED registrato, non viene effettuata
alcun