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Uso de los manuales del MODX+

El sintetizador MODX6+/MODX7+/MODX8+ incluye cuatro guias de referencia diferentes: el Manual de instrucciones, el Manual de referencia
(el presente documento), el Manual de parametros del sintetizador y la Lista de datos. Mientras que el Manual de instrucciones va incluido con
el sintetizador como manual impreso, este Manual de referencia, asi como el Manual de parametros del sintetizador y la Lista de datos, se
facilitan como documentos en formato PDF para su descarga desde nuestra pagina web.

.d Manual de instrucciones (manual impreso)
Explica como configurar el MODX6+/MODX7+/MODX8+ y realizar operaciones basicas.

e Este manual explica las siguientes operaciones.

e Seleccion de interpretaciones

® Interpretacion al teclado

e Creacion de sus propios Live Sets (o conjuntos para actuaciones)

e Edicion de los ajustes

e Grabacion y reproduccion

® Uso del sistema como teclado maestro

e Conexion de un micréfono o equipo de audio

e Realizacion de ajustes generales del sistema

e Conexion de instrumentos MIDI externos

® Uso de un ordenador conectado

e Guardado y carga de datos

B Manual de referencia (este documento en formato PDF)
Describe el disefio interno del MODX+ y los diversos parametros que pueden ajustarse y configurarse.

- Manual de parametros del sintetizador (documento en formato PDF)

Explica los parametros de parte, tipos y parametros de efectos, y mensajes MIDI que se utilizan en los sintetizadores que incorporan los
generadores de tonos Yamaha AWM2 y FM-X. Lea primero el Manual de instrucciones y el Manual de referencia, y seguidamente utilice este
manual de parametros, si fuese necesario, para obtener mas informaciéon acerca de los pardmetros y términos relacionados con los
sintetizadores Yamaha.

- Lista de datos (documento en formato PDF)

Presenta listas importantes, como la lista de formas de onda, la lista de interpretaciones y las listas de tipos de efectos y de arpegios, asi como
materiales de referencia, como por ejemplo el Grafico de implementacion de MIDI.

Uso del manual de referencia Seleccione la ficha con el Seleccione la funcién
nombre de la pantalla

e Utilizando las fichas de modo de la parte superior de cada pagina de la seccién
Referencia podra ir directamente a la pagina de explicaciones de parametros
del modo correspondiente.

e También puede hacer clic en cualquier nimero de pagina de la Tabla de =
contenido, o bien en el texto descriptivo, para ir directamente a la pagina Element Common Edit(Common)
correspondiente. Par Seoge

e Otra posibilidad es hacer clic en las opciones y en los temas que desee e
consultar en el indice “Marcadores”, situado a la izquierda de la ventana
principal, para saltar directamente a la pagina correspondiente. (Haga clic en la
ficha “Marcadores” para abrir el indice si no aparece.)

e Sidesea encontrar informacién sobre un tema, funcién o caracteristica en
concreto, seleccione “Busqueda” del menu “Edicién” y, a continuacion, escriba
una palabra clave para encontrar la informacion relacionada en cualquier parte
del documento.

NOTA Puede descargar la version mas reciente de Adobe® Reader® desde la

siguiente pagina web.
http://www.adobe.com/es/products/reader/

NOTA Los nombresy las posiciones de los elementos de menu pueden variar segun la

version de Adobe Reader que se utilice.

Informacion

e Las ilustraciones y pantallas LCD contenidas se ofrecen exclusivamente a titulo informativo y pueden variar con respecto a las de su
instrumento.

e | as demas marcas registradas pertenecen a sus respectivos propietarios.
e iPhone, iPad y Lightning son marcas comerciales de Apple, Inc., registradas en Estados Unidos y en otros paises.
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Estructura basica

Estructura basica

Bloques funcionales

El sistema MODX6+/MODX7+/MODX8+ consta de ocho bloques funcionales principales: generador de tonos, entradas

A/D, secuenciador, secuenciador de movimiento, arpegio, controlador, efectos y seguidor de envolvente.

p Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

(pagina 22)
Teclado
Controladores

Bloque de controladores

(como el mando maestro)

Bloque secuenciador de
movimientos
(pagina 17)

Generador de tonos

(pagina 4)

Generador de tonos AWM2
Generador de tonos FM-X

16 partes

Efectos (pagina 19)

Efectos del sistema
13 efectos de insercion
Ecualizador de elementos
Ecualizacién de partes
Efecto principal
Ecualizador principal

Envelope Follower block

Flujo de mensajes de control

Controller block

Flujo de sefales de audio

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Bloque secuenciador Bloque de arpegios
(pagina 10) (pagina 11)
16 pistas Reproduccion de

Secuenciador MIDI arpegios x 8 Bloque de

: ; i Entrada A/D
Canciones Arpegio predefinido o tra

Arpegios de usuario seguldor de (pagina 10)

envolvente

(pagina 21)

[USB TO HOST] [USB TO HOST] [USB TO HOST] [USB TO HOST]

MIDI [OUT] MIDI [IN] A/D INPUT [L/MONO]/[R] OUTPUT [L/MONO]/[R]

Ordenador

Equipo MIDI externo

Ordenador

Micrdéfono,
equipos de audio,
etc.

Ordenador

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Altavoces
conectados,
etc.

AWM2 (Advanced Wave Memory, Memoria de ondas avanzada 2)
Este instrumento esta equipado con un bloque generador de tonos AWM2. AWM2 (Advanced Wave Memory 2,

Memoria de ondas avanzada 2) es un sistema de sintesis basado en ondas muestreadas (material sonoro)

utilizado en numerosos sintetizadores de Yamaha. Para incrementar todavia mas el realismo, cada voz AWM?2

utiliza multiples muestras de la forma de onda de un instrumento real. Ademas, es posible aplicar una gran
variedad de parametros, como generador de envolventes, filtro, modulacion, etc.
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FM-X

Este sintetizador también incluye un generador de tonos FM-X, ademas del bloque AWM2. La abreviatura “FM”
de FM-X representa las siglas en inglés de “modulacion de frecuencia”. Se trata de un sistema de generacion de
tonos especial que utiliza la frecuencia de una forma de onda para modular otra forma de onda con objeto de
producir una completamente nueva. En este sintetizador, hay ocho operadores FM y nada menos que 88 tipos de
algoritmos diferentes. Modificando los patrones de combinacién de operadores, controlando la modulacién
mediante otros parametros, como niveles y envolventes, y utilizando filtros, efectos y ecualizadores de gran
calidad en conjuncién con AWM2, es posible crear sonidos con ricas texturas que cambian de formas muy
complejas.

Estructura basica

p Functional blocks

p Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Bloque generador de tonos

El bloque generador de tonos es lo que realmente genera sonido en respuesta a los mensajes MIDI recibidos desde los
blogues secuenciador, de controladores y de arpegios, asi como desde el instrumento MIDI externo. Los mensajes
MIDI son asignados a 16 canales independientes, y el instrumento puede reproducir simultdneamente 16 partes
independientes a través de los 16 canales MIDI. Sin embargo, el limite de 16 canales puede superarse mediante
“puertos” MIDI independientes, cada uno de los cuales admite a su vez 16 canales. El bloque generador de tonos de
este instrumento puede controlar mensajes MIDI a través del puerto 1.

Bloque generador de tonos

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Interpretaciones

Una interpretacion es un conjunto de sonidos individual que consta de varias partes. Puede cambiar los sonidos a su
gusto seleccionando la interpretacion apropiada. Cada interpretacion tiene dos tipos de pardmetros; los pardametros

Unicos de cada parte y los parametros comunes a todas ellas. Puede editar la interpretacion completa de la pantalla
Common/Audio Edit (pagina 198).

Estructura de partes de una interpretacion

Una interpretacion consta de 16 partes. Puede crear interpretaciones (en la que se combinan varias partes en una
capa o en otras configuraciones) con un teclado.

Partes

Internamente, hay tres tipos de partes: las partes normales (AWM2), las partes normales (FM-X) y las partes de
percusion. Las partes normales (AWM2) son basicamente sonidos de un instrumento musical con tono que se pueden
interpretar en todo el registro del teclado. Las partes normales (FM-X) también son basicamente sonidos de un
instrumento musical, creados mediante la sintesis FM-X. Las partes de percusién son basicamente sonidos de
percusion o de bateria asignados a notas individuales. Una parte normal (AWM2) puede constar de hasta ocho
elementos, una parte normal (FM-X) puede estar compuesta por hasta ocho operadores y una parte de percusion
puede tener hasta 73 teclas de percusion.
Un elemento, operador o tecla de percusion es la unidad basica mas pequefia de una parte. Mediante la combinacion
de varios elementos, operadores o teclas, puede crear partes para producir sonidos mas realistas o distintos tipos de
sonidos con ricas texturas. Cada parte se crea editando pardmetros exclusivos de cada elemento, operador o tecla
(los parametros Element Edit/Operator Edit/Key Edit) y los parametros comunes a todos los elementos, operadores o
teclas (los parametros Element Common Edit/Operator Common Edit/Key Common Edit).
NOTA Para obtener instrucciones acerca de cémo editar una parte normal (AWM2), consulte la pagina 104. Para obtener
instrucciones acerca de cémo editar una parte normal (FM-X), consulte la pagina 184. Para obtener instrucciones
acerca de como editar una parte de percusion, consulte la pagina 172.
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Partes normales (AWM2), partes normales (FM-X) y partes de percusion

Partes normales (AWM2)

Estructura basica

Functional blocks

p Tone Generator block

Estas partes se interpretan normalmente con el teclado, y cada

tecla suena con un tono estandar generado por AWM2. Una ) Elemento 2 | Elemento 4 | Elemento 6
parte normal consta de hasta ocho elementos. Segun los Velocidad
ajustes del modo Part Edit, estos elementos pueden sonar

Elemento 1 | Elemento 3 | Elemento 5

simultaneamente, o bien diferentes elementos pueden sonar de
acuerdo con los ajustes del registro de notas, el intervalo de
velocidad y la articulaciéon ampliada (XA, Expanded
Articulation) (pagina 6).

En la ilustracion puede verse un ejemplo de parte normal
(AWM2). Puesto que los seis elementos de este ejemplo se distribuyen a través del registro de notas del teclado y del
intervalo de velocidad, sonara un elemento diferente segin qué nota se toque y con qué intensidad. En la distribucion
de velocidad, los elementos 1, 3y 5 suenan al tocar el teclado suavemente, mientras que los elementos 2, 4 y 6 suenan
cuando se toca con fuerza. En la distribucién de notas, los elementos 1y 2 suenan en la frecuencia inferior del teclado,
los elementos 3y 4 suenan en la frecuencia media y los elementos 5 y 6 suenan en la frecuencia superior. En la
distribucion de velocidad, los elementos 1, 3y 5 suenan al tocar el teclado suavemente, mientras que los elementos 2,
4y 6 suenan cuando se toca con fuerza. En un ejemplo préactico de esto, una parte de piano podria estar compuesta
de seis muestras diferentes. Los elementos 1, 3y 5 serian los sonidos del piano tocados suavemente, por encima de
los respectivos registros de notas, mientras que los elementos 2, 4 y 6 serian sonidos tocados con mas intensidad,
para cada registro de notas respectivo. En realidad, este instrumento es incluso mas flexible, ya que permite hasta
ocho elementos independientes.

Partes normales (FM-X)

Estas partes también se interpretan normalmente con el teclado, y cada tecla suena con un tono estandar generado
por sintesis FM. El sonido para una parte normal (FM-X) se crea al modular la frecuencia de una forma de onda
fundamental con otra forma de onda. Un operador que genera una forma de onda fundamental es un “portador” y un
operador que modula estas formas de onda es un “modulador”. La combinacion de un nimero de operadores se
denomina “algoritmo”.

Cuando la salida de la forma de onda del operador es una onda sinusoidal simple, no se incluyen tonos armoénicos
aparte del tono fundamental. Sin embargo, es posible crear arménicos modulando la forma de onda mediante otros
operadores. La manera de crear los armonicos depende de los niveles de salida de los moduladores y de los indices
de frecuencia de estos Ultimos y de los portadores. Por otra parte, el tono béasico se determina en virtud de la
frecuencia del portador y el nivel de salida, en virtud del nivel de salida del portador. En la figura siguiente se muestra
una forma basica de crear un sonido de modulacién de frecuencia (FM) mediante un sintetizador analégico.

El nivel de salida del
modulador determina la

frecuencia de corte del filtro.
Operador modulador —

La relacion de frecuencia del
modulador y el portador determina
la forma de onda base, incluidos
los tonos armaénicos especificos
creados por el oscilador.

El envolvente del modulador
determina el envolvente de filtro.

Modulacién

Operador portador —
El nivel de salida del

portador determina el
volumen mediante el

amplificador.

La frecuencia del portador
determina el tono del oscilador.

El envolvente del portador determina
el envolvente del amplificador.

Aunque en la figura descrita anteriormente se muestran formas de onda generadas con dos operadores, el MODX+
tiene ocho operadores. La combinacion de varios operadores se denomina “algoritmo” y este sintetizador tiene
parametros para establecer dicho algoritmo.

Basicamente, las partes de percusion son sonidos de
percusion o de bateria que se asignan a notas
individuales en el teclado (CO a C6). A diferencia de

Partes de percusion \H

los elementos, las teclas de percusion equivalen alas  Sonidos de C1 ce6
notas correspondientes, lo que implica que no es Pz‘_ef_:f |

. . . . . Indiviauales
posible cambiar su registro. El sonido de bateria o de (diferentes para

percusion esta asignado a cada tecla de percusion.

. . ....................
Es posible crear diversos tipos de partes de percusion

cambiando el sonido de percusion o de bateria asignado a cada tecla, y editando paréametros tales como el tono y el
generador de envolventes (EG).

cada tecla)
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Articulacion ampliada (XA)

Expanded Articulation (XA, Articulacidon ampliada) es un sistema de generacion de tonos especialmente disefiado para
una mayor flexibilidad y realismo acustico en las interpretaciones. Esta funcién permite recrear con mas efectividad
técnicas de interpretacion natural y sonidos realistas, como el ligado y el staccato, y proporciona otros modos Unicos
para realizar cambios de sonidos al azar y alternativos a medida que interpreta.

Interpretacion realista de un legato

Este instrumento reproduce con mayor precision un efecto de legato, permitiendo que suenen elementos concretos al
tocarlo, asi como que otros elementos se toquen normalmente ajustando los parametros “Normal” y “Legato” de XA
Control.

Sonido auténtico al soltar una nota

EI MODX+ permite reproducir esos sonidos especiales y caracteristicos configurando el parametro XA Control de
determinados elementos como “Key Off”.

Variaciones sutiles del sonido de cada nota tocada

EI MODX+ reproduce con mayor precision estas sutiles variaciones de sonido mediante la configuracion de los
parametros “Cycle” y “Random” de XA Control.

Cambiar entre sonidos diferentes para recrear la interpretacion natural de un

instrumento acustico

Los instrumentos acusticos tienen caracteristicas propias exclusivas, e incluso sonidos especificos y singulares, que

se generan solamente en ciertas ocasiones de una interpretacion. Por ejemplo, la articulacion oscilante en una flauta o

tocar armoénicos altos en una guitarra acustica. El MODX+ recrea estas singularidades permitiendo cambiar entre los

sonidos mientras se interpreta, con los botones [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] y los ajustes de los parametros XA Control

“*A.SW1 0On”, “A.SW2 On” y “A.SW Off".

NOTA También es posible activar o desactivar los botones [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] transmitiendo el numero de cambio de
control especificado en la pantalla Common/Audio Edit ([Control] = [Control Number]) (pagina 206) desde un
dispositivo externo.

Nuevos sonidos y nuevos estilos de interpretar

Las funciones anteriores, extremadamente versatiles, se pueden aplicar con eficacia no solo a los sonidos acusticos
sino también a las partes electronicas y de sintetizador. La funcién XA brinda un potencial enorme para generar
sonidos auténticos, interpretar con expresividad y sugerir nuevos y creativos estilos para tocar.

Sistema de control de movimiento

El sistema de control de movimiento (Motion Control System) es una funcién totalmente nueva que permite controlar de
manera variable y en tiempo real los movimientos (cambios de sonido ritmicos y multidimensionales). Esta funcion de
extraordinaria potencia altera de forma dréastica y dinamica los sonidos del instrumento mediante efectos nuevos e
inéditos: aplica cambios ritmicos y de textura sincronizados al compés, crea modernos efectos de iluminacion de gran
colorido y aporta expresividad a la pasion creativa del usuario. El sistema de control de movimiento consta de tres
funciones principales:

Super Knob (mando maestro):
Permite crear cambios de sonido multidimensionales y mejorarlos con cambios coloridos y fluidos de la iluminacién. Se
pueden controlar varios parametros al mismo tiempo.

Motion Sequencer (secuenciador de movimiento):

Permite aplicar cambios de sonido con variacion continua. El secuenciador de movimiento es una potente funciéon que
permite cambiar dinamicamente los sonidos accionando los parametros de acuerdo con las secuencias creadas
previamente. Permite controlar en tiempo real el cambio de los sonidos en funcién de las diversas secuencias; por
ejemplo, el tempo, los arpegios o el ritmo de los dispositivos externos conectados.

Envelope Follower (seguidor de envolvente):
El seguidor de envolvente es una funcion que detecta la envolvente de volumen de la forma de onda de la sefial de
entrada y modifica el sonido dinamicamente.

NOTA El seguidor de envolvente no solo se puede controlar mediante la sefial de audio desde un dispositivo externo, sino
también mediante la salida de todas las partes.
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Estructura del sistema de control de movimiento

AUDIO - Parte 1-16 BEAT ° Sincronizacion de
¢ Parte de entrada A/D tiempo de audio
* MIDI externo
¢ Tempo interno
pr—y-  — 4

¢ Control continuo de los
cambios de movimiento

¢ Cambios entre
movimientos

¢ Activacion, retenciéon

Seguidor de envolvente

Het

Secuenciador de movimiento

Control del secuenciador de
movimiento en tiempo real

Estructura basica

Functional blocks

p Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

—

Mando maestro

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

l Cambio ritmico

Automatizacion

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit
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®
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Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set
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Cambio de sonido
multidimensional

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Efecto del
generador de tonos
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Elementos, teclas de percusion y operadores

Los elementos, las teclas de percusion y los operadores son los “componentes basicos” que conforman una parte en
el MODX+. Estas pequefias unidades de sonidos pueden crearse, mejorarse y procesarse a través de diversos
parametros tradicionales del sintetizador, como el generador de envolvente de tono, el generador de envolventes de

filtro, el generador de envolventes de amplitud y el LFO (oscilador de baja frecuencia) que se muestran a continuacion.

LFO

Oscilador de baja
frecuencia

OSC (oscilador)
AMP
Forma de onda (AWM2) FILTER Controla el nivel de
AAA- Cambia la calidad » salida (amplitud) del »
tonal del sonido. sonido.
PITCH
Controla el tono del
sonido.
Pitch EG Filter EG Amplitude EG
(generador de (generador de (generador de
envolventes de tono) envolventes de filtro) envolventes de amplitud)

Oscillator (oscilador)
Esta unidad permite asignar la forma de onda (o el material sonoro basico) a cada elemento, operador o tecla. Los
paréametros relacionados con el oscilador se pueden configurar como sigue.

e Para las partes normales (AWM?2) y las partes de percusion
[EDIT] - seleccione una parte > seleccione un elemento > [Osc/Tune] (pagina 145, pagina 179)

* Partes normales (FM-X)
[EDIT] - seleccione una parte > seleccione un operador - [Form/Freq] (pagina 194)

Pitch (tono)

Esta unidad permite controlar cémo cambia el tono a lo largo del tiempo. Los parametros relacionados con el tono se
pueden configurar como sigue.

e Para las partes normales (AWM2) y las partes de percusion
[EDIT] - seleccione una parte > seleccione un elemento > [Osc/Tune] (pagina 145, pagina 179)

e Partes normales (FM-X)
[EDIT] - seleccione una parte - Operador [Common] - [Pitch/Filter] (pagina 187)

Los parametros relacionados con el generador de envolventes de tono se pueden configurar como sigue.

e Partes normales (AWM2)
[EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento - [Pitch EG] (pagina 150)

e Partes normales (FM-X)
[EDIT] - seleccione una parte > Operador [Common] > [Pitch/Filter] (pagina 187)

Filter (filtro)

Esta unidad modifica el tono del sonido al cortarse la salida de una parte de la frecuencia especifica del sonido.
Ademas, configurando el generador de envolventes de filtro (FEG) se puede controlar cémo cambia la frecuencia de
corte del filtro con el tiempo. Los parametros relacionados con el filtro y el generador de envolventes de filtro se pueden
configurar como sigue.

e Para las partes normales (AWM2) y las partes de percusion
[EDIT] - seleccione una parte > seleccione un elemento - [Filter] (pagina 152, pagina 181)

* Partes normales (FM-X)
[EDIT] - seleccione una parte - Operador [Common] - [Pitch/Filter] (pagina 187)
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Amplitude (amplitud)

Esta unidad controla el nivel de salida (amplitud) del elemento, la tecla de percusién o el operador.

Los parametros relacionados con la amplitud y el generador de envolventes de amplitud se pueden configurar como
sigue.

e Partes normales (AWM2)
[EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento > [Amplitude] (pagina 160)

* Partes de percusion
[EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento > [Level/Pan] (pagina 182)

e Partes normales (FM-X)
[EDIT] - seleccione una parte - seleccione un operador > [Level] (pagina 196)

LFO (oscilador de baja frecuencia)

Como su propio nombre indica, el LFO genera una onda de baja frecuencia.

Estas ondas se pueden utilizar para variar el tono, el filtro o la amplitud de cada elemento u operador con el fin de crear
efectos tales como vibrato, wah y trémolo. Existen dos tipos de LFO: el LFO de parte, que es comun para todos los
elementos u operadores, y el LFO de elemento, que es Unico para cada elemento.

Los parametros relacionados con el LFO de parte se pueden configurar como sigue.

¢ Partes normales (AWM2)
[EDIT] = seleccione una parte - Elemento [Common] - [Mod/Control] = [Part LFO] (pagina 134)

* Partes normales (FM-X)
[EDIT] - seleccione una parte - Operador [Common] - [Mod/Control] = [Part LFO] or [2nd LFO] (pagina 191)

Los parametros relacionados con el LFO de elemento se pueden configurar como sigue.
[EDIT] = seleccione una parte - seleccione un elemento - [Element LFO] (pagina 165)

Estructura basica

Functional blocks

p Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Polifonia maxima

La polifonia maxima se refiere al mayor nimero de notas que puede emitir simultdneamente el generador de
tonos interno del instrumento.

La polifonia maxima de este sintetizador es de 128 para cada AWM2 y 128 para FM-X. Si el bloque generador de
tonos interno recibe un nimero de notas superior a la polifonia maxima, se recortaran las notas tocadas
anteriormente. Tenga en cuenta que esto puede apreciarse especialmente en las partes que no tengan caida.
Ademas, la polifonia maxima es aplicable al numero de elementos o teclas de percusion utilizados, no al numero
de partes. Cuando se utilizan partes normales (AWM2) que incluyen un maximo de ocho elementos, el niumero
maximo de notas simultaneas puede ser inferior a 128.

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility
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Bloque de entradas A/D

Este bloque procesa la entrada de sefiales de audio procedentes de las tomas A/D INPUT [L/IMONOYJ/[R]. Es posible
definir configurar diversos parametros de la sefial de audio, como el volumen, el efecto panoramico y los efectos. El
sonido se emite junto con las demas partes. A través de las tomas A/D INPUT [L/MONOY/[R], pueden aplicarse efectos
de insercion, del sistema y principales, asi como la ecualizacion principal, a la entrada de la sefial de audio.
Los pardmetros relacionados con el blogue de entradas A/D pueden configurarse como sigue.

[PERFORMANCE (HOME)] - [Mixing] (pagina 51)

[EDIT] > Parte [Common] - [Audio In] = [Mixing] (pagina 200)

El efecto que se aplica a la entrada de sefial de audio procedente de las tomas A/D INPUT [L/MONOY]/[R] pueden
configurarse como sigue.
[EDIT] > Parte [Common] = [Audio In] = [Routing] (pagina 201)

La ganancia de la sefial de audio procedente de los conectores A/D INPUT [L/MONOY]/[R] puede ajustarse con el
mando A/D INPUT [GAIN]. Ademas, el ajuste de activacion o desactivacion de la sefial de audio procedente de las
tomas A/D INPUT [L/MONOYJ/[R] puede activarse o desactivarse con el boton A/D INPUT [ON/OFF].

[UTILITY] = [Settings] = [Audio /0] > “A/D Input” (pagina 231)

Bloque secuenciador

Este bloque permite crear canciones grabando y editando sus interpretaciones en forma de datos MIDI (desde el
blogue de controladores o un dispositivo externo), y posteriormente reproduciendo dichos datos con el bloque
generador de tonos.

Canciones

Una cancién se crea grabando las interpretaciones de teclado, en forma de datos de una secuencia MIDI, en pistas
individuales. EIl MODX+ puede almacenar hasta 128 canciones.

Pistas

Es una ubicacion en la memoria del secuenciador donde se almacenan las interpretaciones musicales. Una parte se
puede grabar en una pista. Puesto que el MODX+ tiene 16 pistas para cada cancién, puede grabar y reproducir
interpretaciones de 16 partes.

Grabacion MIDI

Puede grabar su interpretacion al teclado en la cancion. También podra grabar en forma de eventos MIDI, y en la pista

especificada, las operaciones de los mandos, las operaciones de los controladores y la reproducciéon de arpegios,

ademas de su interpretacion con el teclado. Su interpretacion al teclado y las operaciones de los controladores y

mandos se grabaran en la pista cuando esté activado el selector de control de teclado de la parte.

NOTA Los mensajes de cambio de control y de cambio de parametro se pueden grabar accionando los mandos. Consulte
informacion detallada acerca de los mensajes de cambio de control en el Manual de parametros del sintetizador, que
encontrara en la documentacién en formato PDF.

NOTA Para obtener instrucciones detalladas, consulte el Manual de instrucciones.
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Bloque de arpegios

Este blogue permite activar automaticamente frases musicales y ritmicas con solamente pulsar una o varias notas en el
teclado. La secuencia de arpegios de Yamaha también cambia en respuesta a las notas o acordes reales que se
interpretan, lo cual aporta una amplia variedad de ideas y frases musicales estimulantes, tanto para la composicion
como para la interpretacion.

Categoria de arpegios

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Los tipos de arpegio se dividen en las 18 categorias (incluidas “No Assign” y “Control/Hybrid Seq”) que se indican a
continuacion. Las categorias estan basadas en el tipo de instrumento.

Lista de categorias de tipos de arpegio

Piano Piano Pad Pad/Choir (pad/coro)

Keys Keyboard (teclado) SynCp Syn Comp (compresor de
sintetizador)

Organ Organ (6rgano) CPerc Chromatic Perc (percusion
croméatica)

Gtr Guitar (guitarra) Dr/Pc Drum/Perc (bateria/percusion)

Bass Bass (bajo) S.FX Sound FX (efectos de sonido)

Str String (instrumentos de cuerda) M.FX Musical FX (efectos musicales)

Brass Brass (viento metal) Ethnc Ethnic (instrumentos étnicos)

Ww Woodwind (viento madera) Sin asignar

SynLd Syn Lead (voz principal de Ct/Hb Control / Hybrid Seq (control/

sintetizador) secuencia hibrida)

Categorias secundarias

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Las categorias de arpegios se dividen en las categorias secundarias enumeradas a continuacion. Puesto que las
categorias secundarias se enumeran en funciéon del género musical, resulta muy facil encontrar la adecuada para el
estilo de musica deseado.

Lista de categorias secundarias de tipos de arpegio

Rock Rock World World (mundo)

Pop Rock Pop Rock General General

Ballad Ballad (balada) No Assign Sin asignar

Chill Chillout / Ambient (chillout y Filter Filter (filtro) *
ambiente)

Hip Hop Hip Hop Exprs Expression (expresion) *

Funk Funk Pan Pan (efecto panoramico) *

Modern R&B Modern R&B (rythm and blues Mod Modulation (modulacién) *
moderno)

Classic R&B Classic R&B (rythm and blues PBend Pitch Bend (inflexion del tono) *
clasico)

House House / Dance Pop Assign Assign (asignacion) 1/2 *

Tecno Techno / Trance Comb Comb *

Jazz Jazz / Swing Zone Zone Velocity (velocidad de zona) *

D&B D&B / Breakbeats (D&B/ Z.Pad Zone Vel for Pad (velocidad de zona
compases de espera) para pad) *

Latin Latin (latino)

NOTA En la pantalla Category Search, las categorias secundarias marcadas con un asterisco (*) solo aparecen cuando se ha
seleccionado el tipo de categoria “Control/Hybrid Seq”.
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Nombre del tipo de arpegio

Estructura basica

Los tipos de arpegios se denominan segun ciertas reglas y abreviaturas. Una vez que las conozca le resultara facil
recorrer los tipos de arpegios y seleccionar el de su preferencia.

Tipos de arpegios con “_N” al final del nombre (por ejemplo, HipHop1_N)
Estos arpegios son para utilizarlos con la parte normal y los arpegios con notas complejas pueden crearse aunque se
activen mediante una nota (pagina 14).

Tipos de arpegios con “_C” al final del nombre (por ejemplo, Rock1_C)
Estos arpegios son para utilizarlos con la parte normal y es posible crear arpegios correctos correspondientes al
acorde interpretado (pagina 14).

Tipos de arpegios con un nombre normal (por ejemplo, UpOct1)

Ademas de los tipos anteriores, existen tres tipos de reproduccion: los arpegios creados para usar partes normales

y reproducirse solamente con las notas interpretadas y sus notas de octavas (pagina 14), los arpegios creados para
usarse en partes de percusion (pagina 15) y los que contienen principalmente eventos que no estan relacionados con
las notas (pagina 15).

Tipos de arpegios con “_AF1’,“_AF2” o
ejemplo, Electro Pop_AF1)

Cuando estos arpegios se reproducen, ambos botones [ASSIGN 1]y [ASSIGN 2] se activan automaticamente y la frase
comienza a reproducirse.

“_AF1&2” al final del nombre (por

Tipos de arpegios con [Mg] al principio del nombre (por ejemplo, [Mg]HardRock1)

Estos arpegios son para usarlos con una voz Mega.

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

Voces Mega y arpegios de voz Mega

Los sonidos normales utilizan el cambio de velocidad para que la calidad del sonido o el nivel de una parte se
adapten a la intensidad con que se toca el teclado, lo que posibilita una mayor autenticidad y una respuesta
natural a esa parte. Sin embargo, las voces Mega tienen una estructura muy compleja, con muchas capas
diferentes, por lo que no son adecuadas para ser interpretadas manualmente. Las voces Mega se desarrollaron
especificamente para ser interpretadas mediante arpegios de voces Mega y generar resultados increiblemente
reales. Siempre deben utilizarse voces Mega con los arpegios de voces Mega.

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

La lista de tipos de arpegios de la Lista de datos (documento en PDF) contiene las siguientes columnas.

122 9 929%°%2 ¢F

Main Sub ARP Time Orlgmal Random
Category | Category ARP Name Signature Length Tempo Accent Sound Type

ApKb Rock MA_70s Rock _ES 4/4 2 130
ApKb Rock MB_70s Rock _ES 4/4 1 130
ApKb Rock MC_70s Rock 4/4 2 130
ApKb Rock MD_70s Rock 4/4 4 130

1

1

2

Acoustic Piano

ApKb Rock FA_70s Rock 4/4 130
ApKb Rock FB_70s Rock _ES 4/4 130
ApKb Rock FC_70s Rock _ES 4/4 130

~olo|a|w|n|=

NOTA Tenga en cuenta que esta lista se presenta exclusivamente a titulo de ejemplo. Consulte la lista completa de tipos de
arpegio en la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

© Main Category (categoria principal)
Indica una categoria principal de arpegios.

© Sub Category (categoria secundaria)
Indica una categoria secundaria de arpegios.

© ARP No. (nimero de arpegio)
Indica el nimero del tipo de arpegio.

O ARP Name (nombre del arpegio)
Indica el nombre del arpegio.
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(5]

(6]

Time Signature (signatura de tiempo)
Indica la signatura del tiempo o metronomo del tipo de arpegio.

Length (longitud)

Indica la longitud de los datos (cantidad de compases) del tipo de arpegio. Cuando el parametro Loop (bucle) 1

se define como “off” (desactivado), el arpegio se reproduce durante este tiempo y luego se detiene.

Original Tempo (tempo original)
Indica el valor de tempo apropiado del tipo de arpegio. Tenga en cuenta que este tempo no se define
automaticamente al seleccionar un tipo de arpegio.

Accent (énfasis)
El circulo indica que el arpegio usa la caracteristica Accent Phrase (frase de énfasis) (pagina 14).

Random SFX (efecto de sonido aleatorio)
El circulo indica que el arpegio usa la caracteristica SFX (pagina 14).

Sound Type (tipo de sonido)
Indica el tipo de sonido apropiado para el tipo de arpegio.

*1 El parametro Loop se establece como sigue.
[EDIT] - seleccione una parte - Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] = [Common] (p4gina 120)

Ajustes relacionados con los arpegios

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Existen varios métodos para activar y detener la reproduccion de un arpegio. Ademas, es posible especificar si se

activaran o no los sonidos SFX y las frases de énfasis especiales conjuntamente con los datos de la secuencia normal.

Activar o desactivar la reproduccion de arpegios

Para activar o desactivar la reproduccion de arpegios existen los tres ajustes siguientes.

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Para reproducir el arpegio solamente cuando se Configure el parametro “Hold” como “Off”, y el parametro
pulsa la nota: “Trigger Mode” como “Gate”.

Common/Audio Edit

Category Search

Para continuar el arpegio incluso si se suelta la nota: | Configure el parametro “Hold” como “On”, y el parametro

“Trigger Mode” como “Gate”.

Utility

Live Set

Para alternar entre la activacion y desactivacion de Configure el parametro “Trigger Mode” como “Toggle”. El
la reproduccion de arpegios toda vez que se pulse parametro “Hold” puede configurarse como “On” o como
la nota: “Off”.

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

NOTA “Hold” se establece como sigue.

[EDIT] - seleccione una parte - Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] - [Common] (pagina 120)

NOTA Al recibirse un mensaje MIDI sostenido (cambio de control n°® 64) con los parametros “Arp Master” y “Arp Part”

configurados ambos en “On”, podra obtener el mismo resultado configurando “Hold” como “On”.

NOTA “Trigger Mode” se configura como sigue.

[EDIT] - seleccione una parte - Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] - [Advanced] (pagina 125)

Uso de los mandos para controlar los arpegios

Si presiona el botén de funcién de mando [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] y selecciona “ARP/MS”, puede usar los
mandos Knobs 1-2 para controlar la reproduccion de arpegios. Inténtelo y preste atencion los cambios del sonido.
Consulte informacion detallada acerca del efecto de los mandos 1-2 en Quick Edit (edicion rapida) (pagina 38).

Funciones de arpegio que se pueden controlar accionando los mandos

ToNe(D) CUTOFF | RESONANCE PAN PORTAMENTO
ea/Fx(0)  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
() Low MID F MID HIGH

ARP/MS O SWING ARP GATE TIME | MS AMPLITUDE ~ MS SHAPE

Mando1 Mando2 Mando3 Mando4
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Frase de énfasis

Las frases de énfasis se componen de datos de secuencia que se incluyen en algunos tipos de arpegios y que
solamente suenan al tocar las notas a una velocidad mayor (con més intensidad) que la especificada en el parametro
Accent Velocity Threshold.
Si resulta dificil tocar a las velocidades necesarias para activar la frase de énfasis, configure el parametro “Vel
Threshold” (umbral de velocidad de énfasis) en una velocidad menor.
NOTA El parametro “Vel Threshold” (umbral de velocidad de énfasis) se configura como sigue.
[EDIT] - seleccione una parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] - [Advanced] (pagina 125)
NOTA Para obtener informacién acerca de los tipos de arpegio que utilizan esta funcién, consulte la lista de tipos de arpegios
de la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Random SFX (efecto de sonido aleatorio)

Algunos tipos de arpegios incluyen la funcién Random SFX, que activa sonidos especiales, como el sonido de los
trastes de la guitarra, cuando se suelta la nota. La funcion Random SFX dispone de los siguientes parametros.

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Para activar o desactivar Random SFX: Parametro Random SFX

Display (touch panel) config.

Para ajustar el volumen del sonido de SFX: Parametro Velocity Offset (compensacion de velocidad de
Random SFX)

Performance Play (Home)

Motion Control

Para determinar si la velocidad controlara o no el Parametro Key On Ctrl (control de activacién de tecla de
volumen del sonido SFX: SFX aleatorio)

Mixing

Scene

NOTA “Random SFX” “Velocity Offset” y “Key On Ctrl” se configuran como sigue.
[EDIT] - seleccione una parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] - [Advanced] (pagina 125)

NOTA La funcién Random SFX no estd disponible para los arpegios que se detienen al soltar la nota.

NOTA Consulte informacién acerca de los tipos de arpegios que utilizan la funcion Random SFX en la lista “Tipos de
arpegios” que encontraré en la Lista de datos de la documentacién en formato PDF.

Tipos de reproduccién de arpegios

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Existen tres tipos principales de reproduccion de arpegios, que se describen a continuacion.

Arpegios para las partes normales

Los tipos de arpegios (pertenecientes a todas las categorias, excepto Drum/Perc y una parte de Control/HybridSeq)
que se crean para utilizarse con las partes normales ofrecen los tres tipos de reproduccion siguientes.

Solamente reproduccion de las notas tocadas
El arpegio se reproduce utilizando Unicamente la(s) nota(s) tocada(s) y sus octavas.

Reproduccion de una secuencia programada en funcion de las notas tocadas
Estos tipos de arpegios disponen de varias secuencias, cada una de las cuales resulta adecuada para un determinado
tipo de acorde. Aungue pulse una sola nota, el arpegio se reproduciré en la secuencia programada, por lo que podran
sonar notas diferentes de las interpretadas. Al pulsar otra nota se activara una secuencia transpuesta utilizando la nota
pulsada como nueva nota fundamental. Al afiadir notas a las ya sostenidas, la secuencia cambiara en consecuencia.
Los arpegios con este tipo de reproduccion se denominan con el sufijo “_N”.

Reproduccion de una secuencia programada en funcion del acorde tocado

Estos tipos de arpegios que se crean para usarse con las partes normales se reproducen para coincidir con el tipo de
acorde que se determina al detectar las notas que se interpretan en el teclado. Los arpegios con este tipo de
reproduccion se denominan con el sufijo “_C”.

NOTA Si el parametro “Key Mode” esta configurado como “Sort” o como “Sort+Drct”, se reproducira la misma secuencia con
independencia del orden en que se interpreten las notas. Si el parametro “Key Mode” esté configurado como “Thru” o
como “Thru+Drct”, se reproduciré una secuencia diferente con independencia del orden en que se interpreten las
notas.

NOTA Puesto que estos tipos estan programados para las partes normales, si se utilizan con partes de percusion es posible
que no se obtengan resultados musicalmente adecuados.
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Arpegios para partes de percusion

Los tipos de arpegios de las categorias de bateria y percusion se programan especificamente para utilizarse con
partes de percusion y dan acceso instantaneo a diversos patrones ritmicos. Existen tres tipos de reproduccion
diferentes.

Reproduccion de un patrén de percusion
Al pulsar alguna nota se activa el mismo patrén ritmico.

Reproduccion de un patréon de percusion, ademas de notas adicionales tocadas

(instrumentos de percusion asignados)
Al pulsar alguna nota se activa el mismo patrén ritmico. Si se afiaden notas a las ya sostenidas se generaran sonidos
adicionales (instrumentos de percusion asignados) en el patrén de percusion.

Reproduccion unicamente de las notas tocadas (instrumentos de percusion

asignados)

Al interpretar una o varias notas se activa un patrén ritmico que utiliza solamente las notas tocadas (instrumentos de
percusion asignados). Tenga presente que, aunque toque las mismas notas, el patron ritmico activado puede variar en
funcion del orden de las notas tocadas. Esto le permitira acceder a diferentes patrones ritmicos con los mismos
instrumentos simplemente cambiando el orden de interpretacion de las notas cuando el parametro “Key Mode” esté
configurado como “Thru” o “Thru+Drct”.

NOTA Los tres tipos de reproduccion anteriores no se diferencian por el nombre de la categoria ni del tipo. Tendra que
interpretar cada tipo y escuchar la diferencia.

NOTA Puesto que estos tipos estan programados para las partes de percusion, si se utilizan con partes normales es posible
que no se obtengan resultados musicalmente adecuados.

Tipos de arpegios que contienen principalmente eventos no relacionados con
notas

Los tipos de arpegios (en las categorias principales Control/HybridSeq con las categorias secundarias Filter,
Expression, Pan, Modulation, Pitch Bend y Assign 1/2) se programan principalmente con datos de cambio de control e
inflexion del tono. Se utilizan para cambiar el tono del sonido, en lugar de reproducir notas especificas.
De hecho, algunos tipos no contienen ninguna nota. Cuando use un tipo de esta categoria, defina el pardametro “Key
Mode” como “Direct”, “Sort+Drct” o “Thru+Drct”.
NOTA Los ajustes relacionados con Key Mode se establecen como sigue.

[EDIT] - seleccione una parte > Elemento/Operador [Common] - [Arpeggio] > [Common] (pagina 120)

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

» Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Consejos para la reproduccion de arpegios

Los arpegios no solamente aportan inspiracion y pasajes ritmicos completos, sino también datos MIDI de calidad
que podra utilizar para la creaciéon de canciones, o partes de acompafiamiento totalmente acabadas para su uso
en las actuaciones en directo. Para obtener instrucciones acerca de como usar el arpegio, consulte el Manual de
instrucciones.
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Creacion de arpegios Estructura basica

Functional blocks

Ademas de usar los arpegios predefinidos, también podra crear sus propios datos de arpegios originales. En primer
lugar, grabe una frase en las pistas de la cancion (hasta un maximo de cuatro). A continuacion, convierta la cancion (o Tone Generator block

los datos de secuencia MIDI) en datos de arpegio desde la pantalla Put Track to Arpeggio. A/D Input block

1 Grabe los datos de la secuencia MIDI en una cancion Sequencer block

» Arpeggio block

2 Convierta los datos de la secuencia MIDI (grabados en la cancién) en datos de arpegio. Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block
Grabacion —pw Pista 1 =
ista Arpegio de usuario 256 . Internal Memory
Pista 2 &
Pista 3 Arpegio de usuario 001 .
Grabacion ——jpm- Pista 4 Referencia
Pista 1
Pista 5 - Display (touch panel) config.
Pista 6 Pista 2 Perf PI H
— _~ Pista 3 erformance Play (Home)
ista - .
Srabacis : Pisa 4 Motion Control
rabacion ——ppe- Pista 8 igd Mixing
Pista 9 Scene
Pista 10
I Conver- Play/Rec
Pista 11
- - Smart Morph
Grabacion ——pw= Pista 12
Pista 13 Botén [SONG] (reproduccién) DAW Remote
Pista 14 o Normal Part (AWM) Edit
i [PERFORMANCE (HOME)] -> [Play/Rec] -> [MIDI] > Drum Part Edit
Pista 15 Toque el nombre de la cancién > [User Arp]
Pista 16 Normal Part (FM-X) Edit
Después del procedimiento anterior, seleccione pistas en la Common/Audio Edit
pantalla Put Track to Arpeggio (pagina 65) para convertir la Category Search
Podra grabar los datos de la secuencia MIDI cancién en su propio arpegio. —
para el arpegio en cualquiera de las pistas. Utility
Después de grabar, seleccione cuatro de las Live Set

16 pistas y conviértalas a datos de arpegio.
iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Determinacion del método de conversion en arpegio de los datos de una cancion

o patrén — Convert Type (tipo de conversion)

Existen tres métodos de conversién de los datos de las secuencias MIDI (de las pistas de una cancion) en datos de arpegio,
segun los tipos de conversion que se explican a continuacion. Estos tipos pueden también seleccionarse independientemente
de cada pista de destino, lo cual supone una enorme flexibilidad y un perfecto control de la interpretacion.

Normal (Arpegio normal) El arpegio se reproduce utilizando Unicamente la nota tocada y sus octavas.

Fixed (fijo) Al tocar cualquier nota se activaran los datos de la misma secuencia MIDI.

OrgNotes (Notas originales) Basicamente, es lo mismo que “Fixed”, con la excepcion de que las notas de
reproduccion del arpegio seran diferentes segun el acorde tocado.

Para grabar los datos de las secuencias MIDI en la pista de una cancién, consulte las instrucciones precedentes de
este mismo capitulo. Los siguientes ejemplos se presentan a titulo de referencia.

Creacion de un patron de ritmo (utilizando una voz de percusion)

Track 1 Grabe un patrén de ritmo basico utilizando varios instrumentos de percusion. | Convierta utilizando la
opcion “Fixed”.

Pista 2-4 Grabe un patron de ritmo diferente utilizando un instrumento de percusion Convierta utilizando la
especifico en cada pista. opcioén “Normal”.

Creacion de una linea de bajo (utilizando una voz normal)

Track 1 Grabe una linea de bajo utilizando la tecla Convierta utilizando la opcion “OrgNote” después de
(fundamental) especifica de su preferencia. | configurar OrgNotes Root (Notas fundamentales originales).

Pista 2—-4 off
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Bloque secuenciador de movimientos

El secuenciador de movimiento es una potente funcién que permite cambiar dinamicamente los sonidos accionando
los parametros de acuerdo con las secuencias creadas previamente.
Permite controlar en tiempo real el cambio de los sonidos en funcién de las diversas secuencias; por ejemplo, el
tempo, los arpegios o el ritmo de los dispositivos externos conectados.
Puede asignar un méaximo de ocho tipos de secuencias a una linea.
También puede configurar para una parte hasta cuatro lineas correspondientes a la funcién de secuenciador de
movimiento. En la interpretacion en su conjunto puede utilizar al mismo tiempo un méaximo de ocho lineas.
El estado (activado o desactivado) de las lineas de toda la interpretaciéon se muestra como sigue.

[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Motion Seq] (pagina 45)

Por otra parte, los parametros de cada linea se configuran como sigue.
[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento/Operador [Common] - [Motion Seq] - [Lane]
(pagina 129)

Configuracién de linea Patrones de secuencia de la linea

Jd 140

Edit - Part1 - Common [FX| hlkidd

Lane LaneSW

Loop

Contro

-

Part1 Common . Elem2

Configuracién de secuencia seleccionada Configuracion de linea

Activacion y desactivacion del secuenciador de movimiento

Para activar o desactivar la reproduccion del secuenciador de movimiento, tiene a su disposicion los ajustes
siguientes.

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

p» Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Para reproducir la secuencia de movimiento cuando
se pulsa la nota:

Configure el parametro “LaneSW” como “On”, el parametro
“Trigger” como “Off” y el parametro “Sync” como “Off”.

Para reproducir la secuencia de movimiento al
pulsar el boton [MOTION SEQ TRIGGER]:

Configure el parametro “LaneSW” como “On”, el parametro
“Trigger” como “On” y el parametro “Sync” como “Off”.

NOTA Para configurar “LaneSW” y “Trigger”, proceda como sigue.
[EDIT] - seleccione una parte - Elemento/Operador [Common] - [MOTION Seq] - [Lane] (pagina 129)

MODX+ Manual de referencia

17



Uso de los mandos para controlar el secuenciador de movimiento

Si presiona el botén de funcién de mando [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] y selecciona “ARP/MS”, puede usar los
mandos Knobs 3-4 para controlar la reproduccion del secuenciador de movimiento. Inténtelo y preste atencion los
cambios del sonido. Consulte informacion detallada acerca del efecto de los mandos 3-4 en Quick Edit (edicion
répida) (pagina 38).

Funciones del secuenciador de movimiento que se pueden controlar accionando los mandos

RESONANCE PAN PORTAMENTO

ToNE(C)  CUTOFF
ﬁ] Ea/rx(C)  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
() Low MID F MID HIGH

Il
areis () swiNG

Mando1 Mando2 Mando3 Mando 4

ARP GATE TIME |MS AMPLITUDE

MS SHAPE

Edicion de secuencias de movimiento

Puede crear una secuencia de movimiento personalizada formada por un méaximo de 16 pasos. Para obtener mas
informacion acerca de la edicién, consulte la pagina 131.

Parametros relacionados con el secuenciador de movimiento
En este instrumento, el secuenciador de movimiento se considera un controlador virtual que se puede seleccionar en el

parametro “Source”. El pardmetro de destino que se controla mediante el secuenciador de movimiento se establece en
el parametro “Destination”. Consulte informacion detallada en la pagina 138.

MODX+ Manual de referencia

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

p» Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection
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Bloque de efectos

Este bloque aplica efectos a la salida del bloque generador de tonos y al bloque de entrada de audio, con lo que
procesay mejora el sonido. Los efectos se aplican en las etapas finales de la edicion, lo cual permite cambiar el sonido
segun se considere oportuno.

Estructura de los efectos

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Efectos del sistema: Variation y Reverb

Se trata de efectos del sistema que se aplican al sonido global. Con los efectos del sistema, el sonido de cada parte se
envia a un efecto en funcién del valor de Effect Send Level de cada parte. El sonido procesado (denominado “sonido
con efectos”) se devuelve al mezclador, de acuerdo con el nivel de retorno, y se emite después de mezclarse con el
sonido “sin efectos” no procesado. El instrumento incorpora Reverb y Variation como efectos del sistema. Ademas, es
posible ajustar Send Level desde Variation hasta Reverb. Este pardmetro se utiliza para aplicar reverberacion a las
sefiales de salida procedentes de Variation. Podra obtenerse el efecto natural aplicando la profundidad de Reverb al
sonido de Variation con el mismo nivel que el de sonido sin efectos.

Efectos de insercion

Los efectos de insercion pueden aplicarse individualmente a cada una de las partes especificadas antes de combinar
las sefiales de todas las partes. Se recomienda utilizarlo en sonidos cuyo caracter desee cambiar de forma dréastica.
Puede establecer tipos de efectos diferentes para los efectos de insercion Ay B de cada parte. Estos ajustes se
pueden realizar desde Part Edit = [Effect] (pagina 113, pagina 175, pagina 189).

Este sintetizador dispone de 13 conjuntos de efectos de insercién. Pueden aplicarse a las Partes 1-8, cuatro de las
Partes 9-16 y la Parte de entrada A/D.

Efecto principal

Este blogue aplica efectos a la sefial de salida estéreo final de todo el sonido. Pueden seleccionarse multiples efectos.

Element EQ (ecualizador de elementos)

El ecualizador de elementos se aplica a cada elemento de la parte normal (AWM2) y a cada tecla de la parte de
percusion. Pueden especificarse cualquiera de las tres formas de ecualizador diferentes, incluidos “shelving” (apilado)
y “peaking” (pico).

NOTA El ecualizador de elementos no afecta a las sefiales de entrada procedentes de las tomas A/D INPUT [L/MONOYJ/[R].

Part EQ (ecualizacion de partes)

Este ecualizador se aplica a una parte antes y después del efecto de insercion.

Parte
Ecualizador Ecualizador
paramétrico de » I.EfeCto. qe » paramétrico de
3 bandas insercion 2 bandas
Ecualizacion de partes Ecualizacion de partes

Ecualizador principal
El ecualizador principal se aplica al sonido global final (posterior al efecto) del instrumento. En este ecualizador, las

cinco bandas pueden configurarse como “peaking” (pico), aunque también esté disponible la opcién de “shelving”
(apilado) para las bandas mas baja y mas alta.

MODX+ Manual de referencia

Arpeggio block

Motion Sequencer block
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Controller block

Internal Memory

Referencia
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Conexion de efectos

© Cada ecualizador y efecto de insercion se aplica a
cada parte

Interpretacion

o Parte Ecualizacion de
partes

@ Parametros relacionados con Reverb y Variation
Part Edit = [Effect] & [Routing] (pagina 113, pagina 175, [
pagina 189) Nivel de transmision

Ajuste:

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Common/Audio Edit = [Effect] & [Routing] (pagina 208)

Variacion
© Parametros relacionados con Master Effect

Ajuste:  Common/Audio Edit - [Effect] > [Master FX] (pagina 211)

(2] oo De variacion a
O Parametros relacionados con Master EQ <« Sl
Ajuste:  Common/Audio Edit > [Effect] > [Master EQ] (pagina 212) E

Efecto del sistema

Motion Sequencer block

» Effect block

Envelope Follower block

Controller block

Internal Memory

NOTA Por lo que respecta a la sefial de entrada de audio desde las
tomas A/D INPUT [L/IMONOYJ/[R], el efecto se establece en
Common/Audio Edit = [Audio In].

 / Nivel de retorno

e Efecto
principal

L

Ecualizador
o principal

v

Acerca del efecto Vocoder

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

MODX+ incorpora un efecto Vocoder. Vocoder es un efecto especial de “voz de robot” que extrae las caracteristicas
del sonido del micréfono y las afiade al sonido a través de la interpretacion al teclado. La voz humana consta de
sonidos generados por las cuerdas vocales que se filtran al pasar por la garganta, la nariz y la boca. Estas secciones

de resonancia tienen caracteristicas de frecuencia especificas y funcionan de manera eficaz a modo de filtro, creando

multitud de formantes (contenido armonico). El efecto Vocoder extrae las caracteristicas de filtrado de la voz de la
entrada del micréfono y vuelve a crear los formantes vocales mediante varios filtros de paso de banda. La voz
“robdtica”, semejante a la de una maquina, se crea pasando los sonidos con tonos de los instrumentos musicales
(como un sintetizador) a través de filtros.

Extraccion de las caracteristicas

E!‘”?da de del sonido de entrada
micréfono o
salida de parte \

Salida de parte Creacion de formantes
(interpretacion > Voz robdtica
al teclado)

Vocoder

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Acerca de las categorias, tipos y parametros de efectos

Consulte informacion acerca de las categorias de efectos de este instrumento y de los tipos de efectos de cada
una de ellas en la “Lista de tipos de efectos” de la Lista de datos, que encontrara en la documentacién en formato
PDF. Consulte informacion acerca de los parametros de efectos que pueden configurarse para cada tipo de
efecto en la “Lista de parametros de efectos” de la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF. Consulte informacién acerca de las descripciones de cada categoria, tipo y parametro de efectos,
consulte el Manual de parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Acerca de los ajustes predefinidos

Los ajustes predefinidos de los parametros de cada tipo de efecto se facilitan como plantillas y pueden
seleccionarse en la pantalla de seleccion Effect Type. Para obtener un sonido con el efecto deseado, intente
seleccionar primero alguno de los ajustes predefinidos que mas se aproxime al sonido que haya imaginado 'y,

a continuacion, modifique los pardmetros segun sea necesario. Los ajustes predefinidos pueden determinarse
especificando “Preset” en cada pantalla de parametros de efectos. Consulte informacién acerca de cada tipo de
efectos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Bloque de seguidor de envolvente

Envelope Follower es una funciéon que detecta el envolvente de la forma de onda de la sefial de entrada y modifica los
sonidos dinamicamente. Esta funcién permite controlar no solo las salidas de las partes, sino también recibir sefiales
desde dispositivos externos conectados a las tomas A/D INPUT [L/MONQOY/[R].

El origen de entrada de cada seguidor de envolvente es fijo; por ejemplo, Part 1 para EnvFollower 1, Part 2 para
EnvFollower 2 o Audio Part para EnvFollower AD. Sin embargo, la salida de sefial de cada seguidor de envolvente
puede ser otro “origen de entrada” para cualquier destino deseado, como cada parte o, incluso, la interpretacion en su
conjunto. Por ejemplo, puede modificar el sonido de la parte 2 estableciendo el seguidor de envolvente para la parte 1
(EnvFollower 1) como “Source”. El seguidor de envolvente que se define como “Source”, asi como el parametro de
destino que se desea controlar con él (que se denomina “Destination”), se configuran en la pantalla Control Assign

(pagina 138).

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

p» Envelope Follower block

Cada seguidor de envolvente

Controller block

EnvFollower 1

EnvFollower 2

EnvFollower MST

EnvFollower AD

Internal Memory

Referencia

P

\

Display (touch panel) config.

Parte 1

g Parte 2

.

Interpretacion
completa
(16 partes y una
parte de audio)

Audio Part

Performance Play (Home)

Motion Control

Cada origen de entrada para el seguidor de envolvente

Mixing

Scene

< Sefial de entrada al seguidor de envolvente (fija)
-a-=-====. Sefial de salida del seguidor de envolvente (el destino es flexible)

Input

100 100

Flujo de sefial del
seguidor de envolvente

Seguidor de envolvente seleccionado

Origenes de entrada del
seguidor de envolvente

[FX] bidkidd

J

[EDIT] = Common/Audio Edit-> [Audio In] - [Routing] = “Envelope Follower” (EnvFollower AD)
[EDIT] > Common/Audio Edit > [Effect] > [Routing] > “Envelope Follower” (EnvFollower MST)

[EDIT] = seleccione una parte - Elemento/Operador [Common] - [Effect] = [Routing] = “Envelope Follower”

(EnvFollower 1-16)
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Bloque de controladores

Este bloque esta formado por el teclado, las ruedas de modulacion y de inflexion del tono, selectores asignables,
mandos, mandos deslizantes de control y el mando maestro. Puede manejar estos controladores para transmitir
mensajes MIDI al bloque generador de tonos para reproducir y personalizar sonidos o al software DAW para controlar
mas los sonidos.

Teclado

Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

El teclado transmite los mensajes de activacién o desactivaciéon de notas al bloque generador de tonos (para el sonido)
y al blogue secuenciador (para la grabacion). Es posible cambiar el intervalo de notas del teclado en octavas con los
botones OCTAVE [-]/[+], transportar las notas con los botones OCTAVE [-]/[+] mientras mantiene pulsado el botén
[SHIFT] y especificar como se generara la velocidad real en funciéon de la intensidad con la que se toquen las notas.

Rueda de inflexion de tono

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

» Controller block

Internal Memory

Utilice esta rueda para aplicar a las notas una inflexién ascendente (girandola
hacia la derecha) o descendente (girandola hacia la izquierda) mientras toca el
teclado. Gire la rueda hacia arriba para subir el tono o hacia abajo para
reducirlo. La rueda de inflexién del tono se centra automaticamente, por lo que
volvera al tono normal cuando la suelte. El margen de inflexién del tono se
puede modificar en Part Edit = [Part Settings] = [Pitch] (pagina 106). Es
posible asignar a la rueda de inflexién del tono otras funciones distintas de la
inflexion del tono. Para ello, vaya a Part Edit > [Mod/Control] = [Control
Assign] (pagina 138, pagina 192).

Inflexion
ascendente

Cﬁ

Inflexion
descendente

Rueda de modulacion

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Aunque la rueda de modulacién suele utilizarse para aplicar vibrato al sonido,
muchas de las interpretaciones predefinidas tienen otras funciones y efectos
asignados a la rueda.

Cuanto mas hacia arriba se gire la rueda, mayor sera el efecto aplicado al — iz

Maximo

sonido. Para evitar que, por accidente, se apliquen efectos a la interpretacion —
actual, asegurese de que la rueda de modulacion esté al minimo antes de
empezar a tocar. Puede asignar diversas funciones a la rueda de modulacion
en Part Edit & [Mod/Control] = [Control Assign] (pagina 138, pagina 192).

Minimo

Selectores asignables

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection

Segun los ajustes de control del modo XA (Expanded Articulation, articulacion ampliada) (pagina 6) de Element Edit >
[Osc/Tune] (pagina 145), puede acceder a elementos especificos de la parte actual pulsando cada uno de estos
botones durante la interpretacion al teclado. Puede seleccionar como se modifica el estado de activacion o
desactivacion de estos botones en Common/Audio Edit = [General] (pagina 198). Ademas, aparte de utilizarlos para
abrir elementos concretos, puede asignar diversas funciones a estos botones en Part Edit & [Mod/Control] = [Control
Assign] (pagina 138, pagina 192).

Potenciometros y mandos deslizantes de control

Estos mandos giratorios y deslizantes permiten cambian varios aspectos del sonido de la parte en tiempo real; es
decir, mientras toca. Consulte las instrucciones de uso de los mandos giratorios y deslizantes en el Manual de
instrucciones. Para obtener instrucciones sobre el uso de los mandos 1-4 (5-8), consulte “Quick Edit” (edicién rapida)
(pagina 36).

Mando maestro

El mando maestro permite controlar simultaneamente los parametros comunes de todas las partes (Assign 1-8) que se
han asignado a los ocho mandos. Consulte las instrucciones de uso del mando maestro en el Manual de instrucciones.
Para obtener los valores editables para configurar el mando maestro, consulte la pantalla Super Knob (pagina 46).
Ademas, para obtener instrucciones sobre cémo configurar los controles Assign 1-8, consulte la pantalla Control
Assign (pagina 205) para Common/Audio Edit.
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MemOria inte rna Estructura basica

El MODX+ crea diversos tipos de datos diferentes, tales como interpretaciones, conjuntos para actuaciones Functional blocks

0 canciones. En esta seccion se describe como mantener los diversos tipos de datos, y como usar los dispositivos Tone Generator block

y soportes de memoria para guardarlos. A/D Input block

<> Comunicacion de los datos Sequencer block
Memoria interna entre este sintetizador y un :
dispositivo externo Arpeggio block
) ] Memoria predefinida ~a----» Comunicacion de los datos Motion Sequencer block
Bufer d?’ Bufer de' * Interpretacion predefinida internos Effect block
recuperacion comparacion * Arpegio
Excepto ajustes Excepto ajustes * Secuencia de movimiento Envelope Follower block
de Master y Utility | | de Master y Utility . Efase dg aUd('jC'On Instrumento MIDI Controller block
C°’",“a ; € onda waci u ordenador > It i
» Conjunto para actuaciones nternal viemory
A A . Curva Software DAW
i i * Microafinacion
] ]
1 ] -
i i Referencia
i i olcado general - -
\ A ‘l' Display (touch panel) config.
N f N
Bufer de edicién Memoria de usuario\ Unidad flash USB Performance Play (Home)
— . » - —— Motion Control
« Edicién de interpretacion Para el usuario $| Extensién de archivo “X8A” | .
o elddnes e o "™ « Interpretacion de usuario Mixing
movimiento + Arpegios de usuario Formato MOTIF XF Scene
¢ Secuencia de movimiento de Extensiones de archivo “X3A7
 Edicién de curva de usuario usuario <= X3V; X3G”y “X3W” Play/Rec
* Edicién de conjunto para ¢ Curva de usuario Formato MOTIF XS
actuaciones * Conjunto para actuaciones de Extensiones de archivo “X0A? Smart Morph
« Edicién de microafinacién Ly ) S “XOV? “X0G” y “XOW”
de usuario o " II\:/IIcroaflr:jamonddedusuarlo ‘ = Formato MOXF DAW Remote
« Edicién de forma de onda de * _Formas de onda de usuario \ = Extensiones de archivo “X6A” -
usuario « Utilidad <~ % X6V “X6G” y “X6W” Normal Part (AWM) Edit
« Configuracion rapida N .
ot i : Drum Part Edit
« Utilidad B B W s il s b S| T Extension de archivo X8U”
« Configuracion rapida i =2 Formato MONTAGE Normal Part (FM-X) Edit
H Extensién de archivo “X7U” - -
! . . \u Common/Audio Edit
i s e —| Extensiones de archivo “X8L" Cat S h
: ategory Searc
i Formato MONTAGE gory
« Cancién , “_“'_-_ _-: Cancién Extension de archivo “X7L” Utility
L ) ﬁl Extensiones de archivo “MID” | Live Set
iPhone/iPad connection
_— Extensiones de archivo “WAV” | /
Audio, grabacidn/re roducciof External MIDI connection
"9 P Extensiones de archivo WAV, ‘AIF |

* lgual que el area “Para el usuario; salvo que no incluye los ajustes Utility (utilidad) ni Quick Setup (configuracion rapida) y, ademas, el
Live Set incluido solo tiene un Bank para cada archivo importado.

Memoria predefinida
La memoria predefinida se ha disefiado expresamente para leer datos, tales como la interpretacion predefinida, el
arpegio o la frase de audicion. Los datos de la memoria predefinida no se pueden sobrescribir.

Bufer de edicion

El bufer de edicion es la ubicacion de la memoria en la que se guardan los datos modificados de los tipos siguientes:
interpretacion, conjunto para actuaciones y cancion. Aunque el bufer de edicién se ha disefiado expresamente para
escribir y leer datos, los datos que contiene se pierden cuando se apaga el instrumento. Por ello, es importante guardar
siempre los datos modificados en la memoria de usuario antes de editar otra interpretacion o apagar el instrumento.
Los datos que no son de interpretaciones o secuencia de movimiento se guardan automaticamente.

Memoria de usuario

Los datos de usuario editados en el bufer de edicion y los ajustes de utilidades del sistema en su conjunto se guardan
en el area especifica de la memoria de usuario. Puede cargar hasta ocho archivos de biblioteca (.X8L) desde la unidad
flash USB en el area especifica de la memoria de usuario.

Se trata de una memoria de lectura y escritura cuyos datos se conservan aunque se apague el instrumento.
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Buferes de recuperacion y comparacion

Si ha seleccionado otra interpretacion sin memorizar la que estaba editando, podra recuperar las modificaciones
originales, ya que el contenido del bufer de edicién se guarda en la memoria de reserva, denominada bufer de
recuperacion. Ademas, el instrumento cuenta con un bufer de comparacion que permite restablecer temporalmente los
ajustes de sonido previos a la edicion, para que pueda compararlos. Puede cambiar entre el sonido recién editado y su
original (sin editar) para apreciar como los cambios realizados afectan al sonido. Ambos buferes son memoria de
lectura y escritura. Sin embargo, debe asegurarse de almacenar los datos de secuencia antes de apagar el
instrumento, ya que de lo contrario los datos de secuencia que ha creado se perderan al apagar el instrumento.
Consulte instrucciones detalladas acerca de la funcién de comparacion en el Manual de instrucciones.
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Estructura basica

Functional blocks

Tone Generator block

A/D Input block

Sequencer block

Arpeggio block

Motion Sequencer block

Effect block

Envelope Follower block

Controller block

p Internal Memory

Referencia

Display (touch panel) config.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play/Rec

Smart Morph

DAW Remote

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

iPhone/iPad connection

External MIDI connection
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Refe renc | a Pantalla (tactil)

Configuracion de la pantalla (tactil)

En esta seccion se explica la barra de navegacion que es comun en todas las pantallas.

Barra de navegacion
1 2] (3] (4] 0 @ O

CFX+FMEP 2 Creation Pearly Gates

+FM EP f ) CHILL O
[ITIES E= [ITIES E=

Rd 1 Gallery 2 Ocean Pad

E.PI RD N PAD
E=

Wr Gallery 2 Romance Strings

E.PI )
[ITIES E= [ITIES E=

All 9 Bars! Texas Chicken Pick Multi Saw MW DA

MP
E=

Freaky Dancer
DANCE Style ARP

© Icono HOME (inicio)
Va a la pantalla de reproduccién de interpretacion (pagina 27).

@ Icono EXIT (salir)
Funciona igual que el botén [EXIT] del panel. Pulse este icono para salir de la pantalla actual y volver al nivel
anterior de la jerarquia.

© Area [INFORMATION] (informacién)
Muestra informacién de utilidad, como el nombre de la pantalla seleccionada.

O Icono EFFECT (efecto)
Toque el icono para abrir la pantalla Effect Switch (pagina 252). Este icono esta desactivado cuando alguno de los
blogues de efectos (de insercion, del sistema o maestro) esta desactivado.

© Icono QUICK SETUP (configuracién rapida)
Muestra los ajustes de Local Control ON/OFF y MIDI IN/OUT.
El icono que representa un teclado se ilumina cuando Local Control se ajusta en ON y se apaga cuando Local
Control se ajusta en OFF.
Cuando MIDI IN/OUT se ajusta en MIDI, aparece un icono que representa un conector MIDI. Cuando MIDI IN/OUT
se ajusta en USB, aparece un icono que representa un conector USB. Toque el icono deseado para abrir la pantalla
Quick Setup correspondiente (pagina 229).

O Icono TEMPO SETTINGS (ajustes del tempo)
Muestra el tempo de la interpretacion seleccionada en ese momento. Toque el icono para abrir la pantalla Tempo
Settings (pagina 250).

@ Icono LIVE SET (conjuntos para actuaciones)
Toque el icono para abrir la pantalla Live Set (pagina 255).

O Icono UTILITY (utilidad)
Toque el icono para abrir la Ultima pantalla de utilidades abierta.
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Performance

Referencia

Auto

MS Lane 2
MS Lane 3
MS Lane 4
EnvFollow 1
EnvFollow 2

EnvFollow 3

EnvFollow 4

EnvFollow 5

EnvFollow 6

Mg

Botones de
desplazamiento

Botén de mostrar todo

Edit Search Utility

Jd 140

[FX] bidkidd

=]
Edit Envelope Follower

Pol / Ratio Param1

Zz7) [ ~
+5.L 2

Mostrar todo

[FX] bidkidd

Envelope Follower

Ratio Param1

Zz7) [ ~
+5.L 2

Asgnknob 1 MS Lane 1 EnvFollow 6 EnvFollow 15
AsgnKnob 2 MS Lane 2 EnvFollow 7 EnvFollow 16
AsgnKnob 3 MS Lane 3 EnvFollow 8 EnvFollowAD

AsgnKnob 4 MS Lane 4 EnvFollow 9 EnvFollowMst
AsgnKnob 5 EnvFallow 1 EnvFollow 10 All

AsgnKnob 6 EnvFollow 2 EnvFollow 11

AsgnKnob 7 EnvFollow 3 EnvFollow 12

AsgnKnob 8 EnvFollow 4 EnvFollow 13

Superknob EnvFollow 5 EnvFollow 14

© Lista emergente

Muestra los valores de los ajustes de los pardmetros. Cuando los valores de configuracion aparecen en varias

paginas, es preciso utilizar los botones de desplazamiento para moverse por ellas, o bien el botén de mostrar todo

para que aparezcan todos los valores.
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Referencia

Performance Edit Search Utility

Reproduccion de interpretacion (Inicio)

En la pantalla Performance Play puede reproducir una interpretacion seleccionada y editar algunos de los ajustes
relacionados con ella.

Live Set

Performance

» Home

Motion Control

Home (pantalla de inicio)

Pulse el botén [PERFORMANCE (HOME)]
Funcionamiento o
toque el icono [HOME].

16) 1]

Performance [FX] 1111 Jd 140

flome View Frea ky Dancer

.
Motion Assigned Assigned Assigned Assigned Assigned

Contro ymmon

Kbd Ctrl

.
- H H
TR 1 Nl 11T 11 Nl

Volume  Mute Mute Mute Mute Mute Mute

Morph

y B

lemote

LT Solo __ N Solo _ Solo _ Solo : Solo Solo -
100 110 123 97 117 112

®0 O

© Nombre de interpretacion

Indica el nombre de la interpretacion seleccionada en este momento. Al tocar el parametro, se abre un menu que

permite buscar categorias, editar y recuperar ajustes.

NOTA Una vez que se ha editado cualquier parametro de la interpretacion seleccionada, aparece un icono que
representa una bandera azul a la derecha de su nombre.

© Indicador de parte

Cuando el cursor se encuentra en el nombre de la interpretacion o en las partes 1-8, este pardmetro indica si estan

en uso o no las partes 9-16.

Cuando el cursor se encuentra en las partes 9-16, este parametro indica si estan en uso o no las partes 1-8. Si las

partes 9-16 no estan en uso, este indicador no aparece.

© Indicador

Indica los atributos de generacién de tonos de la interpretacion actualmente seleccionada. (Consulte la grafica a

continuacion.)

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Indicador Definicion
AWM2 Interpretacion que consta solo de partes AWM2
FM-X Interpretacion que consta solo de partes FM-X
(Una pantalla de dos colores indica que la interpretacion tiene datos Smart Morph).
AWM2+FM-X Interpretacion que consta de partes AWM2 y FM-X
MC Interpretacion con control de movimiento
SSS Interpretacion con conmutacion fluida de sonidos

O Funciones de los mandos
Indican las funciones que estan asignadas a los mandos 1-4 (5-8) en ese momento.
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Referencia Performance

© Selector Type/Name (tipo/nombre) Performance

Cambia entre las pantallas de tipo y categoria de parte y de nombre de parte.

Home
Ajustes: Type, Name >

Motion Control

O Tipos o nombres de partes

Overview
Indican los tipos y categorias de partes o bien los nombres de partes. . i
Al tocar el parametro se abre un menu que permite buscar categorias, editar y copiar ajustes. Quick Edit
Para afiadir otra parte, toque el icono “+”". Arpeggio
© Selector de secuenciador de movimiento comin LA ST
Determina si el secuenciador de movimiento (MS) de las partes comunes/AD esté activado o desactivado. Cuando Super Knob
todos los selectores de linea de las partes comunes/AD estan desactivados, este selector no aparece. Knob Auto
Ajustes: Off, On .
Mixing
O Selector Arp On/Off (activacion/desactivacion del arpegio de parte) Scene
Determina si el arpegio de cada parte esta activado o desactivado. Cuando los parametros Arpeggio y Arpeggio Play / Rec
Hold estan activados, establecidos, se muestra “Arp Hold On”. o

NOTA Puede activar o desactivar la retencién de arpegio para la parte manteniendo pulsado el botén [SHIFT] y tocando
este interruptor simultaneamente. Audio

Ajustes: Off, On

Pattern
© Selector de secuenciador de movimiento de parte Smart Morph
Determina si el secuenciador de movimiento de cada parte esta activado o desactivado. Cuando todos los Play
selectores de linea de la parte estan desactivados, este selector no aparece. Edit
Ajustes: Off, On
Analyze
@ Margen de sonoridad Super Knob
Determina las notas mas agudas y las mas graves del intervalo de notas de la parte. Por ejemplo, un limite de nota Job
o

de “~-C4” permite escuchar la parte tocando notas en los dos intervalos de C-2 a C4 y de C5 a G8; las notas que se

tocan entre C4 y C5 no suenan. Para obtener mas informacién sobre el limite de nota, consulte el Manual de Remote

instrucciones.
Ajustes: C-2-G8

® Selector de control de teclado
Determina si el control de teclado de cada parte esta activado o desactivado. Si este selector esta desactivado, la
parte no sonara aunque se toque el teclado (a no ser que se seleccione la parte).
Ajustes: Off, On

@ Activacion o desactivacion del silenciamiento para las partes
Determina si el silenciamiento (mute) de cada parte esté activado o desactivado.
Ajustes: Off, On

® Activacion o desactivacion del solo para las partes
Determina si el solo de cada parte esté activado o desactivado.
Ajustes: Off, On

@ Volumen de las partes
Determina el volumen de la parte.
Ajustes: 0-127
NOTA Cuando las marcas triangulares para el volumen se muestran en azul, el cambio de volumen creado por los
mandos deslizantes de control no se refleja en el sonido global. Cuando el valor modificado mediante el mando
deslizante de control alcanza el valor que se muestra como un triangulo azul, la marca triangular cambia al blanco
y el cambio de volumen creado por los mandos deslizantes de control se refleja en el sonido global.

® Contador
Indica el nivel de salida de audio de la parte.
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

O View (vista) Performance
Cambia entre los siguientes tres tipos de vistas diferentes de informacién de la parte: 1 (ocho partes), 2 (cuatro H
partes e informacion detallada diversa), 3 (cuatro partes y mapa de Smart Morph). En el tipo de vista 2, la » Home
informacion mostrada varia segun la posicién del cursor o los ajustes de la funcién de control. Motion Control
Ajustes: 1-3 Overview
NOTA Cuando el cursor se encuentra en el nombre de la interpretacion, en la pantalla Performance Play (Home), también i )
puede cambiar las vistas de informacion pulsando el boton [PERFORMANCE (HOME)]. Quick Edit
Arpeggio
En esta seccioén se explican las diversas pantallas cuando View esta configurado en 2 (cuatro partes e informacion i
detallada diversa). Motion Seq
Super Knob
B Vista Element Knob Auto
Solamente aparecera si la parte seleccionada es la parte normal (AWM2) y el botén Motion Control = Overview 2> Mixing
Slider Function [Elem/Op Control] esta activado.
Scene
Performance &3 hlkid A Play / Rec
MIDI
Home . Audio
veu |Freak ncer oo [
Pattern
ytion 9-12 13-16 Part1 Element SW /
I.|"|:_Ir_h:|l € Part1 Element Smart Morph
Play
Edit
Analyze
Super Knob
Job
Remote

.
Kbd Ctrl H
MG ;| B Il 1111185
|

Volume Mute Mute Mute Mute

Morph

lemote
LT Solo __ Solo _ Solo _ Solo
100 110 123

Nivel de elemento Selector de
elementos

Element SW (selector de elementos)
Determina si cada elemento esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Element Level (nivel de elemento)
Determina el nivel de salida del elemento.
Ajustes: 0-127
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

B Vista Drum Key (tecla de percusion) Performance

Solamente aparecera si la parte seleccionada es la parte de percusion y el botéon Motion Control = Overview - Slider » Home

Function [Elem/Op Control] esté activado.
Motion Control

Performance [FX| hlkid J 140 Overview
Quick Edit
Arpeggio

Freaky Dancer

Motion 1-4 5-8 9-12 3-16 part6 Drum Key

Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Contro

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Volume Mute Play
Remote = Edit

Solo Solo . ~ . - -
1 112 27 98 102 98 100 90

Analyze

Super Knob
Job

Nivel de tecla de percusion

Drum Key Level (nivel de tecla de percusion) Remote

Determina el nivel de salida de la tecla de percusion.
Ajustes: 0-127
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

B Vista Algorithm (algoritmo) Performance

Solamente aparecera si la parte seleccionada es la parte normal (FM-X) y el botén Motion Control = Overview 2> » Home
Slider Function [Elem/Op Control] esta activado.

Motion Control

Tkl Overview
Quick Edit

Freaky Dancer Arpegglo

Motion Seq

Performance

Motion ) e 9-12 13-16 Part5 Algorithm \

Super Knob
Knob Auto

Contro

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

ik Smart Morph

Mute P Iay
Edit

Analyze

Solo . . -

Super Knob
Job

Nivel de operador

Algorithm (nimero de algoritmo) Remote

Cambia de algoritmo.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.
NOTA Al tocar la imagen Algorithm, aparece la pantalla Algorithm Search.

Feedback (nivel de realimentacién)

Las formas de onda se pueden cambiar realimentando una parte de la sefial generada por un operador a través del
mismo. Este parametro permite establecer el nivel de realimentacion.

Ajustes: 0-7

Operator Level (nivel de operador)
Determina el nivel de salida del operador.
Ajustes: 0-99
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

B Vista Part — Note (parte-nota) Performance

Solo aparece cuando el botéon [PART CONTROL] esta activado o el cursor se encuentra en el margen de sonoridad. Es » Home

Util para comprobar los ajustes de la capa y division entre las partes. -
Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio

Performance [FX| hlkid

Home F rea k y D ancer Motion Seq

Motion 5-8 9-12 Part - Note Super Knob
Contro
Knob Auto

Mixing

Scene

Dr/Pc Drums P|ay / Rec

Bass Synth MIDI
Audio
Pattern

SynCp Analog

SynCp Analog

Wil - Smart Morph

M.FX Moving P|ay
Edit

Analyze

Remote SynLd Electronic
D Solo

Super Knob

Margen de sonoridad
Job

Remote

B Vista Velocity — Note (velocidad-nota)

Solo aparece cuando el cursor se encuentra en cualquier limite de velocidad de partes. Es util para configurar la
division de velocidad entre partes.

Performance [FX| hlkid

“r K& Freaky Dancer

E 9-12

Motion 5-8

Contro

1111185

Mute

Solo 2
97

Limite de velocidad
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Cuando View esté configurada en 3 (cuatro partes y mapa de Smart Morph) y la interpretacion actual tiene informacion Performance
de Smart Morph, se abre la siguiente pantalla.

» Home
7N Performance (F X J 95 Motion Control
Overview
(ELE Quick Edit
* [W&]|Morphalux - Arpegglo
Motion | ' a4 5-8 9-12 1316 Smart Morph Motion Seq
Control  Part . Super Knob
- R Knob Auto
Mixing
Scene
Play / Rec
Range MIDI
Audio
T Pattern
. Smart Morph
Edit
Analyze
Toque una posicion en el mapa para asignar el sonido a la parte 1. Super Knob
NOTA Cuando la interpretacion actual aun no tiene datos de Smart Morph, la pantalla es la misma que cuando View esta Job
configurado en 2. Remote

NOTA En la pantalla Live Set, un icono especial de FM-X indica si la interpretacion asignada tiene datos de Smart Morph o no.
[EMEE] : Se muestra para una interpretacion con una parte de FM-X.

[EMEEE] : Se muestra para una interpretacion con una parte de FM-X y datos de Smart Morph.

Morphalux

001: Wombat b i

Morphalux =
1: bat Machine
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Referencia Performance

Motion Control (control de movimiento)

En la pantalla Motion Control puede editar todos los ajustes de control de movimiento, tales como los ajustes de sonido
generales, el arpegio y el secuenciador de movimiento de la interpretacion seleccionada en ese momento.
La seccion Motion Control contiene las siguientes pantallas.

e Overview (vista general)

e Quick Edit (edicion rapida)

¢ Arpeggio (arpegio)

e Motion Sequencer (secuenciador de movimiento)
e Super Knob (mando maestro)

e Knob Auto (mando automatico)

Performance

Home

Motion Control

p Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Motion Control (control de movimiento)

Scene

Play / Rec

Overview (vista general)

La pantalla Overview muestra una ilustracién de las conexiones entre los controladores y las partes. Permite confirmar
los ajustes actuales.
NOTA Las lineas entre el controlador usado mas recientemente y la parte se muestran en negrita.

[PERFORMANCE (HOME)] = [Motion Control] = [Overview]
Funcionamiento o
[SHIFT] + [PERFORMANCE (HOME)]

Performance 1T J

Slider Function

Elem/Op
Control

Super Knob

Home

Motion
Control

Mixing

Part (parte)
Indica la parte seleccionada actualmente. Para confirmar las conexiones de una parte, selecciénela aqui.
Ajustes: Common, Part 1-16

Edit Common Control Settings/Edit Part Control Settings (edicion de ajustes de control comunes/de

parte)
Abre la pantalla Control Assign de la parte seleccionada. Para ver los ajustes de “Common”, consulte la pagina 205.
Para ver los ajustes de “Part 1-16”, consulte la pagina 138.

Slider Function (funcion de mando deslizante)

Alterna entre el control de la interpretacion (Performance Control), de la parte (Part Control) y del elemento u operador

(Elem/Op Control).
Ajustes: Part Control, Elem/Op Control
NOTA Se puede almacenar operaciones de funcién de control deslizante como datos de interpretacion.
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Play
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Analyze
Super Knob
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Controller (controlador) Performance

Determina si se muestra o no la ilustracion de la conexion entre el controlador y la parte.

En este caso, el término “controlador” se refiere a: Home
* |arueda de inflexién de tono, Motion Control
® |arueda de modulacion, p Overview
e |os botones [ASSIGN 1] y [ASSIGN 2] (selectores asignables 1y 2), Quick Edit
e ¢l botén [MOTION SEQ HOLD] (retencion del secuenciador de movimiento), o bien AroagaIe
e ¢l boton [MOTION SEQ TRIGGER] (activador del secuenciador de movimiento).
Ajustes: Off, On Motion Seq
. . Super Knob
Asmgpablg (asignable) . 3 3 “ ' ) Knob Auto
Determina si se muestra o no la ilustracion de la conexién entre el “mando asignable” y la parte.
En este caso, el término “mando asignable” se refiere a: Mixing
e |0os mandos asignables 1-4 (5-8) Scene
Ajustes: Off, On Play / Rec
Fader MIDI
Determina si se muestra o no la ilustracion de la conexion entre el “fader” y la parte. Audio
En este caso, el término “fader” se refiere a:
. Pattern
e Mandos deslizantes de control 1-4 (5-8/9-12/13-16)
Ajustes: Off, On Smart Morph
Play
Super Knob (mando maestro) =
) . . - - Edit
Determina si se muestra o no la ilustracion de la conexion entre el mando maestro y la parte.
En este caso, el término “mando maestro” se refiere a: Analyze
® Super Knob (mando maestro) Super Knob
Ajustes: Off, On Job
Remote
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Quick Edit (edicién rapida)

En la pantalla Quick Edit puede configurar los ajustes de sonido generales. Puede seleccionar si estos ajustes se
aplicaran en comun a todas las partes o Unicamente a la que esté seleccionada.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] > [Motion Control] - [Quick Edit]

Performance [FX| 1T 4 140

Performance Name
Home
FEG Atk FEG Decay FEG Rel
Motion

Control -~
Lommon

Lo Mid Gain Mid Gain Hi Mid Gain  High Gain
. . . .

+0dB +0dB +0dB +0dB +0dB

Clock Arp Motion Seq

Unit Ve ty ] 5 e Smooth

Part (parte)
Indica la parte seleccionada actualmente. Seleccione la parte que desee modificar mediante la edicion rapida.
Ajustes: Common, Part 1-16

B Cuando “Part” se establece en “Common”
Puede editar los parametros que se aplicaran en comun a todas las partes.

Performance Name (nombre de interpretacion)

Escriba el nombre que desee asignar a la interpretacion. El nombre de la interpretacion puede contener un maximo

de 20 caracteres. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introducciéon de caracteres.

FEG Atk (tiempo de ataque del generador de envolventes de filtro)

Determina la velocidad de la variacion del filtro desde el momento en que se toca una tecla hasta que se alcanza el
nivel inicial maximo de la frecuencia de corte. Este parametro determina el valor de compensacion del EG de filtro

(pagina 157) en comun para el elemento u operador.
Ajustes: -64 - +63

FEG Decay (tiempo de caida de FEG)

Determina la rapidez con que la frecuencia de corte cae desde el nivel de ataque maximo al nivel de sostenido.
Este parametro determina el valor de compensacion del parametro de EG de filtro (pagina 157) en comun para el

elemento u operador.
Ajustes: -64 - +63

FEG Rel (tiempo de liberacion de FEG)

Determina la rapidez con que la frecuencia de corte cae desde el nivel de sostenido a cero cuando se suelta una

nota. Este parametro determina el valor de compensacién del parametro de EG de filtro (pagina 157) en comun
para el elemento u operador.

Ajustes: -64 - +63

Edit Master EQ (edicion de el ecualizador principal)
Abre la pantalla Master EQ (pagina 212) para editar los ajustes comunes o de audio.
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Edit All Arp (edicién de todos los arpegios) Performance
Abre la pantalla Arpeggio (pagina 42) para el control de movimiento. Home
Edit Common MS (edicién de secuenciador de movimiento comtn) Motion Control
Abre la pantalla Motion Sequencer Lane (pagina 204) para editar los ajustes comunes o de audio. Overview
Cutoff (frecuencia de corte) » Quick Edit
Determina la frecuencia de corte del filtro cuando se selecciona el filtro pasa bajos; por ejemplo, cuanto mayor es Arpeggio
el valor, més intensa es la caida. Este parametro determina el valor de compensacion de la frecuencia de corte de i
filtro (pagina 154) en comun para el elemento, tecla de percusién u operador. Motion Seq
Ajustes: -64 - +63 Super Knob
Resonance (resonancia) 29D
Determina el acento que se da a la frecuencia de corte. Este parametro determina el valor de compensacion de la Mixing
resonancia de filtro (pagina 155) en comun para el elemento, tecla de percusion u operador. Scene
Ajustes: -64 - +63

ju + Play / Rec
FEG Depth (profundidad de FEG) MIDI
Determina el intervalo por encima del cual cambia la frecuencia de corte del Generador de envolventes de filtro. Audio
Este parametro determina el valor de compensacion de la profundidad del EG de filtro (pagina 157) en comun para
el elemento u operador. Pattern
Ajustes: -64 - +63 Smart Morph
Portamento (tiempo de portamento) Play
Determina el tiempo de transicion del tono cuando se aplica portamento. Este parametro se sincroniza con el Edit
mismo parametro de la edicion de ajustes comunes o audio. Analyze
Ajustes: -64 - +63

Super Knob

Attack (tiempo de ataque del generador de envolventes de amplitud) Job
Determina la velocidad del ataque desde el momento en que se toca una tecla hasta que se alcanza el nivel inicial Remote

maximo del generador de envolventes de amplitud (AEG). Este parametro determina el valor de compensacion del
AEG (pagina 162, pagina 182, pagina 196) para el elemento, la tecla de percusion o el operador.
Ajustes: -64 - +63

Decay (tiempo de caida de AEG)

Determina con qué rapidez desciende el volumen desde el nivel de ataque méaximo al nivel de sostenido. Este
parametro determina el valor de compensacion del AEG (pagina 162, pagina 182, pagina 196) para el elemento, la
tecla de percusion o el operador.

Ajustes: -64 - +63

Sustain (nivel de sostenido de AEG)

Determina el nivel de sostenido con el que continuara el volumen mientras se mantenga pulsada una nota,
después del ataque inicial y de la posterior disminucion. Este parametro determina el valor de compensacion del
AEG (péagina 162, pagina 182, pagina 196) para el elemento, la tecla de percusion o el operador.

Ajustes: -64 - +63

Release (tiempo de liberacion de AEG)

Determina la rapidez con que el volumen cae desde el nivel de sostenido a cero cuando se suelta una nota. Este
parémetro determina el valor de compensacion del AEG (pagina 162, pagina 182, pagina 196) para el elemento, la
tecla de percusion o el operador.

Ajustes: -64 - +63

Low Gain (ganancia baja del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda baja del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB

Lo Mid Gain (ganancia intermedia baja del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia baja del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB

Mid Gain (ganancia intermedia del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB
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Hi Mid Gain (ganancia intermedia alta del ecualizador principal) Performance

Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia alta del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB

Home

Motion Control

High Gain (ganancia intermedia alta del ecualizador principal)

. : ; ) or Overview
Determina el nivel de ganancia de la banda alta del ecualizador principal. - -
Ajustes: -12dB - +120dB > Quick Edit

o . . Arpeggio
Pan (efecto panoramico de interpretacion) Motion Se
Determina la posicion panoréamica estéreo de la interpretacion seleccionada. Este parametro compensa el mismo q
parédmetro en el ajuste de Part Edit. Super Knob
Ajustes: L63-C (central)-R63 Knob Auto
Var Return (retorno de variacion) Mixing
Determina el nivel de retorno del efecto Variation. Scene
Ajustes: 0-127 Play / Rec
Rev Return (retorno de reverberacion) MIDI
Determina el nivel de retorno del efecto Reverb. Audio
Ajustes: 0-127 Pattern
Common Clock Swing (swing comuin) Smart Morph
Determina el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Se trata del valor de Play
compensacion para el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para cada parte. .
Ajustes: -120-+120 Edit

. L . . } Analyze
Common Clock Unit (multiplicaciéon de unidades comun)
Super Knob

Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio/secuenciador de movimiento para toda la interpretacion.
Este parametro se aplica a la parte cuando el pardmetro Unit Multiply del arpegio/secuenciador de movimiento de Job

la parte se ha establecido en “Common”.

. ) . ) - ) - Remote
Mediante este pardmetro, puede crear un tipo de arpegio/secuenciador de movimiento diferente del original.

Ajustes: 50%-400%
200%: el tiempo de reproduccién se duplicard y el tempo se dividira por la mitad.
100%: el tiempo de reproduccién normal.
50%: el tiempo de reproduccion se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.

Common Arp Gate Time (tiempo de compuerta de arpegio comtun)

Determina la duracioén del sonido (longitud) del arpegio para toda la interpretacion. Se trata del valor de
compensacion de la duracion del sonido del arpegio para cada parte.

Ajustes: -100-+100

Common Arp Velocity (porcentaje de velocidad de arpegio comiin)

Determina el porcentaje de velocidad del arpegio para toda la interpretacion. Se trata del valor de compensacion
del porcentaje de velocidad del arpegio para cada parte.

Ajustes: -100-+100

Common Motion Seq Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento comun)

Determina la amplitud del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Amplitude” determina como
cambia la secuencia de movimiento completa.

Se trata del valor de compensacion de la amplitud del secuenciador de movimiento de la parte, que también es el
valor de compensacion de la amplitud de linea. El resultado es que tanto la amplitud del secuenciador comun
como la de la parte compensan el ajuste de amplitud de la linea (Unicamente cuando el parametro “MS FX” de la
linea se ha establecido en On).

Ajustes: -64 - +63

Common Motion Seq Shape (forma de pulso del secuenciador de movimiento comun)

Determina la forma del pulso del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Cambia la forma de la
curva de pasos de la secuencia.

Se trata del valor de compensacion de la forma del pulso del secuenciador de movimiento de la parte, que también
es el valor de compensacion de la forma del pulso de linea. El resultado es que tanto la forma de pulso del
secuenciador comun como la de la parte compensan el ajuste del pardmetro de la linea (Unicamente cuando se
han establecido en On el parametro “MS FX” de la linea y el ajuste “Control” del parametro).

Ajustes: -100 - +100
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Common Motion Seq Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento comtin) Performance

Determina la suavidad del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Smoothness” es el grado de

suavidad con que cambia el tiempo de la secuencia de movimiento. Home

Se trata del valor de compensacién de la suavidad del secuenciador de movimiento de la parte, que también es el Motion Control

valor de compensacion de la suavidad de linea. El resultado es que tanto la suavidad del secuenciador comun

como la de la parte compensan el ajuste del parametro de la linea (Unicamente cuando el parametro “MS FX” de la AT
linea se ha establecido en On). » Quick Edit
Ajustes: -64 - +63 Arpeggio
Common Motion Seq Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento comun) Motion Seq
Determina la aleatoriedad del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Random” es el grado de Super Knob
aleatoriedad con que cambia el valor de paso del secuenciador de movimiento. Knob Auto
Se trata del valor de compensacion de la aleatoriedad del secuenciador de movimiento de la parte cuando el
pardmetro “MS FX” de la linea se ha establecido en On. Mixing
Ajustes: -64 - +63 Scene
Play / Rec
B Cuando “Part” se establece en “Part 1-16” MIDI
Puede editar los parametros de la parte seleccionada. Audio
Pattern
erformance J 140
Performance &3 Ikl Smart Morph
¥ Part Name Pla
Home y
Edit
- . =
FEG Atk G Decay dit dit dit Analyze
+0 0 0 0 0 Arp 5 Super Knob
; ; : , Job
Cutoff ] G Dept - ento Attack ¥ Sustz
. . Remote

+0

n EQ Mid Freq EQ Mid Gain EQ Mid Q EQ Hi Gain Pan

Part Category Main (categoria principal de parte)

Part Category Sub (categoria secundaria de parte)

Permiten determinar las categorias principal y secundaria de la parte.

Las categorias son palabras clave que representan las caracteristicas generales de las partes. La seleccion de la
categoria adecuada facilita encontrar la parte deseada entre la enorme variedad de partes disponibles.

Existen 17 categorfas principales que indican tipos de instrumentos. Cada categoria principal contiene hasta nueve
categorias secundarias, que indican tipos de instrumentos mas detallados.

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Part Name (nombre de parte) Performance

Permite especificar el nombre que desee asignar a la parte. El nombre de parte puede contener un méaximo de 20

caracteres. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introducciéon de caracteres. Home

Motion Control

Los parametros siguientes son los mismos que cuando “Part” se establece en “Common” (pagina 36).

) ) Overview
e FEG Atk (tiempo de ataque del generador de envolventes de filtro)
. . » Quick Edit
e FEG Decay (tiempo de caida de FEG)
e FEG Rel (tiempo de liberacion de FEG) Arpeggio
e Cutoff (frecuencia de corte) Motion Seq
e Resonance (resonancia) Super Knob
e FEG Depth (p.rofund|dad de FEG) Knob Auto
e Portamento (tiempo de portamento) —
Los valores de los ajustes son distintos que cuando “Part” se ha establecido en “Common.” Mixing
Ajustes: 0-127 Scene
® Attack (tiempo de ataque del generador de envolventes de amplitud
(tiemp . g plitud) Play / Rec
e Decay (tiempo de caida de AEG)
e Sustain (nivel de sostenido de AEG) MIDI
¢ Release (tiempo de liberacion de AEG) Audio
Pattern

FEG Sus (nivel de sostenido de FEG)

Determina el nivel de sostenido del FEG para la parte. Se trata del valor de compensacion del nivel de caida 2 del Smart Morph

EG de filtro en comun para el elemento u operador (pagina 157). Play
Ajustes: -64 - +63

Edit
Edit Part EQ (edicion de ecualizador de parte) Analyze
Abre la pantalla Part EQ (pagina 116) para editar la parte. Super Knob
Edit Part Arp (edicion de arpegio de parte) Job
Abre la pantalla Arpeggio (pagina 120) para editar la parte. Remote

Edit Part MS (edicion del secuenciador de movimiento de parte)
Abre la pantalla Motion Sequencer Lane (pagina 129) para editar la parte.

EQ Low Gain (ganancia baja del ecualizador de 3 bandas)
Determina el nivel de ganancia de la banda baja.
Ajustes: -12dB - +12dB

EQ Mid Freq (frecuencia intermedia del ecualizador de 3 bandas)
Determina la frecuencia de la banda intermedia.
Ajustes: 139,7Hz-10,1kHz

EQ Mid Gain (ganancia intermedia del ecualizador de 3 bandas)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia.
Ajustes: -12dB - +12dB

EQ Mid Q (ancho de banda intermedio del ecualizador de 3 bandas)
Determines el ancho de banda (Q) de la banda intermedia.
Ajustes: 0.7-10.3

EQ High Gain (ganancia alta del ecualizador de 3 bandas)
Determina el nivel de ganancia de la banda alta.
Ajustes: -12dB - +12dB

Pan (efecto panoramico)
Determina la posiciéon panoramica estéreo de la parte seleccionada.
Ajustes: L63-C (central)-R63

Var Send (transmision de variacion)
Determina el nivel de transmisiéon de la sefial transmitida al efecto Variation.
Ajustes: 0-127
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Rev Send (transmisién de reverberacion) Performance

Determina el nivel de transmision de la sefial transmitida al efecto Reverb.
Ajustes: 0-127

Home

Motion Control

Part Clock Swing (swing de parte)

Overview
Retrasa las notas en los tiempos pares (contratiempo) para producir una sensacién de swing. - -
* +1y superior: retrasa las notas del arpegio. P> Quick Edit
e -1 e inferior: adelanta las notas del arpegio. Arpeggio
e O: sincronizacion exacta definida mediante el valor de “Arpeggio/Motion Sequencer Grid”, que motiva que no Motion Seq
haya swing. Super Knob
Un uso sensato de este ajuste permite crear ritmos de swing y una sensacion de tresillos, como ritmos de “shuffle” Knob Auto
0 “bounce”. —
Ajustes: -120-+120 Mixing
Scene
Part Clock Unit (multiplicaciéon de unidades de parte) Play / Rec
Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio/secuenciador de movimiento para la parte seleccionada.
Ajustes: 50%-400%, Common MIDI
200%: el tiempo de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por la mitad. Audio
100%: el tiempo de reproducciéon normal. Pattern

50%: el tiempo de reproduccion se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.

Common: se aplicara el valor establecido en Unit Multiply que es comun a todas las partes. Smart Morph

Part Arp Gate Time (tiempo de compuerta de arpegio de parte) Plaly

Determina en qué medida se desplaza el valor Gate Time (duracién) de las notas del arpegio respecto a su valor ——

original. Analyze

Se tra’Fa del valor de compensacion de la duracion del sonido (pagina 124) de cada ajuste de seleccion de Super Knob

arpegio.

Ajustes: 0%-200% Job
Remote

Part Arp Velocity (porcentaje de velocidad de arpegio de parte)

Determina en qué medida la velocidad de la reproduccion del arpegio se desplaza respecto a su valor original.
Se trata del valor de compensacion del porcentaje de velocidad (pagina 123) de cada ajuste de seleccion de
arpegio.

Ajustes: 0%-200%

Part Motion Seq Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento de parte)
Determina la amplitud (pagina 131) del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada.

Se trata del valor de compensacion de la amplitud del secuenciador de movimiento de la linea cuando el
parémetro “MS FX” de la linea se ha establecido en On.

Ajustes: -64 - +63

Part Motion Seq Shape (forma de pulso del secuenciador de movimiento de parte)

Determina la forma de pulso del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada.

Se trata del valor de compensacion del parametro de curva de pasos del secuenciador de movimiento de la linea
(pagina 132) cuando el parametro “MS FX” de la linea se ha establecido en On y la opcién “Control” del parametro
se ha establecido en On.

Ajustes: -100-+100

Part Motion Seq Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento de parte)

Determina la suavidad del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada.

Se trata del valor de compensacion de la suavidad del secuenciador de movimiento de la linea (pagina 131)
cuando el parametro “MS FX” de la linea se ha establecido en On.

Ajustes: -64 - +63

Part Motion Seq Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento de parte)
Determina la aleatoriedad del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada. “Random” es el grado de
aleatoriedad con que cambia el valor de paso del secuenciador de movimiento.

Ajustes: 0-127
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Performance

Arpeggio (arpegio)

Home

En la pantalla Arpeggio puede definir diversos parametros relacionados con los arpegios para varias partes. Motion Control

Al tocar el nombre de tipo de arpegio en esta pantalla (o pulsar el botdon [CATEGORY] del panel) se abre un menu. En
este menu, toque [Search] para abrir la pantalla de busqueda de categorias de arpegio y toque [Number] para Overview
determinar el tipo de arpegio especificando su nimero. Quick Edit

p Arpeggio
Motion Seq
Vista Tipo de arpegio Super Knob

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] > [Arpeggio]

Knob Auto

[FX] bidkidd Mixing

Scene

Category Number

Play / Rec

Name

MIDI
Audio
Pattern

Arpeggio

Smart Morph

Play

Motion = = d = L
' m [ [ Edit
Super Analyze

Knob : : R Super Knob

Remote

Part 9-16 / Part 1-8

Cambia entre las pantallas de las partes 9-16 o de las partes 1-8. En caso de la imagen anterior, toque “Part 9-16” para
mostrar los tipos de arpegio para “Part 9-16”".

Ajustes: Part9-16/Part 1-8

Arp Master (selector principal de arpegios)

Determina si la funciéon Arpeggio esta activada o desactivada para la interpretacion en su conjunto. Este ajuste se
aplica al boton [ARP ON/OFF] del panel.
Ajustes: Off, On

Sync Quantize (valor de cuantizacion de sincronizacion)

Determina el momento en que comienza realmente la reproduccion del siguiente arpegio al activarlo mientras se
reproduce el arpegio de varias partes. Si esta configurado como “off”, el siguiente arpegio se iniciara en cuanto lo
active. El numero indica el reloj.

Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de
negras), 480 (negra)

Arp (selector de arpegio de parte)
Determina si el arpegio de cada parte esta activado o desactivado.
Ajustes: Off, On

Arp Select (seleccién de arpegio)

Determina los tipos de arpegios.

Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar arpegios. Para obtener mas
informacion, consulte “Copia o intercambio de arpegios” (pagina 124).

Ajustes: 1-8
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View (vista)
Determina qué informacién se muestra en relacién con el tipo de arpegio.
Ajustes: Category, Number, Range
B Cuando “View” se establece en “Category”
Category (categoria de arpegio)

Ajustes: Consulte la lista de categorias de arpegio (pagina 11).

Sub (categoria secundaria de arpegio)

Ajustes: Consulte la lista de categorias secundarias de arpegio (pagina 11).

Name (nombre del arpegio)
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

B Cuando “View” se establece en “Number”

Performance [FX| 1T

Sync Quantize
Home O e Category Range

Bank (banco de arpegios)
Ajustes: Preset, User, Library 1-8

Number (nimero de arpegio)

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Name (nombre del arpegio)
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

MODX+ Manual de referencia

Name

rum 12

Utility Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
p Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

43



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

B Cuando “View” se establece en “Range” Performance

Performance &3 (] J 140 Home

Motion Control

e EEEEE | T Category Number Overview
Quick Edit

p Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Name (nombre del arpegio) Analyze
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF. Super Knob
Velocity Limit (limite de velocidad de arpegio) Job
Determina la velocidad minima y méaxima que puede activar la reproduccion del arpegio. Para obtener mas Remote

informacién sobre los ajustes de limite de velocidad, consulte el Manual de instrucciones.
Ajustes: 1-127

Note Limit (limite de nota de arpegio)

Determina las notas méas agudas y las méas graves del intervalo de notas del arpegio. Para obtener méas informacion
sobre los ajustes de limite de nota, consulte el Manual de instrucciones.

Ajustes: C-2-G8
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. - _ Performance
Motion Seq (secuenciador de movimiento)
Home
En la pantalla Motion Sequencer puede configurar los pardametros relacionados con el secuenciador de movimiento de Motion Control
varias partes. Overview
. . . ) Quick Edit
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] > [Motion Seq]
Arpeggio
p Motion Seq
Performance [F> T 14( Super Knob
Common/Audio Knob Auto
Home ON
Mixing
Part PartSW 3 : Part PartSW
Scene
1 | oN 9 s Play / Rec
ON O ON MIDI
Arpeggio oN OFF [o]] Audio
ON OFF ON Pattern
Smart Morph
ON OFF 3 ON
Play
ON OFF 4 ON Edit
OoN OFF 5 | ON Analyze
8 ON OFF 6 ON Super Knob
Motion Seq Select Job
q , Remote

MS Master (selector maestro del secuenciador de movimiento)

Determina si el secuenciador de movimiento esta activado o no para toda la interpretacion. Este ajuste se aplica al
botén [MS ON/OFF] del panel.
Ajustes: Off, On

Active (secuenciador de movimiento activo)
Indica el numero de la linea activa. La cifra que aparece tras la barra diagonal indica el nimero maximo de lineas que
se pueden activar a la vez.

PartSW (selector de secuenciador de movimiento de parte)
Determina si el secuenciador de movimiento esta activado o desactivado para cada parte o todas ellas.
Ajustes: Off, On

Lane Switch (selector de linea)

Determina si cada linea esté o no activada. También puede configurar para una parte hasta cuatro lineas
correspondientes a la funcion de secuenciador de movimiento. En la interpretacion en su conjunto puede utilizar al
mismo tiempo un maximo de ocho lineas.

Ajustes: Off, On

Motion Seq Select (seleccion de secuencia de movimiento)

Determina el tipo de la secuencia de movimiento.

Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar secuencias de movimiento. Para
obtener mas informacion, consulte “Copia o intercambio de secuencias de movimiento” (pagina 133).

Ajustes: 1-8
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Performance
Super Knob (mando maestro)

Home

En la pantalla Super Knob puede establecer los parametros que se controlaran mediante el mando maestro. Motion Control

Overview
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Super Knob] Quick Edit
Arpeggio
Performance &3 Ikl Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

_ _ (=] . _ }
MS Master Super Knob MS : LED Pattern Super Knob
Edit

OFF

Mixing

Super Knob Link Scene

oN oN oN Play / Rec

Akpeadio R — T MIDI

Assigned

Assigned Assigned

. .

Audio
Motion

Seq 64 64 64 6 64 = 64 6 Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Mando asignable 1-8, valor de destino 1 Mando asignable 1-8, valor de destino 2

MS Master (selector maestro del secuenciador de movimiento)

Activa o desactiva el secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Este ajuste se aplica al boton [MS ON/
OFF] del panel.
Ajustes: Off, On

Super Knob MS (selector del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Activa o desactiva el secuenciador de movimiento que se aplica al mando maestro.
Ajustes: Off, On

Edit Super Knob Motion Seq (editar secuenciador de movimiento aplicado al mando maestro)
Muestra la pantalla Knob Auto, en la que puede ajustar el secuenciador de movimiento del mando maestro.

Edit Super Knob (editar mando maestro)

Muestra la pantalla de asignacion de control para Common/Audio Edit, en la que puede ajustar los pardmetros que
controlarg el mando maestro.

LED Pattern (patrén de LED del mando maestro)

Determina el patron de iluminacion del mando maestro.

Ajustes: Type 1, Type 2-1, Type 2-2, Type 3-1, Type 3-2, Type 4-1, Type 4-2, Type 5-1, Type 5-2, Type 6, Type 7-1, Type 7-2, Type 8-1,
Type 8-2, Type 9, Type 10, Type 11, Off

Super Knob (valor del mando maestro)
Determina el valor del mando maestro.
Ajustes: 0-127

Super Knob Link (enlace de mando maestro)

Activa o desactiva el enlace entre el mando asignable y el mando maestro. Cuando esta desactivado, el valor de la
funcion asignada al mando correspondiente no cambia aunque se controle el mando maestro.

Ajustes: Off, On
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Assignable Knob 1-8 Value (valor de los mandos asignables 1-8) Performance

Determina el valor de los mandos asignables 1-4 (5-8).

. Home
Ajustes: 0-127

Motion Control

Assignable Knob 1-8 Destination Value 1 (valor de destino 1 de los mandos asignables 1-8) OvETET
Assignable Knob 1-8 Destination Value 2 (valor de destino 2 de los mandos asignables 1-8)

. - . " . Quick Edit
En estos campos se determinan los valores minimo (valor asignable 1) y maximo (valor asignable 2) del mando
correspondiente. Arpeggio
Al accionar el mando maestro, el valor del mando asignable varia dentro del intervalo especificado.

Motion Seq
Ajustes: 0-127
» Super Knob
» Knob Auto
Knob Auto (mando automatico) Mixing
. . ) . - Scene
En la pantalla Knob Auto puede configurar los parametros relacionados con el secuenciador de movimiento que se
aplican al mando maestro (secuenciador de movimiento del mando maestro). El valor del parametro del mando Play / Rec
maestro se puede controlar automaticamente mediante el secuenciador de movimiento. MIDI
Solo puede establecer una linea para el secuenciador de movimiento del mando maestro. .
NOTA En la interpretacion en su conjunto puede utilizar al mismo tiempo un maximo de ocho lineas. Sin embargo, la linea Audio
establecida para el mando maestro no se incluye en las ocho mencionadas aqui. Pattern

. ; Smart Morph
Funcionamiento  [PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Knob Auto]

Play
Edit
Performance [FX] I Analyze
WS Macter Super KnobMs | MSFX Trigger Sequence Select Super Knob
Remote

Quick

- -
Edit Sync Part Arp/MS Grid Random

Part 1 1120 0]

Loop

8 9101112131415 16

Knob

R Ll il
.|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I||| .|I|||

MS Master (selector maestro del secuenciador de movimiento)

Activa o desactiva el secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Este ajuste se aplica al boton
[MS ON/OFF] del panel.
Ajustes: Off, On

Super Knob MS (selector del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Activa o desactiva el secuenciador de movimiento que se aplica al mando maestro.
Ajustes: Off, On

MS FX (recepcion de FX del secuenciador de movimiento del mando maestro)

Determina si el secuenciador de movimiento se vera afectado o no al accionar el mando cuando se seleccione
“ARP/MS” con el botén [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] de la funcién de mando.
Ajustes: Off, On
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Trigger (recepcion de activacion del secuenciador de movimiento del mando maestro) Performance
Determina si se recibe o no la sefial generada por el botén [MOTION SEQ TRIGGER]. Cuando esta establecido en On, H
la secuencia de movimiento se inicia cada vez que se pulsa el botén [MOTION SEQ TRIGGER]. ome
Ajustes: Off, On Motion Control
‘s . A Overview
Sequence Select (seleccion de secuencia de movimiento del mando maestro) ] )
Determina el tipo de la secuencia de movimiento. Quick Edit
Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar secuencias de movimiento. Para Arpeggio
obtener mas informacion, consulte “Copia o intercambio de secuencias de movimiento” (pagina 133). .
) Motion Seq
Ajustes: 1-8
Super Knob
Sync Part (parte para sincronizacién del secuenciador de movimiento del mando maestro) » Knob Auto
Determina qué parte se sincronizaré con el secuenciador de movimiento del mando maestro. Este ajuste se aplica al Mixi
ajuste Note On 'y al ajuste Arp/Motion Seq Grid de la parte seleccionada. Ixing
Ajustes: Part1-Part 16 Scene
. . . . _— Play / Rec
Arp/MS Grid (cuadricula del arpegio/secuenciador de movimiento) D]

Determina el tipo de nota que sirve como base para los parametros Quantize o Swing. El valor del pardmetro se
muestra en ciclos de reloj. Audio
Para el secuenciador de movimiento, el valor de este parametro tiene la duracion de un paso. Este ajuste se aplica a la

parte seleccionada como parte para sincronizacién en Sync Part (precedente). Pattern

Ajustes: 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de Smart Morph

negras), 480 (negra)

Play
Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento del mando maestro) Edit
Determina el grado de aleatoriedad con que cambia el valor de paso del secuenciador de movimiento. Analyze
Ajustes: 0-127 Super Knob
Sync (sincronizacion del secuenciador de movimiento del mando maestro) Job
Determina si la reproduccion de la secuencia de movimiento aplicada al mando maestro se sincroniza con el tempo, el Remote

tiempo o el arpegio de la interpretacion.
Ajustes: Off, Tempo, Beat, Arp

Off: el secuenciador de movimiento del mando maestro se reproduce segun su propio reloj y no se sincroniza con un reloj
externo.

Tempo: el secuenciador de movimiento del mando maestro se sincroniza con el tempo de la interpretacion.
Beat: el secuenciador de movimiento del mando maestro se sincroniza con el tiempo.

Arp: el secuenciador de movimiento del mando maestro se sincroniza con el primer tiempo del compaés del arpegio que se
esté reproduciendo en ese momento.

Speed (velocidad del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Determina la velocidad de la reproduccion de la secuencia de movimiento.

Este parametro esta activado si Super Knob Motion Sequencer Sync se establece en “Off”.
Ajustes: 0-127

Unit Multiply (multiplicacion de unidades del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Ajusta el tiempo de reproduccion del secuenciador de movimiento del mando maestro.
Este parametro esta activado si Super Knob Motion Sequencer Sync se establece en “Off”.
Ajustes: 50%-6400%, Common
200%: el tiempo de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por la mitad.
100%: el tiempo de reproduccion normal.
50%: el tiempo de reproduccién se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.
Common: se aplicara el valor establecido en Unit Multiply que es comun a todas las partes.

Key On Reset (restablecimiento de activacion de tecla del secuenciador de movimiento del mando
maestro)
Determina si la reproduccion de la secuencia de movimiento se detiene al interpretar al teclado.
Este parametro esta activo cuando el parametro Super Knob Motion Sequencer Sync esta establecido en un valor
distinto de “Arp”.
Este parametro no esta disponible cuando “Trigger” se ha establecido en “On”.
Ajustes: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: la secuencia se restablece con cada nota interpretada e inicia la secuencia desde el principio.

1st-On: la secuencia se restablece con cada nota interpretada e inicia el secuenciador desde el principio. Si interpreta una
segunda nota sin soltar la primera, la secuencia continta su ciclo de acuerdo con la misma fase activada por la primera
nota. Es decir, la secuencia solo se restablece si se suelta la primera nota antes de tocarse la segunda.
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Loop (bucle del secuenciador de movimiento del mando maestro) Performance

Determina si la secuencia de movimiento se reproduce una sola vez o de forma reiterada.
Ajustes: Off, On

Home

Motion Control

Velocity Limit (limite de velocidad del secuenciador de movimiento del mando maestro) OvETET
Determina los valores minimos y méaximos de velocidad en los que responde la secuencia de movimiento.

Ajustes: 1-127 Quick Edit
Arpeggio
Cycle (ciclo del secuenciador de movimiento del mando maestro) Motion Seq
Selecciona la duracién del paso deseada para la secuencia de movimiento.
Ajustes: 1-16 Super Knob
» Knob Auto
Load Sequence (cargar secuencia) Mixing
Carga los datos de la secuencia de movimiento en la memoria de usuario. Para obtener informacién detallada sobre la
carga, consulte “Load (cargar)” (pagina 240). Scene
Play / Rec
Edit Sequence (edicion de secuencia) MIDI
Abre la pantalla de ajustes de la secuencia de movimiento. Puede crear una secuencia personalizada formada por un
maéaximo de 16 pasos. Audio
Pattern

Valor de paso de la secuencia de movimiento

Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Edit - Knob Automation - Sequence1 [ F X | Ikl 41

Amplitude Smooth Sequen

! Super Knob

Job

Polarity

Remote

Unipolar

Bipolar

{m}

Forward e ) ON i OFF

Pulse A Direction Control Control
.||‘“

Birection Control
||“HHHH“M Fonard - ) ON
..|I||||||

Tipo de paso de la secuencia de movimiento

Cycle (ciclo del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Selecciona la duracién del paso deseada para la secuencia de movimiento.
Ajustes: 1-16

Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Determina como cambia la secuencia de movimiento completa.
Ajustes: 0-127

Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Determina la suavidad del cambio de tiempo de la secuencia de movimiento.
Ajustes: 0-127

Sequence Select (seleccion de secuencia de movimiento del mando maestro)

Determina el tipo de la secuencia de movimiento.

Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar secuencias de movimiento. Para
obtener mas informacion, consulte “Copia o intercambio de secuencias de movimiento” (pagina 133).

Ajustes: 1-8
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Polarity (polaridad del secuenciador de movimiento del mando maestro) Performance
Determina la polaridad de la secuencia.
. . ) Home
Ajustes: Unipolar, Bipolar
Unipolar: cambia Gnicamente en direccién positiva a partir de un valor de pardmetro base en funcién de la secuencia. Motion Control
Bipolar: cambia en direccién positiva y negativa a partir de un valor de parametro base. Overview
: : P Quick Edit
Motion Seq Step Value (valor de paso del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Determina el valor de paso de la secuencia de movimiento. Puede controlar el valor de paso 1-4, 5-8, 9-12 0 13-16 Arpeggio
mediante los mandos deslizantes de control 1-4 en funcion de la posicion del cursor en la pantalla. Motion Seq
Ajustes: 0-127
Super Knob
Motion Seq Step Type (tipo de paso del secuenciador de movimiento del mando maestro) » Knob Auto
Determina cada tipo de paso de la secuencia de movimiento. Puede cambiar entre los tipos de paso Ay B para los Mixing
pasos 1-4, 5-8, 9-12 0 13-16 con los botones SCENE [1/5]-[4/8] segun la posicién del cursor en la pantalla.
Ajustes: A B Scene
Play / Rec
Pulse A / Pulse B (tipo de curva de pasos del secuenciador de movimiento del mando maestro) MIDI
Determina el tipo de curva del parametro para “Pulse A” y “Pulse B”, segun proceda. El parametro “Motion Seq Step
Type” descrito anteriormente determina qué curva establecida aqui se usara para cada paso. El eje vertical indica el Audio
valor de paso y el eje horizontal indica el tiempo. Para obtener informacién mas detallada sobre las formas de las Pattern

curvas, consulte la pagina 140.

Ajustes: Para Preset Bank (banco de ajustes predefinidos): Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smart Morph

Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold p|ay
Para User Bank: User 1-32

Edit
Cuando se lee un archivo Library: curvas de Library 1-8
Analyze
Direction (direccion de curva de pasos del secuenciador de movimiento del mando maestro) Super Knob
Determina la direccién de la curva de pasos de la secuencia de movimiento.
. Job
Ajustes: Forward, Reverse
Remote

Prm1 / Prm2 (parametro de curva de pasos del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Ajusta la forma de la curva de pasos de la secuencia de movimiento.

Este parametro puede no estar disponible, segun el tipo de curva. Ademas, el intervalo de valores de parametro
disponibles varia en funcién del tipo de curva.

Control (selector de control de forma de curva de pasos del secuenciador de movimiento del mando
maestro)

Determina si la forma de la curva de pasos de la secuencia de movimiento se controlara o no al accionar los mandos.
Este parametro solo se muestra cuando “MS FX” esté activado. Ademas, este parametro puede no estar disponible,
segun el tipo de curva.

Ajustes: Off, On

Store Sequence (almacenar secuencia)

Guarda los datos de la secuencia de movimiento editada. Para obtener informacion detallada acerca de cémo
almacenar datos, consulte “Store/Save (almacenar/guardar)” (pagina 244).
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Mixi ng (meZC|a) Performance

Home

Enl lla Mixi fi | j | f . -
n la pantalla Mixing puede configurar los ajustes de volumen y efectos de cada parte Motion Control

NOTA Los ajustes de la pantalla Mixing se guardan como parte de los datos de la interpretacion.
Overview

Mixing (mezcla) Quick Edit
Arpeggio

Funcionamiento  [PERFORMANCE (HOME)] - [Mixing] Motion Seq
Super Knob

Performance =3 kil J 140 Knob Auto

» Mixing
i i

SynLd M.F nCp Bass Dr/Pc AD Scene

r--1|_|tr_= Lotizat iz LAzl i ] Play / Rec

Motion MIDI
Contro Solo Solo Scolo Sole Sole Solo )
Audio

Pattern

i

Mixing

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

100 100

Selector Part 1-16 / Audio

Selector Part 1-16 / Audio (parte 1-16/audio)

Cambia entre las pantallas de ajustes de mezcla para las partes 1-16 o de las partes 1-8, la parte de audio, la parte
digital y la parte principal.
Ajustes: Part 1-16, Audio
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B Cuando esta seleccionada una de las partes 1-16 Performance

Determina el ajuste de mezcla de cada parte 1 -16.
Home

Selector de funcién Categoria de parte Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio

[FX] bidkidd

Motion Seq

i L

; Super Knob
Contro 3 3 3 > > : Knob Auto

» Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit

100 100 92 Analyze

Super Knob
Categoria de parte Job

Indica la categoria principal de la parte.
g p p p Remote

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Selector de funcién
Determina el ajuste Mute/Solo y los ajustes de Keyboard Control de la parte 1-16 seleccionada.
Ajustes: Mute/Solo, Kbd Ctrl

¢ Cuando esta seleccionada la funciéon “Mute/Solo”

Performance [FX| hlkidd

Mute Mute Mute

Motion
Contro Solo Solo Solo

100 100

Mute/Solo (silenciamiento/solo de la parte)

Activa o desactiva la funcion de silenciamiento/solo para la parte 1-16 seleccionada. Cuando la funcioén esta
activada, este botén se ilumina.

Ajustes: Off, On
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¢ Cuando esta seleccionada la funcién “Kbd Ctrl” Performance

Home

Performance [FX| hlkidd

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

» Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

100 100 92 P|ay
Edit
Kbd Ctrl (control de teclado) Analyze
Activa o desactiva la funcién de control de teclado para la parte 1-8 seleccionada. Cuando la funcioén esta
activada, este botén se ilumina. Super Knob
Ajustes: Off, On Job
Remote

Selector 3-band/2-band EQ

Performance [FX| hlkidd

Motion
Contro

100 100

3-band/2-band (selector de ecualizador de 3 o 2 bandas)
Alterna entre las pantallas del ecualizador de 3 bandas y el de 2 bandas para las partes 1-16.
Ajustes: 3-band, 2-band

EQ (ecualizador)

Muestra el ecualizador de 3 o 2 bandas, segun cuél sea el ajuste de la funcién “3-band/2-band”.
Al tocar el botén se abre el menu de edicion del ecualizador de la parte.

Rev Send (transmision de reverberacion)
Ajusta el nivel de transmision de reverberacion de la parte 1-16 seleccionada.
Ajustes: 0-127
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Var Send (transmision de variacion)
Ajusta el nivel de transmision de variacion de la parte 1-16 seleccionada.
Ajustes: 0-127

Dry Level (nivel sin efectos)
Determina el nivel del sonido sin efectos (sonido sin procesar) de la parte 1-16 seleccionada.
Ajustes: 0-127

Pan (efecto panoramico)
Determina la posicion panoréamica estéreo de la parte 1-16 seleccionada.
Ajustes: L63-C-R63

Volume (volumen de parte)
Determina el nivel de salida de la parte 1-16 seleccionada.
Ajustes: 0-127

Cuando esta seleccionada la parte de audio “AD” o digital “Digi”

Determina el ajuste de mezcla de la parte de audio o digital.
Ecualizador de parte de audio

Performance 11} J 140

0
SynLd M.F

Motion
Contro

Mixing

VarSend (16 [+ 24 ({32 . 24
. N S NN

PO@®

Audio | ! |

100 110

A/D Part EQ (ecualizador de parte de audio)

Muestra el ecualizador paramétrico de 2 bandas.
Al tocar el botén se abre el menu de edicion del ecualizador de la parte comun o de audio.

A/D Part Rev Send (transmision de reverberacion de parte de audio)
Digital Part Rev Send (transmision de reverberacion de parte digital)
Ajusta el nivel de transmision de reverberacion de la parte de audio o digital.
Ajustes: 0-127

A/D Part Var Send (transmision de variacion de parte de audio)
Digital Part Var Send (transmision de variacion de parte digital)
Ajusta el nivel de transmision de variacion de la parte de audio o digital.
Ajustes: 0-127

A/D Part Dry Level (nivel sin efectos de parte de audio)

Digital Part Dry Level (nivel sin efectos de parte digital)

Determina el nivel del sonido sin efectos (sonido sin procesar) de la parte de audio o digital.
Ajustes: 0-127
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Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

» Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote
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A/D Part Pan (efecto panoramico de parte de audio) Performance
Digital Part Pan (efecto panoramico de parte digital) Home
Determina la posicion panoréamica estéreo de la parte de audio o digital. -
Ajustes: L63-C-R63 Motion Control
. Overview
A/D Volume (volumen de parte de audio) OuleKEalt
Digital Part Volume (volumen de parte digital) uie !
Determina el nivel de salida de la parte de audio o digital. Arpeggio
Ajustes: 0-127 Motion Seq
Super Knob
B Cuando esta seleccionada la funcién “Mst” (parte principal) Knob Auto
Determina los ajustes de mezcla principal. » Mixing
Ecualizador principal
Scene
Performance &3 Ikl Play / Rec
i i MIDI
SynLd M.F) Cp SynCp E r/Pc AD Audio
Pattern
oo Smart Morph
Play
Mixing Edit
Analyze
Super Knob
Job
Remote

100 110 23 97 7 2 100 100

Master EQ (ecualizador principal)
Muestra el ecualizador paramétrico de 5 bandas.
Al tocar el botén se abre el menu de edicion del ecualizador principal.

Rev Return (retorno de reverberacion)

Var Return (retorno de variacion)

Determina el nivel de retorno del efecto Reverb/Variation.
Ajustes: 0-127

Pan (efecto panoramico de interpretacion)

Determina la posicion panoramica estéreo de la interpretacion en su conjunto. Este parametro compensa el mismo
parametro en el ajuste de Part Edit.

Ajustes: L63-C-R63

Performance Volume (volumen de interpretacion)
Determina el nivel de salida de toda la interpretacion.
Ajustes: 0-127
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Scene (escena) Performance

Home

Con la funcién de escena, puede almacenar todos los ajustes de parametros, como el tipo de arpegio, el tipo de

) . . ) Motion Control
secuenciador de movimiento y los valores de los parametros de parte. Hay ocho escenas que puede seleccionar otion Contro

pulsando el boton [SCENE]. En la pantalla Scene puede editar los parametros relacionados con la funcién Scene. Overview
Cuando se activa [Memory] para la funcion, el tipo de secuenciador de movimiento o el tipo de arpegio, la informacion . .
o ) ) - ) X Quick Edit
de la funcion correspondiente se memoriza automaticamente en el botén [SCENE] seleccionado en ese momento. Para
obtener informacién sobre cémo usar la funcion de escena, consulte el manual de instrucciones. Arpeggio
NOTA También puede cambiar los ajustes de escena desde cualquier otra pantalla de operaciones. Para ello, establezca el Motion Seq
valor del parametro disponible para la escena accionando el mando giratorio o deslizante correspondiente y pulse uno
de los botones SCENE [1/5]-[4/8] mientras mantiene pulsado el botén [SHIFT]. Cada botén tiene asignada una de las Super Knob
escenas dela1ala8. Knob Auto
Mixing
Scene (escena)
p Scene
Play / Rec
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [Scene] MIDI
Audio
Performance &3 Hlkid 4 140 Pattern
. . . . . . S . Smart Morph
e Scene 1 S5c 2 Scene cene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7
Home Play
on Memory ON 0 Edit
) - - Analyze
nl ’ ' ' _ Super Knob
Job
OoN Motion Seq Master Remote

Motion Seq Select

1

oN Arp Master

Arp Select

1

Remote

Scene Select (seleccion de escena)

Puede cambiar de una escena a otra seleccionando fichas. Este ajuste se aplica a los botones SCENE [1/5]-[4/8] del
panel.

Ajustes: 1-8

Memory (selector de memorizacion)

Determina si cada parametro (por ejemplo, Arpeggio, Motion Sequencer, Super Knob, Super Knob Link, Mixing,
Amplitude EG o Arp/MS FX) se memoriza o0 no en una escena. Cuando esta funcion esta desactivada, el parametro no
aparece aunque se seleccione su ficha correspondiente.

Ajustes: Off, On

B Cuando la ficha “Arp/Motion Seq” esta seleccionada y los dos selectores de memorizacién para
“Arp”y “Motion Seq” estan activados

Motion Seq Master (selector principal del secuenciador de movimiento)

Determina si el secuenciador de movimiento esta activado o desactivado para toda la interpretacion en la escena
seleccionada.

Ajustes: Off, On

Motion Seq Select (seleccion de secuencia de movimiento)

Determina el tipo de secuencia de movimiento de la escena seleccionada.

Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar secuencias de movimiento. Para
obtener mas informacion, consulte “Copia o intercambio de secuencias de movimiento” (pagina 133).

Ajustes: 1-8
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Arp Master (selector principal de arpegios) Performance

Determina si el arpegio esta activado o desactivado para toda la interpretacion en la escena seleccionada.

Home
Ajustes: Off, On

Motion Control

Arp Select (seleccién de arpegio)
Determina el tipo de arpegio de la escena seleccionada.
Ajustes: 1-8

Overview
Quick Edit

Arpeggio
B Cuando la ficha “Super Knob/Link” esta seleccionada y los dos selectores de memorizacion

. . Motion S
para “Super Knob” y “Link” estan activados otion Seq

Super Knob
Performance [FX| Hlkid 1 Knob Auto

Mixing

Scene 1

Home p Scene

Play / Rec

Motion Memory

MIDI
Super ) ) y s
Knob ) ; Audio

Pattern

Smart Morph

Play
Super Knob Edit

127 Analyze
Super Knob
Job

Super Knob Link Remote

ON

Super Knob (valor del mando maestro)
Determina el valor del mando maestro de la escena seleccionada.
Ajustes: 0-127

Super Knob Link (enlace de mando maestro)

Determina si los mandos asignables 1-8 de la escena seleccionada se ven afectadas por las operaciones de Super
Knob o no. Las operaciones de Super Knob no afectan a los mandos asignables que estan desactivados.
Ajustes: Off, On

B Cuando la ficha “Mixing 1” esta seleccionada y el selector de memorizacion correspondiente
esta activado

Performance [FX| Hlkid 4 140

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7
Home

n Memory ON OFF

Link Mixing 1

RevSend O

H

.24

Var Send 16 . 24

W, W,V W, W, .

Remote

100 110

MODX+ Manual de referencia 57



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Rev Send (transmisién de reverberacion) Performance

Ajusta el nivel de transmision de reverberacion de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: 0-127

Home

Motion Control

Var Send (transmision de variacion)

) ) o o ) Overview
Ajusta el nivel de transmision de variacion de cada parte en la escena seleccionada. - -
; . Quick Edit
Ajustes: 0-127
. . Arpeggio
Dry Level (nivel sin efectos) .
; ) ) : . ) ) Motion Seq
Determina el nivel del sonido sin efectos (sonido sin procesar) de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: 0-127 Super Knob
L. Knob Auto
Pan (efecto panoramico) —
Determina la posicion panoréamica estéreo de cada parte en la escena seleccionada. Mixing
Ajustes: L63-C-R63 p Scene
Play / Rec
Volume (volumen de parte) v
Determina los volumenes de cada parte en la escena seleccionada. MIDI
Ajustes: 0-127 Audio
Pattern
Cuando la ficha “Mixing 2” esta seleccionada y el selector de memorizacion correspondiente Smart Morph
esta activado
Play
Performance &3 Hlkid 4 140 Edit
Analyze
Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8
Home Super Knob
Job
Memory ON
Remote

Cutoff +0

Res +0

FEG Depth +0

Mute . Mute Mute . Mute Mute

2 - |4 S

1
m* H me

(1Y (1Y (1Y (1Y

100 110 97 117

Cutoff (frecuencia de corte)
Determina la frecuencia de corte de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: -64 - +63

Res (resonancia)
Determina la resonancia de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: -64 - +63

FEG Depth (profundidad de FEG)

Determina la profundidad del generador de envolventes de filtro (magnitud de la frecuencia de corte) de cada
parte en la escena seleccionada.

Ajustes: -64 - +63

Mute (silenciamiento de parte)
Determina el ajuste de silenciamiento de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: Off, On
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B Cuando la ficha “Kbd Ctrl” esta seleccionada y el selector de memorizacion correspondiente
esta activado

Performance [FX| Hlkid 4 140

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8
Home

n Memory ON ON OFF

Mixing 2 Kbd Ctrl AEG

Kbd Ctrl
* WAIGE ARG BOIREH BMIGEH RMILLE) R

Remote

Kbd Ctrl (selector de memorizacion de Keyboard Control)
Determina si las operaciones Keyboard Control se memorizan en una escena o no.
Ajustes: Off, On

Kbd Ctrl (control de teclado)

Determina el selector de Keyboard Control en cada parte de la escena seleccionada. Las partes desactivadas no

se ven afectadas al tocar el teclado.
Ajustes: Off (gris), On (verde)

B Cuando la ficha “AEG” esta seleccionada y el selector de memorizacion correspondiente esta

activado
Performance [FX| Hlkil - 4 140

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7
Home

Motion Memory

Attack

Decay +0 +0

Sustain

Release +40+ +40+ +40.

6

Remote

Attack (tiempo de ataque del generador de envolventes de amplitud)
Determina el tiempo de ataque del AEG de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: -64 - +63

Decay (tiempo de caida de AEG)
Determina el tiempo de caida del AEG de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: -64 - +63
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Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

p Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote
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Sustain (nivel de sostenido de AEG) Performance

Determina el nivel de sostenido del AEG de cada parte en la escena seleccionada.

. Home
Ajustes: -64 - +63

Motion Control

Release (tiempo de liberaciéon de AEG)
Determina el tiempo de liberacion del AEG de cada parte en la escena seleccionada.
Ajustes: -64 - +63

Overview
Quick Edit

Arpeggio
B Cuando la ficha “Arp/MS FX 1” esta seleccionada y el selector de memorizacion correspondiente

P Motion S
esta activado otion Seq

Super Knob
Performance FX] Wik - 4 140 Knob Auto

Mixing

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

Home p Scene

Play / Rec

Motion Memory RN

MIDI
Audio
Pattern

Swing +0 [ (+0 |[(+0 | (+0 | (+0O Smart Mo rph

Play
Edit

Gate Time o Analyze

Unit

Super Knob
Job

Remote

Remote

Swing

Determina el ajuste de Swing del arpegio y el secuenciador de movimiento para cada parte de la escena
seleccionada. Para obtener informacion detallada sobre “Swing”, consulte “Quick Edit (edicién rapida)”
(pagina 41).

Ajustes: -120-+120

Unit (multiplicacién de unidades de parte)
Determina el ajuste de Unit Multiply del arpegio y el secuenciador de movimiento para cada parte de la escena
seleccionada.
Ajustes: 50%-400%, Common
200%: el tiempo de reproduccién se duplicard y el tempo se dividira por la mitad.
100%: el tiempo de reproducciéon normal.
50%: el tiempo de reproduccion se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.
Common: se aplicara el valor establecido en Unit Multiply que es comun a todas las partes.

Gate Time (duracion del sonido)
Determina la duracion del sonido del arpegio para cada parte de la escena seleccionada.
Ajustes: 0%-200%

Velocity (porcentaje de velocidad)
Determina el porcentaje de velocidad del arpegio para cada parte de la escena seleccionada.
Ajustes: 0%-200%

MODX+ Manual de referencia 60



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

B Cuando la ficha “Arp/MS FX 2” esta seleccionada y el selector de memorizacion correspondiente Performance
esta activado

Home

Performance [FX| Hlkid J 140 Motion Control

Overview
Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

[ir Quick Edit

Arpeggio

Memory ON

Motion Seq

Super Knob

Knob Auto

Amp 0 Mlxmg

p Scene

Shape

Play / Rec

Smooth | L29) | €10 | €24 MIDI
Audio
Pattern

Random

Smart Morph

Remote Play
Edit
. . A Analyze
Amp (amplitud del secuenciador de movimiento) v
Determina la amplitud del secuenciador de movimiento de cada parte en la escena seleccionada. Para obtener Super Knob
informacion detallada sobre “Amplitude”, consulte “Quick Edit (edicion rapida)” (pagina 38). Job
Ajustes: -64 - +63
Remote

Shape (forma de pulso del secuenciador de movimiento)

Determina la forma de pulso del secuenciador de movimiento de cada parte en la escena seleccionada. Para
obtener informacién detallada sobre “Pulse Shape”, consulte “Quick Edit (edicion rapida)” (pagina 38).
Ajustes: -100-+100

Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento)

Determina la suavidad del secuenciador de movimiento de cada parte en la escena seleccionada. Para obtener
informacién detallada sobre “Smoothness”, consulte “Quick Edit (edicién rapida)” (pagina 39).
Ajustes: -64 - +63

Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento)

Determina la aleatoriedad de la secuencia de movimiento de cada parte en la escena seleccionada. Para obtener
informacion detallada sobre “Random”, consulte “Quick Edit (edicion rapida)” (pagina 39).
Ajustes: 0-127

MODX+ Manual de referencia 61



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Play/Rec (reproduccion/grabacion) Performance

Home

P i MIDI i | ioi i i -
uede reproducir/grabar datos como canciones en el propio instrumento o bien reproducir/grabar su Motion Control

interpretacion (datos de audio) en una unidad flash USB.

Overview
Quick Edit
Play/Rec (reproduccion/grabacion) —
Motion Seq
MIDI Super Knob
: ) . . . ) ) Knob Auto
En la pantalla MIDI, puede reproducir o grabar en la cancion su interpretacion al teclado utilizando la interpretacion —
seleccionada. También puede reproducir o grabar como eventos MIDI, y en la pista especificada, las operaciones de Mixing
los mandos y los controladores, asi como la reproduccion de arpegios, ademas de su interpretacion al teclado. Scene
.z Play / Rec
B Reproduccion y pausa > _Play
p MIDI
: : Pulse el botén [P ] (reproduccion) Audio
Funcionamiento o
[PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] > [MIDI] Pattern
Duracién de la cancién Smart Morph
Play
Performance &3 hlkid J 140 Edit
Analyze
Song Name Performance Name Click
MIDI 004: NewSong4 ] = s Super Knob
Job
Tempo
Remote

140

Pattern Loop Loop Start Loop End

001

100 110

Selector Play (reproduccién) de pista

Song Name (nombre de la cancidn)

Indica el nimero y el nombre de la cancion seleccionada. Al tocar Song Name se abre un menu que permite
seleccionar Load, Rename, New Song y User Arpeggio. Ademas, puede seleccionar una cancién con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] mientras esté resaltado este campo.

Link icon (icono de eslabdn) H

Indica que los datos de la cancién y los datos de la interpretacion contenidos en los datos del patrén coinciden.
Cuando los datos de la cancién y los datos de la interpretacion contenida en los datos del patrén no coinciden, se
muestra un icono de eslabon roto.

Performance Name (nombre de interpretacion)
Indica el nombre de la interpretacion seleccionada.

Click Settings (ajustes de clic)
Muestra la pantalla de configuracion de tempo.

Time Signature (signatura de tiempo)
Indica el contador de la cancion.
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Position (posicién de la cancion) Performance

Determina la posicion inicial de la grabacion o reproduccion. Ademas, el indicador muestra la posicion actual durante

la reproduccion. Home

El nimero de compas se muestra en la celda de la izquierda y el nimero de tiempo y los ciclos del reloj se muestran en Motion Control

la celda de la derecha.

Overview
Tempo Quick Edit
Determina el tempo de la cancion. Arpeggio
Ajustes: 5-300 o Motion Seq
NOTA El tempo se puede establecer de la siguiente manera.
[PERFORMANCE (HOME)] - [UTILITY] - [Tempo Settings] (pagina 250) Super Knob
. . L . . . . Knob Auto
Store Song & Perf Settings (ajustes de almacenar cancion e interpretacion) i
ixing

Cambia el tempo de la cancién, los ajustes de bucle y la interpretacion recuperada junto con la cancién a los ajustes

actuales. Scene

Este parametro no esté disponible en las situaciones siguientes:

. e ) . Play / Rec
e si se trata de una nueva grabacion (si no hay datos de canciones grabados previamente);
e durante la reproduccion; > MIDI
e mientras la grabacién est4 en pausa; Audio
e durante la grabacion Pattern
Loop (bucle) Smart Morph
Determina si la cancién se reproducira de una sola vez o continuamente. Cuando el parametro esta activado, se Play
reproduce una y otra vez la cancion entre los puntos de inicio y final del bucle, “Loop Start” y “Loop End” Edit
respectivamente.
Ajustes: Off, On Analyze

Super Knob

Loop Start/End (inicio/fin de bucle) Job
Determina las posiciones de inicio y finalizacién de la reproduccion en bucle. El nUmero de compas se muestra en la
celda de la izquierda y el numero de tiempo, en la celda de la derecha. No esta disponible cuando la opcion “Loop” Remote

esta desactivada.

Save As .mid File (guardar como archivo .mid)
Abre la pantalla Store/Save para guardar la cancién en un archivo.
Este botdn no esta disponible en las situaciones siguientes:

e si se trata de una nueva grabacion (si no hay datos de canciones grabados previamente);
e durante la reproduccion;

® mientras la grabacion esta en pausa;

e durante la grabacion

® sino hay una memoria externa conectada, como una unidad flash USB.

Song Length (duracion de la cancidn)
Indica la duracion de la secuencia completa.

Selector Play (reproduccion) de pista
Activacion o desactiva la reproduccion de cada pista.
Ajustes: Off, On
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B Grabacion y pausa Performance

Pulse el boton [@] (grabacion) Home

Funcionamiento o Motion Control

el botén [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] > [MIDI] - [@] (grabacién) Overvi
verview

Performance [F X | Il - J 140 Quick Edit
Arpeggio
Perform

Home  MIDI . - S Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Audio

Mixing

Punch In Punch Out Scene

Play / Rec

001 :01 002

» MIDI

Audi
i R —

Pattern

Smart Morph

Play
Edit

Analyze

100 110 12 9 2 Super Knob
Job

Time Signature (signatura de tiempo)

. ) y Remote
Determina el compas de la cancion.

Ajustes: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Arp Rec (grabacion de arpegio)

Si esta activado, se graba la salida del arpegiador. Cuando esta desactivado, solo se graba la

interpretacion al teclado. ON

Solo se puede configurar cuando se graba una nueva cancién. Ademas, el ajuste no se puede cambiar

después de la primera grabacion.

Al volver a grabar canciones grabadas previamente con esta opcion desactivada, el tipo de grabacién solo se puede

configurar en Replace.

Ajustes: Off, On

NOTA Las canciones grabadas con este ajuste desactivado se pueden reproducir con un arpegio diferente del grabado
cambiando a otro arpegio durante la interpretacion.

Arp Rec

Rec Quantize (cuantizacion de grabacion)

La cuantizacion es el proceso de ajustar la sincronizacion de los eventos de notas aproximandolas al tiempo exacto
mas cercano. Esta funcion puede utilizarse, por ejemplo, para mejorar la sincronizacion de una interpretacion grabada
en tiempo real. La cuantizacién de grabacion ajusta de forma automatica la sincronizacién de las notas a medida que
se realiza la grabacion.

Ajustes: 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de
negras), 480 (negra), Off

Record Type (tipo de grabacion)

Determina el tipo de grabacion. Este parametro no esté disponible para la primera grabacion.

Ajustes: Replace, Overdub, Punch
Replace: puede usar este método cuando desee sobrescribir una pista ya grabada con datos nuevos en tiempo real. Los
datos originales se borraran.
Overdub: puede usar este método cuando desee anadir mas datos a una pista que ya contenga datos. Los datos
previamente grabados se mantendran®.
Punch: puede usar este método cuando desee sobrescribir datos en un intervalo especificado de una pista que ya
contenga datos. Permite sobrescribir los datos ya grabados desde el punto inicial hasta el punto final (compas y tiempo) que
se especificaron antes de la grabacion.

* Cuando se usa Overdub con eventos de controlador presentes en la grabacion original, esos eventos de controlador
existentes se desactivan y eliminan. A continuacion, se vuelven a grabar, durante el intervalo desde que se acciond el
controlador por primera vez hasta que se detuvo la grabacion.
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Punch In (entrada de insercion) Performance

Determina el punto inicial (compas y tiempo) de la grabacion. Este parametro se encuentra disponible solo cuando se

ha seleccionado la opcién “Punch” para “Record Type”. Home

Motion Control

Punch Out (salida de insercion)

Overview
Determina el punto final (compas y tiempo) de la grabacién. Este parametro se encuentra disponible solo cuando se ha - -
seleccionado la opcion “Punch” para “Record Type”. Quick Edit
NOTA Para obtener més informacion sobre los ajustes de entrada y salida de insercion, consulte el Manual de instrucciones. Arpeggio

Motion Se
Undo (deshacer) q
La funcion Undo cancela los cambios que haya realizado en la sesién de grabacion més reciente y restaura los datos a Super Knob
su estado anterior. Knob Auto

Mixing

Redo (rehacer)
La opcion Redo solamente esta disponible después de utilizar Undo y permite restablecer los cambios realizados tal y Scene

como estaban antes de deshacerlos.

Play / Rec
m Put Track to Arpeggio (poner pista en arpegio) d
Esta funcion copia los datos de los compases especificados de una pista para crear datos de arpegio. En la pista de Audio
arpegio se pueden grabar hasta 16 nimeros de notas Unicas. Si se han grabado méas 16 numeros de notas diferentes Pattern
en los datos de la secuencia MIDI, la operacion de conversion reduce las notas que superen el limite. Por ello,
asegurese de grabar un maximo de 16 notas diferentes cuando cree un arpegio, especialmente cuando use varias Smart Morph
pistas. Play
Botén [»] (reproduccion) Edit
. . o Analyze
Funcionamiento ' ...\ ANGE (HOME)] > [Play/Rec] = [MIDI] - Togue el nombre de la cancién para abrir el s Knob
menu - [User Arp] en el menu LEr LA
Job
(7 x I : Remote

Sub Category

b b b
Song Track Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

1 2 ff

- - n
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Org Notes Fh:n:uq

Normal C3

Measure Star End

Arp (numero de arpegio)

Determina el numero del arpegio de usuario. Uno de los numeros que no esté en uso se asignara automaticamente de
forma predeterminada. Cuando se selecciona un nimero que ya esté en uso, se sobrescriben los datos de arpegio
anteriores contenidos en ese numero.

Ajustes: 1-256

Category (categoria de arpegio)
Determina la categoria, Main (principal) y Sub (secundaria), para los datos de arpegio creados.

Ajustes: Consulte la Lista de categorias de tipos de arpegio en el Manual de referencia que encontraré en la documentacién en
formato PDF.

Name (nombre del arpegio)
Determina el nombre del arpegio de usuario. El nombre de arpegio puede contener 20 caracteres, como maximo.
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Song Track (pista de cancion) Performance
Determina la pista de la cancion de origen de cada pista del arpegio.
Home
Convert Type (tipo de conversién) Motion Control
Determina cémo se van a convertir los datos de la secuencia MIDI (de pistas de la cancién) en datos de arpegio de Overview
una de las tres formas siguientes. Este parametro se puede definir para cada pista.
Ajustes: Normal, Fixed, Org Notes Quick Edit
Normal: El arpegio se reproduce utilizando Unicamente la nota tocada y sus octavas. Arpeggio
Fixed: Al tocar cualquier nota se activaran los datos de la misma secuencia MIDI. Motion Seq
Org Notes (notas originales): Basicamente, es lo mismo que “Fixed”, con la excepcién de que las notas de
reproduccion del arpegio seran diferentes segun el acorde tocado. Super Knob
Knob Auto
Original Notes Root (nota fundamental original) Mixing
Determina la nota fundamental cuando el tipo de conversiéon de alguna pista se define como “Org Notes”. Solo esta
disponible cuando hay alguna pista definida en “Org Notes”. Scene
Ajustes: C-2-G8 Play / Rec
Measure (compas) > MIDI
Determina el intervalo de compases que se va a copiar a los datos del arpegio. » Audio
Ajustes: 001-999 Pattern

Store As User Arp (almacenar como arpegio de usuario) Smart Morph

Almacena los datos como arpegio de usuario con todos l0s ajustes configurados en esta pantalla. No esta disponible si Play
todas las pistas estan desactivadas. :
Edit
Analyze
Audio Super Knob
Job

En la pantalla Audio puede grabar su interpretacion al instrumento como archivos de audio en formato WAV (estéreo de Remote

44,1 kHz y 24-bits) en una unidad flash USB. Es posible grabar de forma continuada durante un periodo de hasta
74 minutos (suponiendo que el dispositivo de almacenamiento USB tenga memoria libre suficiente).

B Reproduccion y pausa

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Audio]

Performance [FX| hlkidd
Audio Name 0

Home Hibt NewAudioRec001

Position Audio Volume
Motion

Contro

Audio

55
2

Audio Length

Posicién de reproduccion actual dentro Vimetro
de los datos de audio completos

Audio Name (nombre de audio)
Indica el nombre del archivo de audio seleccionado.
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Position (posicién de audio) Performance

Determina la posicion inicial de la reproduccion. Ademas, el indicador muestra la posicion actual durante la

reproduccion. Home

Motion Control

Audio Volume (volumen de audio)

Overview
Determina el volumen de la reproduccion del archivo de audio. Este parametro no se puede cambiar durante la - -
grabacion. Quick Edit
Ajustes: 0-255 Arpeggio
. . . Motion Seq
Audio Length (longitud de audio)
Indica la longitud de los datos de audio completos. Super Knob
) Knob Auto
Level Meter (vimetro) -
. . . ) Mixing
Indica el nivel de entrada/salida de audio.
Scene
B Grabacion y pausa Play / Rec
MIDI
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Audio] = botdn [@] (grabacién) > Audio
Pattern
Performance [F X | Ikl 14 Smart Morph
Audio Name Play
Home Edlt
Position Analyze
Audio Super Knob
Job
Remote

Recordable

Trigger Level

manual

Recordable (tiempo de grabacion de audio)
Indica el tiempo de grabacion disponible. Este parametro solo se muestra mientras la grabacion esta en pausa.

Trigger Level (nivel de activacion)

Determina el método de inicio de la grabacion. Este parametro solo se muestra mientras la grabacion esta en pausa.
Si ajusta el nivel de activacion en “manual”, la grabacion empezara cuando pulse el botén [P] (reproduccion). En
cambio, si define un valor entre 1y 127, la grabacién empezara automaticamente cuando se pulse el boton [P ]
(reproduccion) y el volumen de reproduccion supere ese nivel. El nivel ajustado en este parametro se indicara
mediante triangulos azules en el vimetro. Para obtener mejores resultados, ajuste este parametro lo mas bajo posible
para captar toda la sefial. Tenga en cuenta que si lo ajusta demasiado bajo se grabaran ruidos no deseados.
Ajustes: manual, 1-127
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. Performance
Pattern (patron)

Home

La pantalla Pattern le permite crear sus propios datos de patrén, grabando secuencias para cada escena. Motion Control

® En reproduccién/en espera de reproduccién Overview
Quick Edit
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] Arpeggio
Motion Seq
Performance [FX] I 124 Super Knob
— Knob Auto
Pattern Name 0 Performance Name Clic
w0 [008: NewPatterns = formance Settings Mixing
M . Scene
|-r 1:.|Itf|l:ll,l A A YT P P - r A -.:. Play / Rec
! o N - - MIDI
Audio
p Pattern
Smart Morph
_ Play
Arp Edit
Off
Analyze
Kbd Ctrl
HIEY 5 Super Knob
Volume Mute Mute Mute JOb
Remote

Solo __ Solo
100

Pattern Name (nombre de patron)

Indica el nombre del patrén seleccionado. Al tocar el parametro, se abre el menu para cargar, cambiar el nombre y
crear un nuevo patréon. Ademas, puede seleccionar un patrén con los botones [INC/YES] y [DEC/NO] mientras esta
resaltado este campo.

Link icon (icono de eslabdén) H

Indica que los datos del patrén y los datos de la interpretacion contenidos en los datos del patrén coinciden.

Cuando los datos del patrén y los datos de la interpretacion contenida en los datos del patrén no coinciden, se muestra
un icono de eslabodn roto.

Performance Name (nombre de interpretacion)
Indica el nombre de la interpretacion seleccionada.

NOTA Cuando se modifican los parametros en Performance, aparece un indicador con un banderin azul a la derecha de
Performance Name.

Time Signature (signatura de tiempo)
Indica el contador del patron.

Position (posicion)

Determina la posicion inicial de la grabacion o reproduccion. Ademas, el indicador muestra la posicion actual durante
la reproduccion.

El numero de compéas se muestra en la celda de la izquierda y el nimero de tiempo vy el valor del reloj se muestran en
la celda de la derecha.

Tempo
Determina el tempo de reproduccion del patron.
Intervalo: 5-300

Click Settings (ajustes de clic)
Abre la pantalla Tempo Settings.

Scene (escena)
Indica el nUmero de escena seleccionado.
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Length (duracién)
Determina la duraciéon de toda la secuencia en la escena seleccionada.
Intervalo: 1-256

Key On Start (inicio al pulsar una tecla)
Determina si la grabacion o reproduccion del patrdn se iniciarda o no al tocar el teclado.

Ajustes: Off, On

Store Pattern & Perf Settings (ajustes de almacenar patrén e interpretacion)
Almacena los datos del patron editado y el enlace a la interpretacion seleccionada.
NOTA Una vez que haya editado los parametros de la interpretacion, debera guardarlos.

Edit/Job (editar/trabajo)
Abre la pantalla para editar el patrén y los trabajos relacionados.

B En espera de una nueva grabacion

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] = [Play/Rec] - [Pattern] - botén [@] (grabacién)

Performance &3 Ikl Jd 12
Performance Name

Mul

Pattern Name

Pattern Loop

Arp
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Remote e

Solo

Time Signature (signatura de tiempo)

Determina el contador/signatura de compés de la escena.
Ajustes: 1/16-16/16, 1/8-16/8, 1/4-8/4

Rec Quantize (cuantizacion de grabacion)

La cuantizacion es el proceso de ajustar la sincronizacion de los eventos de notas aproximandolas al tiempo exacto
mas cercano. Esta funcién puede utilizarse, por ejemplo, para mejorar la sincronizaciéon de una interpretacion grabada
en tiempo real. La cuantizaciéon de grabacion ajusta de forma automatica la sincronizacion de las notas a medida que
se realiza la grabacion.

Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de
negras), 480 (negra)
Loop (bucle)

Cuando Loop esta activado, la grabacién no se detiene al final del patrén, sino que contintdia en “bucle” volviendo al
principio del patron.
Ajustes: Off, On

NOTA Para desactivar temporalmente el modo de grabacion y seleccionar el modo Rehearsal (ensayo), basta con pulsar el
botén [@] (grabacién) durante la grabacion en tiempo real. El indicador [@] (grabacién) parpadea y la reproduccion
continuaré ininterrumpidamente, pero no se grabaran datos. Esta Util caracteristica del modo Rehearsal permite
deshabilitar facilmente la grabacion durante un tiempo para practicar una parte o probar diversas ideas, mientras se
escuchan las demas pistas, sin grabar realmente. Para volver al modo de grabacion, pulse de nuevo el botén [@]
(grabacion) para que el indicador [@®] (grabacion) se ilumine de forma continua.
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Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote
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B Grabacion Performance

[PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] > boton [@] (grabacién) - botén [»] Home

Funcionamiento (reproduccién) Motion Control

Overview
Performance &3 Ikl 128 Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Time Signature | Positio Hold [SHIFT] + key to erase Super Knob
Knob Auto

Erase

Mixing

Pattarn Key On Start Loop Scene

4 8 MIDI
Audio
p Pattern

Arp
Off

Smart Morph

Kbd Ctrl
ik

Play

Volume  Mute Edit

I“qulr o Analyze
Super Knob
Job

Pulsacion simultanea de [SHIFT] y la tecla para borrar

Puede eliminar eventos de notas especificos pulsando el botén [SHIFT] y tocando las teclas correspondientes a las Remote

notas que desea eliminar.

NOTA Puede cambiar el sonido en la pantalla Part Category Search incluso durante la grabacion, tocando el nombre de la
parte y luego seleccionando [Category Search].

B Regrabacion

[PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] = (el patrén indicado ya se ha grabado)->

R o6 [®] (grabacion) - boton [P] (reproduccion)

Performance [FX| hlkid

Tempo tize Record Type
Motion

Contro 00" 0 1 Of

Pattern Loop

Arp
Off

Kbd Ctrl
Smart I"““

Morph

Volume Mute Mute

Remote . .
S Solo _ Solo

Record Type (tipo de grabacion)
Determina si un patrén se sustituira o sobregrabara durante la grabacion.
Ajustes: Replace, Overdub (sustitucion, sobregrabacion)

NOTA Cuando se establece en Overdub, la grabacién de eventos de controlador se maneja de manera diferente. Los
eventos de controlador presentes se desactivan y eliminan. A continuacion, se vuelven a grabar, durante el intervalo
desde que se acciond el controlador por primera vez hasta que se detuvo la grabacion.
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. . Performance
Overview (vista general)

Home

Funcionamiento  Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] Motion Control

Overview
Pattern Ml = J 128 Quick Edit
Arpeggio
guene Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Load .mid File Play
Edit
el e Analyze
001 .01 Super Knob
Job

Chain

Type (tipo) Remote

Al tocar este botén, cambia el texto que se muestra de la parte a Main Category y Sub Category.
Este botdn esté sincronizado con el botén correspondiente de la pantalla Play/Rec. Al cambiar uno, cambia el otro.

Name (nombre)
Al tocar este botén, cambia el texto que se muestra de la parte al nombre de la parte.
Este botdn esté sincronizado con el botén correspondiente de la pantalla Play/Rec. Al cambiar uno, cambia el otro.

Scene (escena)
Indica el numero de escena seleccionado.

Undo (deshacer)

Cancela los cambios realizados mas recientemente y restaura el estado anterior a los Ultimos cambios. Este trabajo
solo esta disponible cuando ya existe una secuencia grabada y se ha realizado alguna tarea con los datos de la
secuencia.

Redo (rehacer)
Restaura los cambios realizados mediante Undo. Redo esta disponible solo después de haber usado Undo.

Save As .mid File (guardar como archivo .mid)
Abre la pantalla Store/Save. Puede guardar la secuencia de la escena seleccionada como archivo MIDI.

Load .mid File (cargar archivo .mid)

Abre la pantalla Load para cargar archivos MIDI. Puede seleccionar el patrén y la escena que desee cargar después
de haber seleccionado un archivo MIDI.

Length (duracion)
Indica la duracion de toda la secuencia en la escena seleccionada.

Position (posicion)

Muestra la posicion actual durante la reproduccion de la escena y permite establecer la posicién de inicio de la
reproduccion.

Intervalo: 001-256
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Performance

Note (nota)

Home

Motion Control

Quantize (cuantizacion) pE—
verview

La cuantizacion es el proceso de ajustar la sincronizacion de los eventos de notas aproximandolas al tiempo exacto Quick Edit
mas cercano. .
Esta funcién puede utilizarse, por ejemplo, para mejorar la sincronizacion de una interpretacion grabada en tiempo Arpeggio
real. Motion Seq

Botén [P ] (reproduccién) o [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > Super Knob

Funcionamiento [Note] - [Quantize] Knob Auto

Mixing

Pattern [FX| Hlkid : Scene

Play / Rec

Quantize redia i MIDI
Audio
Note Vi ; p Pattern

Smart Morph

Play
Edit
Analyze
Measure

Super Knob
Job

001

Quantize Strength Swing Rate Remote

S 120 1 0

Track (pista)
Determina la pista a la que se aplica el trabajo.

Scene (escena)
Determina la escena a la que se aplica el trabajo.

Start Measure (compas inicial)
Determina la posicién del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001-257

Start Beat (tiempo inicial)
Determina la posicion del tiempo inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

Start Clock (reloj inicial)
Determina la posicion del reloj inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

End Measure (compas final)
Determina la posicion del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001-257

End Beat (tiempo final)
Determina la posicién del tiempo final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

End Clock (reloj final)
Determina la posicién del reloj final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.
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Quantize (cuantizacion) (resolucién) Performance
Determina con qué compases se alinearan los datos de las notas en la pista especificada. Home
Ajustes: fusa, tresillo de semicorcheas, semicorchea, tresillo de corcheas, corchea, tresillo de negras, semicorchea + tresillo de
semicorcheas, corchea + tresillo de corcheas Motion Control
. . Overview
Strength (intensidad)
Establece el grado o “intensidad magnética” con que se aplica la cuantizacion. Un ajuste del 100 % producira una Quick Edit
sincronizacién exacta. Si se establece en el 0 %, no se producira ninguna cuantizacion. Arpeggio
Intervalo: 0%-100% .
Motion Seq
Swing Rate (porcentaje de swing) Super Knob
Este parametro retrasa selectivamente las notas en los compases pares (tiempos débiles) para producir una sensacion Knob Auto
de swing. Por ejemplo, si el contador es 4/4 y el valor de cuantizacién son las notas negras, se retrasara el segundo y —
cuarto tiempo del compas. Mixing

Ajustes: Depende del valor de cuantizacion especificado. Scene

Si el valor de cuantizacion es negra, corchea, semicorchea o fusa: 0 - la mitad de la cuadricula de tresillo

Play / Rec
Si el valor de cuantizacién es un tresillo de negras, un tresillo de corcheas o un tresillo de semicorcheas: 0 - la
mitad de la cuadricula de tresillo MIDI
Si el valor de cuantizacion es corchea + tresillo de corcheas, semicorchea + tresillo de semicorcheas: 0 - la Audio
mitad de la cuadricula de tresillo
p Pattern
Gate Time (tiempo de duracion) Smart Morph
Determina el tiempo de duracion (la duracion del sonido de una nota) de las notas pares (tiempos débiles) para Play
mejorar la sensacion de swing.
Intervalo: 0%-200% Edit
. Analyze
Execute (ejecutar) s Knob
) . . uper Knol
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI. P
Job
Remote

Velocity (velocidad)

Este trabajo altera los valores de velocidad de un intervalo de notas especificado, permitiendo aumentar o reducir de
forma selectiva el volumen de dichas notas.
NOTA Los cambios de la velocidad se calculan de la forma siguiente:
Velocidad ajustada = (velocidad original x porcentaje) + compensacién
Si el resultado es 0 o menor, el valor quedara configurado como 1. Si el resultado es mayor que 127, el valor
quedara configurado como 127.

Botoén [P ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] >

Funcionamiento [Note] > [Velocity]

FX] bidkidd

Quantize

Note

Set All (configurar todo)

Ajusta las velocidades de todas las notas de destino en mismo valor fijo. Si esta configurado como “Off”, el parametro Set All
no surtira efecto alguno. Cuando se define con un valor distinto de “Off”, los pardmetros Rate y Offset no estan disponibles.
Intervalo: Off, 001-127
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Rate (relacién) Performance
Determina el porcentaje con el que se cambiaran las velocidades originales de las notas de destino. El intervalo por H
debajo del 100 % reduce las velocidades y por encima del 100 %, las aumenta. Cuando el parametro Set All se define ome
como otro valor que no sea “Off”, este pardmetro no se puede cambiar. Motion Control
Intervalo: 0%-200% Overview
Offset (compensacion) Quick Edit
Afade un valor fijo a los valores de velocidad ajustados mediante Rate. Un ajuste de 0 no producira ningun cambio. El Arpeggio
intervalo por debajo de 0 reduce las velocidades y por encima de 0, las aumenta. Cuando el pardmetro Set All se .
: PPy ) : Motion Seq
define como otro valor que no sea “Off”, este parametro no se puede cambiar.
Intervalo: -127 — +127 Super Knob
Execute (ejecutar) U IGETLD
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI. Mixing
Scene
Play / Rec
Gate Time (tiempo de duracién) MIDI
] B } } B Audio
Este trabajo modifica la duracion de un intervalo de notas especificado.
NOTA Los cambios de tiempo de duracion se calculan de la forma siguiente: > Pattern
Tiempo de duracidn ajustado = (tiempo de duracién original x porcentaje) + compensacion Smart Morph
Si el resultado es igual o menor que O, el valor se redondeara a 1. Play
) . Bot6n [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] = [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] > Edit
Funcionamiento N > Gate Ti
[Note] > [Gate Time] Analyze
Super Knob
Pattern bidkidd Job
Remote

Note

Set All (configurar todo)

Define los tiempos de duracion de todas las notas de destino en el mismo valor fijo. Si esta configurado como “Off”, el
parametro Set All no surtira efecto alguno. Cuando se define con un valor distinto de “Off”, los parametros Rate y Offset
no estan disponibles.

Intervalo: Off (0), 001-9999

Rate (relacion)

Determina el porcentaje con el que se cambiara la duracion de las notas. El intervalo por debajo del 100 % acorta
proporcionalmente las notas y por encima del 100 %, las alarga. Cuando el parametro Set All se define como otro valor
que no sea “Off”, este pardmetro no se puede cambiar.

Intervalo: 0%-200%
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Offset (compensacién) Performance

Afade un valor fijo a los valores de duracion ajustados con el porcentaje. Un ajuste de 0 no producird ningin cambio.

El intervalo por debajo de 0 acorta el tiempo de duracion y por encima de 0, lo alarga. Cuando el parametro Set All se Home

define como otro valor que no sea “Off”, este pardmetro no se puede cambiar. Motion Control

Intervalo: -9999 - +9999 Overview

Execute (ejecutar) Quick Edit
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI. Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Cresc. (crescendo) Knob Auto

Este trabajo permite crear un crescendo o decrescendo en un intervalo de notas especificado. (Un crescendo es un Mixing

aumento gradual del volumen, y un decrescendo es una disminucion gradual). Scene

PI R
Botdn [P ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > ay / Rec
[Note] > [Cresc.] MIDI

Audio
Pattern &3 Ikl p Pattern

Funcionamiento

Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Note

Super Knob
Clock Job

Remote

Velocity Range (intervalo de velocidad)

Determina la intensidad del crescendo o del decrescendo. Los valores de velocidad de las notas del intervalo
especificado aumentan o disminuyen gradualmente a partir de la primera nota del intervalo. La velocidad de la ultima
nota del intervalo se convierte en la velocidad original de la nota mas el valor de Velocity Range. Si la velocidad
resultante esta fuera del intervalo 1-127, quedara configurada como 1 o como 127, segun proceda. El intervalo por
encima de 0 produce un crescendo y por debajo de 0, un decrescendo. Un ajuste de 0 no surtira efecto alguno.
Intervalo: -127 — +127

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Performance

Transpose (transposicion)
Home

Este trabajo permite cambiar la clave o tono de las notas dentro del intervalo especificado. Motion Control

NOTA Cuando se ejecuta este trabajo y se cambian las notas fuera del intervalo permitido de C-2 - G8, las notas se

! " o - Overview
configuran automaticamente en la octava inferior (o superior).

Quick Edit
Botén [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > Arpeggio

Funcionamiento [Note] > [Transpose]

Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Pattern [FX| hlkid

Mixing

w Quantize

Scene

Scene Play / Rec

Note

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
Edit
Analyze
Note Transpose

Super Knob
0 Job

Remote

Note (nota)

Determina el intervalo de notas al que se aplicara el trabajo. Puede configurar la nota directamente desde el teclado
tocando el botén [Keyboard].
Intervalo: C -2-G8

Transpose (transposicion)

Transpone las notas en el intervalo especificado (en semitonos). Un ajuste de +12 subird una octava, mientras que un
valor de -12 reducira una octava. Un ajuste de 0 no producira ningin cambio.

Intervalo: -127 - +127

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Performance

Roll (redoble)

Home

Este trabajo crea una serie de notas repetidas (como un redoble de tambor) en el intervalo especificado. Motion Control

Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANGE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] > ST
[Note] > [Roll] Quick Edit
Arpeggio
Pattern [ F X | Ikl Motion Seq
Super Knob

Knob Auto

Funcionamiento

Mixing

Scene

Note Ve ty Scene

Play / Rec

Clock MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
End Step Star city Edit
Roll . ._ - P Analyze
: Super Knob
Job

Remote

Start Step (paso inicial)

Determina el tamafio del paso (es decir, el nimero de ciclos de reloj) entre cada nota del redoble. Puede crear
redobles subdivididos estableciendo pequefios valores entre Start Step y End Step. Esto corresponde al primer valor
de reloj del intervalo especificado.

Intervalo: 015-999

End Step (paso final)

Determina el tamafio del paso (es decir, el nUmero de ciclos de reloj) entre cada nota del redoble. Puede crear
redobles subdivididos estableciendo pequefios valores entre Start Step y End Step. Esto corresponde al ultimo valor de
reloj del intervalo especificado.

Intervalo: 015-999

Note (nota)

Determina las notas a las que se aplica el trabajo. Puede configurar la nota directamente desde el teclado tocando el
botén [Keyboard].
Intervalo: C-2-G8

Start Velocity (velocidad inicial)
Determina la velocidad de las notas del redoble. Este es el primer valor de velocidad del intervalo especificado.
Intervalo: 001-127

End Velocity (velocidad final)
Determina la velocidad de las notas del redoble. Este es el ultimo valor de velocidad del intervalo especificado.
Ajustes: 001-127

NOTA Determinar la velocidad inicial y la velocidad final permite crear redobles que aumentan o disminuyen gradualmente
de volumen (crescendo/decrescendo).

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Performance

Track (pista)

Home

Motion Control

Copy (copiar)

Overview
Este trabajo copia todos los datos de la pista de origen especificada en la pista de destino seleccionada. Quick Edit

Botén [P ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > Arpeggio

Funcionamiento
[Track] > [Copy] Motion Seq

Super Knob
Knob Auto

*1 origen

i <4128 ising

Scene

Copy Copy Track P|ay / Rec

MIDI

Pattern Name rack Scene

Exchange Audio
007: NewPattern7 >
p Pattern

Smart Morph

Play
Append Edit

Pattern Name rack Scene
Analyze

Super Knob
Job

Remote

*2 destino

Pattern Name (nombre de patrén) " °figen
Determina el patron de origen.

Track (pista) "1 °rigen
Determina la pista de origen.

Scene (escena) 1 origen
Determina la escena de origen.

Pattern Name (nombre de patrén) "2 destino
Determina el patron de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino.

Scene (escena) 2 destino
Determina la escena de destino.

Copy Track (copiar pista)
Ejecuta el trabajo de copia.

NOTA Cuando se ejecuta Copy Track con Track establecido en All y Scene establecido en All, los datos de cadena
(pagina 92) se copian automaticamente.
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Performance

Exchange (intercambiar)
Home

Este trabajo intercambia todos los datos de una pista determinada a otra. Motion Control

Bot6n [P ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > ST

Funcionamiento [Track] > [Exchange] Quick Edit
Arpeggio

Wl - Motion Seq

Super Knob

Knob Auto

Mixing

Pattern Name Track

Scene

MNote Exchange
007: NewPattern7

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Pattern Name

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina uno de los patrones del intercambio de datos.

Track (pista)
Determina la pista que se va a intercambiar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a intercambiar.

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el otro patrén del intercambio de datos.

Track (pista)
Determina la pista que se va a intercambiar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a intercambiar.

Exchange Track (intercambiar pista)
Ejecuta el trabajo de intercambio.

NOTA Cuando se ejecuta Exchange Track con Track establecido en All y Scene establecido en All, los datos de cadena
(pagina 92) se copian automaticamente.
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Performance

Mix (mezcla)
Home

Este trabajo mezcla todos los datos de dos pistas seleccionadas (“A” y “B”) y sitda el resultado en la pista B. Motion Control

Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANGE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > ST

[Track] = [Mix] Quick Edit
Arpeggio

Funcionamiento

*1 origen A *2 origen B
Motion Seq

IR TR Super Knob

Knob Auto

Mixing

Scene

Pattern Name rack Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Append = — Smart Morph

Play
Edit

Analyze

Pattern Name rack Scene

Super Knob
Job

Remote

*3 destino B

Pattern Name (nombre de patrén) 1 origen A
Determina el origen del patron A.

Track (pista) 1 °rigen A
Determina la pista que se va a mezclar.

Scene (escena) "1 °rigen A
Determina la escena que se va a mezclar.

Pattern Name (nombre de patrén) 2 °igen B
Determina el origen del patron B.

Track (pista) "2 °rigen B
Determina la pista que se va a mezclar.

Scene (escena) "2 °rigen B
Determina la escena que se va a mezclar.

Pattern Name (nombre de patrén) 3 destino B
Indica el patrén de destino.

Track (pista) *3 destino B

Indica la pista de destino.

Scene (escena) "3 destino B
Indica la escena de destino.

Mix Track (mezclar pistas)
Ejecuta el trabajo de mezcla.
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~ 4 Performance
Append (ahadir)

Home

Este trabajo afiade todos los datos desde una pista de origen especificada al final de la pista de destino especificada. Motion Control

Botén [ ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > ST

Funcionamiento [Track] > [Append] Quick Edit

*1 origen Arpeggio
Motion Seq

Knob Auto

Mixing

Scene

Pattern Name rack Scene

Exchange Play / Rec
007: NewPattern7 i MIDI

Audio
p Pattern

Append Smart Morph

Pattern Name

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

*2 destino

Pattern Name (nombre de patrén) 1 °rigen
Determina el patron de origen.

Track (pista) "1 °rigen
Determina la pista de origen.

Scene (escena) "1 °rigen
Determina la escena de origen.

Pattern Name (nombre de patrén) 2 destino
Determina el patron de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino.

Scene (escena) "2 destino
Determina la escena de destino.

Append Track (afadir pista)
Ejecuta el trabajo de adicion.
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Performance

Split (dividir)

Home

Este trabajo mueve la segunda mitad de los datos divididos en un compas especificado desde una pista de origen Motion Control

especificada en la pista de destino especificada. -
P P P Overview

Botén [P ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > Quick Edit

Funcionamiento [Track] = [Split]

Arpeggio

*1 origen Motion Seq

Super Knob
m '

Mixing

Scene

Pattern Name Scene Play / Rec

Exchange

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Pattern Name Scene Super KnOb
Job

Pattern Name Scene

Remote

*2 destino

Pattern Name (nombre de patrén) 1 °rigen
Determina el patron de origen.

Track (pista) "1 °rigen
Determina la pista de origen.

Scene (escena) ! origen
Determina la escena de origen.

Measure (compas) *1 origen
Determina el compas en el que se dividiran los datos.

Pattern Name (nombre de patrén)
Indica el patrén de destino.

Track (pista)
Indica la pista de destino.

Scene (escena)
Indica la escena de destino.

Pattern Name (nombre de patrén) "2 destino
Determina el patron de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino.

Scene (escena) 2 destino
Determina la escena de destino.

Split Track (dividir pista)
Ejecuta el trabajo de division.
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Performance

Clear (borrar)
Home

Este trabajo borra todos los datos de una pista especificada. Motion Control

Botén [P] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] > [Pattern] - [Edit/Job] > ST

[Track] = [Clear] Quick Edit
Arpeggio

Funcionamiento

Wkl - Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Pattern Name

Note Exchange Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Clear Track

Remote

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el patron que se va a borrar.

Track (pista)
Determina la pista que se va a borrar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a borrar.

Clear Track (borrar pista)
Ejecuta el trabajo de borrado.

NOTA Cuando se ejecuta Clear Track con Track establecido en All y Scene establecido en All, los datos de cadena
(pagina 92) también se borran.
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Performance

Divide Drum Tr (dividir pista de bateria)
Home

Este trabajo le permite separar los datos de notas de la bateria de una pista especificada. Motion Control

Separa los eventos de nota de una pista de bateria asignada a una pista especificada y coloca las notas

correspondientes en diferentes instrumentos de percusion de pistas independientes (pistas 9 a 16).

NOTA Los datos previamente existentes en las pistas 9 a 16 y las partes 9 a 16 se reemplazan cuando se ejecuta Divide Quick Edit
Drum Tr. Esta modificacion no se puede deshacer. Arpeggio

Overview

Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] > [Play/Rec] - [Pattern] = [Edit/Job] > Motion Seq

Funcionamiento ' ...} > [Divide Drum Tr Super Knob

Knob Auto

FX] Wl Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Pattern Name
Note Exchange Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Divide
Drum Tr Divide Drum Track

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el patréon que contiene la pista de bateria que se dividira.

Track (pista)
Determina la pista para la que se separaran los datos de notas de bateria.

Divide Drum Track (dividir pista de bateria)
Ejecuta el trabajo de division.
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Performance

Song/Event (cancion/evento)

Home

Motion Control

Get Phrase (obtener frase) Overview

Este trabajo copia los datos especificados de una cancién de origen especificada en la pista de destino especificada. Quick Edit
NOTA Los datos que existian previamente en la pista de destino especificada se reemplazan cuando se ejecuta Get Phrase. A .
rpeggio

Botén [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > Motion Seq

N [Song/Event] > [Get Phrase]

Super Knob
*1 origen Knob Auto

Mixing
i 4126

Play / Rec

MIDI
Measure Start Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
Edit
Pattern Name Scene Analyze

Super Knob
Job

Remote

Get Phrase from Song

*2 destino

Song Name (nombre de la cancidn)
Determina la cancion de origen.

Track (pista) “1 origen
Determina la pista de origen. También puede especificar “All”.

Start Measure (compas inicial)
Determina la posiciéon del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001-998

End Measure (compas final)
Determina la posicion del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 002-999

Pattern Name (nombre de patron)
Determina el patron de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino. También puede especificar “All”.

Scene (escena)
Determina la escena de destino.

Get Phrase from Song (obtener frase de cancién)
Ejecuta el trabajo de copia.
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Performance

Put Phrase (poner frase)
Home

Este trabajo copia todos los datos del patron de origen especificado en un compas especificado en la cancion de Motion Control

destino. -
) . . . ! ) 5 ) Overview
NOTA El patrén de origen especificado se combina con los datos previamente existentes en la cancion de destino

especificada cuando se ejecuta Put Phrase. Quick Edit

Arpeggio
Botén [P ] (reproduccién) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > p- =t
[Song/Event] > [Put Phrase] Motion Seq

Super Knob

Pattern &3 hlkidd Knob Auto

Funcionamiento

Mixing

Scene

Play / Rec

Pattern Name

MIDI

007: NewPattern7 | Audio

p Pattern

Smart Morph

Play
Song Name rack Measure Edit

001 Analyze
Super Knob
Job

Remote

Put Phrase

Destino

Pattern Name (nombre de patron)
Determina el patron de origen.

Track (pista)
Determina la pista de origen.

Scene (escena)
Determina la escena de origen.

Song Name (nombre de la cancidn)
Determina el patron de destino.

Track (pista) "Destino
Determina la pista de destino.

Measure (compas)
Determina la posiciéon del compéas donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001-999

Put Phrase to Song (poner frase en cancion)
Ejecuta el trabajo de copia.
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Performance

Erase Event (borrar evento)
Home

Puede eliminar eventos MIDI en un patrén segun el tipo de evento, ademas de especificar el rango Motion Control

(compas, tiempo y reloj). Overview

Botén [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Song/Event] > Quick Edit

Funcionamiento [Erase Event] Arpeggio
Motion Seq

Pattern [FX] 1111 132 Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play
01 D00 Edit

Analyze

Auto Select System Exclusive
A Super Knob
ON SysEx P

Job

Remote

Track (pista)
Determina la pista que se va a borrar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a borrar.

Start Measure (compas inicial)
Determina la posicion del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001-257

Start Beat (tiempo inicial)
Determina la posicién del tiempo inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

Start Clock (reloj inicial)
Determina la posicion del reloj inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

End Measure (compas final)
Determina la posicion del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001-257

End Beat (tiempo final)
Determina la posicién del tiempo final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

End Clock (reloj final)
Determina la posicién del reloj final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.
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Auto Select (seleccion automatica)

Cuando estéa activado, permite determinar el tipo de evento que se borrara mediante los controles del panel, como la
rueda de inflexiéon del tono o el mando.

Ajustes:

Off, On

Event Type (tipo de evento)
Determina el tipo de evento que se va a borrar.

Ajustes:

Note, Poly, CC, NRPN, RPN, PC, AfterTouch, PitchBend, SysEx, All

CC Number (nimero de cambio de control)
Aparece cuando el tipo de evento se establece en CC. Determina el nimero de cambio de control que se borrara.
Intervalo: All, 1-127

System Exclusive (exclusivo del sistema)

Aparece cuando el tipo de evento se establece en SysEx. Determina el tipo de elemento exclusivo del sistema que se
va a borrar.

Ajustes:

All, Common Cutoff, Common Resonance, Common FEG Depth, Common Portamento, Common Attack Time, Common
Decay Time, Common Sustain Level, Common Release Time, Common EQ Low Gain, Common EQ Lo Mid Gain, Common
EQ Mid Gain, Common EQ Mid Freq, Common EQ Hi Mid Gain, Common EQ High Gain, Common Pan, Common Var Return,
Common Rev Return, Common Swing, Common Unit Multiply, Common Gate Time, Common Velocity, Common MS
Amplitude, Common MS Shape, Common MS Smooth, Common MS Random, Common Assign Knob 1, Common Assign
Knob 2, Common Assign Knob 3, Common Assign Knob 4, Common Assign Knob 5, Common Assign Knob 6, Common
Assign Knob 7, Common Assign Knob 8, Common Super Knob, Part FEG Depth, Part Sustain Level, Part EQ Low Gain, Part
EQ Mid Freq, Part EQ Mid Gain, Part EQ Mid Q, Part EQ High Gain, Part Swing, Part Unit Multiply, Part Gate Time, Part
Velocity, Part MS Amplitude, Part MS Shape, Part MS Smooth, Part MS Random, Element 1 Level, Element 2 Level, Element 3
Level, Element 4 Level, Element 5 Level, Element 6 Level, Element 7 Level, Element 8 Level, Operator 1 Level, Operator 2
Level, Operator 3 Level, Operator 4 Level, Operator 5 Level, Operator 6 Level, Operator 7 Level, Operator 8 Level, Drum BD
Level, Drum SD Level, Drum HH Close Level, Drum HH Pedal Level, Drum HH Open Level, Drum Low Tom Level, Drum High
Tom Level, Drum Crash Level

NOTA Cuando se especifican parametros Common y Super Knob, el elemento exclusivo del sistema se borra
independientemente de la configuracion de la pista.

Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

User Arp (arpegio de usuario)

Este trabajo copia los datos de los compases especificados de una pista para crear datos de arpegio.
NOTA Los datos que existian previamente en la pista de destino especificada se reemplazan cuando se ejecuta User Arp.

Funcionamiento

Botén [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] >
[User Arp]

Pattern Hlkid

Measure

Name

/ Trance

Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

1 3

Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3

Normal

Chain

Scene (escena)
Determina la escena de origen.
Intervalo: 1-8
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Start Measure (compas inicial) Performance

Determina la posicion del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 1-256

Home

Motion Control

End Measure (compas final) OvETET
Determina la posicién del compas final donde se aplica el trabajo.

Intervalo: 2-257 Quick Edit

Arpeggio
Arp (numero de arpegio) Motion Seq
Indica el nimero del tipo de arpegio.

Super Knob
Category (categoria) Knob Auto
Indica la categoria principal a la que se asignara el tipo de arpegio seleccionado. Mixing
Ajustes: Consulte la Lista de categorias de tipos de arpegio en la Lista de datos.

Scene

Sub Category (categoria secundaria) Play / Rec
Indica la categoria secundaria a la que se asignara el tipo de arpegio seleccionado. MIDI
Ajustes: Consulte la lista de categorias secundarias de tipos de arpegio en la Lista de datos.

Audio
Name (nombre) p Pattern

Determina el nombre del tipo de arpegio. Smart Morph

Track (pista) Play
Determina el numero de la pista de origen de cada pista del arpegio. Edit
Convert Type (tipo de conversién) Analyze
Determina cémo se van a convertir los datos de la secuencia MIDI en datos de arpegio de una de las tres formas Super Knob
siguientes. Este parametro se puede definir para cada pista. Job
Ajustes: Normal, Fixed, Org Notes

Remote

Normal: El arpegio se reproduce utilizando tnicamente la nota tocada y sus octavas.

Fixed: Al tocar cualquier nota se activaran los datos de la misma secuencia MIDI.

Org Notes (notas originales): Basicamente, es lo mismo que “Fixed”, con la excepcién de que las notas de reproduccién
del arpegio seran diferentes segun el acorde tocado.

Store As User Arp (almacenar como arpegio de usuario)
Ejecuta el trabajo de almacenamiento.
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Performance

Play FX (efecto de reproduccion)

Home

Este trabajo agrega efectos a los datos de secuencia MIDI de un patrén cuando se reproduce. Puede determinar el Motion Control

intervalo y la intensidad de cada parametro de la pista que ha especificado. -
y P P 4 P Overview

Botén [P ] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] > Quick Edit

Funcionamiento [Play FX]

Arpeggio
Motion Seq
[ F X | kil Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

Qntz
Str

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Play FX1 (efecto de reproduccién 1)
Opera los parametros Qntz Value, Qntz Str, Swing Vel, Swing Gate y Swing Rate.

Qntz Value (valor de cuantizacion)
Determina con qué compases se alinearan los datos de las notas en los datos de la secuencia.

Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo
de negras), 480 (negra)

Qntz Str (intensidad de cuantizacion)

Establece el grado o “intensidad magnética” con que se aplica la cuantizacion. Un ajuste del 100 % producira una
sincronizacion exacta. Si se establece en el 0 %, no se produciré ninguna cuantizacion.

Intervalo: 0%-100%

Swing Vel (velocidad de swing)
Ajusta la velocidad de las notas correspondientes para acentuar la sensacion ritmica de swing.
Intervalo: 0%-200%

Swing Gate (duracion de swing)
Ajusta la duracion de las notas correspondientes para acentuar la sensacion ritmica de swing.
Intervalo: 0%-200%

Swing Rate (porcentaje de swing)
Este pardmetro retrasa selectivamente las notas en los compases pares (tiempos débiles) para producir una
sensacion de swing.
Ajustes: Depende del valor de cuantizacién especificado en Qntz Value.
Si el valor de cuantizacion es negra, corchea, semicorchea o fusa: 0 - la mitad de la cuadricula

Si el valor de cuantizacién es un tresillo de negras, un tresillo de corcheas o un tresillo de semicorcheas:
0 - la mitad de la cuadricula
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Performance

Pattern hlkid

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
SynCp Piano --- Audio
p Pattern

Part Scene

Smart Morph

Play

Play FX2 (efecto de reproduccion 2) Edit

Opera los parametros Note Shift, Clock Shift, Gate Time, Velocity Rate y Velocity Offset. Analyze

Note Shift (desplazamiento de notas) Super Knob
Aumenta o reduce el tono de todas las notas de la pista seleccionada en semitonos. Job

Intervalo: -99 — +99
Remote

Clock Shift (cambio de reloj)

Cambia la sincronizacion de todas las notas de la pista seleccionada hacia delante o hacia atras en incrementos
de reloj.

Intervalo: -120 - +120

Gate Time (tiempo de duracién)
Aumenta el tiempo de duracion de todas las notas de la pista seleccionada.
Intervalo: 0%-200%

Velocity Rate (porcentaje de velocidad)
Altera la velocidad de las notas en el porcentaje especificado.
Intervalo: 0%-200%

Velocity Offset (compensacion de velocidad)
Aumenta o disminuye la velocidad de las notas el valor de compensacién especificado.
Intervalo: -99 — +99

Normalize Play FX (normalizar Play FX)
Aplica los efectos establecidos en Play FX a los datos MIDI.

Part (parte)
Determina la parte de destino de “Normalize Play FX”.
Intervalo: All, 1-16

Scene (escena)
Determina la escena de destino de “Normalize Play FX”.
Intervalo: All, 1-8

Length (duracion)
Indica la duracion de toda la secuencia en la escena seleccionada.

Position (posicion)

Muestra la posicion actual durante la reproduccion de la escena y permite establecer la posicion de inicio de la
reproduccion.

Intervalo: 001-256
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: Performance
Chain (cadena)

Home

Este trabajo encadena escenas y escenas encadenadas de reproduccion. Los ajustes de reproduccion en cadena se Motion Control

almacenan en cada patrén. Ademas, se muestra un icono junto a la escena que se esta reproduciendo. Overview

Funcionamiento = Botén [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Chain] Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq

FX] Wl

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Measure

Scene
Note

Play / Rec

MIDI
Audio
p Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

Remote

Measure (compas)
Determina la posicion del compas desde el que se reproducira la escena.
Intervalo: 001-999

Scene (escena)
Determina la escena que se reproducira desde la posicion de compas especificada.
Intervalo: 1-8, End

Page (pagina)
Indicada con los botones arriba y abajo, cuando Measure y Scene tienen mas de 8 lineas. Al tocar este botén, se abre
la pagina siguiente/anterior.

Convert to Song (convertir en cancion)
Almacena la cadena como una cancion.

Length (duracion)
Indica la duracion de la secuencia completa.

Position (posicion)

Muestra la posicién actual durante la reproduccion en cadena y permite establecer la posicién de inicio de la
reproduccion.

Intervalo: 001-999

Chain (cadena)

Determina si los datos de patrdn se reproducen con las escenas encadenadas mientras se abren otras pantallas
distintas de la pantalla Chain.

Ajustes: Off, On
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B Configuracion del selector Pattern Chain (cadena de patrén) Performance

En la pantalla Pattern, puede configurar si los datos de patrén se reproducen con las escenas encadenadas mientras

se abren otras pantallas distintas de la pantalla Chain. Home

Motion Control

Funcionamiento Botdn [P] (reproduccion) o [PERFORMANCE (HOME)] - [Play/Rec] - [Pattern] Overview
Quick Edit
Performance Arpeggio

Motion Seq

Pattern Name 0

MIDI 017: NewPattern17 Y alux s Super Knob

Knob Auto

Tempo

Motion : ) : Job Mixing

Contro 4

Scene

Patiern Scene Length art Part P|ay / Rec

1m 3 1 5 - Audio
T phalux p Pattern

“ Smart Morph

Off

Play

Kbd Ctrl mm Edit

Volume Mute Analyze
Super Knob
Job

Solo

Remote

Chain (cadena)

Determina si los datos de patrén se reproducen con las escenas encadenadas mientras se abren otras pantallas

distintas de la pantalla Chain.

Ajustes: Off, On

NOTA En la pantalla Live Set, si el patron con el ajuste de reproduccion en cadena habilitado se asigna a una ranura, el icono
cambia como se muestra a continuacion.

. Aparece en la ranura a la que esté asignado el patrén (sin reproduccion en cadena).

PTH CHAIM] : Aparece en la ranura a la que esté asignado el patrén que se reproduciré en la cadena.
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Smart Morph Performance

Home

La funcio Morph utili | izaj Ati i i FM-X. X
a funcion Smart Morph utiliza el aprendizaje automatico para transformar sonidos Motion Control

MODX+ aprende los sonidos asignados a las partes de la 9 a la 16 mediante una légica sofisticada y traza cada sonido

Overview
como un punto en el mapa. Las distancias entre los puntos representan la similitud entre los sonidos. Esta funcién crea . .
automaticamente sonidos FM-X rellenando los espacios de los sonidos trazados en el mapa. Quick Edit

Arpeggio

Al tocar una posicion en el mapa, se asigna el sonido correspondiente a la parte 1.
Puede seleccionar los puntos que desee de esta manera y guardar los resultados, para disponer de una eficaz Motion Seq

herramienta que permite crear nuevos sonidos FM-X. Super Knob

También puede arrastrar puntos en el mapa o asignar la transicién entre dos puntos cualesquiera al Super Knob. Esto Knob Auto

le brinda un control en tiempo real sin precedentes para transformar de manera expresiva el sonido FM-X mientras —
interpreta. Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play (reproduccion)

» Smart Morph

p Play
Edit
Mapa Analyze

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] - [Play]

Super Knob

Smart Morph [ F X | A 4 95 Job

Remote

Home

Remote

En esta pantalla, pulse en el mapa de Smart Morph para cambiar el sonido FM-X de la parte 1.
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_ — Performance
Edit (edicién)
Home
Funcionamiento [PERFORMANGE] - [Smart Morph] > [Edit] Motion Control
Overview
Part (parte) que no esta en uso Quick Edit
Arpeggio
Smart Morph Motion Seq
L ) Super Knob
Home *lay
Morphalux Knob Auto
9 Mixing
SYN LEAD Scene
Play / Rec
10 } MIDI
SYN LEAD
_ Audio
11 5 Pattern
SYN LEAD _ Smart Morph
Play
12
Edit
SYN LEAD > I
Analyze
. Super Knob
Remote ‘ ! Lo Job
Remote

Part not in use (parte que no esta en uso)
Abre la pantalla Part Category Search para seleccionar un sonido FM-X al pulsar en uno de los botones de suma (+).

Part in use (parte que esta en uso)
Abre el menu contextual (Category Search, Edit, Copy, Delete) al pulsar aqui.

Display (visualizacion)
Determina si cada parte se indica por su categoria principal o por su nombre de parte.

Learn (aprender)

Comienza el aprendizaje (creacion del mapa) al pulsarla. Durante el procesamiento, algunas operaciones de la interfaz
se desactivan y se muestra el botdon [Cancel] en lugar de [Learn]. Si cancela el procesamiento, el mapa volvera a su
estado anterior al aprendizaje. También puede tocar el instrumento durante la operacion de aprendizaje.

Home Morphalux

9

SYN LEAD

10

SYN LEAD

11

SYN LEAD

12

SYN LEAD

Display

Type Name
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ETA (tiempo estimado de la accién) Performance
Muestra el tiempo estimado restante para la operacion de aprendizaje. Home
Undo/Redo (deshacer/rehacer) Motion Control
Después de accionar la funcién de aprendizaje, el botén [Undo] aparece en la esquina superior derecha. Pulse en Overview
Undo para cancelar los cambios y devolver el mapa a su estado anterior al aprendizaje. Después de usar Undo, - -
aparece [Redo] para que pueda restaurar los cambios que ha realizado. Quick Edit
Arpeggio
Anal li Motion Seq
nalyze (analizar
Yy ( ) Super Knob
Knob Auto
Funcionamiento  [PERFORMANCE] - [Smart Morph] > [Analyze] —
Mixing
Scene
Smart Morph Play / Rec
MIDI
Home Play Audio
Pattern

Smart Morph

Play

p Edit

p Analyze
Super Knob
Job

Remote

Coloring

Learn
Auto  Manual

Red (rojo)
Muestra el tamafo del valor del parametro seleccionado como una tonalidad de rojo. Para establecer valores, consulte
“Pardmetros que se pueden configurar para Red, Green y Blue” (pagina 97).

Green (verde)
Muestra el tamafo del valor del parametro seleccionado como una tonalidad de verde. Para establecer valores,
consulte “Pardmetros que se pueden configurar para Red, Green y Blue” (pagina 97).

Blue (azul)
Muestra el tamafio del valor del parametro seleccionado como una tonalidad de azul. Para establecer valores, consulte
“Pardmetros que se pueden configurar para Red, Green y Blue” (pagina 97).

ETA (tiempo estimado de la accion)
Muestra el tiempo estimado restante para la operacion de aprendizaje.

Coloring (colores)

Si esté configurada en Auto (automatico), esta opcion restablece automaticamente los valores de Red, Green y Blue al
ejecutar Learn. Si esta configurada en Manual (manual), entonces los valores de Red, Green y Blue no se restablecen
automaticamente al ejecutar Learn.

Ajustes: Auto, Manual

Learn (aprender)

Al pulsar esta opcion, comienza el aprendizaje (creacion del mapa). Durante el procesamiento, algunas operaciones
de la interfaz se desactivan y se muestra el botdn [Cancel] en lugar de [Learn]. Si cancela el procesamiento, el mapa
volverd a su estado anterior al aprendizaje.
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Performance
Home
Home Motion Control
Overview
Motion Quick Edit
Contro Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto
Mixing
Scene
Play / Rec
MIDI
Audio
Coloring Pattern
Auto | Manual rearn Smart Morph
Play
Undo/Redo (deshacer/rehacer) Edit
Después de accionar la funciQn de aprendizaje, el botén [Undo] aparece en la esqluin‘a superior/ derecha. Pulse en » Analyze
Undo para cancelar los cambios y devolver el mapa a su estado anterior al aprendizaje. Después de usar Undo,
aparece [Redo] para que pueda restaurar los cambios que ha realizado. Super Knob
Job
Parametros que se pueden configurar para Red, Green y Blue Remote
FM comun
Nombre del parametro Nombre Nombre del parametro Nombre
visualizado visualizado
Profundidad de efecto panoramico aleatorio Random Pan ](Slenswbi\idad al seguimiento de la tecla de corte del | Fit Cutoff/Key
iltro
Profundidad de efecto panoramico alternativo Alternate Pan Punto de interrupcién de escala de corte del filtro 1 | Flt Break Point 1
Profundidad de escala de efecto panoramico Scaling Pan Punto de interrupcién de escala de corte del filtro 2 | Flt Break Point 2
Duracion de tiempo de retardo de activacion de tecla | Delay Length Punto de interrupcién de escala de corte del filtro 3 | Flt Break Point 3
Selector de sincronizacion de tempo de retardo de KeyOnDly Sync Punto de interrupcion de escala de corte del filtro 4 | Flt Break Point 4
activacion de tecla
Longitud de nota de retardo de activacion de tecla Delay Length Compensacion de escala de corte del filtro 1 Flt Cutoff Offset 1
Sensibilidad de velocidad de tono Pitch/Vel Compensacion de escala de corte del filtro 2 FIt Cutoff Offset 2
Profundidad de tono aleatorio Random Pitch Compensacion de escala de corte del filtro 3 Flt Cutoff Offset 3
Sensibilidad al seguimiento de tecla de tono Pitch/Key Compensacion de escala de corte del filtro 4 Flt Cutoff Offset 4
Nota central de sensibilidad al seguimiento de tecla de | Pitch/Key Center Sensibilidad al seguimiento de tecla de corte del HPF Cutoff/Key
tono filtro de paso alto
Filter Type (tipo de filtro) Filter Type Tiempo de ataque de PEG PEG Attack Tm
Frecuencia de corte de filtro Cutoff Tiempo de caida 1 de PEG PEG Decay 1 Tm
Sensibilidad de velocidad de corte del filtro Cutoff/Vel Tiempo de caida 2 de PEG PEG Decay 2 Tm
Resonancia/anchura del filtro Resonance/ Width Tiempo de liberacion de PEG PEG Release Tm
Sensibilidad de velocidad de resonancia del filtro Res/Vel Nivel inicial de PEG PEG Initial LvI
Frecuencia de corte del filtro de paso alto HPF Cutoff Nivel de ataque de PEG PEG Attack Lvl
Distancia Distance Nivel de caida 1 de PEG PEG Decay 1 Lvl
Ganancia del filtro Filter Gain Nivel de caida 2 de PEG PEG Decay 2 Lvl
Tiempo de retencion de FEG FEG Hold Tm Nivel de liberacion de PEG PEG Release LvI
Tiempo de ataque de FEG FEG Attack Tm Sensibilidad de velocidad de profundidad de PEG PEG Depth/Vel
Tiempo de caida 1 de FEG FEG Decay 1 Tm Profundidad de PEG PEG Depth
Tiempo de caida 2 de FEG FEG Decay 2 Tm Sensibilidad al seguimiento de tecla de tono de PEG | PEG Time/Key
Tiempo de liberacion de FEG FEG Release Tm Onda de segundo LFO LFO Wave
Nivel de retencién de FEG FEG Hold Lvl Velocidad de segundo LFO LFO Speed
Nivel de ataque de FEG FEG Attack Lvl Fase de segundo LFO LFO Phase
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Live Set

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit

p Analyze
Super Knob
Job

Remote

Perfor[nance Edit Search Utility
Nombre del parametro Nombre Nombre del parametro Nombre
visualizado visualizado
Nivel de caida 1 de FEG FEG Decay 1 Lvl Tiempo de retardo de segundo LFO LFO Delay
Nivel de caida 2 de FEG FEG Decay 2 Lvl Restablecimiento de activacion de tecla de segundo | LFO Key On
LFO Reset
Nivel de liberacién de FEG FEG Release Lvl Profundidad de modulacion de tono de segundo LFO | LFO Pitch Mod
Profundidad de FEG FEG Depth E'r:cgund\dad de modulacién de amplitud de segundo | LFO Amp Mod
Eggmemo de sensibilidad de velocidad de tiempo de | FEG Segment Profundidad de modulacién de filtro de segundo LFO | LFO Filter Mod
Sensibilidad de velocidad de tiempo de FEG FEG Time/Vel NUmero de algoritmo Algorithm
Sensibilidad de velocidad de profundidad de FEG FEG Depth/Vel Nivel de realimentacion Feedback
Eggla de sensibilidad de velocidad de profundidad de | FEG Curve Intervalo de velocidad de LFO Extended LFO
Sensibilidad al seguimiento de tecla de tono de FEG FEG Time/Key Velocidad extendida de LFO LFO Ex Speed
Nota central de sensibilidad al seguimiento de tecla de | FEG Center
tiempo de FEG
FM para el operador (op1 — op8)
Nombre del parametro Nombre Nombre del parametro Nombre
visualizado visualizado
Restablecimiento de activacion de tecla de oscilador | Key On Reset Tiempo de liberacion de AEG AEG Release Tm
Modo de frecuencia de oscilador Freq Mode Nivel de ataque de AEG AEG Attack Lv!
Afinacion poco precisa Coarse Nivel de caida 1 de AEG AEG Decay 1 Lvl
Afinacién precisa Fine Nivel de caida 2 de AEG AEG Decay 2 Lvl
Desafinacién Detune Nivel de liberacién (retencion) de AEG AEG Release Lvl
Sensibilidad al seguimiento de tecla de tono Pitch/Key ieErgibi\idad al seguimiento de tecla de tono de AEG Time/Key
Sensibilidad de velocidad de tono Pitch/Vel Nivel de operador Level
Forma espectral Spectral Punto de interrupcion de escalado de nivel LvI Break Point
Franja espectral Skirt Profundidad baja de escalado de nivel Lvi/Key Lo
Resonancia espectral Resonance Profundidad alta de escalado de nivel Lvi/Key Hi
Nivel inicial de PEG PEG Initial LvI Curva baja de escalado de nivel Curve Lo
Nivel de ataque de PEG PEG Attack Lvl Curva alta de escalado de nivel Curve Hi
Tiempo de ataque de PEG PEG Attack Tm Sensibilidad a la velocidad de nivel Level/Vel
Tiempo de caida de PEG PEG Decay Tm Compensacion de profundidad de modulacién de | LFO PM Depth
tono de segundo LFO
Tiempo de retencion de AEG AEG Hold Tm Compensacion de profundidad de modulacion de | LFO AM Depth
amplitud de segundo LFO
Tiempo de ataque de AEG AEG Attack Tm Sensibilidad del controlador de tono Pitch/Ctrl
Tiempo de caida 1 de AEG AEG Decay 1 Tm Sensibilidad del controlador de nivel Level/Ctrl
Tiempo de caida 2 de AEG AEG Decay 2 Tm
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Performance
Super Knob (mando maestro)

Home

. : Motion Control
Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] - [Super Knob]

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq

Home

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play
Edit
Analyze

p Super Knob
Job

Super Knob Link (enlace de mando maestro) Remote

Cuando esta opcion se configura en ON, se agrega un efecto al Super Knob de principio a fin.
Ajustes: On, Off

Start (inicio)
Determina la posicion del mapa correspondiente al valor minimo del Super Knob. Con el cursor en Start, pulse el mapa
para establecer la posicién de inicio.

End (fin)

Determina la posicion del mapa correspondiente al valor maximo del Super Knob. Con el cursor en End, pulse el mapa
para establecer la posicion de fin.
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Performance

Job (trabajo)

Home

Motion Control

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] = [Job]
Overview

Quick Edit
Arpeggio

Wl

Motion Seq

Home

Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Analyze

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Remote Super Knob
» Job

Remote

Load Smart Morph (cargar Smart Morph)
Abre la pantalla Load. En la pantalla Load puede seleccionar otra interpretacion para cargar los datos de Smart Morph
contenidos en ella en la interpretacion actual.

Delete Smart Morph (borrar Smart Morph)
Borra los datos de Smart Morph contenidos en la interpretacion actual.

Delete Part 9 — 16 (borrar partes 9-16)

Establece al mismo tiempo las partes de la 9 a la 16 en el estado sin utilizar.

Cuando las partes de la 5 a la 16 estan en el estado sin utilizar, SSS esta habilitado.

Smart Morph usa las partes de la 9 a la 16 para crear un mapa. Sin embargo, el hecho de borrar las partes de la9 a la
16 no tiene ningun efecto en el sonido de la parte 1, por lo que no es preciso volver a editar el mapa.
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Funcion DAW Remote (DAW remoto) Performance

Home

La funcién DAW Remote permite controlar el software DAW en el ordenador desde el MODX+.

La funcién DAW Remote solo se puede usar cuando el ordenador esta conectado mediante un cable USB. No se Motion Control

pueden utilizar cables MIDI. Overview
Quick Edit
Configuracién de la funcion DAW Remote Arpeggio
Motion Seq
Configuracion en el MODX+ Super Knob
Knob Auto

Para su uso con un ordenador, consulte el manual de instrucciones.

Seleccione [Remote] = [Settings] para abrir la pantalla de configuracién de la funcién DAW Remote. A continuacion, Mixing

establezca el tipo de DAW en el software DAW concreto que vaya a usar.

Scene
Play / Rec
Configuracion del software DAW MIDI
” . . . Audio

En esta seccioén se explican las operaciones concretas para cada tipo de software DAW.

NOTA Una vez que la conexioén entre el ordenador y el MODX+ se pierde, puede suceder que en alguna ocasion el software Pattern
DAW no reconozca el MODX+, incluso al volver a conectarlo mientras esté encendido. Si esto sucede, vuelva a Smart Morph
conectar el ordenador y el MODX+ y, a continuacion, reinicie el software DAW. Pl

ay

IMPORTANTE Edit

En funcion de la version del software DAW, el procedimiento de configuracion puede diferir de las instrucciones :

siguientes o puede que incluso la configuracion no se realice correctamente. Para obtener informacién Analyze

detallada, consulte el manual de instrucciones del software DAW. Super Knob

B Cubase e

» Remote

1 Seleccione [Studio] - [Studio Setup...] para abrir el cuadro de didlogo.

2 Seleccione [MIDI] - [MIDI Port Setup] y desactive el campo [In All MIDI Inputs] de MODX-2 o
MODX Port 2.

3 Pulse el botén [+] en la esquina superior izquierda del cuadro de didlogo y, a continuacién,
seleccione [Mackie Control] en la lista.

Seleccione [Remote Devices] = seleccione [Mackie Control].
Establezca [MIDI Input] y [MIDI Output] en MODX-2 o0 MODX Port2.
(Opcional) Asigne las funciones deseadas a las funciones [F1]-[F8] de [User Commands].

D 0 b

Logic Pro

Seleccione [Logic Pro X] - [Preferences] - [Advanced Tools...].

En la pantalla [Preferences] que aparece, active la opcién [Show Advanced Tools].

En la indicacién [Additional Options], active [Control Surfaces].

Seleccione la pestafa [Control Surfaces] en la parte superior de la pantalla [Preferences].
Haga clic en [Setup...] en la parte inferior derecha de la pantalla que aparece.

o0 bh WOWN =g

Seleccione [New] - [Install...] en la esquina superior izquierda del cuadro de dialogo [Control
Surface Setup] mostrado.

7 En el cuadro de didlogo [Install] que aparece, seleccione [Mackie Control] para [Mackie
Designs] y haga clic en [Add].

8 Cierre el cuadro de didlogo [Install].

9 En el cuadro de didlogo [Control Surface Setup], establezca los puertos de salida y de
entrada de Mackie Control en [MODX Port2].

10 (Opcional) Haga clic en [Controller Assignments...] en la esquina inferior derecha dela
pantalla que aparece después de los procedimientos del 1 al 4.

11 (Opcional) En la pantalla [Controller Assignments] que aparece, establezca [Zone] en
Control Surface: Mackie Control.

12 (Opcional) Asigne las funciones [F1]-[F8] de [Control].
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B Ableton Live

1 Seleccione [Live] > [Preferences...].

2 En la pantalla [Preferences] que aparece, seleccione la pestafa [Link MIDI].

3 En la pestafia que se muestra, establezca [Control Surface] en [MackieControl].

4 Establezca [Input] y [Output] en [MODX (Port2)].

5 (Opcional) Active [Remote] en [Input: MackieControl Input (MODX (Port2))] de [MIDI Ports].

6 (Opcional) Vaya a [Options] - [Edit MIDI Map] y haga clic en la funcién Ableton Live que
desee asignar.

7 (Opcional) Cambie el modo de funcién de DAW Remote en MODX+ a Track y, a continuacion,
pulse el botén SCENE.

B ProTools

1 Seleccione [Setup] - [Peripherals...] para abrir el cuadro de diélogo.

2 Seleccione la pestaia [MIDI Controllers].

3 Establezca Type en [HUI] y establezca [Receive From] y [Send To] en MODX-2 o MODX Port2

de [Predefined].

Control del software DAW desde el MODX+

En la pantalla Remote, se aplica la funciéon DAW Remote y se cambian los resultados de las operaciones del panel.

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Remote]

Track Select

Track Group Select Mute Rec

Function

Mode Local Use for Remote

Remote
Track Plugin Transport ON Cursor

Mode (modo)
Seleccione uno de los tres modos para establecer el comportamiento de la funcion DAW Remote.
Ajustes: Track, Plugin, Transport

Track (pista): este modo permite accionar varias pistas al mismo tiempo en el software DAW.

Performance

Home

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
Pattern

Smart Morph

Play

Edit
Analyze
Super Knob
Job

» Remote

Assignable Knob (mando | Track Pan se emitira desde el puerto 2. La pantalla cambiara segun la opcién seleccionada
asignable) para el botén de selecciéon del mando deslizante.

Slider (mando deslizante) | Track Volume se emitir4 desde el puerto 2. La pantalla cambiaré segun la opcién seleccionada
para el botén de selecciéon del mando deslizante.

Botén SCENE (escena) Las funciones asignadas para F1-F8 se emitiran desde el puerto 2.

Other controllers (otros Se emitiran los numeros de CC asignados en Remote Mode.
controladores)
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Select (seleccionar) Aparece en la lista emergente al pulsar el boton [PART SELECT MUTE/SOLQ]. Track Select se Performance
emitira desde el puerto 2.
Home
Mute (silenciar) Aparece en la lista emergente al pulsar el boton [PART SELECT MUTE/SOLQ]. Mute se emitira -
desde el puerto 2. Motion Control
Solo Aparece en la lista emergente al pulsar el botén [PART SELECT MUTE/SOLOQ]. Solo se emitira Overview
desde el puerto 2. ) ;
b Quick Edit
Rec (grabacion) Aparece en la lista emergente al pulsar el botén [PART SELECT MUTE/SOLO]. Rec Enable se .
emitira desde el puerto 2. Arpeggio
Track Group (grupo de Aparece en la lista emergente al pulsar el botén [PART SELECT MUTE/SOLO]. Track Group Motion Seq
istas Select se emitiré (por pistas) desde el puerto 2.
pistas) (por pistas) P Super Knob
Plugin (plug-in): modo que permite un control detallado de un plug-in especifico en el software DAW. Knob Auto
Knob (mando), Slider Se emitiran los numeros de CC asignados en Remote Mode. Mixing
(mando deslizante),
botén SCENE (escena), Scene
Other controllers (otros
controladores) Play / Rec
MIDI
Transport (transporte): este modo permite interpretar en el MODX+ mientras se reproduce el software DAW y se graba la Audi
udaio

interpretacion al teclado en el software DAW del MODX+. Los controles del panel Transport permiten controlar la
reproduccion, detenerla, etc. en el software DAW. Las operaciones que no sean los controles del panel Transport seran las Pattern

mismas que habitualmente.
Smart Morph

Local (local) Play
Determina si el control local esta activado o desactivado. También se puede configurar desde la pantalla MIDI I/O en Edit
Utility.

Analyze
Use for Remote (usar para funciéon remota) Super Knob

Determina si se usaran el dial y los botones de cursor en el panel del MODX+ para controlar el software DAW o no. Job
ol

e On (activado): se usaran para manejar DAW.

o Off (desactivado): se usarén para manejar las pantallas del MODX+. > Remote

Track (pista)
Track Group Select se emitira (por ocho pistas) desde el puerto 2.

Edit (edicion)
Determina el nimero de control de la salida de CC desde el puerto 1y el modo de funcionamiento de los
controladores.

Boton [MS ON/OFF] (MS activado/desactivado)
Track Group Select se emitird (normalmente por ocho pistas, por pista al pulsar [SHIFT]) desde el puerto 2.

Boton [ARP ON/OFF] (arpegio activado/desactivado)
Track Group Select se emitira (normalmente por ocho pistas, por pista al pulsar [SHIFT]) desde el puerto 2.
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Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Parte de
percusion

Search

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Edicion de partes normales (AWM2)

Las partes normales (AWM2) (con sonidos de instrumentos musicales con tonos) pueden tener hasta ocho elementos.
Un elemento es la unidad béasica y mas pequefia de una parte. Existen dos tipos de pantallas de edicion de partes
normales (AWM2): la pantalla de edicion de elementos en comun, que permite editar los ajustes comunes a los ocho

elementos; y la pantalla de edicién de elementos, que permite editar elementos individuales.

Element Common Edit (edicion de elementos en comun)

Part Settings (ajustes de parte)

General

En la pantalla General puede ajustar diversos parametros, como Part Name, Volume o Pan.

Funcionamiento

-

Part1

Edit - Part1 - Common

-

Part Category Main
General Syn Lead

Volume Pan
100

Mono/Poly
Mono

Arp Play Only

OFF

Common | o q

Part Category Sub e

El
Dry Level
127
Key Assign

Poly Single

Element Pan

Note Limit
L]

C-2

Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Part Category Main (categoria principal de parte)
Part Category Sub (categoria secundaria de parte)
Determina la categoria principal y la categoria secundaria de la parte seleccionada.

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Part Name (hombre de parte)

Determina el nombre de la parte seleccionada. El nombre de parte puede contener un méaximo de 20 caracteres. Al
tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccion de caracteres.

Volume (volumen de parte)
Determina el nivel de salida de la parte seleccionada.

Ajustes: 0-127

Pan (efecto panoramico)
Determina la posicion panoréamica estéreo de la parte seleccionada.
Ajustes: L63-C-R63
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art Name

Multi

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] =
[Part Settings] = [General]

RevSend Part Output

0]

Edicion de partes normales (AWM2)

P Part Settings

» General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Copia o intercambio
de elementos
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Dry Level (nivel sin efectos)

Determina el nivel del sonido sin procesar (sin aplicarle efectos) de la parte seleccionada. Solo esté disponible cuando
“Part Output” se ha establecido en “MainL&R”.

Ajustes: 0-127

Var Send (transmision de variacion)

Determina el nivel de la parte seleccionada que se envia al efecto Variation. Solo esta disponible cuando “Part Output”
se ha establecido en “MainL&R”.

Ajustes: 0-127

Rev Send (transmision de reverberacion)

Determina el nivel de la parte seleccionada que se envia al efecto Reverb. Solo esta disponible cuando “Part Output”
se ha establecido en “MainL&R”.

Ajustes: 0-127

Part Output (seleccidn de salida de parte)

Determina qué salida de audio se utiliza para la parte seleccionada.

Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1...8) al terminal [USB TO HOST].
Off: no se envia ninguna sefal de audio para la parte.

Mono/Poly (monofénico/polifénico)
Permite seleccionar entre la reproducciéon monofénica y polifénica de la parte seleccionada. Monofénico corresponde
solamente a notas individuales, en tanto que Polifénico permite interpretar simultdneamente varias notas.

Ajustes: Mono, Poly

Key Assign (modo de asignacion de tecla)
Determina el método de interpretacion si se reciben continuamente las mismas notas sin los correspondientes
mensajes de desactivacion de notas. Para obtener informacion detallada, consulte el Manual de parametros del
sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
Ajustes: Single, Multi
Single: no es posible la reproduccion doble o repetida de la misma nota. Se detendra la primera nota y, después, sonara la
siguiente nota.

Multi: todas las notas suenan simultaneamente. Esto permite reproducir la misma nota cuando se toca varias veces
sucesivamente (especialmente para los sonidos de pandereta y platillos que desee oir hasta que dejan de sonar).

Arp Play Only (solo reproduccidn de arpegios)

Determina si la parte actual reproducira o no solamente los eventos de notas de la reproduccion de arpegios. Si este
parametro esta configurado como On, solamente los eventos de notas de la reproduccion de arpegios afectaran al
bloque generador de tonos.

Ajustes: Off, On

Element Pan (selector de efecto panoramico de elemento)

Determina si los ajustes de panoramica individuales de cada voz (efectuados en [EDIT] = seleccione una parte >
seleccione un elemento = [Amplitude] = [Level/Pan] = “Pan”) se aplican o no. Si esta funcién esta configurada como
“off”, la posicion panoramica de cada elemento de la parte quedara definida en el centro de la parte.

Ajustes: Off, On

Velocity Limit (limite de velocidad)

Determinan los valores minimos y méaximos del intervalo de velocidad dentro del cual respondera cada parte. Cada
parte sonara Unicamente en las notas interpretadas dentro del intervalo de velocidad especificado. Si especifica
primero el valor maximo y el minimo en segundo término, por ejemplo “93 a 34”, el intervalo de velocidad cubierto sera
“1a34”y “93 a 127”. Para obtener instrucciones concretas sobre como establecer el limite de velocidad, consulte el
Manual de instrucciones.

Ajustes: 1-127

Note Limit (margen de sonoridad)

Determina las notas mas graves y mas agudas del teclado para cada parte. Cada parte sonara Unicamente en las
notas interpretadas dentro del intervalo especificado. Si especifica primero la nota mas aguda y la mas grave en
segundo término, por ejemplo, de “C5” a “C4”, el intervalo de notas cubre de “C-2" a “C4” y de “C5” a “G8.”
Ajustes: C-2-G8
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Velocity Depth (profundidad de sensibilidad de velocidad)
Determina el grado en que el volumen producido por el generador de

Si Offset se configura como 64:

- | _ ; > Depth=127 Depth=64
tonos respondera a la intensidad de su interpretacion. Cuanto mayor 127
sea el valor, mayor sera el nimero de cambios de volumen en Velocidad
respuesta a la intensidad de la interpretacion (como se muestra a resultante real
continuacion). (afZCTada| Depth=32
. . generaaor de '
Ajustes: 0-127 tonos) .
: Depth=0
0 127

Velocidad a la que se interpreta una nota

Velocity Offset (compensacion de sensibilidad de velocidad)

Determina el grado en que las velocidades interpretadas se ajustan para el efecto de velocidad resultante real. De esta
manera es posible subir 0 bajar todas las velocidades en funcion del valor de este ajuste, lo que permite compensar
automaticamente cualquier interpretacion de intensidad demasiado alta o demasiado baja.

Ajustes: 0-127

Cuando Depth (arriba) = 64 Cuando Depth (arriba) = 64 Cuando Depth (arriba) = 64

y Offset = 32 y Offset = 64 y Offset = 96

127 127 127
Velocidad Velocidad Velocidad
resultante resultante resultante
real (afecta real (afecta real (afecta
al al al
generador generador generador
de tonos) de tonos) de tonos)

0 64 127 0 64 127 0 64 127

Velocidad a la que se
interpreta una nota

Velocidad a la que se
interpreta una nota

Velocidad a la que se
interpreta una nota

Puede seleccionar una parte con operaciones tactiles dentro de estas pantallas: Normal Part (AWM2) Edit, Drum Part
Edit, Normal Part (FM-X) Edit y Common/Audio Edit. Estas instrucciones muestran una pantalla de ejemplo de la
edicion de partes normales (AWM2).

Part (parte)
Muestra una parte seleccionada. Al tocar una parte, aparece una lista emergente que permite seleccionar una parte
distinta para editar.

Ajustes: Common, Part 1-16

Pitch (tono)

En la pantalla Pitch pueden configurarse diversos parametros relacionados con el tono de la parte.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] >

Funcionamiento ., o inqs] > [Pitch]

FX] bidkidd

Edit - Part1 - Common

Genera

Master SW

ON

Mode

Portamento Part SW

Time Mode Legato Slope

Fingered Full-time

Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend 1

+0 0.0Hz p) +2

Micro Tuning Name

Edit

User Tuning

-

Part1 Common | o q Elem2 Elem3 Elem4 Elem5
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Portamento Master SW (selector principal de portamento)
El portamento se utiliza para crear una transicién uniforme desde el tono de la primera nota tocada en el teclado a la
siguiente. Portamento Master Switch determina si el portamento se aplicara a la interpretacion completa o no.

Ajustes: Off, On

Portamento Part SW (selector de parte de portamento)
Determina si el portamento se aplica a la parte seleccionada o no.
Ajustes: Off, On

Portamento Mode (modo de portamento)
Determina el modo de portamento.

Ajustes: Fingered, Full-time

Fingered: el portamento solo se aplica cuando se toca un ligado (se toca la nota siguiente sin soltar la anterior).

Full-time: el portamento se aplica a todas las notas.

Portamento Time (tiempo de portamento)
Determina el tiempo o velocidad de transiciéon del tono cuando se aplica el portamento.
Ajustes: 0-127

Portamento Time Mode (modo de tiempo de portamento)
Determina como cambia el tono con el tiempo.
Ajustes: Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1: el tono cambia a la velocidad especificada.
Time 1: el tono cambia en el tiempo especificado.
Rate 2: el tono cambia a la velocidad especificada dentro de una octava.
Time 2: el tono cambia en el tiempo especificado dentro de una octava.

Portamento Legato Slope (transicion en ligado de portamento)
Determina la velocidad de ataque de las notas de ligado cuando “Mono/Poly” esta configurado como “Mono”. (Las
notas en ligado se solapan entre si, y la siguiente comienza a reproducirse antes de soltar la anterior.)

Ajustes: 0-7

Note Shift (desplazamiento de notas)
Determina, en semitonos, el ajuste (transposicion) del tono de cada parte.
Ajustes: -24-+0-+24

Detune (desafinacion)
Determina los ajustes de tono de la parte seleccionada en incrementos de 0,1 Hz.
Ajustes: -12,8Hz - +0,0Hz - +12,7Hz

Pitch Bend N\ (margen de inflexion del tono superior/inferior)
Determina el intervalo méximo de inflexion del tono en semitonos.
Ajustes: -48-+0-+24

Micro Tuning Name (nombre de microafinacién)

Determina el sistema de afinacién de la parte seleccionada. Consulte informacion detallada acerca de los diversos
sistemas de afinacion en el Manual de parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato
PDF.

Ajustes: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti & Young, 1/4 shift, 1/4 tone, 1/8 tone, Indian,

Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, User 1-8 (when the User Bank is selected), Library 1-1 — 8-8 (cuando se lee el archivo Library)

Micro Tuning Root (nota fundamental de microafinacion)

Determina la nota fundamental de la funcién de microafinacion. Este ajuste de nota fundamental podria no ser
necesario, segun cual sea el tipo de “Micro Tuning Name”.

Ajustes: C-B
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Edit User Tuning (edicion de afinacion de usuario)

Abre la pantalla User Micro Tuning Setting.

Tuning No. Tuning Name

Tuning No. (nimero de microafinacion)

Indica el numero de microafinacion de usuario seleccionado.

Ajustes: 1-8

Tuning Name (nombre de la microafinacion)

Determina el nombre de la microafinaciéon de usuario seleccionada. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de

introduccion de caracteres.

C,C#,D,D#,E,F, F# G, G#, A, A#,B
Ajusta el tono de cada nota en pasos de 1 centésima para determinar la microafinacion.

Ajustes: -99 - +99

Initialize (inicializar)

Inicializa la microafinacién de usuario seleccionada.
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Zone Settings (ajustes de zona)

En la pantalla Zone Settings puede establecer los parametros relacionados con las zonas.

Puede dividir el teclado en un maximo de ocho areas independientes, denominadas “zonas”. Puede asignar diferentes
canales MIDI a cada zona. Ello permite controlar diversas partes del generador de tonos multitimbrico
simultaneamente desde un Unico teclado, o bien controlar las partes de un instrumento MIDI externo en canales
diferentes ademas de las partes internas del propio sintetizador. De esta manera es posible utilizar eficazmente el
MODX+ para que funcione como si se tratara de varios teclados.

Para activar esta pantalla, seleccione [UTILITY] = [Settings] = [Advanced] y, a continuacion, establezca “Zone
Master” en “ON”".

Para obtener informacién, consulte el Manual de instrucciones.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] =

AL [Part Settings] = [Zone Settings]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Int SW

ON ON

Transmit Ch Bank Select Pgm Change

Arpeggio
ON ON

MIDI Bank MSB MIDI Pgm Num MIDI Pan

001 100 C

MIDI Bank LSB MIDI Send

OFF

-

Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5

Zone (selector de zona)

Determina si se va a utilizar (on) o no (off) la funcién Zone. Cuando esta desactivada, los pardmetros siguientes no
estan disponibles.

Ajustes: Off, On

Int SW (selector interno)

Determina si los mensajes MIDI generados cuando se toca el teclado dentro del registro de la zona seleccionada se
transmitiran al generador de tonos interno o no.
Ajustes: Off, On

Transmit Ch (canal de transmisién)
Determina el canal de transmision MIDI de la zona seleccionada.
Ajustes: Ch1-Ch16, Off

Note Limit (margen de sonoridad)

Determina las notas mas graves y méas agudas del registro de la zona seleccionada. La zona seleccionada solamente
sonara cuando toque notas que estén dentro de este registro. Si especifica primero la nota mas aguda y la mas grave
en segundo término, por ejemplo, de “C5” a “C4”, el intervalo de notas cubre de “C-2" a “C4” y de “C5” a “G8.”
Ajustes: C-2-G8

Octave Shift (desplazamiento de octava)
Determina el grado, en octavas, en que el registro de la zona se desplaza hacia arriba o abajo. Podra ajustar el
desplazamiento ascendente o descendente hasta un registro maximo de tres octavas.

Ajustes: -3 - +0 (predeterminado) — +3

Transpose (transposicion)
Determina el grado, en semitonos, en que el registro de la zona se desplaza hacia arriba o abajo.

Ajustes: -11- +0 (predeterminado) — +11
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Bank Select (transmision de seleccion de banco)
Determina si se transmitiran o no los mensajes Bank Select MSB/LSB al generador de tonos externo. No esta disponible
cuando el canal de transmision esté desactivado.

Ajustes: Off, On

Pgm Change (transmision de cambio de programa)

Determina si se transmitiran o no los mensajes de cambio de programa al generador de tonos externo. No esta
disponible cuando el canal de transmision esta desactivado.

Ajustes: Off, On

Vol/Exp (transmision de volumen/expresion)

Determina si se transmitiran o no los mensajes de volumen al generador de tonos externo. No esta disponible cuando
el canal de transmision esta desactivado.

Ajustes: Off, On

Pan (transmision de efecto panoramico)
Determina si se transmitiran o no los mensajes de efecto panoramico al generador de tonos externo. No esta disponible
cuando el canal de transmisién esta desactivado.

Ajustes: Off, On

MIDI Bank MSB/LSB (seleccion de banco MSB/LSB)
Determina los nimeros de banco que se transmitiran al generador de tonos externo al seleccionar la interpretacion. El

banco consta de valores MSB y LSB. No esta disponible cuando el parametro “Transmit Bank Select” esté desactivado.

Ajustes: 000-127

MIDI Pgm Num (nimero de cambio de programa)
Determina el nimero de cambio de programa que se transmitira al generador de tonos externo al seleccionar la
interpretacion. No esta disponible cuando el parametro “Transmit Program Change” esta desactivado.

Ajustes: 001-128

MIDI Volume (volumen MIDI)

Determina el volumen de transmision al generador de tonos externo al seleccionar la interpretacion.
No esta disponible cuando el parametro “Transmit Volume/Expression” esta desactivado.

Ajustes: 0-127

MIDI Pan (efecto panoramico MIDI)

Determina el efecto panoramico que se transmitira al generador de tonos externo al seleccionar la interpretacion.
No esta disponible cuando el parametro “Transmit Pan” esta desactivado.

Ajustes: L64-C-R63

MIDI Send (envio MIDI)

Al activar este parametro, MIDI Bank, MIDI Pgm Number, MIDI Volume o MIDI Pan se transmite al generador de tonos
externo, dependiendo del ajuste de Transmit Switch.

No esté disponible cuando el canal de transmision esta desactivado ni cuando estan desactivados los cuatro
selectores de transmision.

Ajustes: Off, On
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Zone Transmit (transmisiéon de zona)

Desde la pantalla Zone Transmit podra definir de qué manera cada zona individual afectara a la transmision de los
distintos datos MIDI, como los mensajes de cambio de control y cambio de programa. Si el pardmetro pertinente se
configura como “on”, al tocar la zona seleccionada se transmitiran los datos MIDI correspondientes.

Ninguno de los ajustes establecidos en esta pantalla estara disponible si “Transmit Ch” se ha establecido en “Off” en la
pantalla Zone Setting.

Para activar esta pantalla, seleccione [UTILITY] = [Settings] = [Advanced] y, a continuacién, establezca “Zone
Master” en “ON”.

Para obtener informacion, consulte el Manual de instrucciones.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > Elemento [Common] > [Part

SR Settings] - [Zone Transmit]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J

Pgm Change Ban t Pitch Bend

ON

Genera

ON ON
Motion
Seq

A.5W1 AL SW2 M5 Hold MS Trigger

Mod / ON ON ON
Contro

-

Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elemd4 Elem5 Elem&

Pgm Change (transmision de cambio de programa)
Determina si se transmitirdn o no los mensajes de cambio de programa al generador de tonos externo.
Ajustes: Off, On

Bank Select (transmision de seleccion de banco)
Determina si se transmitiran o no los mensajes Bank Select MSB/LSB al generador de tonos externo.
No esté disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On

Pitch Bend (transmision de rueda de inflexion del tono)
Determina si se transmitirdn o no los mensajes de inflexion del tono al generador de tonos externo.
Ajustes: Off, On

CC (transmision de cambio de control)
Determina si se transmitiran o no los mensajes de cambio de control al generador de tonos externo.
Ajustes: Off, On

Vol/Exp (transmision de volumen/expresion)

Determina si se transmitiran o no los mensajes de volumen al generador de tonos externo.
No esté disponible cuando el pardmetro “Transmit Control Change” estéa desactivado.
Ajustes: Off, On

Pan (transmision de efecto panoramico)
Determina si se transmitiran o no los mensajes de efecto panoramico al generador de tonos externo.
No esté disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” estéa desactivado.

Ajustes: Off, On
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MW (transmision de rueda de modulacién)

Determina si se transmitiran o no al generador de tonos interno o externo los mensajes MIDI generados por la rueda de
modulacion.

No esté disponible cuando el pardmetro “Transmit Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On

Sustain (transmision de sostenido)
Determina si se transmitiran o no los mensajes de sostenido al generador de tonos externo.
No esté disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On

FC1/FC2 (transmision de controlador de pedal)

Determina si se transmitirdn o no al generador de tonos interno o externo los mensajes MIDI generados al pisar el
controlador de pedal opcional.

No estéa disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” esta desactivado.

Ajustes: Off, On

FS (transmision de interruptor de pedal)

Determina si se transmitiran o no al generador de tonos interno o externo los mensajes MIDI generados al pisar el
controlador de pedal opcional.

No esta disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” esta desactivado.

Ajustes: Off, On

A.SW1/A. SW2 (transmision de selector asignable)

Determina si se transmitirdn o no al generador de tonos interno los mensajes generados al pulsar los botones
[ASSIGN 1] y [ASSIGN 2].

No esta disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” esta desactivado.

Ajustes: Off, On

MS Hold (transmision de retencién del secuenciador de movimiento)

Determina si se transmitiran o no al generador de tonos interno o externo los mensajes MIDI generados al pulsar el
boton [MOTION SEQ HOLD].

No esté disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” estéa desactivado.

Ajustes: Off, On

MS Trigger (transmision de activacion del secuenciador de movimiento)

Determina si se transmitirdn o no al generador de tonos interno o externo los mensajes MIDI generados al pulsar el
botén [MOTION SEQ TRIGGER].

No esta disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” esta desactivado.

Ajustes: Off, On

A.Knob1-8 (transmision de mando asignable)

Determina si se transmitiran o no al generador de tonos interno o externo los mensajes MIDI generados por los mandos
asignables 1-4 (5-8).

No esté disponible cuando el parametro “Transmit Control Change” estéa desactivado.

Ajustes: Off, On
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Effect (efectos)

Routing (direccionamiento)

En la pantalla Routing puede determinar las conexiones de efectos para las partes.

Funcionamiento

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > seleccione una parte > Elemento [Common] > [Effect]>

[Routing]

Selector de efectos de insercion

Edit | Part14 - Common [FX| hlkidd

Routing

-

Part 14

Common

Selector de efectos de insercién A

J 140

2-band
EQ

Selector de efectos de inserciéon B

Element 1-8 (selector de conexién de elemento)
Determina qué efecto de insercion (A o B) se utilizara para procesar cada elemento individual. El ajuste “Thru” le
permite omitir los efectos de insercién para el elemento especificado.

Ajustes:

Thru, InsA (efecto de insercién A), InsB (efecto de insercion B)

Insertion FX Switch (selector de efectos de insercion)
Determina si el efecto de insercion A/B esté activado o no.

Para las partes 9-16, Ins FX SW se muestra en el centro de la pagina y el efecto de insercion de la parte que se esta
editando se puede activar o desactivar.

Ajustes: Off, On

Category (categoria de efecto)
Type (tipo de efecto)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes:

Consulte informacion detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en

la documentacién en formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
pardmetros del sintetizador, que encontraré en la documentacién en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido)

Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas. Es posible modificar como se vera afectado el sonido por la configuracion preprogramada

seleccionada.
Ajustes:
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Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador)

En el parametro de cadena lateral o modulador se utiliza la salida de una pista para controlar un efecto de otra pista
distinta. Puede especificar el tipo de efecto para la activacion de la funcion, de tal forma que el efecto especificado se
pueda controlar mediante las sefiales de entrada de otras partes distintas de la seleccionada o mediante la sefial de
entrada de audio. Dependiendo del tipo de efecto que esté activo, este parametro podria no estar activo.

Aqui puede determinar la parte que se usara para la cadena lateral/modulador.

Este parametro esta disponible cuando se selecciona la misma parte o “Master” que para la parte del modulador.
Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off

Ins Connect (tipo de conexion de insercion)

Determina el direccionamiento de los efectos de insercion Ay B. Los cambios de ajuste aparecen en el diagrama de la
pantalla para indicar claramente cémo se encamina la sefial. Consulte informacion detallada en la seccion “Conexién
de efectos” de la “Estructura basica” (pagina 20).

Ajustes: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (transmision de reverberacion)

Determina el nivel de transmisiéon de la sefial enviada desde el efecto de inserciéon A/B (o desde la sefial desviada) al
efecto Reverb. Solo esta disponible cuando “Part Output” se ha establecido en “MainL&R”.
Ajustes: 0-127

Var Send (transmision de variacion)

Determina el nivel de transmisién de la sefial enviada desde el efecto de insercion A/B (o desde la sefial desviada) al
efecto Variation. Solo esta disponible cuando “Part Output” se ha establecido en “MainL&R”.

Ajustes: 0-127

Part Output (seleccién de salida de parte)

Determina la salida de audio especifica.

Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONO]/[R].
USB1&2... USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2...7 y 8) al terminal [USB TO HOST].
USB1...USBS8: envia la salida en mono (canales 1...8) al terminal [USB TO HOST].
Off: no se envia ninguna sefial de audio para la parte.

Envelope Follower (seguidor de envolvente)

Muestra la pantalla de ajustes del seguidor de envolvente. Para obtener informacién detallada sobre el seguidor de
envolvente, consulte “Bloque de seguidor de envolvente” (pagina 21) en la “Estructura basica”.

FX] bidkidd J 140

Edit - Envelope Follower

Release

Attack

Input Level

Envelope Follower Output

SynLd [M.FX SynCp SynCp Bass

Part (parte, origen de entrada)
Muestra la parte que constituye el origen de entrada del seguidor de envolvente seleccionado.
Ajustes: Master, AD, Part 1-Part 16
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Parte normal (AWM2) pF;?gfsidoen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Gain (ganancia del seguidor de envolvente) Edicion de partes normales (AWM2)

Determina la ganancia de entrada del origen de entrada establecido en “Part”.
. Common
Ajustes: -24dB - 0dB - +24dB

Part Settings

Attack (ataque de seguidor de envolvente)
Determina el tiempo de ataque del seguidor de envolvente.
Ajustes: 1ms—40ms

General
Pitch

Zone Settings
Release (liberacion de seguidor de envolvente)
Determina el tiempo de liberacion del seguidor de envolvente.
Ajustes: 10ms-680ms

Zone Transmit
Effect

» Routing
Input Level (nivel de entrada) > InsA

Indica el nivel de entrada de la sefial procedente de la fuente de entrada establecida en “Part”. > InsB
ns

Envelope Follower Output (salida de seguidor de envolvente) EQ
Indica el nivel de salida del seguidor de envolvente.

Ins Assign

Edit (edicion) Arpeggio
Abre la pantalla Control Assign de la parte de destino. Common

Individual

Ins A (efecto de insercion A) Advanced
Ins B (efecto de insercién B) Motion Seq
Common

En la pantalla Ins A/Ins B puede establecer los parametros relacionados con el efecto de insercion. Lane

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] > [Effect] > Mod / Control

Funcionamiento
[Ins A)/[Ins B] Part LFO

Selector de efectos de insercion Control Assign
Receive SW

| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter

1 12 . 5 3 23 ( Type

Filter EG

Scale

bidkidd J 140

Motion Amplitude
Seq - Level / Pan
Mod / : Amp EG
Control  Assic Scale
Element LFO
Element EQ

- m

Part1 Common | o1 Elem2 A Osc

Balance

Parametro Effect

Insertion FX Switch (selector de efectos de insercion)
Determina si el efecto de insercién seleccionado esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Copia o intercambio
de elementos
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Category (categoria de efecto)

Type (tipo de efecto)

Determina la categoria y el tipo de los efectos de insercién seleccionado.
Ajustes: Consulte informacion detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en
la documentacién en formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
pardmetros del sintetizador, que encontraré en la documentacién en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido)

Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas. Es posible modificar cémo se vera afectado el sonido por la configuraciéon preprogramada
seleccionada.

Ajustes: Consulte la lista completa de tipos de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF.

Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador)

En el parametro de cadena lateral o modulador se utiliza la salida de una pista para controlar un efecto de otra pista
distinta. Puede especificar el tipo de efecto para la activacion de la funcion, de tal forma que el efecto especificado se
pueda controlar mediante las sefiales de entrada de otras partes distintas de la seleccionada o mediante la sefial de
entrada de audio. Dependiendo del tipo de efecto que esté activo, este parametro podria no estar activo.

Aqui puede determinar la parte que se usara para la cadena lateral/modulador.

Este parametro esta disponible cuando se selecciona la misma parte o “Master” que para la parte del modulador.
Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off

Parametro Effect (efecto)

Los parametros Effect activos varian en funcién del tipo de efecto seleccionado. Consulte informacion detallada acerca
de los pardmetros Effect editables en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en formato PDF. Ademas,
consulte la descripcion detallada de cada parametro Effect en el Manual de parametros del sintetizador, que
encontrara en la documentacion en formato PDF.

EQ (ecualizador de partes)

En la pantalla EQ de ecualizacién de partes puede configurar los parametros relacionados con el ecualizador (EQ) de
partes.

Parte
EQ de Efecto de EQde
3 bandas insercion 2 bandas

Ecualizacion de partes Ecualizacion de partes

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] - [Effect] > [EQ]

Edit - Part1 - Common [FX| hlkidd

3-band
EQ

EQ Hi Gain
+

EQ Low Freq EQ Hi Freq

Contro

-

Part1 Common | o1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6
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Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

3-band EQ/ 2-band EQ (selector de ecualizador de 3/2 bandas)
Alterna entre la pantalla del ecualizador de 3 bandas y el de 2 bandas.
Ajustes: 3-band EQ, 2-band EQ

B Cuando esta seleccionada la opcion “3-band EQ”
En esta pantalla puede configurar los ajustes del ecualizador de 3 bandas.

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Routing

50 100

EQ Low Gain EQ Mid Gain
+0.75dB +5.63dB
EQ Low Freq EQ Mid Freq EQ Hi Freq
10.1kHz
EQ Mid Q

0.7

-

Part1 Common | o q Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

EQ Low Gain (ganancia baja del ecualizador de 3 bandas)
Determina el nivel de ganancia de la banda baja.
Ajustes: -12dB - +12dB

EQ Mid Gain (ganancia intermedia del ecualizador de 3 bandas)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia.
Ajustes: -12dB - +12dB

EQ Hi Gain (ganancia alta del ecualizador de 3 bandas)
Determina el nivel de ganancia de la banda alta.
Ajustes: -12dB - +12dB

EQ Low Freq (frecuencia baja del ecualizador de 3 bandas)
Determina la frecuencia de la banda baja.
Ajustes: 50,1Hz-2,00kHz

EQ Mid Freq (frecuencia intermedia del ecualizador de 3 bandas)
Determina la frecuencia de la banda intermedia.
Ajustes: 139,7Hz-10,1kHz

EQ Hi Freq (frecuencia alta del ecualizador de 3 bandas)
Determina la frecuencia de la banda alta.
Ajustes: 503,8Hz-14,0kHz

EQ Mid Q (ancho de banda intermedio del ecualizador de 3 bandas)
Determines el ancho de banda (Q) de la banda intermedia.
Ajustes: 0.7-10.3
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Parte normal (AWM2)

percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

B Cuando esta seleccionada la opcion “2-band EQ”
En esta pantalla puede configurar los ajustes del ecualizador de 2 bandas.

Edit - Part1 - Common 1T

50 100 200 500

-
Arpeggio EQ1 Type EQ 1 Gain EQ 2 Type

Hi Shelf 0 3 Peak

EQ 1 Freqg EQ 2 Freq

r4

63.0Hz 63.0Hz

EQ2Q
0.1

-

Part1 Common | o q Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

EQ1 Type (tipo de ecualizador de 2 bandas 1)/EQ2 Type (tipo de ecualizador de 2 bandas 2)

Determina el tipo de ecualizador.
Ajustes: Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip
Thru: este ajuste pasa por alto los ecualizadores y la sefal no resulta afectada.

LPF/HPF: este ajuste solo permite el paso de sefiales de frecuencia inferiores o superiores a la frecuencia de corte.
Low Shelf/Hi Shelf: este ajuste atenta/amplifica la sefal a frecuencias por encima o por debajo del valor de

frecuencia especificado.

Shelving bajo Shelving alto
Ganancia Ganancia

+ { Frecuencia *| Frecuencia _X—
. /.
/ .

Frecuencia Frecuencia
Peak/Dip: este ajuste atentia/amplifica la sefial a la frecuencia especificada.

+ — Ganancia
]Frecuencia
0 ———
Frecuencia

EQ 1 Gain (ganancia del ecualizador de 2 bandas 1)/EQ 2 Gain (ganancia del ecualizador de 2

bandas 2)

Determina la ganancia del nivel de ganancia de la frecuencia establecida en “EQ1 Freq” o “EQ2 Freq”.

No esta activo si “EQ Type” se ha establecido en “Thru”, “LPF” o “HPF”.
Ajustes: -12dB - +12dB

EQ 1 Freq (frecuencia de ecualizador de 2 bandas 1)/EQ 2 Freq (frecuencia de ecualizador de 2

bandas 2)

Determina la frecuencia que se atenda o amplifica.

No esté activo si “EQ Type” se ha establecido en “Thru”.
Ajustes: 63Hz-18,0Hz
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Live Set

Common/Audio

EQ 1 Q (ancho de banda de ecualizador de 2 bandas 1)/EQ 2 Q (ancho de banda de ecualizador

de 2 bandas 2)

Determina el ancho de banda del ecualizador para la frecuencia establecida en “EQ 1 Freq/EQ2 Freq”. Solo esta

disponible si “EQ Type” se ha establecido en “Peak/Dip”.

Ajustes: 0.1-12.0

NOTA Consulte informacion detallada acerca de la estructura del ecualizador en el Manual de pardmetros del
sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Output Level (nivel de salida de ecualizador de 2 bandas)
Determina el nivel de salida del ecualizador de 2 bandas.

Ajustes: -12dB - +12dB

Ins Assign (asignacion de insercion)
En la pantalla de asignacion de insercion, puede ajustar el efecto de insercion para las partes 9-16.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] > [Effect] >

Funcionamiento [Ins Assign]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Active
Routing
Part12

Part9 Part 11

Ins A
. . .

Part15

Part10

Part13 Part 14 Part16

OFF OFF OFF OFF

Ins

Assign

-

Part1 Commony g1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 Elem7

Active (parte activa)
Muestra el niumero de partes con el interruptor Ins FX activado. El numero que sigue al signo de barra inclinada (/) es el
numero méaximo de efectos de insercién que se pueden activar simultdneamente.

Part9—-Part16 (partes 9-16)

Activa o desactiva el efecto de insercion para las partes 9-16.
Ajustes: Off, On

NOTA El efecto de insercion para las partes 1-8 siempre esta activado.
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Parte de

percusion Parte normal (FM-X)

Parte normal (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Arpeggio (arpegio)

Edicion de partes normales (AWM2)

Common (comun)
En la pantalla Common puede configurar los parametros relacionados con el arpegio de la parte.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > seleccione una parte > Elemento [Common] > [Arpeggio] >

Funcionamiento
[Common]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Arp Sync Quantize
Common t Master :

Hold {e de Ve Gate Time
Sync-Off
Change Timing Loop Arp Play

Real-time Measure OFF

ity Limit Mote Limit
L]

1 : )

-

Part1 Commony 1 Elem2 Elem4 Elem5 Elem6

Arp Part (selector de arpegio de parte)
Determina si el arpegio esta activado o no para la parte seleccionada.
Ajustes: Off, On

Arp Master (selector principal de arpegios)
Determina si el arpegio esta activado o no para toda la interpretacion.
Ajustes: Off, On

Sync Quantize (valor de cuantizacion de sincronizacion)

Determina el momento en que comienza realmente la reproduccion del siguiente arpegio al activarlo mientras se
reproducen los arpegios de las partes. Si esta configurado como “off”, el siguiente arpegio se iniciara en cuanto lo
active. El numero que se muestra a la derecha de cada valor indica la resolucion en ciclos de reloj.

Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de
negras), 480 (negra)

Hold (retencién)
Determina si el arpegio continuara o no su ciclo después de soltar las teclas.
Ajustes: Sync-off, Off, On

Sync-off: la reproduccion del arpegio contintia en silencio aunque levante los dedos del teclado. Al pulsar cualquier tecla,

se activa nuevamente la reproduccion del arpegio comenzando desde el punto del ciclo en el que se reanudo la
reproduccion.

Off: el arpegio solo se reproducira mientras mantenga las teclas pulsadas.
On: el arpegio realiza el ciclo automaticamente aunque levante los dedos de las teclas.
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Parte de )
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
Key Mode (modo de tecla)

Determina como se va a reproducir el arpegio al interpretar al teclado.
Ajustes: Sort, Thru, Direct, Sort+Drct, Thru+Drct

Sort: al tocar notas concretas (por ejemplo, las notas de un acorde), se interpreta la misma secuencia independientemente
del orden con que se toquen las notas.

Thru: al tocar notas concretas (por ejemplo, las notas de un acorde), la secuencia resultante es distinta segun el orden de
las notas.

Direct: no se interpretan los eventos de notas de la secuencia del arpegio; solo se oirén las notas que se interpreten en el
teclado. Cuando se reproduce el arpegio, los eventos como Pan y Brightness se aplican al sonido de la interpretacion en el
teclado. Utilice este ajuste cuando los tipos de arpegio incluyan datos no relacionados con notas o cuando se defina la
categoria de arpegio en Control.

Sort+Drct: el arpegio se reproduce de acuerdo con el ajuste Sort y también suenan las notas pulsadas.
Thru+Drct: el arpegio se reproduce de acuerdo con el ajuste Thru y también suenan las notas pulsadas.

Velocity (porcentaje de velocidad)

Determina en qué medida la velocidad de la reproduccion del arpegio se desplaza respecto a su valor original. Si el
valor de velocidad resultante es 0, se establece en 1. Si es mayor que 128, se establece en 127.

Ajustes: 0%-200%

Gate Time (duracion del sonido)

Determina en qué medida se desplaza el valor Gate Time (duracion) de las notas del arpegio respecto a su valor
original. Si el valor de duracién del sonido resultante es 0, se definird en 1.

Ajustes: 0%-200%

Change Timing (sincronizacion de cambios)

Determina la sincronizacion real a la cual cambiara el tipo de arpegio cuando se selecciona otro tipo durante la
reproduccioén del arpegio. Si esté configurado como “Real-time”, el tipo de arpegio cambiara inmediatamente. Si esta
configurado como “Measure”, el tipo de arpegio cambiara al principio del siguiente compas.

Ajustes: Real-time, Measure

Loop (bucle)
Determina si el arpegio se reproducira de una sola vez o continuamente mientras se sostengan las notas.
Ajustes: Off, On

Arp Play Only (solo reproduccion de arpegios)

Determina si la parte actual reproducira o no solamente los eventos de notas de la reproduccion de arpegios. Si este
parametro esta configurado como On, solamente los eventos de notas de la reproduccion de arpegios afectaran al
blogue generador de tonos.

Ajustes: Off, On

Arp/MS Grid (cuadricula del arpegio/secuenciador de movimiento)

Determina el tipo de nota que sirve como base para los parametros Quantize o Swing. El valor del parametro se
muestra en ciclos de reloj.

Para el secuenciador de movimiento, el valor de este parametro tiene la duracion de un paso.

Ajustes: 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (1/4 tresillo de

negras),
480 (negra)

Qntz Strength (intensidad de cuantizacion)

Este parametro establece la “intensidad” con que los eventos de notas se llevan a los tiempos de cuantizacion
establecidos en “Arp/MS Grid”. Si se configura en el 100 % produce un ajuste de sincronizacion exacta en “Arp/MS
Grid”. Si se configura en el 0 %, no se producira ninguna cuantizacion.

Ajustes: 0%-100%

Unit (multiplicacién de unidades de parte)
Ajusta el tiempo de reproduccion del arpegio. Mediante este parametro, puede crear un arpegio diferente del original.
Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%, 266%, 300%, 400%, Common

200%: el tiempo de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por la mitad.

100%: el tiempo de reproduccion normal.

50%: el tiempo de reproduccién se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.

Common: se aplicara el valor establecido en Unit Multiply que es comun a todas las partes.
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Swing

Retrasa las notas en los tiempos pares (contratiempo) para producir una sensacién de swing.

* +1y superior: retrasa las notas del arpegio.

e -1 e inferior: adelanta las notas del arpegio.

e 0O: sincronizacion exacta definida mediante el valor de “Arpeggio/Motion Sequencer Grid”, que motiva que no haya
swing.

Un uso sensato de este ajuste permite crear ritmos de swing y una sensacion de tresillos, como ritmos de “shuffle” o

“bounce”.

Ajustes: -120- +120

Velocity Limit (limite de velocidad de arpegio)

Determina los valores minimos y méximos de velocidad en los que responde el arpegio. Cada arpegio sonara
Unicamente para las notas interpretadas dentro de su intervalo de velocidad especificado. Si especifica primero el
valor maximo y el minimo en segundo término, por ejemplo “93” a “34”, el intervalo de velocidad cubierto sera “1” a
“34” y 93" a “127".

Ajustes: 1-127

Note Limit (limite de nota de arpegio)

Determina las notas mas agudas y las méas graves del intervalo de notas del arpegio. Cada arpegio sonara Unicamente
en las notas interpretadas dentro del intervalo especificado. Si especifica primero la nota mas aguda y la mas grave en
segundo término, por ejemplo, de “C5” a “C4”", el intervalo de notas cubre de “C-2” a “C4” y de “C5” a “G8.”

Ajustes: C-2-G8

Octave Shift (desplazamiento de octava de salida de arpegio)
Sube o baja, en octavas, el tono del arpegio.
Ajustes: -10-+0-+10

Octave Range (intervalo de octavas de arpegio)
Especifica el intervalo méximo de arpegio en octavas.
Ajustes: -3-+0-+3
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Parte normal (AWM2) pF;fgueS?éen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

Individual

En la pantalla Individual puede configurar los parametros correspondientes a las selecciones de arpegio 1-8.
Al tocar el ajuste de tipo de arpegio, se abre un menu. En este menu, toque [Search] para abrir la pantalla de
busqueda de categorias de arpegio (pagina 219) y toque [Number] para determinar el tipo de arpegio especificando General
su numero. Pitch

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una parte - Elemento [Common] = [Arpeggio] > Zone Settings

Funcionamiento ,
[Individual] Zone Transmit

Ajustes de tipo de arpegio Effect

Routing
Edit - Part1 - Common [ F X | Ikl Ins A
Ins B
&N EQ
Ins Assign

Arp

Individual ) . Arpeggio

Common
» Individual
Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW

Osc /Tune

-

Part 1 Common .1

Arp Part (selector de arpegio de parte)
Arp Master (selector principal de arpegios) Pitch EG
Sync Quantize (valor de cuantizacién de sincronizacion) Filter

Igual que en la pantalla Common. Type

Arp (seleccion de arpegio) Filter EG
Selecciona el arpegio deseado almacenado como seleccion de arpegio. Scale
Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar arpegios. Para obtener mas

. P . e . AR Amplitude
informacién, consulte “Copia o intercambio de arpegios” (pagina 124).
Ajustes: 1-8 Level / Pan
Amp EG

Category (categoria de arpegio) Scale
Indica la categoria de arpegio seleccionada.
Ajustes: Consulte “ Lista de categorias de arpegios” en la pagina 11. Element LFO

) Element EQ
Sub (categoria secundaria de arpegio) M
Indica la categoria secundaria de arpegio seleccionada.
Ajustes: Consulte “Lista de categorias secundarias de arpegio” en la pagina 11. Osc

Balance

Name (nombre del arpegio)
Indica el nombre del arpegio seleccionado.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Copia o intercambio

Velocity (porcentaje de velocidad) de elementos

Determina en qué medida la velocidad de la reproduccion del arpegio se desplaza respecto a su valor original. Si el
valor de velocidad resultante es 0, se establece en 1. Si es mayor que 128, se establece en 127.
Ajustes: -100% — +100%
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Gate Time (duracién del sonido)
Determina en qué medida se desplaza el valor Gate Time (duracién) de las notas del arpegio respecto a su valor
original. Si el valor de duracion del sonido resultante es 0, se definira en 1.

Ajustes: -100% — +100%

Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Search Utility Live Set
Parte de _
percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

B Copia o intercambio de arpegios
Se puede copiar o intercambiar entre tipos de arpegios.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione la parte que desee copiar - [Arpeggio] >

[Individual] - [SHIFT] + [EDIT]

Funcionamiento o

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] = [Arpeggio] = Seleccione la parte que desee copiar >

[SHIFT] + [EDIT]

NOTA Puede seleccionar “All” para Arp Select al realizar operaciones de copia entre distintas partes.

Copy (copiar)

Arp Select

Copiar Intercambia

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
» Individual
Advanced

Motion Seq

Common

Arp Select

Al tocar este botédn se activa la funcion Arpeggio Type Copy.

Exchange (intercambiar)

Al tocar este botédn se activa la funcién Arpeggio Type Exchange.

© Parte que se va a copiar (o intercambiar)

NOTA La parte seleccionada actualmente se ajusta automaticamente y este ajuste no se puede cambiar.

© Seleccion de arpegio que se va a copiar (o intercambiar)

© Parte de destino de la copia (o el intercambio)

O Seleccion de arpegio de destino de la copia (o el intercambio)
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Performance Edit Search Utility Live Set
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Advanced (avanzado)

En la pantalla Advanced puede configurar los parametros avanzados relacionados con la funcién Arpeggio.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] - [Arpeggio] >

Funcionamiento [Advanced)]

4 140

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

A R 5Y
Common r Master

Arpeggio Vel Threshold Start Quantize

64

Random SFX Random SFX

ON

city Mode Trigger Mode

Original Gate Toggle

-

Part1 Commony g1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Arp Part (selector de arpegio de parte)

Arp Master (selector principal de arpegios)

Sync Quantize (valor de cuantizacion de sincronizacion)
Igual que en la pantalla Common.

Accent Vel Threshold (umbral de velocidad del énfasis)

Determina la velocidad minima que activara la frase de énfasis.

Las frases de énfasis se componen de datos de secuencia que se incluyen en algunos tipos de arpegios y que

solamente suenan al tocar las notas a una velocidad mayor (con més intensidad) que la especificada en el parametro

Accent Velocity Threshold. Si resulta dificil tocar a las velocidades necesarias para activar la frase de énfasis, configure

el parametro “Accent Vel Threshold” a una velocidad menor.

NOTA Consulte informacién acerca de los tipos de arpegios que utilizan esta funcion en la Lista de datos que encontrara en
la documentacion en formato PDF.

Ajustes: off, 1-127

Accent Start Quantize (cuantizacion del inicio del énfasis)

Determina el momento de inicio de la frase de énfasis cuando se recibe la velocidad especificada en el pardmetro

Accent Velocity Threshold precedente. Si esta configurado como “off”, la frase de énfasis comenzara en cuanto se

reciba la velocidad. Si esta configurado como “on”, la frase de énfasis comenzara en el compés especificado para

cada tipo de arpegio después de recibirse la velocidad.

Ajustes: off, on

Random SFX (efecto de sonido aleatorio)

Determina si la opcion Random SFX esta activada o no.

Algunos tipos de arpegios incluyen la funcién Random SFX, que activa sonidos especiales, como el sonido de los

trastes de la guitarra, cuando se suelta la nota.

NOTA Para obtener informacién acerca de los tipos de arpegio que utilizan esta funcién, consulte la lista de tipos de arpegios
de la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Ajustes: off, on

Random SFX Velocity Offset (compensacion de velocidad de Random SFX)

Determina el valor de compensacion con el que se cambiaran las velocidades originales de las notas de Random SFX.

Ajustes: -64-+0-+63
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Parte de )
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
Random SFX Key On Ctrl (control de activacién de tecla de SFX aleatorio) Edicin de partes normales (AWM2)
Si esta configurado como “on”, el sonido especial de Random SFX se tocara a la velocidad generada al tocar cada c
nota. Si esta configurado como “off”, el sonido especial de Random SFX se tocara a la velocidad preprogramada.
Ajustes: off, on Part Settings
. ) General
Velocity Mode (modo de velocidad) .
Ajusta la velocidad de las notas del arpegio. Pitch
Ajustes: Original, Thru Zone Settings
Original: el arpegio se reproduce a la velocidad establecida para el tipo de arpegio. Zone Transmit
Thru: el arpegio se toca de acuerdo con la velocidad de su interpretacion.
Effect
Trigger Mode (modo de activacion) Routing
Si esta configurado como “Gate”, al pulsar la nota se iniciara la reproduccion del arpegio vy, al soltarla, se detendra. Si Ins A
esta configurado como “Toggle”, al pulsar la nota se iniciaréa o se detendra la reproduccion del arpegio; y el hecho de
soltarla no afectara a la reproduccién del arpegio. Ins B
Ajustes: Gate, Toggle EQ
Ins Assign
Arpeggio
Motion Seq (secuenciador de movimiento) Common
Individual
Common (comtin) » Advanced
» Motion Seq

En la pantalla Common puede configurar los parametros relacionados con el secuenciador de movimiento de la parte.

» Common
[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] > [Motion Seq] >

[Common] Lane

Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Part Receive SW

Common Common

Osc /Tune

Funcionamiento

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J 140

Clock Arp Motion S

Swing Unit A Amplitude 5 e 5 t Random

+0 0 0 0 Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Arpeggio

Clock

Unit

Amplitude

Level / Pan
Amp EG
f 1120 Scale
= Element LFO
PSrEd S SCOMMONY Elom1 | Elem2  Elem3  Elemd4  Elem5 = Elem6 A Element EQ

Common Clock Swing (swing comuin) Osc

Determina el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Se trata del valor de
compensacion para el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para cada parte.

Ajustes: -120-+120

-
Arp/MS Grid

Balance

Common Clock Unit (multiplicacion de unidades comun)
Ajusta el tiempo de reproduccioén del arpegio/secuenciador de movimiento para toda la interpretacion.
Este parametro se aplica a la parte cuando el parametro Unit Multiply del arpegio/secuenciador de movimiento de la
parte se ha establecido en “Common”.
Mediante este parametro, puede crear un tipo de arpegio/secuenciador de movimiento diferente del original.
Ajustes: 50%-400%

200%: el tiempo de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por la mitad.

100%: el tiempo de reproduccion normal.

Copia o intercambio
de elementos

50%: el tiempo de reproduccién se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.
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Performance Edit Search Utility Live Set
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Common Arp Gate Time (tiempo de compuerta de arpegio comtin)

Determina la duracién del sonido (longitud) del arpegio para toda la interpretacion. Se trata del valor de compensacion
de la duracion del sonido del arpegio para cada parte.

Ajustes: -100% — +100%

Common Arp Velocity (porcentaje de velocidad de arpegio comun)

Determina el porcentaje de velocidad del arpegio para toda la interpretacion. Se trata del valor de compensacion del
porcentaje de velocidad del arpegio para cada parte.

Ajustes: -100% — +100%

Common Motion Seq Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento comun)

Determina la amplitud del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Amplitude” determina cémo
cambia la secuencia de movimiento completa.

Se trata del valor de compensacion de la amplitud del secuenciador de movimiento de la parte, que también es el valor
de compensacion de la amplitud de linea. El resultado es que tanto la amplitud del secuenciador comun como la de la
parte compensan el ajuste de amplitud de la linea (Unicamente cuando el parametro “MS FX” de la linea se ha
establecido en On).

Ajustes: -64-+63

Common Motion Seq Shape (forma de pulso del secuenciador de movimiento comuin)

Determina la forma del pulso del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Cambia la forma de la curva
de pasos de la secuencia.

Se trata del valor de compensacion de la forma del pulso del secuenciador de movimiento de la parte, que también es
el valor de compensacion de la forma del pulso de linea. El resultado es que tanto la forma de pulso del secuenciador
comun como la de la parte compensan el ajuste del parametro de la linea (Unicamente cuando se han establecido en
On el parametro “MS FX” de la linea y el ajuste “Control” del parametro).

Ajustes: -100-+100

Common Motion Seq Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento comtun)

Determina la suavidad del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Smoothness” es el grado de
suavidad con que cambia el tiempo de la secuencia de movimiento.

Se trata del valor de compensacion de la suavidad del secuenciador de movimiento de la parte, que también es el
valor de compensacion de la suavidad de linea. El resultado es que tanto la suavidad del secuenciador comdn como la
de la parte compensan el ajuste del pardametro de la linea (Unicamente cuando el pardametro “MS FX” de la linea se ha
establecido en On).

Ajustes: -64-+63

Common Motion Seq Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento comun)

Determina la aleatoriedad del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Random” es el grado de
aleatoriedad con que cambia el valor de paso del secuenciador de movimiento.

Se trata del valor de compensacion de la aleatoriedad del secuenciador de movimiento de la parte cuando el
parametro “MS FX” de la linea se ha establecido en On.

Ajustes: -64-+63

Part Clock Swing (swing de reloj)

Determina el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para la parte seleccionada. Retrasa las notas en los
tiempos pares (contratiempo) para producir una sensacion de swing.

* +1y superior: retrasa las notas del arpegio.

e -1 e inferior: adelanta las notas del arpegio.

e 0: sincronizacion exacta definida mediante el valor de “Arpeggio/Motion Sequencer Grid”, que motiva que no haya
swing.

Un uso sensato de este ajuste permite crear ritmos de swing y una sensacion de tresillos, como ritmos de “shuffle” o
“bounce”.

Ajustes: -120-+120

Part Clock Unit (multiplicacién de unidades de parte)
Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio/secuenciador de movimiento para la parte seleccionada.
Ajustes: 50%-400%, Common

200%: el tiempo de reproduccién se duplicara y el tempo se dividira por la mitad.

100%: el tiempo de reproducciéon normal.

50%: el tiempo de reproduccion se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.

Common: se aplicara el valor establecido en Unit Multiply que es comun a todas las partes.
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Performance Edit Search Utility Live Set
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Part Arp Gate Time (tiempo de compuerta de arpegio de parte)

Determina en qué medida se desplaza el valor Gate Time (duracién) de las notas del arpegio respecto a su valor
original. Se trata del valor de compensacion de la duracién del sonido (pagina 124) de cada ajuste de seleccion de
arpegio.

Ajustes: 0%-200%

Part Arp Velocity (porcentaje de velocidad de arpegio de parte)

Determina en qué medida la velocidad de la reproduccion del arpegio se desplaza respecto a su valor original. Se trata
del valor de compensacioén del porcentaje de velocidad (pagina 123) de cada ajuste de seleccion de arpegio.
Ajustes: 0%-200%

Part Motion Seq Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento de parte)

Determina la amplitud del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada.

Se trata del valor de compensacioén de la amplitud del secuenciador de movimiento de la linea (pagina 131) cuando el
parametro “MS FX” de la linea se ha establecido en On.

Ajustes: -64 - +63

Part Motion Seq Shape (forma de pulso del secuenciador de movimiento de parte)

Determina la forma de pulso del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada.

Se trata del valor de compensacion del parametro de curva de pasos del secuenciador de movimiento de la linea
(pagina 132) cuando el parametro “MS FX” de la linea se ha establecido en On y la opcién “Control” del parémetro se
ha establecido en On.

Ajustes: -100- +100

Part Motion Seq Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento de parte)

Determina la suavidad del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada.

Se trata del valor de compensacion de la suavidad del secuenciador de movimiento de la linea (pagina 131) cuando el
parédmetro “MS FX” de la linea se ha establecido en On.

Ajustes: -64 - +63

Part Motion Seq Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento de parte)
Determina la aleatoriedad del secuenciador de movimiento de la parte seleccionada. “Random” es el grado de
aleatoriedad con que cambia el valor de paso del secuenciador de movimiento.

Ajustes: 0-127

Arp/MS Grid (cuadricula del arpegio/secuenciador de movimiento)

Determina el tipo de nota que sirve como base para los parametros Quantize o Swing. El valor del pardmetro se
muestra en ciclos de reloj.

Para el secuenciador de movimiento, el valor de este parametro tiene la duracion de un paso.

Ajustes: 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (1/4 tresillo de
negras), 480 (negra)
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Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

Lane (linea)

En la pantalla Lane puede configurar los pardametros de cada linea del secuenciador de movimiento.

General
Pitch

Zone Settings

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > Elemento [Common] - [Motion Seq] >
[Lane]

Funcionamiento

Edit - Part1 - Common &3 1T Zone Transmit
Lane LaneSW MSFX Trigger Sequence Select Effect
Common .
1 ON ON OFF 1| 2 Routing
Ins A
Ins B
Part SW EQ
Arpeggio o Ins Assign
2t Arpeggio
Unit Multiply - On Reset - Loop Velocity Limit Common
’ Individual
Advanced
8 91011121314 1516 .
Motion Seq
Common
.|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||” .|I|||”
» Lane
Part1 Commony o1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 Mod / Control
Part LFO
Motion Seq Master SW (selector principal del secuenciador de movimiento) Control Assign
Determina si el secuenciador de movimiento esta activo o no para toda la interpretacion. Receive SW
Motion Seq Part SW (selector de parte del secuenciador de movimiento) Osc /Tune
Determina si el secuenciador de movimiento esté activo o no para la parte seleccionada. Pitch EG
Ajustes: Off, On Filter
Lane SW (selector de linea) Type
Determina si cada linea esta activada o no. Se pueden utilizar hasta cuatro lineas del secuenciador de movimiento para Filter EG
una sola parte y hasta ocho simultaneamente para la interpretacién en su conjunto. Si esta funcién esta desactivada,
los parametros de la linea correspondientes no se muestran. Scale
Ajustes: Off, On Amplitude
L s . A . Level / Pan
MS FX (recepcion de FX del secuenciador de movimiento de linea)
Determina si la linea seleccionada se veré afectada o no al accionar los mandos cuando se seleccione “ARP/MS” con Amp EG
el boton [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] de la funcién de mando. Scale
Ajustes: Off, On Element LFO
Trigger (recepcion de activacion del secuenciador de movimiento de linea) Element EQ
Determina si la linea seleccionada recibe o no la sefial generada por el boton [MOTION SEQ TRIGGER]. Cuando esta m
establecido en On, la secuencia de movimiento se inicia cada vez que se pulsa el botén [MOTION SEQ TRIGGER].
. Osc
Ajustes: Off, On
Balance

Sequence Select (seleccion de secuencia de movimiento de linea)

Selecciona la secuencia de movimiento deseada.

Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar secuencias de movimiento. Para
obtener mas informacion, consulte “Copia o intercambio de secuencias de movimiento” (pagina 133).

Ajustes: 1-8

Copia o intercambio
de elementos
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Sync (sincronizacion del secuenciador de movimiento de linea)

Determina si la reproduccion de la secuencia de movimiento aplicada al destino (que se establece en la pantalla de
asignacion de control, pagina 138) se sincroniza con el tempo, el tiempo o el arpegio de la interpretacion.

Ajustes: Off, Tempo, Beat, Arp, Lane 1 (cuando se ha seleccionado Lane 2-4)

Off: el secuenciador de movimiento de la linea se reproduce segun su propio reloj y no se sincroniza con un reloj externo.
Tempo: el secuenciador de movimiento de la linea se sincroniza con el tempo de la interpretacion.

Beat: el secuenciador de movimiento de la linea se sincroniza con el tiempo.

Arp: el secuenciador de movimiento de la linea se sincroniza con el primer tiempo del compés del arpegio que se esta
reproduciendo en ese momento.

Lane 1: el secuenciador de movimiento de la linea se sincroniza con la linea 1.

Speed (velocidad del secuenciador de movimiento de linea)

Determina la velocidad de la reproduccion de la secuencia de movimiento.

Solo esta disponible cuando “Lane Motion Sequencer Sync” se ha establecido en “Off”.
Ajustes: 0-127

Unit Multiply (multiplicacion de unidades del secuenciador de movimiento de linea)

Ajusta el tiempo de reproduccion del secuenciador de movimiento para la linea seleccionada.

Esta disponible cuando el pardametro Lane Motion Sequencer Sync esta establecido en un valor distinto de “Off” o
“Lane 1.
Ajustes: 50%-6400%, Common, Arp

200%: el tiempo de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por la mitad.

100%: el tiempo de reproduccion normal.

50%: el tiempo de reproduccién se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.

Common: se aplicara el valor establecido en Unit Multiply que es comun a todas las partes.

Arp: se aplicara el valor establecido en Arpeggio Unit Multiply para la parte seleccionada.

Key On Reset (restablecimiento de activacion de tecla del secuenciador de movimiento de linea)
Determina si la reproduccion de la secuencia de movimiento se detiene al interpretar al teclado.
Este parametro esta activo cuando el parametro Lane Motion Sequencer Sync esta establecido en un valor distinto de
“Arp” o “Lane 1”.
Este parametro no esta disponible cuando “Trigger” se ha establecido en “On”.
Ajustes: Off, Each-On, 1st-On

Each-On: |a secuencia se restablece con cada nota interpretada e inicia la secuencia desde el principio.

1st-On: la secuencia se restablece con cada nota interpretada e inicia el secuenciador desde el principio. Si interpreta una
segunda nota sin soltar la primera, la secuencia continta su ciclo de acuerdo con la misma fase activada por la primera
nota. Es decir, la secuencia solo se restablece si se suelta la primera nota antes de tocarse la segunda.

Loop (bucle del secuenciador de movimiento de linea)

Determina si la secuencia de movimiento se reproduce una sola vez o de forma reiterada.

Esta disponible cuando el parametro Lane Motion Sequencer Sync esta establecido en un valor distinto de “Lane 1”.
Ajustes: Off, On

Velocity Limit (limite de velocidad del secuenciador de movimiento de linea)

Determina los valores minimos y maximos de velocidad en los que responde la secuencia de movimiento.

Esta disponible cuando el pardmetro Lane Motion Sequencer Sync esté establecido en un valor distinto de “Lane 1”.
Ajustes: 1-127

Cycle (ciclo del secuenciador de movimiento de linea)
Selecciona la duracion del paso deseada para la secuencia de movimiento.
Ajustes: 1-16

Load Sequence (cargar secuencia)

Carga los datos de la secuencia de movimiento en la memoria de usuario. Para obtener informacion detallada sobre la
carga, consulte “Load (cargar)” (pagina 240).
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Edit Sequence (edicion de secuencia)
Abre la pantalla de ajustes de la secuencia de movimiento. Puede crear una secuencia personalizada formada por un
maximo de 16 pasos.

Valor de paso del secuenciador de movimiento de linea

Edit - Part1 - Lane1 - Sequence’ [ F X | Ikl

Amplitude

ction Control

Forward e ) ON

ction Control
Load Sequence
Forward e ) ON

Tipo de paso del secuenciador de movimiento de linea

Lane (linea seleccionada actualmente)

Indica la linea seleccionada actualmente. Este parametro no se muestra cuando el selector de linea correspondiente
esta desactivado.

Ajustes: 1-4

Cycle (ciclo del secuenciador de movimiento de linea)
Selecciona la duracion del paso deseada para la secuencia de movimiento.
Ajustes: 1-16

Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento de linea)
Determina como cambia la secuencia de movimiento completa.
Ajustes: 0-127

Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento de linea)
Determina la suavidad del cambio de tiempo de la secuencia de movimiento.
Ajustes: 0-127

Sequence Select (seleccion de secuencia de movimiento de linea)

Determina la seleccion de la secuencia de movimiento.
Puede seleccionar un tipo y pulsar [SHIFT] + [EDIT] para copiar o intercambiar secuencias de movimiento. Para
obtener mas informacion, consulte “Copia o intercambio de secuencias de movimiento” (pagina 133).

Ajustes: 1-8

Polarity (polaridad del secuenciador de movimiento de linea)
Determina la polaridad de la secuencia.

Ajustes: Unipolar, Bipolar

Unipolar: cambia tnicamente en direccion positiva a partir de un valor de parametro base en funcion de la secuencia.

Bipolar: cambia en direccién positiva y negativa a partir de un valor de pardmetro base.

Motion Seq Step Value (valor de paso del secuenciador de movimiento de linea)

Determina el valor de paso de la secuencia de movimiento. Puede controlar el valor de paso 1-4, 5-8, 9-12 0 13-16
mediante los mandos deslizantes de control 1-4 (5-8/9-12/13-16) en funcién de la posiciéon del cursor en la pantalla.
Ajustes: 0-127
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Motion Seq Step Type (tipo de paso del secuenciador de movimiento de linea)

Determina cada tipo de paso de la secuencia de movimiento. Puede cambiar entre los tipos de paso Ay B para los
pasos 1-8 0 9-16 mediante los botones SCENE [1/5]-[4/8], segun la posicion del cursor en la pantalla.

Ajustes: A B

Pulse A / Pulse B (tipo de curva de pasos del secuenciador de movimiento de linea)
Determina el tipo de curva del parametro para “Pulse A” y “Pulse B”, segun proceda. El parametro “Motion Seq Step
Type” descrito anteriormente determina qué curva establecida aqui se usara para cada paso.

Ajustes: Para Preset Bank (banco de ajustes predefinidos): Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw,
Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold

Para obtener més informacion, consulte el Manual de pardmetros del sintetizador, que encontrard en la documentacion en
formato PDF.

Para User Bank: User 1-32
Cuando se lee un archivo Library: curvas de Library 1-8

Direction (direccion de curva de pasos del secuenciador de movimiento de linea)
Determina la direccion de la curva de pasos de la secuencia de movimiento.
Ajustes: Forward, Reverse

Prm1/Prm2 (parametro de curva de pasos del secuenciador de movimiento de linea)

Ajusta la forma de la curva de pasos de la secuencia de movimiento.
Este parametro puede no estar disponible, segun el tipo de curva. Ademas, el intervalo de valores de parametro
disponibles varia en funcién del tipo de curva.

Control (selector de control de forma de curva de pasos del secuenciador de movimiento de linea)
Determina si la forma de la curva de pasos de la secuencia de movimiento se controlaré o no al accionar los mandos.
Este parametro solo se muestra cuando “MS FX” esta activado. Ademas, este parametro puede no estar disponible,
segun el tipo de curva.

Ajustes: Off, On

Store Sequence (almacenar secuencia)

Guarda los datos de la secuencia editada. Para obtener informacion detallada acerca de cémo almacenar datos,
consulte “Store/Save (almacenar/guardar)” (pagina 244).
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B Copia o intercambio de secuencias de movimiento Edicidn de partes normales (AWM2)
Se puede copiar o intercambiar entre secuencias de movimiento. _
Common
[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione la parte que desee copiar - [Motion Seq] = Part Settings
LLane] - [SHIFT] + [EDIT] General
Funcionamiento n[PERFORMANCE (HOME)] - [Motion Control] - [Motion Seq] > seleccione la parte que desee Pitch

NOTA Puede seleccionar “All” para “Lane” y “MS Select” al realizar operaciones de copia entre distintas partes.

Copy (copiar)

copiar = [SHIFT] + [EDIT]
[e]

Zone Settings

[PERFORMANGE (HOME)] > [Motion Control] = [Knob Auto] > [SHIFT] + [EDIT] Zone Transmit

Copiar

Intercambiar

Al tocar este botdn se activa la funcién Motion Sequence Copy.

Exchange (intercambiar)
Al tocar este botédn se activa la funcién Motion Sequence Exchange.

© Parte que se va a copiar (o intercambiar)
NOTA La parte seleccionada actualmente se ajusta automaticamente y este ajuste no se puede cambiar. Level / Pan

© 6 06 0 0O

Linea que se va a copiar (o intercambiar)
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Mod/Control (modulacién/control)

Part LFO (LFO de parte)

En la pantalla Part LFO puede configurar los parametros relacionados con LFO de la parte.

Funcionamiento

P
Settings

Arpeggio

Mod /
Control

-

Part1

Edit - Part1 - Common

Part
LFO

Common

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Elemento [Common] >

[Mod/Control] > [Part LFO]

LFO Wave
Triangle /

Tempo Speed

= S
Edit User LFO /

Tempo Sync I E

oN 1/4
Key On Reset Loop

Off
Destination

197
£/

Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5

LFO Wave (onda LFO)
Permite seleccionar la forma de onda del LFO.

Ajustes:

Tempo Sync (sincronizacion de tempo de LFO)
Determina si el LFO se sincroniza o no con el tempo del arpegio o la cancion.

Ajustes:

Off (no sincronizado), On (sincronizado)
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Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
» Mod / Control

» Part LFO
Control Assign
Receive SW

| Element

Osc /Tune

Pitch EG

Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Copia o intercambio
de elementos

134



Referencia

Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

percusion

Search

Parte de

Utility

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

B Cuando “Tempo Sync” se ajusta en “OFF”

-

Part1

Edit - Part1 - Common

EN

Triangle

Tempo Sync Speed

Jn Reset
Off

Destination

Common Elem1 Elem2

Speed (velocidad LFO)

Ajusta la velocidad (frecuencia) de la variacion del LFO. No esta disponible cuando el parametro Tempo Sync se ha

establecido

en “On”.

Ajustes: 0-63

Random Speed (profundidad de velocidad aleatoria de LFO)

Random Speed

Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

bidkidd

Fade In Hold Fade Out

0 Hold

Determina en qué medida la velocidad del LFO cambiara aleatoriamente.
Ajustes: 0-127

B Cuando “Tempo Sync” se ajusta en “ON”

-

Part1

Edit - Part1 - Common

LFO Wave

Trian

Part

Common Elem1 Elem2

Phase

Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Tempo Speed (velocidad de tempo de LFO)

Este parametro estara disponible solamente si la opcion “Tempo Sync” precedente se ha configurado como “ON”.
Permite configurar ajustes detallados de valor de nota que determinan en qué medida las pulsaciones del LFO

estan sincronizadas con el arpegio.

Ajustes: 1/16, 1/8 Tri. (tresillos de corcheas), 1/16 Dot. (semicorcheas con puntillo), 1/8, 1/4 Tri. (tresillos de negras), 1/8 Dot.
(corcheas con puntillo), 1/4, 1/2 Tri. (tresillos de blancas), 1/4 Dot. (negras con puntillo), 1/2, Whole Tri. (tresillos de
redondas), 1/2 Dot. (blancas con puntillo), 1/4 x 4 (cuatrillos de negras; cuatro negras por tiempo), 1/4 x 5 (quintillos de
negras; cinco negras por tiempo), 1/4 x 6 (seisillos de negras; seis negras por tiempo), 1/4 x 7 (septillos de negras; siete
negras por tiempo), 1/4 x 8 (octillos de negras; ocho negras por tiempo), 1/4 x 16 (dieciséis negras por tiempo), 1/4 x 32

(82 negras por tiempo), 1/4 x 64 (64 negras por tiempo)
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Delay (tiempo de retardo de LFO)

Determina el tiempo de retardo entre el momento en que pulsa una tecla en el teclado y el momento en que el LFO
entra en funcionamiento.

Ajustes: 0-127

Fade In (tiempo de aparicion gradual de LFO)

Determina la cantidad de tiempo que tarda en aparecer de forma gradual el efecto LFO una vez transcurrido el tiempo
especificado en “Delay”.

Ajustes: 0-127

Hold (tiempo de retencion de LFO)
Determina el tiempo durante el cual el LFO se mantendra en su nivel maximo.
Ajustes: 0-126, Hold

Hold: sin desaparicion gradual.

Fade Out (tiempo de desaparicion gradual de LFO)

Determina el tiempo que tardara en desaparecer gradualmente el efecto LFO una vez transcurrido el tiempo
especificado en “Hold”.

Ajustes: 0-127

Key On Reset (restablecimiento de activacion de tecla de LFO)
Determina si el LFO se restablecera o no cada vez que se pulsa una nota.
Ajustes: Off, Each-On, 1st-On

Each-On: el LFO se restablece con cada nota interpretada e inicia una forma de onda en la fase especificada por el
parametro Phase.

1st-On: el LFO se restablece con cada nota interpretada e inicia una forma de onda en la fase especificada por el
paréametro Phase. Si interpreta una segunda nota sin soltar la primera, el LFO sigue su ciclo de acuerdo con la misma fase
activada por la primera nota. Es decir, el LFO solo se restablece si se suelta la primera nota antes de tocarse la segunda.

Loop (bucle de LFO)
Determina si la onda LFO se reproducira de una sola vez (desactivado) o continuamente (activado).
Ajustes: Off, On

Phase (fase de LFO)
Determina el punto de fase inicial de la onda del LFO cuando se restablece.
Ajustes: 0°,90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Element Phase Offset (compensacion de fase de elemento de LFO)
Determina los valores de compensacion del parametro “Phase” (precedente) de los respectivos elementos.
Ajustes: 0°,90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Destination (destino de LFO)
Determina las funciones que se controlaran mediante LFO Wave.
Ajustes: Insertion Effect A Parameter 1-24, Insertion Effect B Parameter 1-24, Level, Pitch, Cutoff, Resonance, Pan, E.LFO Speed

Depth (profundidad de LFO)
Establece la profundidad de la onda LFO (amplitud) para el parametro “Destination” (precedente).
Ajustes: 0-127

Element Depth Ratio (proporcion de profundidad de elemento de LFO)

Determina los valores de compensacion del parametro “Depth” (precedente) de los respectivos elementos.
Cuando se establece en “Off”, el efecto de LFO no esta disponible. Solo esta disponible cuando se establecen
parametros relacionados con el elemento en “Destination”.

Ajustes: Off, 0-127
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Edit User LFO (edicion de LFO de usuario)

Abre la pantalla de configuracion del LFO de usuario. Puede crear una onda LFO personalizada formada por un

maximo de 16 pasos.

Valor de paso de LFO de usuario

Edit - Part1 - User LFO [FX|

Slope

Template

Cycle (ciclo)
Selecciona la duracién del paso deseada para el LFO.
Ajustes: 2 steps, 3 steps, 4 steps, 6 steps, 8 steps, 12 steps, 16 steps

Slope (inclinacidén)
Determina las caracteristicas de inclinacién o rampa de la onda LFO.
Ajustes:  Off (sin inclinacion), Up, Down, Up&Down

Valor de paso de LFO de usuario
Determina el nivel de cada paso.
Ajustes: -64 - +63

Template (plantilla)
Esto incluye los ajustes preprogramados para crear un LFO original.
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Control Assign (asignacion de control)

En la pantalla Control Assign puede configurar los ajustes de asignacion de controlador de la parte.

Puede cambiar los sonidos como desee estableciendo el controlador deseado en “Source” y el pardmetro deseado en
“Destination”. En “Source”, no solo puede configurar controladores fisicos como la rueda de inflexién del tono, sino
también el secuenciador de movimiento o el seguidor de envolvente como controladores virtuales.

A cada parte se le puede asignar un maximo de 16 juegos de controladores.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > Elemento [Common] - [Mod/Control] >

Funcionamiento [Control Assign]

4 140

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

lay Filter

-

ination 1 Destinati

Assign

Cutoff

-

Arpeggio Source Element SW 1

M E ON

Curve Type Polarity

NN S e 20 :

Mod /
Control

-

Part1 Commony g1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

Auto Select (selector de seleccion automatica)

Determina si la funciéon Auto Select para Display Filter (méas adelante) esta activa (On) o no (Off). Cuando este
parametro se establece en “On”, el controlador accionado se establece automaticamente en “Display Filter”. Puede
obtener el mismo resultado pulsando el boton [CONTROL ASSIGN].

Ajustes: Off, On

Display Filter (filtro de visualizacion)
Determina el controlador que se va a mostrar. Cuando se selecciona “Super Knob”, se muestran todos los ajustes de
mandos asignables a los que afectara el uso de Super Knob.

Ajustes: PitchBend, ModWheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1-8, Super Knob, AsgnSw
1, AsgnSw 2, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Display Name (hombre visualizado)

Determina el nombre de cada mando asignable 1-8 que se muestra en la pantalla Performance Play (pagina 27).
Solamente estéa disponible cuando “AsgnKnob 1-8” se ha establecido en “Source”.
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Destination (destino)
Determina el parametro de destino que se va a controlar. Para afiadir otro destino, toque el icono “+”. Para obtener mas
informacion de ejemplos de ajuste del parametro “Destination”, consulte mas adelante.

Ajustes: Consulte la “Lista de controles” en la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Ejemplos de configuracion de Destination
A continuacion se muestran ajustes que constituyen ejemplos Utiles de cémo configurar el parametro Destination.

Part Param - Volume

Part Param - Pitch

Ins A/B > InsA/B SpdCtrl ™!
Ins A/B > InsA/B PdICtrl 2

Para controlar el volumen:

Para cambiar el tono:

Para cambiar la velocidad del altavoz rotativo:

Para aplicar un efecto de pedal wah:

En cuanto a los parametros *1y *2, ademas de los ajustes anteriores se requieren los siguientes.
*1 “Ins A/B Type” = “Rotary Speaker” en la pantalla Effect de Part Edit
*2 “Ins A/IB Type” = “VCM Pedal Wah” en la pantalla Effect de Part Edit

Source (origen)
Determina el controlador deseado que se usara para controlar el parametro establecido en “Destination”.

Ajustes: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1-8, AsgnSw 1, AsgnSw 2,
MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Element SW (selector de elementos)

Permite determinar si el controlador afectara (On) o no (Off) a cada elemento individual. Solo estéa disponible cuando se
establecen parametros relacionados con el elemento en “Destination”.
Ajustes: Off, On
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Performance

Edit

Search

Parte normal (AWM2)

Parte de
percusion

! Parte normal (FM-X) |

Live Set

Common/Audio

Curve Type (tipo de curva)

Determina el tipo de curva del parametro establecido en “Destination”. En las ilustraciones siguientes, el eje vertical
indica el valor de accionamiento del controlador establecido en “Destination” y el eje horizontal indica el valor del

parametro establecido en “Source”.

Ajustes:

Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine,
Bounce, Resonance, Sequence, Hold, User 1-32 (cuando se selecciona banco de usuario), Library 1-8 (cuando se

selecciona archivo de biblioteca)
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Polarity (polaridad de curva)
Determina la polaridad de curva del tipo de curva establecido en “Curve Type”.

Ajustes:

Uni, Bi

Uni: cambia Unicamente en direccion positiva o negativa a partir de un valor de parametro base en funcion de la forma de la

curva.

Resonance

%]
@
Q
c
(0]
>
Q
(0]

Hold

Bi: cambia en direccién positiva y negativa a partir de un valor de pardmetro base.

Ratio (proporcion de curva)
Determina la proporcion de la curva.

Ajustes:

64— +63
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Param 1/Param 2 (parametro de curva)

Ajusta la forma de la curva.

Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Search

Parte de
percusion

Utility

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Este parametro puede no estar disponible, segun el tipo de curva.

Destination to Name (copiar nombre de destino)
Copia el nombre del parametro del campo “Destination” al campo “Display Name”. Solamente esta disponible cuando
“Source” se ha establecido en “AsgnKnob 1-8.”

Edit Common Control Settings

Abre la pantalla Control Assign para editar los ajustes comunes o de audio.

Delete (borrar)

Borra el destino seleccionado en “Destination”.

Edit User Curve (edicion de curva de usuario)

Abre la pantalla de ajuste de la curva de usuario. Puede seleccionar “Linear” (curva mediante interpolacion lineal de

ocho coeficientes) o “Step”.

Edit - User C

Curve No.

Curve Name

Input

Output

Curve No. (numero de curva)
Indica el numero de curva seleccionado.

Ajustes: 1-32

Curve Name (hombre de curva)
Asigna un nombre a la curva seleccionada. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccién de caracteres.

Curve Type (tipo de curva)
Determina el tipo de curva.
Ajustes: Linear, Step

Input (entrada)

CurveType

Linear

bidkidd

Determina el nivel de entrada de la curva. “Input 1” se fija en “0”. “Input 8” se fija en 127 cuando Curve Type es

“Linear”.
Ajustes: 0-127

Output (salida)

Determina el nivel de salida de la curva.

Ajustes: 0-127
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B Seleccion de controladores desde una pantalla diferente de Control Assign
Mientras se muestran otras pantallas distintas de la pantalla Control Assign, puede seleccionar controladores con el
botén [CONTROL ASSIGN] del panel. Cuando el cursor se encuentra en el parametro que se puede ajustar como
destino, el boton [CONTROL ASSIGN] del panel se ilumina. Pulse el botén [CONTROL ASSIGN] mientras el botén esté
iluminado y apareceré la pantalla Destination Parameter. Mueva el controlador del panel o toque un numero que

Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Search Utility Live Set

Parte de

percusion Parte normal (FM-X)

Common/Audio

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

General

aparezca en la pantalla para seleccionar un origen. Aparece la pantalla Control Assign con el origen configurado con

las opciones que haya seleccionado.

Activate the source

Destination Parameter

Part 1 - Rev Send

ar

source to assign

Cancel
EXIT

Linea del secuenciador de movimiento

NOTA Aparece un mensaje de error si gira el mando maestro y no queda ninglin mando asignable o asignacion de control

disponible para asignar un origen.

NOTA Al seleccionar el origen en la pantalla Destination Parameter, puede establecer el mando asignable comun como
origen accionando el mando asignable deseado mientras mantiene pulsado el botén [PART SELECT MUTE/SOLO].
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Performance Edit Search Utility Live Set
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Receive SW (selector de recepcion)

Desde la pantalla Receive Switch puede configurar de qué manera cada parte individual respondera a los distintos

datos MIDI, como los mensajes de cambio de control o cambio de programa. Si el pardmetro pertinente esta
configurado como “ON”, la parte correspondiente respondera a los datos MIDI adecuados.

NOTA Si CC (recepcion de cambio de control) se configura aqui como “OFF”, no estaran disponibles los pardmetros

relacionados con Control Change.

Funcionamiento [Receive SW]

FX] bidkidd J 140

Edit - Part1 - Common
Pitch Bend After Touch

ON ON

ON
Motion

MS Hold MS Trigger RB
ON ON ON ON
A. Knob 1 A. K A. 3 A. Knob 4 A.Knob 5 ALK 5 A. Knob 7 ALK

ON ON ON ON ON

-

Part1 Common Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem&

Pgm Change (recepcion de cambio de programa)

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > Seleccion de parte > Elemento [Common] = [Mod/Control] >

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
» Receive SW

: ) ) ) ) Osc /Tune
Determina si se reciben o no los mensajes de cambio de programa.
Ajustes: Off, On Pitch EG

Filter

Bank Select (recepcion de seleccion de banco) T
Determina si se reciben o no los mensajes de selecciéon de banco MSB/LSB. ype
No estéa disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esté desactivado. Filter EG
Ajustes: Off, On Scale
Pitch Bend (recepcion de inflexion del tono) Amplitude
Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados mediante la rueda de inflexion del tono. Level / Pan
Ajustes: Off, On Amp EG
After Touch (recepcion de pulsacion posterior) Scale
Determina si se reciben o no los mensajes de pulsacion posterior. Element LFO
Ajustes: Off, On Element EQ
CC (recepcion de cambio de control) M
Determina si se reciben o no los mensajes de cambio de control. Osc
Ajustes: Off, On Balance

Vol/Exp (recepcion de volumen/expresion)
Determina si se reciben o no los mensajes de volumen.
No esté disponible cuando el pardmetro “Receive Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On

Pan (recepcion de efecto panoramico)
Determina si se reciben o no los mensajes de efecto panoramico.
No estéa disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On
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Performance Edit Search Utility Live Set
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

MW (recepcion de rueda de modulacion)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados mediante la rueda de modulacion.
No esta disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esta desactivado.
Ajustes: Off, On

Sustain (recepcion de sostenido)

Determina si se reciben o no los mensajes de sostenido.

No esta disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esta desactivado.
Ajustes: Off, On

FC1/FC2 (recepcion de controlador de pedal)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados al pisar el controlador de pedal opcional.

No esté disponible cuando el pardmetro “Receive Control Change” esté desactivado.
Ajustes: Off, On

FS (recepcion de interruptor de pedal)
Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados al pisar el interruptor de pedal opcional.
No estéa disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On

A.SW1/A. SW2 (recepcion de selector asignable)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados al pulsar los botones [ASSIGN 1] y [ASSIGN 2].

No estéa disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esté desactivado.
Ajustes: Off, On

MS Hold (recepcion de retencién del secuenciador de movimiento)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados al pulsar el boton [MOTION SEQ HOLD].
No esté disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esté desactivado.

Ajustes: Off, On

MS Trigger (recepcion de activacion del secuenciador de movimiento)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados al pulsar el boton [MOTION SEQ TRIGGER].

No esta disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esta desactivado.
Ajustes: Off, On

RB (recepcion de controlador de cinta)

Determina si se reciben o no mensajes MIDI del controlador de cinta.

No esta disponible cuando el parametro “Receive Control Change” esta desactivado.
Ajustes: Off, On

BC (recepcion de controlador de viento)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI del controlador de viento.

No esté disponible cuando el pardmetro “Receive Control Change” esté desactivado.
Ajustes: Off, On

A.Knob 1-8 (recepcion de mando asignable)

Determina si se reciben o no los mensajes MIDI generados al accionar los mandos asignables 1-4 (5-8).

No esté disponible cuando el pardmetro “Receive Control Change” esté desactivado.
Ajustes: Off, On
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Element Edit (edicion de elementos)

Osc/Tune (oscilador/afinacion)

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

En la pantalla Osc/Tune puede asignar la forma de onda (o el material sonoro basico) a cada elemento. Puede ajustar
el registro de notas del elemento (el intervalo de notas del teclado en el que sonara el elemento) y la velocidad de
respuesta (el intervalo de velocidades de notas en el que sonaré el elemento).

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > seleccione un elemento - [Osc/Tune]

Selector de elementos

[FX] bidkidd

Name

Elem Connect
Pitch EG

Random

Amplitude
On Delay Tempo Sync

Element OFF
LFO
Note Limit
Element
EQ . . ; C-2

£

-

Part 1 Common | Elem1 Elem2

Bank (banco de formas de onda)

Number (numero de forma de onda)

Category (categoria de forma de onda)

Sub Category (categoria secundaria de forma de onda)

Name (nombre de forma de onda)

Indican la informacién de la forma de onda que se usa para el elemento seleccionado. “Bank” indica qué ubicacién de
forma de onda (Preset, User o Library) se asigna al elemento.

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.
Element Switch (selector de elementos)

Determina si el elemento actualmente seleccionado estara activado o desactivado.
Ajustes: Off, On

XA Control (control XA)
Determina el funcionamiento de la funcién Expanded Articulation (XA, articulacién ampliada) de un elemento.
La funcion XA es un sofisticado generador de tonos que permite recrear con mas efectividad técnicas de interpretacion
natural y sonidos realistas. Esta funcién proporciona también otros modos Unicos para los cambios de sonidos
aleatorios o alternativos durante la interpretacion. Para obtener informacion detallada sobre la funcion XA, consulte
“Bloque generador de tonos” en la pagina 6 de la “Estructura basica”.
Ajustes: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW Off, A.SW1 On, A.SW2 On
Puede definir cada elemento en:
Normal: el elemento suena normalmente cada vez que se reproduce la nota.
Legato: cuando el pardmetro Mono/Poly se establece en Mono, este elemento se reproduciré en lugar del que esté definido
como “Normal” del parametro XA Control al interpretar al teclado de forma ligada (es decir, al reproducir la siguiente nota de
una linea o melodia de una sola nota antes de soltar la nota anterior).
Key Off: el elemento sonaré cada vez que se suelta la nota.
Cycle (para varios elementos): cada elemento suena alternativamente en funcién de su orden numérico. Es decir, al tocar la
primera nota suena el elemento 1, al tocar la segunda nota, suena el elemento 2 y asi sucesivamente.
Random (para varios elementos): cada elemento sonara aleatoriamente cada vez que se toque la nota.
A.SW1 On: cuando el botén [ASSIGN 1] se establece en On, el elemento suena.
A.SW2 On: cuando el botén [ASSIGN 2] se establece en On, el elemento suena.
A.SW Off: cuando ambos botones [ASSIGN 1]y [ASSIGN 2] se ajustan en Off, el elemento suena.
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Elem Group (grupo de elementos)

Determina el grupo para XA Control. Todos los elementos que tienen el mismo tipo de caracteristicas XA tienen el
mismo numero de grupo. Este ajuste no se aplica cuando los parametros de XA Control de todos los elementos estan
definidos en Normal.

Ajustes: 1-8

Elem Connect (selector de conexion de elemento)

Determina qué efecto de insercion (A o B) se utilizara para procesar cada elemento individual. Se establece en “Thru”
para omitir los efectos de insercién en el elemento especificado.

Ajustes: Thru, InsA, InsB

New Waveform (nueva forma de onda)

Carga los datos de audio almacenados en la unidad flash USB como “Waveform”. Para obtener informacién sobre la
carga, consulte “Load (cargar)” (pagina 240).

Una vez cargada la forma de onda, estara disponible el parametro Edit Waveform (mas adelante).

Coarse (afinacién poco precisa)
Determina el tono de cada elemento en semitonos.
Ajustes: -48-+48

Fine (afinacién precisa)
Determina la afinacion precisa del tono de cada elemento.
Ajustes: -64-63

Pitch/Vel (sensibilidad de la velocidad del tono)
Determina la manera en que el tono del elemento seleccionado responde a la velocidad.
Ajustes: -64-63

Valores positivos: cuanto mas fuerte se toca el teclado, mas sube el tono.

Valores negativos: cuanto mas suave se toca el teclado, mas baja el tono.

0: no hay cambios de tono.

Fine/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de afinacion precisa)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan al tono con la afinacién
precisa.
Ajustes: -64-63

Valores positivos: el tono de las notas graves cae y el de las notas agudas sube.
Valores negativos: el tono de las notas graves sube y el de las notas agudas cae.

Random (profundidad de tono aleatorio)

Permite variar aleatoriamente el tono del elemento para cada nota tocada. Cuanto mayor sea el valor, mayor sera la
variacion del tono.

Ajustes: 0-127

Vel Cross Fade (fundido en varias velocidades)

Determina el grado de disminucion gradual del volumen de un oscilador en proporcion a la distancia de los cambios
de velocidad fuera del ajuste de Velocity Limit.
Ajustes: 0-127

Cuanto mayor sea el valor, mas gradual seré la disminucién del volumen.

0: no hay sonido

Tempo Sync (selector de sincronizacion de tempo de retardo de activacion de tecla)
Determina si “Key On Delay” (méas adelante) esta o no sincronizada con el tempo.
Ajustes: Off, On

Length (duracién de tiempo de retardo de activacién de tecla)

Determina el tiempo (o el retardo) transcurrido desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado y el instante
en que el sonido se reproduce efectivamente. Pueden configurarse diferentes tiempos de retardo para cada elemento.
No esté disponible cuando el pardametro “Key On Delay Tempo Sync” esté activado.

Ajustes: 0-127
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Live Set

Common/Audio

Length (longitud de nota de retardo de activacion de tecla)
Determina el tiempo del parametro “Key On Delay” cuando “Key On Delay Tempo Sync” esta activado.

Ajustes: 1/16, 1/8 Tri. (tresillos de corcheas), 1/16 Dot. (semicorcheas con puntillo), 1/8, 1/4 Tri. (tresillos de negras), 1/8 Dot.
(corcheas con puntillo), 1/4, 1/2 Tri. (tresillos de blancas), 1/4 Dot. (negras con puntillo), 1/2, Whole Tri. (tresillos de
redondas), 1/2 Dot. (blancas con puntillo), 1/4 x 4 (cuatrillos de negras; cuatro negras en cada compas), 1/4 x 5 (cinquillos
de negras; cinco negras en cada compas), 1/4 x 6 (seisillos de negras; seis negras en cada compas), 1/4 x 7 (septillos de
negras; siete negras en cada compas), 1/4 x 8 (octillos de negras; ocho negras en cada compas)

Velocity Limit (limite de velocidad)

Determina los valores minimos y maximos del intervalo de velocidad dentro del cual respondera cada elemento. Cada
elemento sonara Unicamente para las notas interpretadas dentro de su intervalo de velocidad especificado. Si
especifica primero el valor maximo y el minimo en segundo término, por ejemplo “93” a “34”, el intervalo de velocidad
cubierto serd “1” a “34” y “93” a “127".

Ajustes: 1-127

Note Limit (margen de sonoridad)

Determina las notas mas graves y mas agudas del teclado para cada elemento. Cada elemento sonard Unicamente
para las notas interpretadas dentro de su intervalo especificado. Si especifica primero la nota mas aguda y la méas
grave en segundo término, por ejemplo, de “C5” a “C4”, el intervalo de notas cubre de “C-2" a “C4” y de “C5” a “G8.”
Ajustes: C-2-G8

Pitch/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tono)
Determina la sensibilidad del efecto Key Follow (el intervalo de tono de notas contiguas), con el tono de Center Key
(a continuacién) como estandar.
Ajustes: -200% — +0% — +200%
+100% (el ajuste normal): la distancia entre las notas contiguas es de un semitono.
0%: todas las notas tienen el mismo tono que Center Key (tecla central).
Valores negativos: los ajustes se invierten.

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de tono)
Determina la nota o el tono central del efecto Key Follow sobre el tono.
Ajustes: C-2-G8

Edit Waveform (forma de onda completa)

Abre la pantalla Waveform Edit.

En esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con los bancos de teclas correspondientes a la forma
de onda.

¢ Banco de teclas
Un banco de teclas es una serie de datos de audio digitales que se crean al grabar directamente en este
instrumento una sefial, como la de una voz o de una guitarra eléctrica.
En este manual, los términos “banco de teclas” (Key Bank) y “onda” (Wave) se utilizan a veces con el mismo
sentido. Sin embargo, es importante prestar atencién y distinguir “banco de teclas” (Key Bank, datos de audio
sin manipular) de “forma de onda” (Waveform, datos de audio recogidos que se utilizan para formar una parte).

e Banco de teclas y forma de onda
Los bancos de teclas se asignan y memorizan en formas de onda en el MODX+.
Cada forma de onda puede contener varios bancos de teclas. Para asignar estos bancos de teclas a otro
espacio o contenedor distinto, puede establecer el limite de nota y el limite de velocidad de cada banco de
teclas. Con esta configuracion, cada banco de teclas se reproduciré en funcién de la nota pulsada y de su

velocidad.
Velocidad Forma de onda
127
Banco de Banco de
40 Badlco teclas 2 teclas4 | . 4 de onda
teclas 1 [ Bancode | Banco de
teclas 3 teclas 5
Numero de tecla

D#Z A#Z G#3 F4 (ndmero de nota)
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Performance Edit Search Utility

Live Set

Common/Audio

e Parte y forma de onda
Puede reproducir la forma de onda asignandola a una parte cuando interprete al teclado esa parte. Puede

asignar la forma de onda a un elemento de la parte en la pantalla de edicién de elementos de la parte normal

(AWM2) (pagina 145) y en la pantalla de edicién de teclas de la parte de percusion (pagina 179).

Numero de

bancos de teclas forma de onda

Edit - U p I
Category Sub ory Name

No A

Note

Center Note u

Channel city Limit Note Limit

Limite de nota y limite de velocidad de cada banco de teclas

Waveform (forma de onda)
Indica la forma de onda seleccionada.

Category (categoria principal de forma de onda)

Sub Category (categoria secundaria de forma de onda)

Determina la categoria principal y la categoria secundaria de la forma de onda seleccionada.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Name (nombre de forma de onda)

Determina la forma de onda seleccionada. Los nombres de formas de onda pueden contener un maximo de 20
caracteres. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccion de caracteres.

Numero de bancos de teclas
Indica el nimero de bancos de teclas de la forma de onda seleccionada.

Tamaio total de la forma de onda
Indica el tamafio de datos total de la forma de onda seleccionada.

Keybank (banco de teclas)
Indica el banco de teclas seleccionado.

Size (tamano del banco de teclas)
Indica el tamafio de datos del banco de teclas seleccionado.

Channel (canal del banco de teclas)
Indica el canal (Stereo o Mono) del banco de teclas seleccionado.

Velocity Limit (limite de velocidad)

Determina los valores minimos y méaximos del intervalo de velocidad dentro del cual respondera el banco de teclas

seleccionado.
Ajustes: 1-127

Note Limit (margen de sonoridad)
Determina las notas mas graves y mas agudas del registro del teclado para el banco de teclas seleccionado.
Ajustes: 1-127
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Performance

Center Note (nota central)

Determina la tecla (tono) para que la reproduccioén coincida con el tono de los datos de forma de onda originales.

Ajustes: C-2-G8

Volume (volumen)

Edit

Parte normal (AWM2)

Search Utility Live Set
Parte de _
percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Determina el volumen de salida del banco de teclas seleccionado.

Ajustes: 0-255

Pan (efecto panoramico)

Determina la posicion panoramica estéreo del banco de teclas seleccionado.

Ajustes: L63-C-R63

Tune Coarse (afinacion poco precisa)

Determina el tono del banco de teclas seleccionado en semitonos.

Ajustes: -64 - +63

Tune Fine (afinacién precisa)

Determina la afinacion precisa del tono del banco de teclas seleccionado.

Ajustes: -64 - +63

Delete Keybank (borrar banco de teclas)
Borra el banco de teclas seleccionado.

Add Keybank (agregar banco de teclas)

Agrega un nuevo banco de teclas a la forma de onda seleccionada.

Carga los datos de audio almacenados en la unidad flash USB como “Waveform”. Para obtener informacién sobre la
carga, consulte “Load (cargar)” (pagina 240).
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Pitch EG

Desde esta pantalla Pitch EG puede configurar todos los ajustes de tiempo y nivel del EG de tono (PEG), que
determinan cémo sonaran los cambios de sonido en el transcurso del tiempo para los osciladores. Estos parametros
pueden utilizarse para controlar el cambio de tono desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta que
se detiene el sonido.

Funcionamiento @ [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento > [Pitch EG]

Edit - Part1 - Element1 [FX| 1T J 140

Pitch EG

Release Center Key Time/Key

64 C3 +0

Decay1 LEEEES

Element 0 0 -+ |:]

Time/Vel Segment PEG Depth Depth/Vel Curve

Elem6 i Mute Solo

+0 All

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los parametros disponibles tal y como aparecen en la pantalla.

Hold (retencion) | Attack (ataque) Decay1 (caida 1) | Decay2 (caida 2) | Release
(liberacién)
Time Tiempo de retencion | Tiempo de ataque Tiempo de caida 1 Tiempo de caida 2 Tiempo de liberacion
(tiempo)
Level Nivel de retencion Nivel de ataque Nivel de caida 1 Nivel de caida 2 Nivel de liberacion
(nivel)
Ajustes: Time: 0-127

Level: -128 — +127

Time/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de PEG)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan a los tiempos del EG de
tono (PEG). Center Key (el siguiente parametro) se utiliza como tono basico de este parametro.

Ajustes: -64 - +63

Valores positivos: las notas agudas conllevaran una velocidad de transicion alta del PEG, en tanto que las graves
producirén una baja velocidad.

Valores negativos: las notas agudas conllevaran una velocidad de transicion lenta del PEG, en tanto que las graves
produciran una velocidad alta.

0: la velocidad de transicion del PEG no cambia independientemente de la nota tocada.

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de PEG)
Determina el modo en que el tiempo de transicion de PEG (rapidez) responde a la velocidad o a la intensidad con la
que se pulsa la tecla. Cuando se toca la nota Center Key, PEG se comportara como lo dicten sus ajustes reales.

Ajustes: C-2-G8
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Parte normAaI (AWM2) pPea;(r:tues(ijéen Parte normal (FM-X) Common/Audio
Time/Vel (sensibilidad de velocidad de tiempo de PEG) Edicion de partes normales (AWM2)
Segment (segmento de sensibilidad de velocidad de tiempo de PEG)
Determina la sensibilidad a la velocidad de los paréametros de tiempo del PEG. Seleccione el segmento vy,
a continuacion, configure su parametro “Time/Vel”. Part Settings
Ajustes: Time/Vel: -64 — +63 General

Valores positivos: las velocidades altas conllevan una velocidad de transicion del PEG répida, mientras que las
velocidades bajas supondran una menor velocidad.

Valores negativos: las velocidades altas conllevan una velocidad de transicion del PEG lenta, mientras que las Zone Settings
velocidades bajas supondran una mayor velocidad.

Pitch

. . o ) ) Zone Transmit
0: la velocidad de transicién del PEG no cambia, independientemente de la velocidad.

Ajustes: Segment: Attack, Atk+Dcy (ataque y caida), Decay, Atk+Rls (ataque y liberacion), All Effect
Attack: el parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque. Routing
Atk+Dcy: el valor del parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque/caida 1. Ins A
Decay: el parametro Time/Vel afecta al tiempo de caida.
Atk+Rls: el valor del parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque/liberacion. Ins B
All: el parametro Time/Vel afecta a todos los parametros de tiempo del PEG. EQ
PEG Depth (profundidad de PEG) Ins Assign
Determina el intervalo de tono para el EG de tono (PEG). Arpeggio
Ajustes: -64-+63 Common
D - . . Individual
epth/Vel (sensibilidad de velocidad de profundidad de PEG)
Curve (curva de sensibilidad de velocidad de profundidad de PEG) Advanced
Determina la manera en que se generara el intervalo de tono de acuerdo con la velocidad (intensidad) con que se Motion Seq
toquen las notas en el teclado. El pardametro Curve permite elegir entre cinco curvas de velocidad predeterminadas Common
(indicadas graficamente en la pantalla) que determinan cémo afecta al velocidad a la profundidad del EG de tono. En
las ilustraciones siguientes, el eje vertical indica el cambio de tono y el horizontal, la velocidad. Lane
Ajustes: Depth/Vel: -64 - +63 Mod / Control
Valores positivos: las velocidades altas hacen que el intervalo de tono se expanda y las velocidades bajas hacen que se
contraiga. Part LFO
Valores negativos: las velocidades altas hacen que el intervalo de tono se reduzca y las velocidades bajas hacen que se Control Assign
ample. Receive SW

0: el envolvente de tono no cambia independientemente de la velocidad.

0 1 2 3 4 Osc /Tune
p Pitch EG
Filter

Type
NOTA Consulte informacion detallada acerca del EG de tono en el Manual de parametros del sintetizador, que encontraréa en Filter EG
la documentacion en formato PDF.
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Parte normal (AWM2) pZ?étfs?oerq

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

Filter (filtro)

Type (tipo)

General

En la pantalla Type puede configurar numerosos ajustes de la unidad de filtro. Los pardmetros disponibles varian en Pitch

funcion del tipo de filtro que seleccione aqui. Zone Settings

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento - [Filter] > Zone Transmit
[Type] Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

PitchEG  Filter EG Ins Assign
|I|||||||||HHH Cente Arpegglo
-

Common

Funcionamiento

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Type

Tune

Filter Scale Filter Type Cutoff/Key
Individual

Advanced

Amplitude

Cutoff Cutoff/Ve Distance Motion Seq

40 Common
Lane
Mod / Control
16 +0 Part LFO
Control Assign

Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 i Mute  So Receive SW

Resonance Res/Vel

Common Elem1

Filter Type (tipo de filtro) Osc /Tune
Determina el tipo de filtro del elemento actual. Basicamente, existen cuatro filtros diferentes: LPF (filtro de paso bajo), Pitch EG
HPF (filtro de paso alto), BPF (filtro de paso de banda) y BEF (filtro de eliminacion de banda). Consulte informacion

detallada acerca de los ajustes en el Manual de parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en » Filter
formato PDF.

» Type
Ajustes: LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12+HPF12, LPF6+HPF12, HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw, BPF6, BEF12, BEF6, i
DualLPF, DualHPF, DualBPF, DualBEF, LPF12+BPF6, Thru Filter EG
LPF Scale
0 Resonancia Amplitude
Ganancia i Ganancia (- Level / Pan
""""" ~ f |
i \ ! Amp EG
| \ !
\ : \ | Scale
4 | \ |
7 i ) | Element LFO
A 1 L
H . ! .
Frecuencias que Frecuencia de Frecuencia Frecuenciade ' 'ecuencia Element EQ
“pasan” por el filtro corte corte m
LPF24D: filtro de paso bajo de -24 dB/oct dindmico con un sonido digital caracteristico. Comparado con el tipo LPF24A, Osc
este filtro puede producir un efecto de resonancia mas pronunciada. Balance

Ganancia /4— Resonancia

Copia o intercambio
de elementos

Frecuencias que “pasan” por el filtro

Frecuencia

LPF24A: filtro de paso bajo dinamico digital con caracteristicas similares al filtro de sintetizador analégico de 4 polos.
LPF18: filtro de paso bajo de 3 polos y -18 dB/oct.

LPF18s: filtro de paso bajo de 3 polos y -18 dB/oct. Este filtro presenta una inclinacién de corte mas suave que el tipo
LPF18.
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Performance Edit Search
i Partede i
Parte nornlal (AWM2) i percusion |
HPF
Ganancia

LPF12+HPF12: combinacién de un filtro de paso bajo de -12 dB/oct y un filtro de paso alto de -12 dB/oct. Cuando se

Utility

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Resonancia

1
Frecuencia de corte

Frecuencias que “pasan” por el filtro

Frecuencia

selecciona este tipo de filtro, se pueden definir los pardmetros HPF Cutoff y HPF Key Follow Sensitivity.

LPF6+HPF12: combinacion de un filtro de paso bajo de -6 dB/oct y un filtro de paso alto de -12 dB/oct. Cuando se

selecciona este tipo de filtro, se pueden definir los pardmetros HPF Cutoff y HPF Key Follow Sensitivity.

HPF24D: filtro de paso alto de -24 dB/oct dinamico con un sonido digital caracteristico. Este filtro puede producir un

pronunciado efecto de resonancia.

Ganancia

HPF12: filtro de paso alto dindmico de -12 dB/oct.

BPF

BPF12D: combinacion de un filtro de paso bajo y un filtro de paso alto de -12 dB/oct con un sonido digital caracteristico.

Resonancia

BPFw: filtro de paso bajo de -12 dB/oct que combina filtros de paso alto y paso bajo para permitir un ajuste mas amplio del

ancho de banda.

Ganancia

Ganancia

-—— Resonancia

Frecuencias que “pasan” por el
filtro

Frecuencia

Frecuencias que “pasan” por el filtro

1
1
Frecuencia central

Frecuencias que “pasan” por el filtro

Ganancia

Frecuencias que “pasan” por el filtro

Frecuencia

Frecuencia

Frecuencia

BPF6: combinacion de un filtro de paso bajo y un filtro de paso alto de -6 dB/oct.
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Live Set

Performance Edit Search Utility
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
BEF
A Frecuencias que “pasan” por el filtro
Ganancia

-

) Frecuencia
Frecuencia central

BEF12: filtro de eliminacion de banda de -12 dB/oct.
BEF®6: filtro de eliminacion de banda de -6 dB/oct.

DualLPF: dos filtros de paso bajo de -12 dB/oct conectados en paralelo. Puede modificar la distancia entre las dos

frecuencias de corte.

Ganancia 4 Distancia

-/

Frecuencia

La frecuencia de corte inferior se establece directamente en la pantalla
(y la frecuencia de corte superior se establece automéaticamente)

DualHPF: dos filtros de paso alto de -12 dB/oct conectados en paralelo.
DualBPF: dos filtros de paso de banda de -6 dB/oct conectados en paralelo.
DualBEF: dos filtros de eliminacion de banda de -6 dB/oct conectados en serie.

LPF12+BPF6: combinacion de un filtro de paso bajo de -12 dB/oct y un filtro de paso de banda de -6 dB/oct conectados

. i«— Distancia —:
Ganancia H :

Frecuencia

La frecuencia de corte inferior se establece directamente en la pantalla
(y la frecuencia de corte superior se establece automéaticamente)

en paralelo. Puede modificar la distancia entre las dos frecuencias de corte.

Cutoff (frecuencia de corte)

Ganancia

«— Distancia —» Frecuencia

La frecuencia de corte inferior se establece directamente en la pantalla
(y la frecuencia de corte superior se establece automéaticamente)

Determina la frecuencia de corte del filtro. Este pardametro se utiliza como frecuencia béasica del tipo de filtro

seleccionado.
Ajustes: 0-255

Cutoff/Vel (sensibilidad de velocidad de corte)

Determina el modo en que la frecuencia de corte responde a la velocidad o a la intensidad con la que interpreta las

notas.

Ajustes: -64-+63

Valores positivos: cuanto mayor es la fuerza que aplica al interpretar al teclado, mas asciende la frecuencia de corte.
Valores negativos: cuanto méas suavemente interprete al teclado, més asciende la frecuencia de corte.
0: la frecuencia de corte no cambia independientemente de la velocidad.
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Resonance (resonancia)

Width (anchura)

La funcién de este parametro varia segun el tipo de filtro seleccionado. Si el filtro seleccionado es un LPF, HPF, BPF
(excepto BPFw) o BEF, este parametro se utiliza para configurar la resonancia. En el caso del BPFw, se utiliza para
ajustar el ancho de banda de la frecuencia. Este pardmetro se emplea para configurar la magnitud de la resonancia

(énfasis armonico) aplicada a la sefial en la frecuencia de corte. Se puede utilizar en combinacién con el parametro de

frecuencia de corte “Cutoff” para afiadir mas caracter al sonido. En el caso del BPFw, este parametro se utiliza para
ajustar el ancho de la banda de frecuencias de sefales que pasan por el filtro.
Segun el tipo de filtro seleccionado, es posible que este parametro no aparezca.

Ajustes: 0-127

Cutoff/Key (sensibilidad al seguimiento de la tecla de corte)

Determina el grado en que las notas (concretamente su posicién o intervalo de octavas) afectan a la frecuencia de
corte del filtro de paso alto (precedente). Center Key (el siguiente parametro) se utiliza como frecuencia de corte
basica de este parametro.

Ajustes: -200% - +200%
Valores positivos: la frecuencia de corte baja para las notas graves y sube para las notas agudas.
Valores negativos: |a frecuencia de corte sube para las notas graves y baja para las notas agudas.

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de la tecla de corte)

Indica que la nota central del parametro “Cutoff/Key” anterior es C3. Tenga en cuenta que esto solamente sirve para
mostrar el valor, que no se puede cambiar.

Gain (ganancia)
Permite configurar la ganancia (la magnitud de la amplificacién aplicada a la sefial enviada a la unidad de filtro).

B Para el tipo de filtro con los parametros “Distance” y “Res/Vel”
Edit - Part1 - Element1 [FX| hlkidd

Type

'— tl-rtlj
||I||||||HHH

Filter Scale

Pitch EG

Filter Type

DualHPF

Amplitude
Cutoff Cut

Element

Resonance

16

Common Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 f Mute Solo

Distance (distancia)

Determina la distancia entre las frecuencias de corte de los filtros dobles y del filtro LPF12+BPF6. Segun el tipo de
filtro seleccionado, es posible que este parametro no aparezca.

Ajustes: -128 - +127

Res/Vel (sensibilidad de velocidad de resonancia)
Determina el grado en que la resonancia responde a la velocidad o a la intensidad con que interpreta las notas.
Segun el tipo de filtro seleccionado, es posible que este parametro no aparezca.
Ajustes: -64 - +63
Valores positivos: cuanto mayor sea la velocidad, mayor sera la resonancia.
Valores negativos: cuanto menor sea la velocidad, mayor seré la resonancia.
0: el valor de resonancia no cambia.

MODX+ Manual de referencia

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter

> Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Copia o intercambio
de elementos

155



Referencia

Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

B Para el tipo de filtro con los parametros “HPF Cutoff”’ y “HPF Cutoff/Key”

Edit - Part1 - Element1 [FX| hlkidd Jd 140

Type

H H\HH\\\\\\\\\HHHH\HHHHHHHHHH
—

Filter Scale

Pitch EG

Filter Type

LPF6+HPF12

Amplitude
Cutoff HPF Cutoff
Element 106 0 0
LFO

Element
EQ

-

Part1 Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 f Mute

Common

HPF Cutoff (frecuencia de corte de filtro de paso alto)

Determina la frecuencia central del parametro Key Follow (mas adelante) del filtro de paso alto. Este parametro
estard disponible solo si se seleccionan uno de los tipos de filtro “LPF12+HPF12” 0 “LPF6+HPF12”.

Ajustes: 0-255

HPF Cutoff/Key (sensibilidad al seguimiento de la tecla corte de filtro de paso alto)
Determina el grado en que las notas (concretamente su posicion o intervalo de octavas) afectan a la frecuencia de
corte del filtro de paso alto. Este pardmetro estara disponible solo si se seleccionan uno de los tipos de filtro
“‘LPF12+HPF12" 0 “LPF6+HPF12".
Ajustes: -200% — +200%

Valores positivos: la frecuencia de corte baja para las notas graves y sube para las notas agudas.

Valores negativos: la frecuencia de corte sube para las notas graves y baja para las notas agudas.
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Edit

Parte normal (AWM2)

Filter EG (generador de envolventes de filtro)

En la pantalla Filter EG podréa configurar todos los ajustes de tiempo y nivel del EG de filtro, que determinan cémo
sonaran los cambios de sonido en el transcurso del tiempo para los elementos. Estos parametros pueden utilizarse
para controlar el cambio de sonido desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta que se detiene el

sonido.

Funcion

Pitc

Elen

Part1

BN [Fifcr EG]

Edit - Part1 - Element

hEG | Filter EG

nent

Time/Vel

+0

Common Elem1

Attack
127

Segment

All

Elem2 Elem3

Elem4

Decay1

Decay1
+0
FEG Depth

+55

Elem5 Elem6

Depth/Vel

bidkidd 4 140

Center Key

Curve

+34

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > seleccione un elemento - [Filter] >

Time/Key

+0

Mute

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los pardmetros disponibles tal y como aparecen en la pantalla.

Hold (retencion) | Attack (ataque) Decay1 (caida 1) | Decay2 (caida 2) | Release
(liberacién)
Time Tiempo de retencion | Tiempo de ataque Tiempo de caida 1 Tiempo de caida 2 Tiempo de liberacion
(tiempo)
Level Nivel de retencion Nivel de ataque Nivel de caida 1 Nivel de caida 2 Nivel de liberacion
(nivel)
Ajustes: Time: 0-127

Level: -128 — +127

Time/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de FEG)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicién o intervalo de octavas) afectan a los tiempos del EG de

filtro (FEG). La velocidad basica de cambio del EG de filtro se sitUa en la nota especificada en Center Key (a

continuaci
Ajustes:

on).
-64 — +63

Valores positivos: las notas agudas conllevaran una velocidad de transicién alta del FEG, en tanto que las graves
produciréan una baja velocidad.

Valores negativos: las notas agudas conllevaran una velocidad de transicion lenta del FEG, en tanto que las graves
producirén una velocidad alta.

0: la velocidad de transicion del FEG no cambia independientemente de la nota tocada.

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de FEG)
Determina la nota central del parametro “Time/Key” precedente.

Ajustes:

C-2-G8
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Time/Vel (sensibilidad de velocidad de tiempo de FEG)

Segment (segmento de sensibilidad de velocidad de tiempo de FEG)

Determina el modo en que el tiempo de transicion del FEG (rapidez) responde a la velocidad o a la intensidad con la
que pulsa la tecla. Seleccione el segmento y, a continuacion, configure su parametro “Time/Vel”.

Ajustes: Time/Vel: -64 — +63

Valores positivos: las velocidades altas conllevan una velocidad de transicion del FEG rapida, mientras que las
velocidades bajas supondran una menor velocidad.

Valores negativos: las velocidades altas conllevan una velocidad de transicion del FEG lenta, mientras que las
velocidades bajas supondran una mayor velocidad.

0: la velocidad de transicién de tono no cambia independientemente de la velocidad.
Segment: Attack, Atk+Dcy (ataque y caida), Decay, Atk+Rls (ataque y liberacion), All
Attack: el parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque.

Atk+Dcy: el valor del parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque/caida 1.
Decay: el parametro Time/Vel afecta al tiempo de caida.

Ajustes:

Atk+Rls: el valor del parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque/liberacion.
All: el parametro Time/Vel afecta a todos los parametros de tiempo del FEG.

FEG Depth (profundidad de FEG)
Determina el intervalo de frecuencia de corte del EG de filtro.
Ajustes: -64 - +63

Depth/Vel (sensibilidad de velocidad de profundidad de FEG)

Curve (curva de sensibilidad de velocidad de profundidad de FEG)

Determina el modo en que el rango de la frecuencia de corte responde a la velocidad (intensidad) con la que interpreta
las notas al teclado. El parametro Curve permite elegir entre cinco curvas de velocidad predeterminadas (indicadas
graficamente en la pantalla) que determinan cémo afecta al velocidad a la profundidad del EG de filtro. En las
ilustraciones siguientes, el eje vertical indica el cambio de frecuencia de corte y el horizontal, la velocidad.

Ajustes: Depth/Vel: -64 - +63
Ajustes: Curve: 0-4
0 1 2 3 4

NOTA Consulte informacion detallada acerca del EG de filtro en el Manual de parametros del sintetizador, que encontrara en
la documentacion en formato PDF.
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Live Set

Performance Edit Search Utility
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Scale (escala de filtro)

En la pantalla Filter Scale puede configurar los parametros relacionados con la escala de filtro de los elementos.
El parametro “Filter Scale” controla la frecuencia de corte de filtro en funcién de las posiciones de las notas en el
teclado.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento - [Filter] >

Funcionamiento [Scale]

4 140

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

Filter Scale Break Point

Amplitude
Cutoff Offset

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 i Mute

Break Point 1-4 (punto de interrupcion 1-4)

Determina los cuatros puntos de interrupcion especificando sus respectivos nimeros de nota.
Ajustes: C-2-G8

NOTA Los parametros Break Point 1 a 4 se ordenan automaticamente de forma ascendente en el teclado.

Cutoff Offset 1-4 (compensacion de corte 1-4)

Determina el valor de compensacion de la frecuencia de corte en cada punto de interrupcion.

Ajustes: -128 - +127

NOTA Independientemente del valor de estas compensaciones, no se pueden sobrepasar los limites de corte minimo y
maximo (valores 0y 127, respectivamente).

Todas las notas que se interpreten por debajo de la nota Break Point 1 se reproduciran con el ajuste del nivel de Break
Point 1. Del mismo modo, todas las notas que se interpreten por encima de la nota Break Point 4 se reproduciran con
el ajuste del nivel de Break Point 4.

Consulte ejemplos de configuraciéon de cambio de la escala del filtro en el Manual de parametros del sintetizador, que
encontrara en la documentacién en formato PDF.

NOTA

NOTA
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Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edicion de partes normales (AWM2)

Amplitude (amplitud)

Part Settings

Level/Pan (nivel/efecto panoramico) o |
enera

En la pantalla Level/Pan puede configurar los ajustes de nivel y efecto panoramico de cada elemento individual. Pitch

Zone Settings
" . [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > seleccione una parte - seleccione un elemento > 9
Funcionamiento

[Amplitude] = [Level/Pan] Zone Transmit
Effect
Edit - Part1 - Element [FX] 1] J 140 Routing
Ins A
Tune Ins B
EQ
PitchEG " Ins Assign
Arpeggio
Common
Individual
Amplitude Advanced
] Offset Curve
Motion Seq
0 Common
Alternate Pan Random Pan Scaling Pan Lane
£ ':';':'f:""t - _ ~ _ Mod / Control
Q C 0 +0
Part LFO
- Control Assign
Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 y Mute Solo 9
Receive SW
Love ive (Eoment
Determina el nivel de salida del elemento. Osc /Tune
Ajustes: 0-127 Pitch EG
A . . Filter
Level/Vel (sensibilidad a la velocidad de nivel)
Offset (compensacion de sensibilidad de velocidad de nivel) Type
Curve (curva de sensibilidad de velocidad de nivel) Filter EG
Determina la manera en que se generaré la velocidad real de acuerdo con la velocidad (intensidad) con que se toquen Scale
las notas en el teclado. El pardametro Offset aumenta o disminuye el nivel especificado por el parametro “Level/Vel”.
P Amplitude

Si el resultado es superior a 127, la velocidad se establece en 127. El parametro Curve permite elegir entre cinco
curvas de velocidad predeterminadas (indicadas gréaficamente en la pantalla) que determinan cémo afecta al » Level/Pan
velocidad a la velocidad real. En las ilustraciones siguientes, el eje vertical indica la velocidad real resultante y el

horizontal, la velocidad a la que interpreta las notas. Amp EG
Ajustes: Level/Vel: -64 — +63 Scale
Valores positivos: cuanto mayor es la fuerza que aplica al interpretar al teclado, mas asciende la salida. Element LFO
Valores negativos: cuanto mas suavemente interpreta al teclado, més asciende la salida.
Element EQ

0: el nivel de salida no cambia.

Parametro Level Velocity Sensitivity Parametro Level Velocity Sensitivity Parametro Level Velocity Sensitivity Osc
Offset =0 Offset = 64 Offset = 96
Balance
YA YA A Y4
127 A 127 127
] ! B
i B i |
H ) C . . -
L C A Copia o intercambio
| i i de elementos
\, \ (W]
et S -
> » X >
0 64 127 % 0 64 127 0 64 127

A: Sensibilidad a la velocidad de nivel = 0

B: Sensibilidad a la velocidad de nivel = 32

C: Sensibilidad a la velocidad de nivel = 64

X: Velocidad a la que se interpreta una nota

Y: Velocidad resultante real (afecta al generador de tonos)
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Parte de )
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
Ajustes: Curve: 0-4 Edicion de partes normales (AWM2)
0 1 2 3 4
Part Settings
General
P Pitch
Pan (efecto panoramico de elemento) i
Determina la posicion panoréamica estéreo del elemento seleccionado. Zone Settings
Ajustes: L63-C (central)-R63 Zone Transmit
P . Effect
Alternate Pan (efecto panoramico alternativo) -
Determina el grado en que el efecto panoramico alternara hacia la izquierda o hacia la derecha por cada nota que Routing
pulse. El ajuste de Pan (precedente) se utiliza como la posiciéon basica de panoramica. Ins A
Ajustes: | 64-C-R63 Ins B
Random Pan (efecto panoramico aleatorio) EQ
Determina el grado en que el efecto panoramico del sonido del elemento seleccionado se realizara aleatoriamente a la Ins Assign
izquierda o a la derecha por cada nota que se pulse. El ajuste de Pan (anterior) se utiliza como posicién panoramica -
central. Arpeggio
Ajustes: 0-127 Common
. . P Individual
Scaling Pan (cambio de escala de efecto panoramico)
Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan a la posicion Advanced
panoramica, izquierda y derecha, del elemento seleccionado. En la nota C3, el ajuste de Pan (precedente) principal se Motion Seq
utiliza como la posicién panoramica basica.
. Common
Ajustes: -64-+0-+63
Valores positivos: mueven la posicién panoramica hacia la izquierda para las notas graves y hacia la derecha para las Lane
agudas. Mod / Control
Valores negativos: mueven la posicion panoramica hacia la derecha para las notas graves y hacia la izquierda para las
agudas. Part LFO
L L i Control Assign
Level/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de nivel) .
Receive SW

Determina en qué medida las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan al volumen del

elemento seleccionado. El ajuste béasico es la configuraciéon de Center Key como C3. m

Ajustes: -64-+0-+63 Osc / Tune
Valores positivos: reducen el nivel de salida de las notas mas graves y lo aumentan para las mas agudas. Pitch EG
Valores negativos: aumentan el nivel de salida de las notas mas graves y lo reducen para las mas agudas. fte
Filter

Type

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de nivel)

Indica que la nota central del pardmetro “Level/Key” precedente es C3. Tenga en cuenta que esto solamente sirve para -
mostrar el valor, que no se puede cambiar. Filter EG

Scale

Amplitude

» Level /Pan
Amp EG
Scale

Element LFO

Element EQ

Osc

Balance

Copia o intercambio
de elementos
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Performance Edit Search Utility
Parte de )
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Amp EG (generador de envolventes de amplitud)

En la pantalla Amplitude EG puede configurar todos los ajustes de tiempo y nivel del EG de amplitud, que determinan
cémo cambiara el volumen del sonido en el transcurso del tiempo. Con el AEG es posible controlar la transicion del
volumen desde el momento en que empieza el sonido hasta el instante en que se detiene.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento 2>

Funcionamiento [Amplitude] > [Amp EG]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Tune

Pitch EG

Decay1 Release Center Key

C 0
Amplitude
Attack Decay1

Level Initial Release Adj

0 127 127 0 64

Time/Vel Segment Half Damper

+0 All ON

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 i Mute

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los parametros disponibles tal y como aparecen en la pantalla.

Initial (inicial) Attack (ataque) Decay1 (caida 1) | Decay2 (caida 2) | Release
(liberacién)
Time - Tiempo de ataque Tiempo de caida 1 Tiempo de caida 2 Tiempo de liberacion
(tiempo)
Level Nivel inicial Nivel de ataque Nivel de caida 1 Nivel de caida 2 -
(nivel)
Ajustes: Time: 0-127
Level: 0-127

Time/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de AEG)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan a los tiempos del EG de
amplitud del elemento seleccionado. El parametro Center Key (a continuacion) se utiliza como amplitud basica de este
parametro.

Ajustes: -64-+63

Valores positivos: las notas agudas conllevan una velocidad de transicion del EG de amplitud alta, en tanto que las
graves produciran una velocidad baja.

Valores negativos: Las notas altas conllevan una velocidad de transicién lenta del EG de amplitud, en tanto que las bajas
producirén una velocidad alta.

0: la velocidad de transicion del EG de amplitud no cambia independientemente de la nota tocada.

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de AEG)

Determina la nota central del parametro “Time/Key” precedente. Cuando se toca la nota Center Key, el AEG se
comporta como lo dictan sus ajustes reales.

Ajustes: C-2-G8

Release Adj (ajuste de liberacion de tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo
de AEG)
Determina la sensibilidad del parametro AEG Time Key Follow Sensitivity a la liberacion de AEG. Cuanto menor sea el
valor, mas baja sera la sensibilidad.
Ajustes: 0-127

127: establece AEG Time Key Follow Sensitivity en el valor de caida 1 o caida 2.

0: no tiene efecto en AEG Time Key Follow Sensitivity.
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Live Set

Common/Audio

Time/Vel (sensibilidad de velocidad de tiempo de AEG)

Segment (segmento de sensibilidad de velocidad de tiempo de AEG)

Determina el modo en que el tiempo de transicion del AEG (rapidez) responde a la velocidad o a la intensidad con la
que pulsa la tecla. Seleccione el segmento y, a continuacion, configure su parametro “Time/Vel”.

Ajustes: Time/Vel: -64 — +63

Valores positivos: las velocidades altas conllevan una velocidad de transicion del AEG réapida, mientras que las
velocidades bajas supondran una menor velocidad.

Valores negativos: las velocidades altas conllevan una velocidad de transicion del AEG lenta, mientras que las
velocidades bajas supondran una mayor velocidad.

0: la velocidad de transiciéon de amplitud no cambia independientemente de la velocidad.
Segment: Attack, Atk+Dcy (ataque y caida), Decay, Atk+Rls (ataque y liberacion), All
Attack: el parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque.

Atk+Dcy: el valor del parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque/caida 1.

Decay: el parametro Time/Vel afecta al tiempo de caida.

Ajustes:

Atk+Rls: el valor del parametro Time/Vel afecta al tiempo de ataque/liberacion.
All: el parametro Time/Vel afecta a todos los parametros de tiempo del AEG.

Half Damper (selector de medio amortiguador)

Si el parametro Half Damper Switch esté configurado como “on”, podra generar un efecto de “medio pedal”, como en
un piano acustico real, mediante el controlador de pedal FC3 opcional conectado a la toma [SUSTAIN] de FOOT
SWITCH, en el panel posterior.

Ajustes: off, on

Time (tiempo de medio amortiguador)

Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después de soltar la tecla mientras se mantiene
pulsado el controlador de pedal FC3, estando el parametro Half Damper Switch configurado como “on”. No esta
disponible cuando el parametro Half Damper Switch esta desactivado.

Ajustes: 0-127

NOTA Consulte informacion detallada acerca del EG de amplitud en el Manual de parémetros del sintetizador, que
encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Live Set

Common/Audio

Scale (escala de amplitud)

En la pantalla Amplitude Scale puede configurar los ajustes de escala de amplitud de cada elemento.
La funcién Amplitude Scale controla el nivel de salida de amplitud en funcién de las posiciones de las notas en el
teclado.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una parte - seleccione un elemento >

N [Amplitude] > [Scale]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

Break Point

Amplitude
Level Offset

Part1 Common Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 i Mute Solo

Break Point 1-4 (punto de interrupcion 1-4)

Determina los cuatros puntos de interrupcion de escala de amplitud especificando sus respectivos nimeros de nota.

Ajustes: C-2-G8
NOTA Los parametros Break Point 1 a 4 se ordenan automaticamente de forma ascendente en el teclado.

Level Offset 1-4 (compensacion de nivel 1-4)
Determina el valor de compensacion del nivel de cada punto de interrupcion de escala de amplitud.
Ajustes: -128 - +127

NOTA Consulte ejemplos de configuracion de la escala de amplitud en el Manual de parametros del sintetizador, que
encontraré en la documentacion en formato PDF.
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Element LFO (LFO de elemento)

En la pantalla Element LFO puede configurar los ajustes relacionados con el LFO para cada elemento.
La unidad de oscilador de baja frecuencia (LFO) del elemento genera una sefial de baja frecuencia. La sefial del LFO
se puede utilizar para modular el tono, el filtro y la amplitud.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione un elemento >

Funcionamiento [Element LFO]

4 100

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

LFO Wave

Triangle

Ll

Extended LFO Speed Delay Fade In

o 0 0

Pitch Mod

Pitch EG

Key On Reset Filter Mod  Amp Mod

ON 0] 0] 0]

Amplitude

Element

Common f Mute Solo

LFO Wave (onda LFO)
Permite seleccionar la forma de la onda del LFO que se utilizara para variar el sonido.
Ajustes: Saw, Triangle, Square

Saw (onda en forma de

dientes de sierra) Triangle (onda triangular) Square (onda cuadrada)

Extended LFO (LFO extendido)

Cambia el intervalo de velocidad del LFO entre el antiguo intervalo convencional (Off: 0-63) y el intervalo nuevo
extendido (On: 0-415).

Si desea mantener la compatibilidad con el parametro anterior (de MODX versién 1.10 o anterior/MONTAGE version
2.50 o anterior), desactive esta opcion.

Ajustes: Off, On

Speed (velocidad LFO)

Ajusta la velocidad de la variacion del LFO. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor seré la velocidad. El valor maximo
cambia segun el ajuste de “Extended LFO”.

Ajustes: 0-63 00-415

Key On Reset (restablecimiento de activacion de tecla de LFO)
Determina si el LFO se restablecera o no cada vez que se toca una nota.

Ajustes: Off, On
Tiempo »

Desactivacion Activacion

Tiempo

Tecla activada Tecla activada

MODX+ Manual de referencia

Edicion de partes normales (AWM2)

Part Settings

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc /Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Scale

Amplitude

Level / Pan
Amp EG
Scale
» Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Copia o intercambio
de elementos

165



Referencia

Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Delay (tiempo de retardo de LFO)

Determina el tiempo de retardo entre el momento en que se recibe un mensaje Note On y el momento en que el LFO
entra en funcionamiento.

Ajustes: 0-127

Fade In (tiempo de aparicion gradual de LFO)

Determina la cantidad de tiempo que tarda en aparecer de forma gradual el efecto LFO una vez transcurrido el tiempo
especificado en “Delay”.
Ajustes: 0-127

Pitch Mod (profundidad de modulacion de tono de LFO)
Determina la magnitud (profundidad) en que la forma de onda del LFO varia (modula) el tono del sonido.
Ajustes: 0-127

Filter Mod (profundidad de modulacion de filtro de LFO)
Determina la magnitud (profundidad) en que la forma de onda del LFO varia (modula) la frecuencia de corte del filtro.
Ajustes: 0-127

Amp Mod (profundidad de modulacién de amplitud de LFO)
Determina la magnitud (profundidad) en que la forma de onda del LFO varia (modula) la amplitud o volumen del
sonido.

Ajustes: 0-127

Element EQ (ecualizador de elementos)

En la pantalla Element EQ puede configurar los ajustes relacionados con el ecualizador (EQ) para cada elemento.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una parte - seleccione un elemento >

Funcionamiento [Element EQ]

bidkidd 4 140

Edit - Part1 - Element [FX|

Tune

50 100 200

EQ Low Gain

1B 0.00dB
Amplitude

EQ Low Freq EQ Hi Freq

62.5Hz 7.40kHz

Element
EQ

-

Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6 i Mute

EQ Type (tipo de ecualizador de elementos)
Determina el tipo de ecualizador.

Ajustes: 2-band, PEQ (EQ paramétrico), Boost6 (amplificacién 6 dB), Boost12 (amplificacion 12 dB), Boost18 (amplificacion 18 dB),
Thru

2-band: se trata de un ecualizador de tipo “shelving” (apilado) que combina bandas de frecuencia alta y baja distintas.

P.EQ: el ecualizador paramétrico se utiliza para atenuar o amplificar los niveles (ganancia) de las sefales en torno a la
frecuencia.

Boost6, Boost12, Boost18: estos pueden utilizarse para amplificar el nivel de la sefial integra en 6, 12y 18 dB,
respectivamente.

Thru: este ajuste pasa por alto los ecualizadores y la sefial no resulta afectada.
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Parte normal (AWM2) pF;?gtfs?oen Parte normal (FM-X) Common/Audio

B Cuando “EQType” se establece en “2-band” Edicion de partes normales (AWM2)

. Ajustes: 50, 1Hz-2,00kH .
Ganancia ' °°° g - Part Settings
Alta frec.
Ajustes: 139,7Hz—12 9kHz General
+ 0
\/’ - Pitch
0 Frecuencia Zone Settings
/\ Zone Transmit
T — Effect

~ ! Ganancia de las Ganancia de las Routi
frecuencias bajas frecuencias altas (XlALe
Ajustes: -12dB - +12dB Ajustes: -12dB - +12dB Ins A
Ins B
Edit - Part1 - Element1 1T J 140 EQ
Ins Assign
Tune Arpeggio
Common
Pitch EG 12 Individual
) 100 200 500 ’ 2k 5k Dk 20Kk Advanced
EQ Low Gain Motion Seq
1B Common
Amplitude Lane
EQ Low Freq
Mod / Control
2 Part LFO
Control Assign
Eleme .
E":._,__”t Receive SW
- Osc /Tune
Part1 Common | Elemi Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6
Pitch EG
. . B B Filter
EQ Low Gain (ganancia baja del ecualizador de elementos)
Determina el nivel de ganancia de la banda baja. Type
Ajustes: -12dB - +12dB Filter EG
s AL . . Scale
EQ Hi Gain (ganancia alta del ecualizador de elementos) -
Determina el nivel de ganancia de la banda alta. Amplitude
Ajustes: -12dB - +12dB Level / Pan
. . . Amp EG
EQ Low Freq (frecuencia baja del ecualizador de elementos)
Determina la frecuencia de la banda baja. Scale
Ajustes: 50,1Hz-2,00kHz Element LFO
. . . P Element E
EQ Hi Freq (frecuencia alta del ecualizador de elementos) ement EQ
Determina la frecuencia de la banda alta. m
Ajustes: 139,7Hz-12,9kHz Osc
Balance

Copia o intercambio
de elementos
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® Cuando “EQ Type” se establece en “P.EQ”

Performance Edit Search Utility Live Set
Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
Edicion de partes normales (AWM2)
Apcho de banda (Q) Part Settings
+ Ajustes: 0.7-10.3
\ General
0 Frecuencia Pitch

Edit - Part1 - Element

Pitch EG

Amplitude

Element
EQ

-

Part1 Common

50 100

EQ Gain

EQ Freq

7<Gain (ganancia)
Ajustes: -12dB — +12dB

Frec.
Ajustes: 139,7H-12,9kHz

bidkidd

1.02kHz

EQQ
0.7
Elem1

Elem2 Elem3

Elem4

Elem5 Elem& Mute Solo

EQ Gain (ganancia del ecualizador de elementos)
Determina la ganancia del nivel de ganancia de la frecuencia establecida en “EQ Freq”.

Ajustes:

-12dB - +12dB

EQ Freq (frecuencia del ecualizador de elementos)
Determina la frecuencia que se atenta o amplifica.

Ajustes:

139,7Hz-12,9kHz

EQ Q (ancho de banda del ecualizador de elementos)

Varia el nivel de la sefial en el ajuste de frecuencia para crear diversas caracteristicas de curvas de frecuencia.

Ajustes: 0.7-10.3

NOTA Consulte informacion detallada acerca de la estructura del ecualizador en el Manual de pardmetros del
sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Parte de .
Parte normAaI (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Element All (todos los elementos)

Osc (oscilador)

En la pantalla Osc puede configurar los diversos pardmetros relacionados con el oscilador para los ocho elementos.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - [All] > [Osc]

Edit - Part1 - All Element [FX| hlkidd

XA Control Group Waveform

nal

-

Part1 Common  Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

SW (selector de elemento)
Determina si cada elemento esta activado o no.
Ajustes: Off, On

XA Control (control XA)

Determina el funcionamiento de la funcién Expanded Articulation (XA, articulacién ampliada) de un elemento.

La funcion XA es un sofisticado generador de tonos que permite recrear con mas efectividad técnicas de interpretacion
natural y sonidos realistas. Esta funcion proporciona también otros modos Unicos para los cambios de sonidos
aleatorios o alternativos durante la interpretacion. Para obtener informacion detallada sobre la funcion XA, consulte
“Bloque generador de tonos” en la pagina 6 de la “Estructura basica”.

Ajustes: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW1 On (selector asignable 1 activado), A.SW2 On (selector asignable 2
activado), A.SW Off (selector asignable 1 desactivado)

Normal: el elemento suena normalmente cada vez que se reproduce la nota.

Legato: cuando el pardametro Mono/Poly se establece en Mono, este elemento se reproducira en lugar del que esté definido
como “Normal” del pardmetro XA Control al interpretar al teclado de forma ligada (es decir, al reproducir la siguiente nota de
una linea o melodia de una sola nota antes de soltar la nota anterior).

Key Off: el elemento sonara cada vez que se suelta la nota.

Cycle: cada elemento suena alternativamente en funcion de su orden numérico. Es decir, al tocar la primera nota suena el
elemento 1, al tocar la segunda nota, suena el elemento 2 y asf sucesivamente.

Random: cada elemento sonaréa aleatoriamente cada vez que se toque la nota.

A.SW1 On: cuando el botdn [ASSIGN 1] se establece en On, el elemento suena.

A.SW2 On: cuando el botdn [ASSIGN 2] se establece en On, el elemento suena.

A.SW Off: cuando ambos botones [ASSIGN 1] y [ASSIGN 2] se ajustan en Off, el elemento suena.

Group (grupo de elementos)

Determina el grupo para XA Control. Todos los elementos que tienen el mismo tipo de caracteristicas XA tienen el
mismo numero de grupo. Este ajuste no se aplica cuando los parametros de XA Control de todos los elementos estan
definidos en Normal.

Ajustes: 1-8

Waveform (nombre de forma de onda)
Indica el nombre de la forma de onda para cada elemento.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Performance Edit Search Utility

Parte de
percusion

Parte normal (AWM2) Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Velocity Limit (limite de velocidad)

Determina los valores minimos y maximos del intervalo de velocidad dentro del cual respondera cada elemento. Cada
elemento sonara unicamente para las notas interpretadas dentro de su intervalo de velocidad especificado. Si
especifica primero el valor maximo y el minimo en segundo término, por ejemplo “93” a “34”, el intervalo de velocidad
cubierto serd “1” a “34” y “93” a “127".

Ajustes: 1-127

Note Limit (margen de sonoridad)

Determina las notas mas graves y mas agudas del teclado para cada elemento. Cada elemento sonara Unicamente
para las notas interpretadas dentro de su intervalo especificado. Si especifica primero la nota mas aguda y la méas
grave en segundo término, por ejemplo, de “C5” a “C4”, el intervalo de notas cubre de “C-2" a “C4” y de “C5” a “G8.”
Ajustes: C-2-G8

Balance

En la pantalla Balance puede configurar los diversos parametros relacionados con el nivel, el tono y el efecto
panoramico para los ocho elementos.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > seleccione una parte - [All] > [Balance]

Edit - Part1 - All Element 1T

-

Part1 Common  Elem1 Elem2 Elem3 Elem4 Elem5 Elem6

SW (selector de elemento)
Determina si cada elemento esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Coarse (afinacién poco precisa)
Determina el tono de cada elemento en semitonos.
Ajustes: -48-+48

Fine (afinacidn precisa)
Determina la afinacion precisa del tono de cada elemento.
Ajustes: -64 - +63

Cutoff (frecuencia de corte)
Determina la frecuencia de corte de cada elemento.
Ajustes: 0-255

Pan (efecto panoramico de elemento)
Determina la posicion panoréamica estéreo de cada elemento.

Ajustes: L63 (extremo izquierdo)-C (centro)-R63 (extremo derecho)

Level (nivel)
Determina el nivel de cada elemento.
Ajustes: 0-127
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Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Search Utility Live Set
Parte de _
percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

B Copia o intercambio de elementos
Se puede copiar o intercambiar entre tipos de elementos.

Funcionamiento

NOTA No se pueden realizar operaciones de copia o intercambio entre tipos de partes diferentes (por ejemplo, entre

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione el elemento que desee copiar = [SHIFT] + [EDIT]

Element

1

elementos y operadores).

Copy

Copiar

Intercambiar

Element

Al tocar este botdn se activa la funcion de copia entre elementos.

Exchange

Al tocar este botdn se activa la funcién de intercambio entre elementos.

© Parte que se va a copiar (o intercambiar)

NOTA La parte seleccionada actualmente se ajusta automaticamente y este ajuste no se puede cambiar.

© Elemento que se va a copiar (o intercambiar)

© Parte de destino de la copia (o el intercambio)

O Elemento de destino de la copia (o el intercambio)
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Edicidn de partes de percusion

Cada parte de percusion puede constar de hasta 73 teclas de percusion asignadas a las notas distribuidas por el
teclado, desde CO hasta C6. Hay dos tipos de pantallas de edicion de partes de percusion: la pantalla de edicién de
teclas en comun, que permite editar los ajustes que se aplican a todas las teclas de percusion, y la pantalla de edicion
de teclas, que permite editar teclas individuales. En esta seccion se explican los parametros de Key Common Edit y de

Performance

Edit Search Utility Live Set
Part | (AWM2 Parte de Part | (FM-X Cc /Audi
arte normal ( ) percusion arte normal ( ) ommon/Audio

Edicion de partes de percusion

P Part Settings

» General

Zone Settings

Key Edit.
Zone Transmit
. Y - Effect
Key Common Edit (edicion de teclas en comun) o
outing
. . Ins A
Part Settings (ajustes de parte)
Ins B
EQ
General Ins Assign
Arpeggio
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Drum Key [Common] > Common
[Part Settings] > [General]
Individual
Advanced
Edit - Part6 - Common [FX] 1] 4 140 -
Motion Seq
Part Category Main ™ Part Category Sub ¥ Part Name Common
senera! s RUM/PERC
Lane
Volume Pan Dry Level RevSend Part Output - Mod / Control
127 0 0 Control Assign
. . : . Receive SW
Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend *
Key
0 OHz 12
i R 2 Osc /Tune
Arp Play Only Element Pan Filter
oN Level / Pan
Element EQ

-

Part6 Common

Velocity Limit
L]

1

| HH Pedal

Note Limit

Copia o intercambio de
teclas de percusion

Low Tom Hi Tom Crash Drum Key

HH Open

Part Category Main (categoria principal de parte)
Part Category Sub (categoria secundaria de parte)
Determina la categoria principal y la categoria secundaria de la parte seleccionada.

Ajustes:

Part Name (hombre de parte)
Determina el nombre de la parte seleccionada. El nombre de parte puede contener un maximo de 20 caracteres. Al
tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccién de caracteres.

Volume (volumen de parte)

Determina el nivel de salida de la parte seleccionada.

Ajustes: 0-127

Pan (efecto panoramico)
Determina la posicién panorédmica estéreo de la parte seleccionada.

Ajustes: L1 63-C-R63

Dry Level (nivel sin efectos)
Determina el nivel del sonido sin procesar (sin aplicarle efectos) de la parte seleccionada. Solo esté disponible cuando
“Part Output” se ha establecido en “MainL&R” o “Drum”.

Ajustes: 0-127
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
Var Send (transmisién de variacion) Edicion de partes de percusion
Determina el nivel de la parte seleccionada que se envia al efecto Variation. Solo esté disponible cuando “Part Output” c
se ha establecido en “MainL&R” o “Drum”.
Ajustes: 0-127 Part Settings
» General

Rev Send (transmision de reverberacion)

Determina el nivel de la parte seleccionada que se envia al efecto Reverb. Solo esta disponible cuando “Part Output” Zone Settings

se ha establecido en “MainL&R” o “Drum”. Zone Transmit
Ajustes: 0-127 Effect
Part Output (seleccion de salida de parte) Routing
Determina qué salida de audio se utiliza para la parte seleccionada. Ins A
Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off, Drum Ins B
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONO]/[R].
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST]. EQ
USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST]. Ins Assign
Off: no se envia ninguna sefial de audio para la parte. Arpeggio
Drum: se muestra “Drum Key Out” para determinar la salida especifica de cada tecla de percusion.
Common
Note Shift (desplazamiento de notas) Individual
Determina, en semitonos, el ajuste (transposicion) del tono de cada parte. Advanced
Ajustes: -24-+0-+24
Motion Seq
Detune (desafinacion) Common
Determina los ajustes de tono de la parte seleccionada en incrementos de 0,1 Hz. Lane
Ajustes: -12,8Hz - +0,0Hz — +12,7Hz
Mod / Control
Pitch Bend MV (margen de inflexion del tono superior/inferior) Control Assign
Determina el intervalo méaximo de inflexion del tono en semitonos. .
. Receive SW
Ajustes: -48-+0-+24
Key
Arp Play Only (solo reproduccion de arpegios) Osc /Tune
Determina si la parte actual reproducira o no solamente los eventos de notas de la reproduccion de arpegios. Si este .
paréametro esta configurado como On, solamente los eventos de notas de la reproduccion de arpegios afectaran al Filter
blogue generador de tonos. Level / Pan
Ajustes: Off, On Element EQ

Element Pan (selector de efecto panoramico de elemento)

Determina si se aplican o no los ajustes de efecto panoramico individuales de cada parte de tecla (configurados en
[EDIT] = seleccione una parte = seleccione una tecla de percusion = [Level/Pan] = “Pan”). Si esta funcién esta
configurada como “Off”, la posicién panordmica de cada tecla quedara definida en el centro de la parte.

Ajustes: Off, On

Copia o intercambio de
teclas de percusion

Velocity Limit (limite de velocidad)
Determinan los valores minimos y maximos del intervalo de velocidad dentro del cual respondera cada parte.
Ajustes: 1-127

Note Limit (margen de sonoridad)
Determina las notas mas graves y mas agudas del teclado para cada parte.
Ajustes: C-2-G8
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Live Set

Performance Edit Search Utility
Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Velocity Depth (profundidad de sensibilidad de velocidad)
Determina el grado en que el volumen producido por el generador de tonos respondera a la intensidad de su
interpretacion. Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el nimero de cambios de volumen en respuesta a la intensidad
de la interpretaciéon (como se muestra a continuacion).
Ajustes: 0-127

Si Offset se configura como 64:

Depth=127 Depth=64
127 proveeenemnageorceacane.
Velocidad
resultante real
(afectaal [ [ . ... ! Depth=32
generador de .
tonos)
: Depth=0
0 127

Velocidad a la que se interpreta una nota

Velocity Offset (compensacion de sensibilidad de velocidad)

Determina el grado en que las velocidades interpretadas se ajustan para el efecto de velocidad resultante real. De esta
manera es posible subir 0 bajar todas las velocidades en funcion del valor de este ajuste, lo que permite compensar
automaticamente cualquier interpretacion de intensidad demasiado alta o demasiado baja.

Ajustes: 0-127

Cuando Depth (arriba) = 64 Cuando Depth (arriba) = 64 Cuando Depth (arriba) = 64

y Offset = 32 y Offset = 64 y Offset = 96
127 127 127
Velocidad Velocidad Velocidad
resultante resultante resultante
real real real
(afecta al (afecta al (afecta al
generador generador generador
de tonos) de tonos) de tonos)
0 64 127 0 64 127 0 64 127

Velocidad a la que se
interpreta una nota

Velocidad a la que se
interpreta una nota

Velocidad a la que se
interpreta una nota

Zone Settings (ajustes de zona)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 109).

Zone Transmit (transmision de zona)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 111).
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Parte normal (AWM2) pl;e:(l;tues?éen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edicion de partes de percusion

Part Settings

Effect (efecto)

Routing (direccionamiento) Gonoral

Zone Settings
[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Drum Key [Common] - [Effect] >

Funcionamiento [Routing]

Zone Transmit
» Effect

Selector de conexion Selector de efectos .
de tecla de percusion de insercion > Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

bidkidd

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

Key

-

Part10 Common 0 sD Close >edal | HHOpen | Low Tom | Hi Tom Crash P Osc /Tune
Filter
Selector de efectos de inserciéon Level / Pan

. . ‘s ‘s Element EQ
Drum Key Connection Switch (selector de conexion de tecla de percusion)

Determina cual efecto de insercién (A o B) va a utilizarse para procesar cada tecla de percusion individual, y cual va a
omitirse (Thru).

Cuando “Keyboard Select” esta activado, puede seleccionar teclas tocando las notas en el teclado.

Ajustes: Thru, InsA (efecto de insercion A), InsB (efecto de insercion B)

Copia o intercambio de
teclas de percusion

Insertion FX Switch (selector de efectos de insercion)
Determina si el efecto de insercion A o B esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria de efecto)
Type (tipo de efecto)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes: Consulte informacion detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontraré en
la documentacion en formato PDF. Ademaés, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido)
Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas.

Ajustes: Consulte la lista completa de interpretaciones predefinidas en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF.

Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador)

Determina qué parte se usara para la cadena lateral/modulador. Su disponibilidad depende del tipo de efecto
seleccionado. Para obtener informacion sobre la cadena lateral y el modulador, consulte la pantalla Routing
(pagina 114) de la parte normal (AWM2).

Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off
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Performance

Edit Search Utility Live Set
Part | (AWM2 Parte de Part | (FM-X Cc /Audi
arte normal ( ) percusion arte normal ( ) ommon/Audio

Ins Connect (tipo de conexion de insercion)

Determina el direccionamiento del efecto para los efectos de insercion Ay B.
Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Ajustes:

RevSend (transmision de reverberacién)
VarSend (transmision de variacion)

Determina el nivel de transmisiéon de la sefial enviada desde el efecto de inserciéon A/B (o desde la sefial desviada) al
efecto Reverb/Variation. Solo esta activo cuando Part Output/Drum Key Output se ha establecido en “MainL&R”.

Ajustes: 0-127

Part Output (seleccion de salida de parte)
Determina la salida especifica de la sefial de audio.

Ajustes:

MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8, Off, Drum

Edicion de partes de percusion

Part Settings

General
Zone Settings
Zone Transmit
Effect
» Routing
Ins A
Ins B

MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONQO]/[R].
USB1&2... USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].

USB1...USBS8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST].

Off: no se envia ninguna sefal de audio para la parte.

Drum: se muestra “Drum Key Out” para determinar la salida especifica de cada tecla de percusion.

Envelope Follower (seguidor de envolvente)
Muestra la pantalla de ajustes del seguidor de envolvente.

Para obtener informacioén, consulte la pantalla Routing (pagina 114) de partes normales (AWM2).

-

Part 6

Edit - Part6 - Common

Routing Drum Key

Connect

Common

HH Open

InsRev (transmision de reverberacion de insercién)
InsVar (sonido de variacion de insercién)
Determina el nivel de transmisién de la totalidad de la parte de percusion (todas las teclas) enviada desde el efecto de

insercion A/B al

efecto Reverb/Variation.

Low Tom

EQ
Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

bidkidd

Key

Osc /Tune
Filter

Level / Pan
Element EQ

Copia o intercambio de
teclas de percusion

Hi Tom Crash

Solo esta activado cuando Drum Key Connection Switch esté establecido en “InsA” o “InsB” y Part Output/Drum Key
Output estéa establecido en “MainL&R”.

Ajustes: 0-127
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) pl;e:(l;tues?éen Parte normal (FM-X) Common/Audio

Edicion de partes de percusion

Part Settings

Edit - Part6 - Common hlkidd

Routing

Drum Key

General

Zone Settings

Zone Transmit
Effect
» Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Connect

Arpeggio

Common

Individual

-

Part6  Common 3D SD Close HHOpen | Low Tom  Hi Tom Crash dru Advanced

Motion Seq

KeyRev (transmision de reverberacion de tecla de percusion)

KeyVar (transmision de variacion de tecla de percusion)

Determina el nivel de transmisién de cada tecla de percusion, enviada desde el efecto de insercion A/B al efecto
Reverb/Variation. Mod / Control
Solo esté activado cuando Drum Key Connection Switch esté establecido en “Thru” y Part Output/Drum Key Output
esta establecido en “MainL&R".

Common

Lane

Control Assign

Ajustes: 0-127 Receive SW
Key
Osc /Tune
Edit - Part6 - Common [FX| hlkidd Filter
d Level / Pan
Routing Drum Key
' 0 = Element EQ

Copia o intercambio de
Connect teclas de percusion

Thru

Part Output

-

Part6  Common 3D SD Close HH Open | Low Tom | Hi Tom Crash

Drum Key Out (seleccidn de salida de tecla de percusion)
Determina la salida especifica de la tecla de percusion individual.
Solo se muestra cuando Part Output se ha establecido en “Drum”.
Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONQO]/[R].
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST].
NOTA Cuando Drum Key Connection Switch esta establecido en “InsA” o “InsB”, este parametro se fija en “MainL&R”.
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Live Set

Referencia Performance Edit Search Utility
Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Ins A (efecto de insercién A)
Ins B (efecto de insercion B)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicion de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 115).

EQ (ecualizador de partes)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 116).

Ins Assign (asignacion de insercion)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 119).

Arpeggio (arpegio)

Common (comun)

Se trata de los mismos pardmetros de la pantalla de edicidn de elementos en comun para las partes normales (AWM2) (pagina 120).

Individual

Se trata de los mismos pardmetros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) (pagina 123).

Advanced (avanzado)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 125), con la excepcion del parametro adicional que se describe a continuacion.

Fixed SD/BD (SD/BD fijo)
Cuando este parametro se establece en On, C1 se usard como la nota de bombo y D1 se utilizara como la nota de caja
en la reproduccion del arpegio.

Ajustes: Off, On

Motion Seq (secuenciador de movimiento)

Common (comun)

Se trata de los mismos pardmetros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) (pagina 126).

Lane (linea)

Se trata de los mismos pardmetros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) (pagina 129).

Mod/Control (modulacién/control)

Control Assign (asignacion de control)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicion de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 138), con la excepcion de los valores de ajustes distintos para el parametro Destination. Para obtener el valor de ajuste de
“Destination”, consulte la “Lista de controles” en la Lista de datos que encontrara en la documentacioén en formato PDF.

Receive SW (selector de recepcion)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicion de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 143).
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Part Settings

General
Zone Settings
Zone Transmit
Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
» Ins Assign

vvy

» Arpeggio

» Common
» Individual
» Advanced
» Motion Seq
» Common
» Lane
» Mod / Control
» Control Assign
» Receive SW
Key

Osc /Tune
Filter

Level / Pan
Element EQ

Copia o intercambio de
teclas de percusion
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) pl;erl(l;tues?éen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Key Edit (edicién de tecl a) Edicion de partes de percusion

Part Settings

Osc/Tune (oscilador/afinacion) Gonoral

En la pantalla Osc/Tune puede configurar los diversos pardmetros relacionados con el oscilador para cada tecla de la Zone Settings

arte de percusion.
P P Zone Transmit

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione una tecla - [Osc/Tune] Effect
Routing
Selector de tecla de percusion Ins A

Ins B
EQ
Ins Assign

[FX] bidkidd J 140

Arpeggio

Common
Multi [ Individual

Advanced

Tune

Motion Seq

Element Common

= Lane

Mod / Control
Control Assign

Receive SW

Group

Key
s » Osc/Tune

Part6 Common 3D SD e | HHPedal HHOpen Low Tom HiTom Cras Drum Key Filter

-

Level / Pan
Bank (banco de formas de onda) Element EQ
Number (numero de forma de onda)
Category (categoria de forma de onda)
Sub Category (categoria secundaria de forma de onda)
Name (nombre de forma de onda) Copia o intercambio de
Indica la informacién de la forma de onda que se usa para la tecla de percusion seleccionada. “Bank” indica qué teclas de percusién
ubicacion de forma de onda (Preset, User o Library) se asigna a la tecla.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Selector de tecla de percusion
Determina si se utiliza o no la tecla de percusion seleccionada.
Ajustes: Off, On

Assign Mode (modo de asignacion de tecla)
Determina el método de interpretacion si se reciben continuamente las mismas notas sin los correspondientes
mensajes de desactivacion de notas.
Ajustes: Single, Multi
Single: no es posible la reproduccion doble o repetida de la misma nota. Se detendra la primera nota y, después, sonara la
siguiente nota.

Multi: todas las notas suenan simultaneamente. Esto permite reproducir la misma nota cuando se toca varias veces
sucesivamente (especialmente para los sonidos de pandereta y platillos que desee oir hasta que dejan de sonar).

Connect (selector de conexidn de tecla de percusion)

Determina el efecto de insercion (A o B) que se va a utilizar para procesar cada tecla de percusion individual. El efecto
de insercion sera omitido si se selecciona la opcion “Thru”. Este parametro es el mismo que “Connect” en la pantalla
“Routing” de los ajustes de efectos del modo de ediciéon de teclas en comun. Todo ajuste que se realice aqui también
cambiara automaticamente la configuracion de ese parametro.

Ajustes: Thru, InsA (efecto de insercidn A), InsB (efecto de insercion B)
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Live Set

Performance Edit Search Utility
Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

New Waveform (nueva forma de onda)

Carga los datos de audio almacenados en la unidad flash USB como “Waveform”. Para obtener informacién sobre la
carga, consulte “Load (cargar)” (pagina 240).

Una vez cargada la forma de onda, estara disponible el parametro Edit Waveform. Para obtener detalles sobre “Edit
Waveform”, consulte la pagina 147.

Coarse (afinacion poco precisa)
Determina el tono de cada onda de tecla de percusion en semitonos.
Ajustes: -48-+48

Fine (afinacidn precisa)
Determina la afinacion precisa del tono de la onda de cada tecla de percusion.
Ajustes: -64-63

Pitch/Vel (sensibilidad de la velocidad del tono)
Determina la manera en que el tono de la tecla de percusion seleccionada responde a la velocidad.
Ajustes: -64-63

Valores positivos: cuanto mas fuerte se toca el teclado, mas sube el tono.

Valores negativos: cuanto més suave se toca el teclado, mas baja el tono.

0: no hay cambios de tono.

Rcv Note Off (recepcion de notas desactivada)
Permite seleccionar si cada tecla de percusion recibird mensajes MIDI de desactivacion de notas.

Ajustes: off, on

Group (grupo alternativo)

Permite configurar el grupo alternativo al que se asignara la tecla. Las partes a las que se asigna el mismo ndimero aqui
no pueden sonar a la vez. Esta opcion ayuda a reproducir los sonidos de un juego de bateria real, en el cual es
imposible interpretar fisicamente determinados sonidos, como charles abiertos y cerrados, al mismo tiempo.

Ajustes: off, 1-127

KeyRev (transmision de reverberacion de tecla de percusion)

KeyVar (transmision de variacion de tecla de percusion)

Determina el nivel de sonido de la tecla de percusion (la sefial desviada) que se transmite al efecto Reverb/Variation.
La disponibilidad de esta funciéon depende del ajuste de Drum Key Connection Switch.

Ajustes: 0-127

Drum Key Out (seleccion de salida de tecla de percusion)

Determina la salida especifica de la tecla de percusion individual.

La disponibilidad de esta funcién depende de los ajustes de Drum Key Connection Switch o Part Output.

Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONOYJ/[R].
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST].

Keyboard Select (selector de seleccion de teclado)

Determina si el ajuste Keyboard Select esta activado o no. Cuando esté activado, puede seleccionar teclas de
percusion tocando las notas en el teclado.

Ajustes: Off, On

Drum Key (tecla de percusion)
Indica la tecla de percusion seleccionada.
Ajustes: CO0-C6
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Part Settings

General
Zone Settings

Zone Transmit

Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Ins Assign

Arpeggio
Common
Individual
Advanced

Motion Seq
Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

Key
P Osc /Tune

Filter

Level / Pan

Element EQ

Copia o intercambio de
teclas de percusion
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Referencia Performance Edit Search Utility
Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio

Filter (filtro)

En la pantalla Filter, puede aplicar los ajustes de filtro a la parte de percusion. Estos le permiten aplicar un filtro de paso
bajo y alto a cada tecla de percusion.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > seleccione una tecla > [Filter]

Drum Key C1 [F X | Ikl 4 140

HPF Cutoff
0]

Drum Key

Part 6 Common BD sD Close HHPedal HHOpen Low Tom HiTom

Cutoff (frecuencia de corte de filtro de paso bajo)
Utilice este parametro para configurar la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
Ajustes: 0-255

Cutoff/Vel (sensibilidad a la velocidad de corte del filtro de paso bajo)

Permite configurar la sensibilidad a la velocidad de la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. Si se configura con un
valor positivo, la frecuencia de corte se elevara mas cuanto mas fuerte se toque el teclado. Un valor negativo obtendra
el efecto opuesto.

Ajustes: -64 - +63

Resonance (resonancia de filtro de paso bajo)
Este parametro determina la magnitud de resonancia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de corte.
Ajustes: 0-127

HPF Cutoff (frecuencia de corte de filtro de paso alto)
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
Ajustes: 0-255
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Part Settings

General
Zone Settings

Zone Transmit

Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Ins Assign

Arpeggio
Common
Individual
Advanced

Motion Seq
Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

Key
Osc /Tune
» Filter
Level / Pan
Element EQ

Copia o intercambio de
teclas de percusion
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Performance Edit Search Utility

Parte de

Parte normal (AWM2) percusion

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Level/Pan (nivel/efecto panoramico)

En la pantalla Level/Pan puede configurar los ajustes de nivel y efecto panoramico de cada tecla de percusion.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - seleccione una tecla - [Level/Pan]

FX] bidkidd J 140

Edit - Part6 - Drum Key C1

Alternate Pan Random Pan Drum Key

-

Part 6 Common BD sD HH Close HHPedal HHOpen Low Tom Hi Tom

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los parametros disponibles tal y como aparecen en la pantalla.

Attack (ataque) |Decay1 (caida 1) Decay2 (caida 2)

Time Tiempo de ataque Tiempo de caida 1 Tiempo de caida 2
(tiempo)
Level - Nivel de caida 1 -

(nivel)

Ajustes: Time: 0-127, Hold (solo para caida 2)
Level: 0-127

Decay?2 Time = 0-126 Decay?2 Time = Hold

Nivel de ataque Nivel de ataque
Level Level
(nive) Nivel de caida 1 (niveh Nivel de caida 1
Tiempo de : Tiempo dé Tiempo de Time Tiempo de :Tiempo de: Tiempo de Time
ataque caida 1 caida 2 (tiempo) ataque  caida1 caida 2 (tiempo)
Tecla Tecla

Level (nivel)

Determina el nivel de salida de la tecla de percusion. Permite realizar ajustes precisos del balance entre los diversos
sonidos de la tecla de percusion.

Ajustes: 0-127

Level/Vel (sensibilidad a la velocidad de nivel)
Determina la manera en que el nivel de salida de la tecla de percusion responde a la velocidad.
Ajustes: -64 - +63
Valores positivos: cuanto mayor es la fuerza que aplica al interpretar al teclado, més asciende la salida.
Valores negativos: cuanto mas suavemente interpreta al teclado, més asciende la salida.
0: el nivel de salida no cambia.

Pan (efecto panoramico)

Determina la posicion panoréamica estéreo de cada tecla de percusion. También se utilizara como la posicion
panoramica bésica para los ajustes alternativo y aleatorio.

Ajustes: L63 (extremo izquierdo)-C (centro)-R63 (extremo derecho)
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General
Zone Settings

Zone Transmit

Effect

Routing
Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio
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Individual
Advanced

Motion Seq

Common
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Parte de )

Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) Common/Audio
Alternate Pan (efecto panoramico alternativo) Edicion de partes de percusion
Determina el grado en que el efecto panoramico del sonido de la tecla de percusién seleccionada alternara hacia la c
izquierda o hacia la derecha por cada nota que pulse. El ajuste de Pan (precedente) se utiliza como la posicion basica
de panorédmica. Part Settings
Ajustes: L64-C-R63 General
Random Pan (efecto panoramico aleatorio) Zone Settings
Determina el grado en que se aplica el efecto panoramico al sonido de la tecla de percusion seleccionada de forma Zone Transmit

aleatoria a la izquierda o a la derecha para cada nota que pulse. El ajuste de Pan (anterior) se utiliza como posicién

. Effect
panorémica central.
Ajustes: 0-127 Routing
Ins A
Ins B
Element EQ (ecualizador de elementos) EQ
. . - Ins Assign
Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos para las partes normales (AWM2) -
(pagina 166). Arpeggio
. . . . Common
B Copia o intercambio de teclas de percusion Individual
Igual que “Copia o intercambio de elementos” para partes normales (AWM2) (pagina 171).
Advanced
Motion Seq
Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

Key

Osc /Tune
Filter
p Level / Pan
p Element EQ

Copia o intercambio de
teclas de percusion
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Edit

Parte normal (FM-X)

A

Edicion de partes normales (FM-X)

Una parte normal (FM-X) puede consta de hasta ocho operadores. Existen dos tipos de pantallas de edicion de partes
normales (FM-X): la pantalla de edicién de operadores en comun, que permite editar los ajustes comunes a los ocho
operadores; y la pantalla de edicion de operadores, que permite editar operadores individuales.

Operator Common Edit (edicion de operadores en comun)

Edicion de partes normales (FM-X)

Common

p Part Settings

» General
Algorithm
Zone Settings

Zone Transmit

Part Settings (ajustes de parte)

General
En la pantalla General puede ajustar diversos parametros, como Part Name, Volume o Pan.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - Seleccion de parte > Operador [Common] - [Part Settings] >

Funcionamiento [General]

Edit - Part5 - Common 1T

Part Category Main ~ ¥ Part Name

Genera Bass

Volume Pan

-

VarSend RevSend Part Output

Algorithm

117 C 127 0 0

Mono/Poly Key Assign KeyOnDly Sync Delay Length

Mono Poly Single | Multi OFF 0

Arp Play Only

OFF

Velocity Limit
L]

Random Pan

0]

Alternate Pan

C

Note Limit
L]

Scaling Pan

Velocity Offset  Velocity Depth

1 127 C-2 G € 64

Part 5 Common

La mayoria de los parametros son los mismos que en la pantalla Element Common Edit de edicién de partes normales
(AWM2) (pagina 104), excepto los parametros adicionales siguientes.

Random Pan (efecto panoramico aleatorio)

Determina el grado en que se aplica el efecto panoramico al sonido del operador seleccionado de forma aleatoria a la
izquierda o a la derecha para cada nota que pulse. El ajuste de Pan se utiliza como posicién panoramica central.
Ajustes: 0-127

Alternate Pan (efecto panoramico alternativo)

Determina el grado en que el efecto panoramico del sonido del operador seleccionado alternara hacia la izquierda o
hacia la derecha por cada nota que pulse. El ajuste de Pan se utiliza como posicion panoramica basica.

Ajustes: 164-C-R63

Scaling Pan (cambio de escala de efecto panoramico)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan a la posicion
panoramica, izquierda y derecha, del operador seleccionado. En la nota C3, el ajuste de efecto panoramico principal
se utiliza como la posicién panoramica bésica. Los ajustes positivos hacen que la posicién panoramica se establezca
a la izquierda al interpretar en el registro mas grave del teclado y a la derecha cuando interprete en el registro mas
agudo del teclado. Un valor negativo obtendra el efecto opuesto.

Ajustes: -64-+0-+63
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Reference Edit

Parte normal (FM-X)

A

KeyOnDly Sync (selector de sincronizacion de tempo de retardo de activacion de tecla)
Determina si “Key On Delay Time Length” esta o no sincronizada con el tempo.
Ajustes: Off, On

Delay Length (duracion de tiempo de retardo de activacion de tecla)
Determina el tiempo (o el retardo) transcurrido desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado y el instante

en que el sonido se reproduce efectivamente. Pueden configurarse diferentes tiempos de retardo para cada operador.

No esta disponible cuando el parametro “KeyOnDly Sync” esta activado.
Ajustes: 0-127

Delay Length (longitud de nota de retardo de activacion de tecla)

Determina el tiempo del parametro “Key On Delay” si “KeyOnDly Sync” esta configurado como On.

Ajustes: 1/16, 1/8 Tri. (tresillos de corcheas), 1/16 Dot. (semicorcheas con puntillo), 1/8, 1/4 Tri. (tresillos de negras), 1/8 Dot.
(corcheas con puntillo), 1/4, 1/2 Tri. (tresillos de blancas), 1/4 Dot. (negras con puntillo), 1/2, Whole Tri. (tresillos de
redondas), 1/2 Dot. (blancas con puntillo), 1/4 x 4 (cuatrillos de negras; cuatro negras en cada compas), 1/4 x 5 (cinquillos
de negras; cinco negras en cada compas), 1/4 x 6 (seisillos de negras; seis negras en cada compas), 1/4 x 7 (septillos de
negras; siete negras en cada compas), 1/4 x 8 (octillos de negras; ocho negras en cada compas)

Algorithm (algoritmo)

En la pantalla Algorithm puede especificar el algoritmo que determina la organizacion de los operadores y como se
genera el sonido FM.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Operador [Common] >

N [Pt Sctiings] > [Algorithm]

Edit - Part5 - Common 1T

General

18 B E

2468

Algorithm

Part 5 Common

Algorithm (namero de algoritmo)
Cambia de algoritmo.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Feedback (nivel de realimentacion)
Las formas de onda se pueden cambiar realimentando una parte de la sefial generada por un operador a través del
mismo. Este parametro permite establecer el nivel de realimentacion.

Ajustes: 0-7
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Reference Performance Egit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) pF;?(I;tL?s(ijéen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Algorithm Search (busqueda de algoritmo) Edicion de partes normales (FM-X)

Abre la pantalla Algorithm Search. En esta pantalla puede buscar los algoritmos que desee filtrando el nimero de

portadores, o la longitud maxima de la conexién en serie de operadores.
Part Settings

Lista de algoritmos

General

Edit - Part5 - Common » Algorithm

» Zone Settings

» Zone Transmit

Pitch / Filter
Pitch

3]s e]7 shs][ef7 a][5]s]7 s\[afel7 131517 PEG/Scale
IHO D OHO B 1[2]3 [ 12 0 O 20 af6ls Filter Type
Filter EG
Filter Scale
i][2fa]6
Routing
Ins A
Ins B
EQ

Carrier 5 3 6 L 8 Ins Assign

Arpeggio

i Common
Chain (cadena)

Filtra los algoritmos en funcién de la longitud maxima de la conexion en serie de operadores.
Ajustes: 1-8 Advanced

Individual

Motion Seq

Carrier (portador)
Filtra los algoritmos segun el nimero de portadores.
Ajustes: 1-8 Lane

Mod / Control
Part LFO
2nd LFO

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) Control Assign
(pagina 109).

Common

Zone Settings (ajustes de zona)

Receive SW

Zone Transmit (transmision de zona) Form / Freq
Level

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 111).
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Reference

Edit

Parte normal (FM-X)

A

Pitch/Filter (tono/filtro)

Pitch (tono)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)

(pagina 106), con la excepcién de que el parametro Legato Slope no esta disponible.

PEG/Scale (generador de envolventes de tono/escala)

Desde esta pantalla Pitch EG/Scale puede configurar todos los ajustes de tiempo y nivel del EG de tono (PEG), que
determinan cémo sonaran los cambios de sonido en el transcurso del tiempo, asi como la escala de las partes.

Funcionamiento [PEG/Scale]

Edit - Part5 - Common

Filter

EC
. Level

PEG Depth
Mod /

Control

-

Part 5 Common

Initial

[o]

Attack

Depth/Vel

0]

Decay1

Decay1

+0

bidkidd 4 140

Center Key
C3

Pitch/Vel
+0

Random Pitch

0]

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Operador [Common] - [Pitch/Filter] >

Pitch/Key

+10

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los parametros disponibles tal y como aparecen en la pantalla.

Initial (inicial) Attack (ataque) Decay1 (caida 1) | Decay2 (caida 2) | Release
(liberacién)

Time - Tiempo de ataque Tiempo de caida 1 Tiempo de caida 2 Tiempo de liberacion
(tiempo)

Level Nivel de retencion Nivel de ataque Nivel de caida 1 Nivel de caida 2 Nivel de liberacion
(nivel)
Ajustes: Time: 0-99

Level: -50 — +50

PEG Depth (profundidad de PEG)
Determina el intervalo de tono para el EG de tono (PEG).

Ajustes: 8oct, 2 oct, 1 oct, 0,5 oct

Depth/Vel (sensibilidad de velocidad de profundidad de PEG)
Determina la manera en que se generara el intervalo de tono de acuerdo con la velocidad (intensidad) con que se

toquen las notas en el teclado.
Ajustes: 0-7

Time/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de PEG)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan a los tiempos del EG de

tono (PEG). Center Key (Tecla central, C3) se utiliza como tono béasico de este pardametro.

Ajustes: 0-7

Valores positivos: las notas agudas conllevaran una velocidad de transicion alta del PEG, en tanto que las graves
produciréan una baja velocidad.

0: la velocidad de transicion del PEG no cambia independientemente de la nota tocada.
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Reference

Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normal (AWM2) percusion Parte norrpal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Pitch/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tono)
Determina la sensibilidad del efecto Key Follow (el intervalo de tono de notas contiguas), con el tono de Center Key (a
continuacién) como estandar.
Ajustes: -200% — +0% — +200%
+100% (el ajuste normal): la distancia entre las notas contiguas es de un semitono.
0%: todas las notas tienen el mismo tono que Center Key (tecla central).
Valores negativos: los ajustes se invierten.

Center Key (tecla central de sensibilidad al seguimiento de tecla de tono)
Determina la nota o el tono central del efecto Key Follow sobre el tono.
Ajustes: C-2-G8

Pitch/Vel (sensibilidad de la velocidad del tono)

Determina la manera en que el tono responde a la velocidad.

Ajustes: -64-63
Valores positivos: cuanto mas fuerte se toca el teclado, mas sube el tono.
Valores negativos: cuanto mas suave se toca el teclado, mas baja el tono.
0: no hay cambios de tono.

Random Pitch (profundidad de tono aleatorio)
Permite variar aleatoriamente el tono para cada nota tocada.
Ajustes: 0-127

NOTA Consulte informacién detallada acerca del EG de tono en el Manual de parametros del sintetizador, que encontraréa en
la documentacion en formato PDF.

Filter Type (tipo de filtro)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos para las partes normales (AWM2)
(pagina 152).

Filter EG (generador de envolventes de filtro)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos para las partes normales (AWM2)
(pagina 157).

Filter Scale (escala de filtro)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos para las partes normales (AWM2)
(pagina 159).
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Reference Edit

Parte normal (FM-X)

Effect (efectos)

Routing (direccionamiento)
En la pantalla Routing puede determinar las conexiones de efectos para las partes.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] > seleccione una parte > Operador [Common] > [Effect] >

Funcionamiento [Routing]

Selector de efectos de insercion

Edit - Part9 -

Routing

Carrier

Thru
Part Output

-

Part9 Common

Selector de efectos de insercién

Insertion FX Switch (selector de efectos de insercion)
Determina si el efecto de insercion A/B esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria de efecto)
Type (tipo de efecto)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes: Consulte informacién detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en
la documentacion en formato PDF. Ademaés, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido)

Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas.

Ajustes: Consulte la lista completa de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador)

Determina qué parte se usara para la cadena lateral/modulador. No esta activado para todos los tipos de efectos.
Para obtener informacién sobre la cadena lateral y el modulador, consulte la pantalla Routing (pagina 114) de la parte
normal (AWM?2).

Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off

Ins Connect (tipo de conexion de insercion)

Determina el direccionamiento de los efectos de insercion Ay B. Los cambios de ajuste aparecen en el diagrama de la
pantalla para indicar claramente como se encamina la sefial. Consulte informacién detallada en la seccion “Conexiéon
de efectos” de la “Estructura béasica” (pagina 20).

Ajustes: Parallel, Ins A>B, Ins B>A
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Reference Performance Egit Search Utility Live Set

Parte de

Parte normal (AWM2) percusion

Parte normal (FM-X) Common/Audio

Rev Send (transmision de reverberacion) Edicién de partes normales (FM-X)

Determina el nivel de transmisiéon de la sefial enviada desde el efecto de insercion A/B al efecto Reverb. L
Ajustes: 0-127

Part Settings
Var Send (transmision de variacion) @erEal
Determina el nivel de transmision de la sefial enviada desde el efecto de inserciéon A/B al efecto Variation.
Ajustes: 0-127

Algorithm

Zone Settings
Part Output (seleccion de salida de parte)
Determina la salida de audio especfifica.
Ajustes: Mainl&R, USB182..USB788, USB1...USBS, Off Pitch / Filter
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONO]/[R]. Pitch
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].

Zone Transmit

USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST]. el
Off: no se envia ninguna sefal de audio para la parte. Filter Type
Filter EG
Ins A (efecto de insercién A) Filter Scale
Ins B (efecto de insercion B) Effect
» Routing
Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicion de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
P » InsA
(pagina 115).
p» InsB
EQ lizador d t >
(ecualizador de partes) > Ins Assign
Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) p Arpeggio

(pagina 116). > Common

» Individual
Ins Assign (asighacion de insercién) » Advanced
) . . . p» Motion Seq
Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 119). » Common
» Lane
. . Mod / Control
Arpeggio (arpegio)
Part LFO
. 2nd LFO
Common (comun) Control Assign
Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) Receive SW
regina 120
Form / Freq
Individual Level

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 123).

Copia o intercambio de
operadores

Advanced (avanzado)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 125).

Motion Seq (secuenciador de movimiento)

Common (comun)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 126).

Lane (linea)

Se trata de los mismos pardmetros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2) (pagina 129).
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Edit

Parte normal (FM-X)

A

Mod/Control (modulacién/control)

Part LFO (LFO de parte)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 134), con dos excepciones: los valores de ajuste del parametro Destination son diferentes y “Element Phase
Offset (compensacion de fase de elemento de LFO)” no esta disponible. Consulte informacion detallada acerca de los
valores de ajuste en la Lista de datos, que encontrara en la documentacién en formato PDF.

2nd LFO (segundo LFO)

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una parte - Operador [Common] - [Mod/Control] >

Funcionamiento (2nd LFO]

Pitch Modulation Operator Depth Ratio
(proporcién de profundidad de operador de modulacién de tono del segundo LFO)

Edit - Part4 FX] bidkidd

LFO Waw
Tria
Extended LFO I E
ON o° 0
Key On Reset

OFF
. Operator Depth Ratio
Arpeggio

Destination 3 a4

Pitck

Amplitud

Filte

Part4 Common

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio
(proporcién de profundidad de operador de modulacién de amplitud de segundo LFO)

LFO Wave (forma de onda de segundo LFO)

Permite seleccionar la forma de onda del segundo LFO.

Ajustes: Triangle, Saw Down, Saw Up, Square, Sine, S/H

NOTA Cuando se selecciona el tipo “Sine”, se muestran dos ondas en el diagrama de la pantalla, debido al cambio de fase
de la onda de modulacion de amplitud.

Key On Reset (restablecimiento de activacion de tecla de segundo LFO)
Determina si el segundo LFO se restablecerd o no cada vez que se pulsa una nota.
Ajustes: Off, On

Extended LFO (LFO extendido)

Cambia el intervalo de velocidad del segundo LFO entre el antiguo intervalo convencional (Off: 0-99) y el intervalo
nuevo extendido (On: 0-415).

Si desea mantener la compatibilidad con el parametro anterior (de MODX versién 1.10 o anterior/MONTAGE version
2.50 o anterior), desactive esta opcion.

Ajustes: Off, On

Speed (velocidad de segundo LFO)
Ajusta la velocidad (frecuencia) de la variacion del segundo LFO. Cuanto mayor sea el ajuste, mayor sera la velocidad.
El valor maximo cambia segun el ajuste de “Extended LFO”.

Ajustes: 0-99 0 0-415
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Reference

Edit

Parte normal (FM-X)

A

Phase (fase de segundo LFO)
Determina el punto de fase inicial de la onda del segundo LFO cuando se restablece.
Ajustes: 0°, 90°, 180°, 270°

Delay (tiempo de retardo de segundo LFO)

Determina el tiempo de retardo entre el momento en que pulsa una tecla en el teclado y el momento en que el segundo
LFO entra en funcionamiento.

Ajustes: 0-99

Pitch Modulation (profundidad de modulacion de tono de segundo LFO)
Determina la magnitud (profundidad) en que la forma de onda del segundo LFO varia (modula) el tono del sonido.
Ajustes: 0-99

Amplitude Modulation (profundidad de modulaciéon de amplitud de segundo LFO)

Determina la magnitud (profundidad) en que la forma de onda del segundo LFO varfa (modula) la amplitud o volumen
del sonido.

Ajustes: 0-99

Filter Modulation (profundidad de modulacién de filtro de segundo LFO)

Determina la magnitud (profundidad) en que la forma de onda del segundo LFO varfa (modula) la frecuencia de corte
del filtro.

Ajustes: 0-99

Pitch Modulation Operator Depth Ratio

(proporcion de profundidad de operador de modulacion de tono del segundo LFO)

Ajusta la magnitud (profundidad) que se determina en el parametro “2nd LFO Pitch Modulation Depth” para cada
operador.

Ajustes: 0-7

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio

(proporcién de profundidad de operador de modulacién de amplitud de segundo LFO)

Ajusta la magnitud (profundidad) que se determina en el parametro “2nd LFO Amplitude Modulation Depth” para cada
operador.

Ajustes: 0-7

Control Assign (asignacion de control)

Funcionamiento [Control Assign]

bidkidd 4 140

Edit - Part5 - Common

Auta Display Filter ay Name

Select

2nd

o InsA InpLvl

tro -
° Source

Arpeggio

Polarity Ratio Param 1

Zz7) [ ~
iy 2

Part 5 Common

MODX+ Manual de referencia

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte - Operador [Common] - [Mod/Control] >

Edicion de partes normales (FM-X)

Common

Part Settings

General

Algorithm

Zone Settings

Zone Transmit
Pitch / Filter

Pitch

PEG/Scale

Filter Type

Filter EG

Filter Scale
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

Ins Assign

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
» 2ndLFO
» Control Assign
Receive SW

Form / Freq

Level

Copia o intercambio de
operadores

192



Reference Edit

Parte normal (FM-X)

A

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 138), con la excepcion de los valores de ajustes distintos para el parametro Destination. Consulte informacion
detallada acerca del valor de ajuste en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
También se muestra el parametro siguiente en esta pantalla.

Operator SW (selector de operador)

Permite determinar si el controlador afectara (On) o no (Off) a cada operador individual. Solo esta disponible cuando se
establece un parametro relacionado con el operador en “Destination”.

Ajustes: Off, On

Edit - Part5 - Common 1T

Auta Display Fi ¥ Display Name

Select

-

Source Operator Rate

Polarity Ratio Param 1

-

Part 5 Common

Operator Rate (relacion de operador)

Determina la sensibilidad del controlador al cambiar el conjunto de parametros establecido en “Destination” para cada
operador.

Este parametro unicamente esta disponible cuando “Destination” se ha establecido en “OP Freq” o en “OP AEG
Offset”.

Ajustes: Off, On

SW/Rate (selector de Operator Switch/Operator Rate)

Cambia entre las pantallas “Operator Switch” y “Operator Rate”.

Este parametro Unicamente esta disponible cuando “Destination” se ha establecido en “OP Freq” o en “OP AEG
Offset”.

Ajustes: Off, On

Receive SW (selector de recepcion)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 143).
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Reference Edit

Parte normal (FM-X)

A

Operator Edit (edicion de operadores) Edicion de partes normales (FM-X)
Form/Freq (forma/frecuencia) Part Settings
En la pantalla Form/Frequency puede configurar todos los ajustes de forma de onda y frecuencia de los operadores. General
Algorithm
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una parte - seleccione un operador = [Form/Freq] Zone Settings

Zone Transmit
Edit - Part5 - Operator 1T 4 140 Pitch / Filter
Pitch
FH”'I PEG/Scale
Filter Type
Filter EG
- Filter Scale
Shechsl Effect
0] 0 Sine Routing
Ins A
Ins B
EQ

Frequency Detune Pitch/Key Ins Assign

Level Initial Attack Key On Reset Pitch/Vel

on +0

9 Hz +0 0 Arpeggio

Common

Individual
Mute

Advanced

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los parametros disponibles tal y como aparecen en la pantalla. Motion Seq

Common

Initial (inicial) Attack (ataque) Decay (caida) Lane

Mod / Control
Level Nivel inicial Nivel de ataque - Part LFO
(nivel) 2nd LFO
Control Assign

Time - Tiempo de ataque Tiempo de caida
(tiempo)

Ajustes: Time: 0-99
Level: -50 - +50 Receive SW

Spectral (forma espectral)

Determina la forma espectral del operador seleccionado. P Form/Freq

Ajustes: Sine, All 1, All 2, Odd 1, Odd 2, Res 1, Res 2 Level

Skirt (franja espectral)
Determina la amplitud de la “franja” inferior de la curva de tonos armoénicos de la formante. Los valores mas altos

producen una franja mas amplia y los valores mas bajos producen una franja mas estrecha. No esta disponible cuando Copia o intercambio de
“Spectral” esta configurado como “Sine”. operadores
Ajustes: 0-7

Resonance (resonancia espectral)

Determina en qué medida la velocidad afecta a la resonancia de la forma espectral. La frecuencia central se mueve
hacia frecuencias superiores y esto permite crear una resonancia especial en el sonido. Solo esta activado cuando
“Spectral” se ha configurado como “Res 1” 0 “Res 2”.

Ajustes: 0-99
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Performance Edit Search Utility
Parte de
Parte normal (AWM2) percusion Parte norrpal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Las formas de onda basicas que se utilizan como operadores contienen tonos arménicos, con la excepcion de “Sine”.
Una onda sinusoidal contiene su frecuencia fundamental sin tonos armoénicos adicionales. Por consiguiente, cuando
“Form” se configura como cualquier forma de onda distinta de “Sine”, puede ajustar los tonos arménicos y el pico de
cada formante determinando los parametros relacionados en funcién del tipo de forma de onda. A continuacion se
muestran las formas de onda basicas y los parametros caracteristicos.

alln all2
Nivel ! Nivel !
i«—Franja—p! i« Franja—p!
Frecuencia central Fre'cuencia Frecuencia central Fr'ecuencia
(F.Coarse y Freq Fine) (Hz) (F.Coarse y Freq Fine) (Hz)
odd1 odd2
Nivel ! . Nivel ! .
¢—Franja—yp! 14— Franja—p!
Frecuencia central Fre'cuencia Frecuencia central Fr'ecuencia

(F.Coarse y Freq Fine) (Hz) (F.Coarse y Freq Fine) (Hz)

Cuanto mayor sea el valor de la “franja} mas tonos arménicos contendra la onda.

res 2
Franja

res 1
Franja

< »
)l >
'
'
'
'
'

4
v

Resonancia de la
frecuencia central

frecuencia central

\
1
' Resonancia de la
h
h

Nivel 4 ¢ N

\ Frecuencia central Frecuencia
(Hz)

(F.Coarse y Freq Fine)

'\ . Frecuencia
Frecuencia central (H2)

(F.Coarse y Freq Fine)

Cuanto mayor es el valor del parametro “Resonance” (resonancia), mayor es la frecuencia que se mueve la frecuencia central.
* Parametro Resonance=0: la frecuencia central es la onda basica
* Pardmetro Resonance=99: la frecuencia central es el arménico nimero 100

Key On Reset (restablecimiento de activacion de tecla de oscilador)
Determina si la oscilacion del operador se restablece cada vez que se pulsa una nota.
Ajustes: Off, On

Pitch/Vel (sensibilidad de la velocidad del tono)
Determina la manera en que el tono del operador seleccionado responde a la velocidad. Solamente estara disponible
si el parametro “Freq Mode” esta configurado como “Fixed”.
Ajustes: -7-+7
Valores positivos: cuanto mas fuerte se toca el teclado, mas sube el tono.
Valores negativos: cuanto mas suave se toca el teclado, mas baja el tono.
0: no hay cambios de tono.

Freq Mode (modo de frecuencia de oscilador)

Determina los ajustes del tono de salida del operador.

Ajustes: Ratio, Fixed
Ratio: determina el tono de salida detectando la nota que se interpreta al teclado.
Fixed: especifica el tono estableciendo los parametros “Coarse” y “Fine”.
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Reference

Edit

Parte normal (FM-X)

A

Coarse (afinacién poco precisa)
Determina el tono de cada operador.

Ajustes:

Cuando “Freq Mode” esta configurado como “Ratio”: 0-31

Cuando “Freq Mode” esta configurado como “Fixed”: 0-21

Fine (afinacidn precisa)

Determina la afinacion precisa del tono de cada operador.

Ajustes:

Cuando “Freq Mode” esta configurado como “Ratio”: 0-99

Cuando “Freq Mode” esté4 configurado como “Fixed”: 0-127

Detune (desafinacion)

Establece el tono de salida del operador en un valor ligeramente superior o inferior.
Aunque se haya establecido el mismo valor de pardmetro para “Coarse Tune” y “Fine Tune”, Detune permite elevar o
disminuir ligeramente el tono de cada operador. De este modo, puede afiadir una dimensién adicional al sonido y

mejorar las caracteristicas espaciales.

Ajustes: -15-+15

Pitch/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tono)

Determina la sensibilidad del efecto de notas contiguas (cuyo grado depende de su posicion o intervalo de octavas).

Solamente estara disponible si el parametro “Freq Mode” esta configurado como “Fixed”.

Ajustes: 0-99

0: todas las notas del mismo tono se especifican mediante Coarse y Fine.

99: la distancia entre las notas contiguas es de un semitono.

Level (nivel)

En la pantalla Level puede configurar todos los ajustes de volumen del operador.

Funcionamiento

Edit - Part5 - Operat

La siguiente tabla presenta los nombres completos de los parametros disponibles tal y como aparecen en la pantalla.

Attack

Level/Vel

+0

Decay1

Time/Key

bidkidd

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - seleccione una parte > seleccione un operador > [Level]

(H BB
2fa]sls

Break Point

Rel(Hold)

0]

Curve Lo

0] Linear

il |

Curve Hi

Linear

Hold (retencién) Attack (ataque) Decay1 (caida 1) Decay2 (caida 2) Release (liberacion)
Time Tiempo de retencion Tiempo de ataque Tiempo de caida 1 Tiempo de caida 2 Tiempo de liberacién
(tiempo)
Level - Nivel de ataque Nivel de caida 1 Nivel de caida 2 Nivel de liberacion
(nivel) (retencion)
Ajustes: Time: 0-99
Level: 0-99

Level (nivel de operador)

Determina el nivel de salida del operador.

Ajustes: 0-99
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Reference

Performance

Edit

Parte normal (AWM2)

Search

Parte de

percusion

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Level/Vel (sensibilidad a la velocidad de nivel)
Determina la manera en que el nivel de salida del operador responde a la velocidad.

Ajustes:

-7 —-+7

Valores positivos: cuanto mayor es la fuerza que aplica al interpretar al teclado, méas asciende la salida.

Valores negativos: cuanto méas suavemente interpreta al teclado, més asciende la salida.
0: el nivel de salida no cambia.

Time/Key (sensibilidad al seguimiento de tecla de tiempo de AEG)

Determina en qué grado las notas (concretamente, su posicion o intervalo de octavas) afectan a los tiempos del EG de

amplitud del elemento seleccionado.

Ajustes:

0-7

Valores positivos: las notas agudas conllevan una velocidad de transicién del EG de amplitud alta, en tanto que las

graves produciran una velocidad baja.
0: la velocidad de transicion del EG de amplitud no cambia independientemente de la nota tocada.

Break Point (punto de interrupcion)

Determina los puntos de interrupcion de escala de amplitud especificando sus respectivos nimeros de nota.

Ajustes:

A-1-C8

Curve Lo (curva baja)
Curve Hi (curva alta)
Determina la curva de cambio de escala de amplitud.

Ajustes:

-Linear, -Exp, +Exp, +Linear

Lvi/Key Lo (profundidad baja)
Lvi/Key Hi (profundidad alta)
Determina el grado de curvatura de la curva (precedente).

Ajustes:

0-99

El teclado se divide en dos en el punto de interrupcion.

El lado de tonos agudos de la derecha se define mediante la profundidad Ry la curva R; el lado de tonos graves de la

izquierda se define mediante la profundidad L y la curva L, como se describe a continuacion.

El nivel de salida de la tecla establecido como punto de interrupcion depende del ajuste de nivel del operador. Para las
teclas del lado izquierdo del punto de interrupcion, el nivel de salida se ajusta en funcién de la curva determinada por
la curva baja y la profundidad baja. Para las teclas del lado derecho del punto de interrupcion, el nivel de salida se
ajusta en funcién de la curva determinada por la curva alta y la profundidad alta. El nivel de salida cambia de manera
exponencial a partir del punto de interrupcion en la curva de tipo exponencial y lo hace de forma lineal a partir del
punto de interrupcién en la curva de tipo lineal. En ambos casos, cuanto mas alejada se encuentre la tecla del punto de

Profundidad baja

Nivel de salida A +

Curva baja

+exp

Curva alta

Tecla

Nivel de salida del punto de interrupcién

interrupcion, mayor serd el cambio del nivel de salida para esa tecla.

B Copia o intercambio de operadores
Igual que “Copia o intercambio de elementos” para partes normales (AWM2) (pagina 171).
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) pPe?(r:tuesidéen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit (edicidn de ajustes comunes/ commevAvo e

Common/Audio

aUdiO) p General

Una interpretacion consta de 16 partes como méaximo. En la pantalla de edicion de ajustes comunes y de audio puede Audio In
ajustar los parametros relacionados con la interpretacion en su conjunto y las partes de audio. Mixing
Routing
General Ins A
Ins B
En la pantalla General puede configurar varios parametros para la interpretacion. EQ
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] -> [EDIT] - [General] Motion Seq
Common
Edit - Common/Audio [FX] 1] Lane
Control

Performance Name Tl Motion Control Flag Tg Flag

General Freaky Dancer FM-X + ) Control Assign

Control Number
Effect
Routing

Volume

Portamento Variation
Reverb
Master FX
St T M Hold Mode Master EQ

Momentary Momentary Momentary USB Monitor

Contro

Audition dank Phrase Number Note Shift

Common

Performance Name (nombre de interpretacion)
Determina el nombre de la interpretacion seleccionada. El nombre de la interpretacién puede contener un maximo de
20 caracteres. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccién de caracteres.

Motion Control Flag (indicador de control de movimiento)

Determina si se agregara o no el atributo “Motion Control” a la interpretacion seleccionada. Cuando se encuentra
activado, el icono “MC” aparece en la pantalla Performance Play (pagina 27). En la pantalla Performance Category
Search, puede filtrar la interpretacion por “MC” (pagina 215).

Ajustes: Off, On

Tg Flag (indicador del generador de tonos)

Muestra el atributo correspondiente al generador de tonos de la interpretacion seleccionada. El icono de nombre del
generador de tonos se muestra en la pantalla Performance Play (pagina 27). En la pantalla Performance Category
Search, puede filtrar la interpretacion por “AWM2/FM/AWM2+FM-X" (pagina 215).

Ajustes: AWM2, FM-X, AWM2+FM-X

Volume (volumen de interpretacion)
Determina el volumen de salida de la interpretacion seleccionada.
Ajustes: 0-127

Pan (efecto panoramico)
Determina la posicion panoréamica estéreo de la interpretacion seleccionada.
Ajustes: L63-C-R63

Var Return (retorno de variacion)
Determina el nivel de retorno del efecto de variacion.
Ajustes: 0-127
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
Rev Return (retorno de reverberacion) Common/Audio Edit
Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion. .
. Common/Audio
Ajustes: 0-127
» General
Audition Phrase Bank (banco de frases de audicién) Audio In
Permiten seleccionar un banco de frases de audicion. .
Mixing
Audition Phrase Number (nimero de frase de audicién) Routing
Determina el numero de frase de audicion. Puede escuchar una muestra de los sonidos de la interpretacion Ins A
seleccionada. Esto se denomina “frase de audicion”. A cada interpretacion predeterminada se le asigna previamente
la frase de audicién mas idénea. Ins B
Ajustes: 1-1093 EQ
. . sl Motion Seq
Note Shift (desplazamiento de notas de frase de audicion)
Determina, en semitonos, el ajuste (transposicién) de la frase de audicion. Common
Ajustes: -24semi-— +24semi Lane
. . . . _ Control
Velocity Shift (desplazamiento de velocidad de frase de audicién)
Determina la velocidad de la frase de audicion. Control Assign
Ajustes: -63 - +63 Control Number
. Effect
Portamento Master SW (selector principal de portamento)
Cuando “Portamento Master SW” se ha establecido en On para una parte, este parametro determina si el portamento Routing
se aplica a esa parte 0 no. Variation
Ajustes: Off, On
! Reverb
Portamento Time (tiempo de portamento) Master FX
Determina el tiempo o velocidad de transicion del tono cuando se aplica el portamento. Master EQ
Ajustes: -64 - +63 -
USB Monitor

Assign 1 Mode/Assign 2 Mode (modo de selector asignhable 1/2)
Determina si los botones [ASSIGN 1] y [ASSIGN 2] funcionan como si fueran de tipo fijo o0 momentaneo.
Ajustes: Latch, Momentary

Latch: cuando se establece en “Latch”, al pulsar el botédn, el estado alterna entre encendido y apagado.

Momentary: cuando se establece en “Momentary”, al pulsar el botén o mantenerlo pulsado, el indicador luminoso se
enciende y, al soltarlo, el botdn se apaga.

MS Hold Mode (modo de retencién del secuenciador de movimiento)
Determina la manera en que el boton [MOTION SEQ HOLD] responde cuando se pulsa.
Ajustes: Latch, Momentary
Latch: cuando se establece en “Latch”, al pulsar el boton, el estado alterna entre encendido y apagado.

Momentary: cuando se establece en “Momentary”, al pulsar el botén o mantenerlo pulsado, el indicador luminoso se
enciende y, al soltarlo, el botén se apaga.

Update User Auditions (actualizar audiciones de usuario)
Convierte en audiciones de usuario todas las canciones grabadas en el MODX+. Si las audiciones de usuario ya
existen, todas ellas se sobrescribiran.
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Performance Edit Search Utility

Parte de

Parte normal (AWM2) percusion

Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Audio In (entrada de audio)

Mixing (mezcla)

En la pantalla Mixing puede configurar los ajustes de volumen de la parte de audio (la sefial de entrada de las tomas
A/D INPUT [L/IMONOY/[R]) y de la parte digital (la sefial de entrada del terminal [USB TO HOST]*).

* Solo el sonido del puerto que, entre todos los puertos de dispositivo, se haya establecido en “Digital L/R”.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Audio In] - [Mixing]

FX] bidkidd

Edit - Common/Audio

Genera

Input Mode

Audio In Routing

-
Output Select

Volume

Ins A

Contro

Digital In Input Mode

-
Volume Dry Level Rev Send Output Select

100 127 0

Common

A/D In Input Mode/Digital In Input Mode (modo de entrada de parte A/D o modo de entrada de parte
digital)

Determina la configuracion de sefial de la parte A/D o digital, o de qué manera se dirigen la sefial o las sefiales
(estéreo 0 mono).

Ajustes: L Mono, R Mono, L+R Mono, Stereo

L Mono: solo se usa el canal izquierdo (L).

R Mono: solo se usa el canal derecho (R).

L+R Mono: Los canales izquierdo y derecho se mezclan y procesan en mono.
Stereo: se utilizan los dos canales izquierdo y derecho.

NOTA Solo se procesa la entrada de sonido del canal [L/IMONQO] en mono.

Volume (volumen de parte A/D o volumen de parte digital)
Determina el nivel de salida de la parte A/D o digital.
Ajustes: 0-127

Pan (panoramica de parte A/D o de parte digital)
Determina la posiciéon panoramica estéreo de la parte A/D o digital.
Ajustes: L63-C-R63

Dry Level (nivel sin efectos de parte A/D o nivel sin efectos de parte digital)

Determina el nivel de la parte A/D o digital que no se ha procesado con efectos del sistema. Solo esta disponible
cuando “Part Output” se ha establecido en “MainL&R”".

Ajustes: 0-127

Var Send (envio de variacion de parte A/D o envio de variacion de parte digital)

Determina el nivel de envio de la sefial de la parte de audio o digital que se envia al efecto Variation. Solamente esta
disponible cuando “Part Output” esté ajustado en “MainL&R” vy, en la parte A/D, “Global A/D” esta ajustado en “OFF”.
Ajustes: 0-127
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Parte normal (AWM2) pZ?(r:tues?éen Parte normal (FM-X) CommoAn/Audio
Rev Send (envio de reverberacion de parte A/D o envio de reverberacion de parte digital) Common/Audio Edit
Dleterm_ina el nivel de envio de la sefial Qe la parte de gudio o digital que se envia al efecto Reverb. lSoIamente esta
disponible cuando “Part Output” esté ajustado en “MainL&R” y, en la parte A/D, “Global A/D” esta ajustado en “OFF”.
Ajustes: 0-127 General
Audio In

Output Select (seleccion de salida de parte A/D o seleccion de salida de parte digital)

Determina las salidas especificas de la sefial de cada parte individual A/D o digital. > Mixing
Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USBS, Off » Routing
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONQO]/[R]. Ins A
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST]. Ins B
USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST].
Off: no se envia ninguna sefial de audio para la parte. EQ
Motion Seq
Routing (direccionamiento) Common
Lane
En la pantalla Routing puede determinar las conexiones de efectos para la parte A/D. Control

Control Assign

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] = [EDIT] = [Audio In] > [Routing] Control Numb
ontro umbper

Selector de efectos de insercion Effect
Routing
Edit - Common/Audio [FX| (1] Variation

Reverb
Master FX
0 Master EQ
Audio In  Routing USB Monitor

Ins Connect

Output &

-

Common

Selector de efectos de insercion

Insertion FX Switch (selector de efectos de insercion)
Determina si el efecto de insercion A/B esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria de efecto)
Type (tipo de efecto)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes: Consulte informacién detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en
la documentacion en formato PDF. Ademaés, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido)

Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas. Es posible modificar cémo se vera afectado el sonido por la configuraciéon preprogramada
seleccionada.

Ajustes: Consulte la lista completa de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador) Common/Audio Edit
Determ/me} que‘parte se usara para la cadena lateral/modulador. Common/Audio
No esta disponible para todos los tipos de efectos.
Para obtener informacion sobre la cadena lateral y el modulador, consulte la pantalla Routing de la parte normal General
(AWM2) (pagina 114). Audio In
Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off —
Mixing

Ins Connect (tipo de conexion de insercion) » Routing
Determina el direccionamiento de los efectos de insercion Ay B. Los cambios de ajuste aparecen en el diagrama de la > InsA
pantalla para indicar claramente como se encamina la sefial. Consulte informacion detallada en la seccién “Conexiéon
de efectos” de la “Estructura basica” (pagina 20). » InsB
Ajustes: Ins A>B, Ins B>A » EQ

Motion Seq

Rev Send (transmision de reverberacion)
Determina el nivel de transmision de la sefial enviada desde el efecto de insercion A/B (o desde la sefial desviada) al Common
efecto Reverb. Solamente esté disponible cuando “Part Output” esta ajustado en “MainL&R” y, en la parte A/D, “Global

IR Lane
A/D” esta ajustado en “OFF”.
Control
Ajustes: 0-127 Control Assign

Control Number

Var Send (transmision de variacion)
Determina el nivel de transmisién de la sefial enviada desde el efecto de insercion A/B (o desde la sefial desviada) al Effect
efecto Variation. Solamente esta disponible cuando “Part Output” esta ajustado en “MainL&R” y, en la parte A/D, Routing
“Global A/D” esté ajustado en “OFF”.

Ajustes: 0-127 Variation
Reverb

Envelope Follower (seguidor de envolvente) Master EX

Muestra la pantalla de ajustes del seguidor de envolvente. Para obtener informacion, consulte la pantalla Routing

(pagina 114) de edicién de parte normal (AWMZ2). Solo esta disponible cuando “Part Output” se ha establecido en Master EQ

“MainL&R”. USB Monitor

Output Select (seleccion de salida de parte)

Determina la salida de audio especifica.

Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, AsgnL, USB1...USB8, Off
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONQO]/[R].
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].
USB1...USB8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST].
Off: no se envia ninguna sefal de audio para la parte.

Ins A (efecto de insercion A)
Ins B (efecto de insercion B)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 115).

EQ (ecualizador)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM?2)
(pagina 116), con la excepcion de “3-band EQ”, que esté inactivo.
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
: - — Common/Audio Edit
Motion Seq (secuenciador de movimiento)
Common/Audio
c . General
ommon (comun
( ) Audio In
En la ficha Common/Audio Part de la pantalla Common, puede establecer los parametros relacionados con el Mixing
secuenciador de movimiento que se utilizan habitualmente para todas las partes. Routing
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Motion Seq] - [Common] Ins A
Ins B
EQ
Edit - Common/Audio &3 Ikl -
p» Motion Seq

» Common

Common Common

Clock Arp Motion S Lane

Swing Unit Gate Time A Amplitude Shape 5 t Random Control

Control Assign

Control Number

Effect

Contro Routing
Bahda Variation
0] Reverb
Master FX

Master EQ

- -
Sync Part Arp/MS Grid

Part 1 f 120 USB Monitor

Common

Common Clock Swing (swing comun)

Determina el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Se trata del valor de
compensacion para el swing del arpegio/secuenciador de movimiento para cada parte.

Ajustes: -120 - +120

Common Clock Unit (multiplicacion de unidades comun)
Ajusta el tiempo de reproduccion del arpegio/secuenciador de movimiento para toda la interpretacion.
Este parametro se aplica a la parte cuando el pardmetro Unit Multiply de la parte se ha establecido en “Common”.
Mediante este parametro, puede crear un tipo de arpegio/secuenciador de movimiento diferente del original.
Ajustes: 50%-400%

200%: el tiempo de reproduccion se duplicara y el tempo se dividira por la mitad.

100%: el tiempo de reproduccion normal.

50%: el tiempo de reproduccion se dividira por la mitad y el tempo se duplicara.

Common Arp Gate Time (tiempo de compuerta de arpegio comtun)

Determina la duracién del sonido (longitud) del arpegio para toda la interpretacion. Se trata del valor de compensacion
de la duracion del sonido del arpegio para cada parte.

Ajustes: -100-+100

Common Arp Velocity (porcentaje de velocidad de arpegio comtin)

Determina el porcentaje de velocidad del arpegio para toda la interpretacion. Se trata del valor de compensacion del
porcentaje de velocidad del arpegio para cada parte.

Ajustes: -100-+100

Common Motion Seq Amplitude (amplitud del secuenciador de movimiento comuin)

Determina la amplitud del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Amplitude” determina cémo
cambia la secuencia de movimiento completa.

Se trata del valor de compensacion de la amplitud del secuenciador de movimiento de la parte, que también es el valor
de compensacion de la amplitud de linea. El resultado es que tanto la amplitud del secuenciador comun como la de la
parte compensan el ajuste de amplitud de la linea (Unicamente cuando el parametro “MS FX” de la linea se ha
establecido en On).

Ajustes: -64 - +63
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
Common Motion Seq Shape (forma de pulso del secuenciador de movimiento comtuin) Common/Audio Edit

Determina la forma del pulso del secuenciador de movimiento para toda la interpretaciéon. Cambia la forma de la curva .
. Common/Audio
de pasos de la secuencia.

Se trata del valor de compensacion de la forma del pulso del secuenciador de movimiento de la parte, que también es General

el valor de compensacion de la forma del pulso de linea. El resultado es que tanto la forma de pulso del secuenciador Audio In

comun como la de la parte compensan el ajuste del parametro de la linea (Unicamente cuando se han establecido en

On el parametro “MS FX” de la linea y el ajuste “Control” del parametro). Mixing

Ajustes: -100 - +100 Routing

Common Motion Seq Smooth (suavidad del secuenciador de movimiento comtun) L

Determina la suavidad del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Smoothness” es el grado de Ins B

suavidad con que cambia el tiempo de la secuencia de movimiento. EQ

Se trata del valor de compensacion de la suavidad del secuenciador de movimiento de la parte, que también es el

valor de compensacion de la suavidad de linea. El resultado es que tanto la suavidad del secuenciador comin como la Motion Seq

de la parte compensan el ajuste del parametro de la linea (Unicamente cuando el parametro “MS FX” de la linea se ha » Common

establecido en On).

Ajustes: -64— +63 > Lane
Control

Common Motion Seq Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento comtin)

Determina la aleatoriedad del secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. “Random” es el grado de
aleatoriedad con que cambia el valor de paso del secuenciador de movimiento. Control Number
Se trata del valor de compensacion de la aleatoriedad del secuenciador de movimiento de la parte cuando el Effect

parametro “MS FX” de la linea se ha establecido en On.

Control Assign

Ajustes: -64-+63 ST
Variation
Random (aleatoriedad del secuenciador de movimiento de parte A/D) Reverb
Determina el grado de aleatoriedad con que cambia el valor de paso de la secuencia de movimiento para la parte A/D.
Para obtener informacion sobre “Random”, consulte “Quick Edit (edicion rapida)” en la pagina 39. Master FX
Ajustes: 0-127 Master EQ
USB Monitor

Sync Part (parte para sincronizacion del secuenciador de movimiento)

Determina la parte que se sincronizara con el secuenciador de movimiento. El secuenciador de movimiento se
sincroniza con el ajuste Note On y el ajuste Arp/Motion Seq Grid de la parte especificada.

Ajustes: Part 1-Part 16

Arp/MS Grid (cuadricula del arpegio/secuenciador de movimiento)

Determina el tipo de nota que sirve como base para los parametros Quantize o Swing. El valor del parametro se
muestra en ciclos de reloj. Para el secuenciador de movimiento, el valor de este pardmetro tiene la duracion de un
paso. Este ajuste se aplica a la parte seleccionada como parte para sincronizaciéon en Sync Part (precedente).

Ajustes: 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de
negras), 480 (negra)

Lane (linea)

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicion de elementos en comun para las partes normales (AWM?2)
(pagina 129).
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Parte normal (AWM2) pPe?(r:tuesidéen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In

Control

Control Assign (asignacion de control)

[PERFORMANCE (HOME)] = [EDIT] = [Control] & [Control Assign] Mixing
Funcionamiento o Routing

Toque [Edit Super Knob] en la pantalla Super Knob. Ins A
ns

Al tocar el botén "+” se afade un parametro de parte que se utilizard como destino de control. Ins B

EQ
Edit - Common/Audio [ F X | 1111 Motion Seq

ay Filter 3 Common
Edit Envelope Follower

Genera

Lane
p Control
Contro
Number p Control Assign

Control Number
Effect
Routing

Control

Variation

Polarity
........||||||||III|||||||||||||||||"|“HHHHM e Reverb

Uni
Master FX

ST Master EQ
USB t
Monitor LTS USB Monitor

-

Common

Se trata de los mismos parametros de la pantalla de edicién de elementos en comun para las partes normales (AWM2)
(pagina 138), con la excepcién de los parametros que se enumeran a continuacion.

Destination (destino)

Cuando “Source” se establece en “AsgnKnob 1-8,” “Part 1-16 Assign 1-8" se agregan como valores de este
parémetro. En este caso, no se puede seleccionar “Curve Type” ni “Curve Ratio”.

Ajustes: Consulte la “Lista de controles” en la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Source (origen)

Cuando “Destination” se establece en “Part 1-16 Assign 1-8”, solo se puede establecer “AsgnKnob 1-8” para este
parametro.

Ajustes: AsgnKnob 1-8, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Display Filter (filtro de visualizacidn)

Determina el controlador que se va a mostrar. Cuando se selecciona “Super Knob”, se muestran todos los ajustes de
mandos asignables en los que “Super Knob Link” esta ajustado en On.

Ajustes: AsgnKnob 1-8, Super Knob, MS Lane 1-4, EnvFollow 1-16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Los parametros siguientes solamente se muestran cuando “Destination 1-16” se ajusta en “Part 1-16 Assign 1-8”.
Ademas, cuando no se ajusta Destination en ningin mando ajustable para la parte, solamente estan disponibles los
botones de acceso directo.

Destination (destino)
Determina los ajustes del controlador de la parte a mostrar.
Ajustes: 1-16 (Se muestra el nimero de destinos de los mandos asignables para la parte seleccionada en “Destination 1-16").

Parameter (parametro)
Determina los parametros de la parte a controlar.
Ajustes: Consulte “Control List” en la lista de datos.
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
Edit Part Control Settings (edicion de ajustes de control de parte) Common/Audio Edit
Abre la pantalla Control Assign de la parte seleccionada actualmente. Common/Audio
Curve Type (tipo de curva) General
Determina la curva especifica para cambiar el parametro ajustado en “Destination”. El eje horizontal indica el valor de Audio In

ajuste del controlador ajustado en “Source” y el eje vertical indica los valores de pardametros.

Ajustes: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, LT
Bounce, Resonance, Sequence, Hold Routing
Para User Bank: User 1-32 Ins A
Cuando se lee un archivo Library: curvas de Library 1-8
Ins B
Polarity (polaridad de curva) EQ
Determina la polaridad de curva del tipo de curva establecido en “Curve Type”. .
) .p . P P Motion Seq
Ajustes: Uni, Bi
Common

Uni: cambia Unicamente en direccion positiva o negativa a partir de un valor de pardametro base en funcion de la forma de la

curva. Lane
Bi: cambia en direccion positiva y negativa a partir de un valor de parametro base.

Control
Ratio (proporcién de curva) » Control Assign
Determina la proporcion de la curva. » Control Number
Ajustes: -64 - +63

Effect

Routing
Control Number (nimero de control) Variation
. . . . Reverb

Determina los numeros de cambio de control de MIDI comunes para todo el sistema. Puede usar los mandos del panel
frontal y los controladores externos si asigna nimeros de cambio de control de MIDI correctos. Cuando se asigna el Master FX
mismo numero de control al mando maestro y a algun mando asignable, el mando maestro tiene prioridad vy el Master EQ
funcionamiento del mando asignable podria pasarse por alto. En este caso, aparece un mensaje de precaucion.

USB Monitor

NOTA Los controladores externos incluyen los secuenciadores externos y los controladores MIDI externos.

NOTA El nimero de control que se establece en la opcién Control Number de esta pantalla se almacena como datos de
interpretacion. Sin embargo, “FS Assign”, “Super Knob CC” y “Scene CC” se almacenan como ajustes generales del
sistema y no como datos de interpretacion.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] = [EDIT] > [Control] = [Control Number]

Edit - Common/Audio [FX| hlkidd

Genera

Ribbon Ctrl E Ctr Foot Ctrl 1 Foot Ctrl 2
Audio In
Motion

Assign SW 1 Assign SW 2 MS Hold MS Trigger

Assign Knob 1 Assign Knob 2 Assign Knob 3 Assign Knob 4
17 19 20
Assign Knob 5 Assign Knob 6 Assign Knob 7 Assign Knob 8 F5 Assign
USB

Monitor 21 22 23 24

-

Common

Ribbon Ctrl (nimero de control de controlador de cinta)

Determina el numero de cambio de control recibido desde un dispositivo externo con un controlador de cinta.
Aunque el instrumento reciba de un dispositivo externo mensajes MIDI con el mismo nimero de control de cambio
especificado aqui, el instrumento supondréa que el mensaje se generd al accionar el controlador de cinta.

Ajustes: Off, 1-95
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
Breath Ctrl (nimero de control de controlador de viento) Common/Audio Edit
Permite determinar el numero de cambio de control recibido del equipo externo, como un controlador de viento. .
. ) X . ; - . Common/Audio
Aunque el instrumento reciba del equipo externo un mensaje MIDI con el mismo nimero de control de cambio
especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje se generd al accionar el controlador de viento. General
Ajustes: Off, 1-95 Audio In
Foot Ctrl 1/Foot Ctrl 2 Mixing
(numero de control del controlador de pedal 1/2) Routing
Determina el numero de cambio de control generado cuando se utiliza un controlador de pedal conectado a la toma Ins A
FOOT CONTROLLER [1]/[2].
Aunque el instrumento reciba del equipo externo mensajes MIDI con el mismo ndmero de control de cambio Ins B
especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje se genero al accionar el controlador de pedal. EQ
Ajustes: Off, 1-95, S Knob N
u uperine Motion Seq
Assign SW 1/Assign SW 2 Common
(numero de control de selector asignable 1/2) Lee

Determina el nimero de cambio de control generado al utilizar el botén [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] (selector asignable 1/2).

Aunque el instrumento reciba del equipo externo mensajes MIDI con el mismo nimero de control de cambio Control
especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje se generd al accionar el botéon [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2]. Control Assign
Ajustes: Off, 1-95 » Control Number
MS Hold (nimero de control de retencién del secuenciador de movimiento) Effect

Determina el numero de cambio de control que se genera mediante el botén [MOTION SEQ HOLD] (retencion del Routing
secuenciador de movimiento). Variati

Aunque el instrumento reciba del equipo externo mensajes MIDI con el mismo nimero de control de cambio AU
especificado aqui, el instrumento supondré que el mensaje se genero al accionar el boton [MOTION SEQ HOLD]. Reverb
Ajustes: Off, 1-95 Master FX

MS Trigger (numero de control de activacién del secuenciador de movimiento) Master EQ
Determina el numero de cambio de control que se genera mediante el boton [MOTION SEQ TRIGGER] (activacion del USB Monitor

secuenciador de movimiento).
Aunque el instrumento reciba del equipo externo mensajes MIDI con el mismo nimero de control de cambio
especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje se generd al accionar el botén [MOTION SEQ TRIGGER].

Ajustes: Off, 1-95

Assign Knob 1-8 (nimero de control de mandos asignables 1-8)

Determina el nimero de cambio de control generado al utilizar los mandos asignables 1-8.

Aunque el instrumento reciba del equipo externo mensajes MIDI con el mismo nimero de control de cambio
especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje se genero al accionar el mando asignable 1-8.
Ajustes: Off, 1-95

MIDI Settings (ajustes de MIDI)
Abre la pantalla MIDI I/O de Utility.
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Parte normal (AWM2) pPe?(r:tuesidéen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In

Effect (efecto)

Routing (direccionamiento)

En esta pantalla puede determinar las conexiones del efecto del sistema y del efecto principal que afectan a todas las Mixing
partes en comun. Routing
Ins A
Ins B

Selector del efecto Reverb EQ
Selector del efecto Variation

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - [Effect] - [Routing]

Motion Seq

Edit - Common/| [FX| hlkidd Common
Lane

Genera Routing N N Control

tego Control Assign
Audio In  Variatio Selay ' Var To R Control Number
| p Effect

» Routing

Motion
Seq

Variation
Contro aster & 3 = Reverb
. Audio . Master FX
Master EQ
USB Monitor

USB
Monitor

Master EQ

ON
hd LA Main L&R

Common

Selector del efecto principal

Selectores del efecto Variation/Reverb/Master
Determina si el efecto Variation, Reverb o Mater esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria del efecto Variation/Reverb/Master)
Type (tipo del efecto Variation/Reverb/Master)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes: Consulte informacion detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en
la documentacién en formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
pardmetros del sintetizador, que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido del efecto Variation/Reverb/Master)
Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto (Variation, Reverb o Master), que se han disefiado
para utilizarse en aplicaciones y situaciones concretas.

Ajustes: Consulte la lista completa de tipos de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF.

Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador del efecto Variation/Master)

Determina qué parte se usaré para la cadena lateral/modulador en el efecto Variation/Master.
Este parametro esta disponible cuando se selecciona la misma parte o “Master” que para la parte del modulador.

Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off

Var Return (retorno de variacion)

Rev Return (retorno de reverberacion)

Determina el nivel de retorno del efecto de variaciéon/reverberacion.
Ajustes: 0-127
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo

Var Pan (efecto panoramico de variacién) Common/Audio Edit
Rev Pgn (efect'olpanoramlclo de revgrberacmn) . Common/Audio
Determina la posiciéon panoramica del sonido del efecto Variation/Reverb.
Ajustes: L63 (extremo izquierdo)-C (centro)-R63 (extremo derecho) General

Audio In
Var to Rev (de variacion a reverberacién) Mixing
Determina el nivel de transmision de la sefial enviada desde el efecto de variacion al efecto de reverberacion. .
Ajustes: 0-127 Routing

Ins A
Master EQ (selector de ecualizador principal) Ins B
Determina si el ecualizador (EQ) principal esté activado o no.
Ajustes: Off, On EQ
_ Motion Seq
Envelope Follower (seguidor de envolvente)
. . . i . Common

Muestra la pantalla de ajustes del seguidor de envolvente. Para obtener informacion, consulte la pantalla Routing
(pagina 113) de parte normal (AWM2). Lane

Control

] o o Control Assign
Variation (variacion) Control N i
ontrol Number

En esta pantalla, puede determinar los ajustes detallados para el efecto variacion. Effect

» Routing
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] > [EDIT] - [Effect] = [Variation] —
» Variation
Selector del efecto Variation Reverb
Master FX
m IHHH Master EQ

USB Monitor

Contro
EQ High Gain

EQ Low Freq EQ High Freq

USE
Monitor 250Hz 4.0kHz

-

Common

Parametro Effect

Selector del efecto Variation
Determina si el efecto Variation esté activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria de variacion)
Type (tipo de variacion)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes: Consulte informacién detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en
la documentacion en formato PDF. Ademaés, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido de variacién)
Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas.

Ajustes: Consulte la lista completa de tipos de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF.
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Parte de
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X)

Live Set

Common/Audio

"

Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador del efecto Variation)

Determina qué parte se usara para la cadena lateral/modulador en el efecto Variation.

Este parametro esta disponible cuando se selecciona la misma parte o “Master” que para la parte del modulador.
Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off

Parametro Effect (efecto)
Los parametros editables varian en funcién del tipo de efecto seleccionado. Consulte informacion detallada de los
parametros de efectos editables de cada tipo de efecto en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en

formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada parametro Effect en el Manual de parametros del
sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Reverb (reverberacion)

En esta pantalla, puede determinar los ajustes detallados para el efecto Reverb.
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect] - [Reverb]

Selector del efecto Reverb

bidkidd

Genera

LPF Cutoff

Contro

usB
Monitor

-

Common

Parametro Effect

Selector del efecto Reverb
Determina si el efecto Reverb esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria de reverberacion)
Type (tipo de reverberacion)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes:
la documentacién en formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacién en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido de reverberacion)

Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In
Mixing

Routing
Ins A
Ins B
EQ
Motion Seq

Common

Lane

Control

Control Assign

Control Number

Effect
Routing

> Variation

» Reverb
Master FX
Master EQ

USB Monitor

Consulte informacion detallada acerca de las categorfas y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontrara en

Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones

y situaciones concretas.

Ajustes: Consulte la lista completa de tipos de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en

formato PDF.

Parametro Effect (efecto)

Los parametros editables varfan en funcion del tipo de efecto seleccionado. Consulte informacion detallada de los
parametros de efectos editables de cada tipo de efecto en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada parametro Effect en el Manual de parametros del
sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Parte normal (AWM2) pPe?(r:tuesidéen

Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In
Mixing

Master FX (efecto principal)

En esta pantalla, puede determinar los ajustes detallados para el efecto Master.

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] -> [Effect] - [Master FX]

Selector del efecto principal Routing
Ins A
Ins B
EQ

Motion Seq

_dinmon/Audio [FX| hlkidd

Genera Routing

Low Threshold ) e FreqLow Mid Threshold di req Hi High Threshold = § C Common

Lane

Control

Mid Gain High Gain

Control Assign
+ 2 2 Control Number
Effect

Routing

Contro

Variation

Mid Attack Reverb

USB
Monitor 23ms ) » Master FX
Master EQ

Common USB Monitor

Parametro Effect

Selector Master FX (efecto principal)
Determina si el efecto Master (principal) esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Category (categoria de efecto Master)
Type (tipo de efecto Master)
Determina la categoria y el tipo del efecto seleccionado.

Ajustes: Consulte informacion detallada acerca de las categorias y tipos de efectos editables en la Lista de datos, que encontraré en
la documentacién en formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada tipo de efectos en el Manual de
parametros del sintetizador, que encontrara en la documentacién en formato PDF.

Preset (ajuste predefinido de efecto Master)

Permite acceder a los ajustes predefinidos de cada tipo de efecto, que se han disefiado para utilizarse en aplicaciones
y situaciones concretas.

Ajustes: Consulte la lista completa de tipos de efectos predefinidos en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF.

Side Chain/Modulator (parte de cadena lateral/modulador del efecto Master)

Determina qué parte se usara para la cadena lateral/modulador en el efecto Master.

Este parametro esta disponible cuando se selecciona la misma parte o “Master” que para la parte del modulador.
Ajustes: Part 1-16, A/D, Master, Off

Parametro Effect (efecto)

Los parametros editables varian en funcion del tipo de efecto seleccionado. Consulte informacion detallada de los
parametros de efectos editables de cada tipo de efecto en la Lista de datos, que encontrara en la documentacion en
formato PDF. Ademas, consulte la descripcion detallada de cada parametro Effect en el Manual de parametros del
sintetizador, que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Parte de
percusion

Parte normal (AWM2) Parte normal (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

General

Audio In
Mixing

Selector del EQ principal Routing

Master EQ (ecualizador principal)

En esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con el ecualizador principal (Master EQ).

Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect] - [Master EQ]

Ins A

Ins B

EQ
Motion Seq

bidkidd 4 140

Genera

Common

Lane

Control

Lo Mid Gain Mid Gain Hi Mid Gain High Gain

Control Assign

+0dB 0dB ] 0OdB Control Number

Contro
Low Freq Lo Mid Freq Mid Freq Effect

Routing

80Hz Hz
Variation

Lo MidQ Mid Q Reverb
Master FX
p Master EQ

USB Monitor

Forma de banda baja Forma de banda alta

Selector Master EQ (EQ principal)
Determina si el ecualizador (EQ) principal est& activado o no.
Ajustes: Off, On

Low Gain (ganancia baja del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda baja del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB- +12dB

Lo Mid Gain (ganancia intermedia baja del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia baja del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB

Mid Gain (ganancia intermedia del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB

Hi Mid Gain (ganancia intermedia alta del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda intermedia alta del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB- +12dB

High Gain (ganancia intermedia alta del ecualizador principal)
Determina el nivel de ganancia de la banda alta del ecualizador principal.
Ajustes: -12dB - +12dB

Low Freq (frecuencia baja del ecualizador principal)
Determina la frecuencia de la banda baja del ecualizador principal.
Ajustes: 32Hz-2,0kHz
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Parte de .
Parte normal (AWM2) percusion Parte normal (FM-X) CommoAn/Audlo
Lo Mid Freq (frecuencia intermedia baja del ecualizador principal) Common/Audio Edit
Determina la frecuencia de la banda intermedia baja del ecualizador principal. R
. Common/Audio
Ajustes: 100Hz-10kHz
General

Mid Freq (frecuencia intermedia del ecualizador principal) Audio In
Determina la frecuencia de la banda intermedia del ecualizador principal. Mixin
Ajustes: 100Hz—10kHz 9

Routing
Hi Mid Freq (frecuencia intermedia alta del ecualizador principal) Ins A
Determina la frecuencia de la banda intermedia alta del ecualizador principal. Ins B
Ajustes: 100Hz-10kHz

EQ
High Freq (frecuencia alta del ecualizador principal) Motion Seq
Determina la frecuencia de la banda alta del ecualizador principal. C
Ajustes: 500Hz-16kHz ommon

Lane
Low Q (ancho de banda bajo del ecualizador principal) Control

Determina el ancho de banda de ecualizacion de la banda baja del ecualizador principal. Solamente estara disponible

si el parametro Low Shape (méas adelante) se establece en “Peak’”. Control Assign

Ajustes: 0.1-12.0 Control Number
. . . . . L Effect
Lo Mid Q (ancho de banda intermedio bajo del ecualizador principal) .
Determina el ancho de banda de ecualizacién de la banda intermedia baja del ecualizador principal. Routing
Ajustes: 0.1-12.0 Variation
. . . . . Reverb
Mid Q (ancho de banda intermedio del ecualizador principal)
Determina el ancho de banda de ecualizacion de la banda intermedia del ecualizador principal. Master FX
Ajustes: 0.1-12.0 » Master EQ
USB Monitor

Hi Mid Q (ancho de banda intermedio alto del ecualizador principal)
Determina el ancho de banda de ecualizacion de la banda intermedia alta del ecualizador principal.
Ajustes: 0.1-12.0

High Q (ancho de banda alto del ecualizador principal)

Determina el ancho de banda de ecualizacién de la banda alta del ecualizador principal. Solamente estara disponible
si el parametro High Shape (mas adelante) se establece en “Peak”.

Ajustes: 0.1-12.0

Low Shape (forma de banda baja del ecualizador principal)

High Shape (forma de banda alta del ecualizador principal)

Determina el tipo de ecualizacion que se utiliza: Shelving (apilado) o Peaking (pico). El tipo de ecualizacién Peaking
atenla o aumenta la sefial en el ajuste de frecuencia especificado, mientras que el tipo de ecualizacién Shelving
atenlia o aumenta la sefial en frecuencias superiores o inferiores al ajuste de frecuencia especificado. Este parametro
esta disponible Unicamente para bandas de frecuencias LOW (baja) o HIGH (alta).

Ajustes: Shelf (tipo apilado), Peak (tipo de pico)
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"

Common/Audio Edit

Common/Audio

USB Monitor (monitor USB)

En la pantalla USB Monitor, puede ajustar el nivel de entrada de audio procedente del terminal [USB TO HOST].

neral
NOTA El volumen principal del monitor USB se memoriza como datos de interpretacion. Gene
Audio In
Funcionamiento [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [USB Monitor] Mixing
Routing
[F X | W~ Ins A
Audio Signal Flow Ins B
Genera Output Select EQ
Part Main L&R Sy X Mai Motion Seq
SN — A/DIn SB1-8 31-¢ Common
Digital In Lane
' [ Mai Control
Main

Control Assign

Contro

Control Number

Monitor Volume  Main
Effect
Routing
Variation
UsB

Monitor Reverb

Master FX
b
Common Audio Settings Master EQ

p USB Monitor

Monitor Volume Main (monitor de volumen, principal)

Ajusta el nivel de la sefial de audio que se recibe del terminal [USB TO HOST] y se emite a las tomas OUTPUT [L/MONQOJ/[R].
Ajustes: 0-127

Audio Settings (ajustes de audio)
Abre la pantalla Audio I/O de Utility (pagina 231).

NOTA “USB Volume” (que aparece en el diagrama Audio Signal Flow) se puede controlar mediante el mando [USB VOLUME
(MONITOR)] del panel.
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Busqueda de categorias Search

p Performance Category

Para su comodidad, las interpretaciones, los arpegios y las formas de onda se dividen en categorias especificas. Las

e . . : o . . . Arp Categor
categorias se dividen segun el tipo de instrumento o las caracteristicas del sonido. La funcién de busqueda de P gory

categorias le brinda un acceso rapido al sonido que desee. Waveform

Se ha afiadido la funcién Favoritos, lo que ofrece un acceso rapido a los sonidos y arpegios que desee. Rhythm Pattern

NOTA Puede filtrar la lista de interpretaciones por favoritos en la parte Category Search y en Performance Merge, pero no
podra activar ni desactivar el icono de favoritos desde las pantallas de busqueda.

Performance Category Search (busqueda de categorias de
interpretacion)

En la pantalla Performance Category Search puede buscar y seleccionar la interpretacion.

B En el caso de Performance Category Search

[PERFORMANCE (HOME)] > [CATEGORY] (Performance Category Search)
Funcionamiento o
Toque el nombre de la interpretacion - Select [Category Search] en el menu que aparece.

Busqueda por nombre

Performance Category Search [FX] 1111

Bank/F @ Attribute

All All

Piano Keyboard Organ Guitar Bass 3ra Woodwind Mo Assign

Chromatic
-padﬂ:h.:.ir SynComp oY Drum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init

Sub

RE&B/
- Analog Digital Hip Hop Dance Rock/Pop ) Electronic Jazz/World Mo Assign
Hip Hop

Audition Default Name ate Unset

Icono de favoritos Lista de interpretaciones

Bank/Favorite (seleccion/favoritos del banco de interpretaciones)

Filtra la lista de interpretaciones por banco o favorito. Cuando se selecciona Favorite, solo se muestran las
interpretaciones con un icono de Favorite.

Ajustes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (al leer el archivo de biblioteca)

NOTA Cuando la pantalla Category Search esté seleccionada, pulse el botén [CATEGORY] varias veces para cambiar los
bancos entre All, Favorite, Preset, User, Library (al leer el archivo de biblioteca). Si mantiene pulsado el botén
[CATEGORY], podra volver a All.

Attribute (atributo de interpretacion)
Filtra la lista de interpretaciones por atributo (pagina 198). No esté disponible para la busqueda de categorias de parte.
Ajustes: All, AWM2, FM, AWM2+FM-X, MC, SSS, Single, Multi

Name Search (bisqueda del nombre de la interpretacion)
Permite introducir una parte del nombre de la interpretacion para buscarla.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.
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Main (categoria principal de interpretacion) Search

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.
p Performance Category

Sub (categoria secundaria de interpretacion) Arp Category

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF. Waveform

Rhythm Pattern

Audition (selector de audicion)

Determina si se reproduce la frase de audicion o no. No esta disponible cuando la opcién “Audition Lock” (pagina 234)
estd activada en la pantalla Utility.

Ajustes: Off, On

Sort (orden de organizacion)
Determina el orden de organizacion de la lista de interpretaciones.
Ajustes: Default, Name, Date

Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente.

Date: organiza por orden de almacenamiento. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden descendente
(de méas nuevo a més antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente.

Favorite Set/Unset (introducir o cancelar el icono de favorito)
Introduce (Set) o cancela (Unset) el icono de Favorite a la interpretacion seleccionada en ese momento. No esta
disponible cuando el cursor no aparece en la lista de interpretaciones.

NOTA También puede introducir y cancelar el icono de Favorite desde el menu que aparece al tocar el nombre de la
interpretacion en la pantalla Performance Play (Home).

Favorite All Clear (borrar todos los favoritos)

Borra todos los iconos de Favorite de las interpretaciones. Solo esta disponible cuando hay al menos una interpretacion
con un icono de Favorite.
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H En el caso de Part Category Search

Se puede seleccionar cualquier parte de una interpretacion y asignar su sonido a otra parte.

Cuando la opcién “Mixing” del ajuste “Parameter with Part” esté desactivada, puede cambiar los sonidos
continuamente con los valores de ajuste actuales de la parte, como el volumen, la posicion estéreo y el desplazamiento
de notas.

[PERFORMANCE (HOME)] - (Cuando la parte a la que se haya asignado algun sonido esté

seleccionada) seleccione el nombre de la parte > [SHIFT]+[CATEGORY] (busqueda de categorias de

Funcionamiento partes)
(cuando esté seleccionada una parte a la que se ha asignado cualquier sonido) toque el nombre de la
parte > Seleccione [Category Search] en el menu que aparece.

Cuando ni la parte seleccionada ni ninguna de las siguientes tiene un sonido asignado (o si estan vacias), al ejecutar la
operacion anterior se abrira la pantalla Performance Merge.

Part1 - Category Search &3 hlkidd

Attribute

All

Organ Guitar Woodwind Mo Assign

Chromatic
SynLead Pad/Choir SynComp FOMEEE Drum/Perc Ethnic Init

Sub

RE&B/
- Acoustic Layer Modern Vintage Rock/Pop .
Hip Hop

Electronic Jazz/World No Assign

Default Name Arp/MS Scene

Source (origen)
Determina qué parte de la interpretacion seleccionada se asignaré a la interpretacion que se va a editar.
Ajustes: Parte 1-16

Solo (selector de solo)

Determina si la funcién Solo esté activada (On) o no (Off). Si esté activada y se ha asignado cualquier sonido a la parte,
solo sonara esta Ultima.

Ajustes: Off, On

Param. with part (parametro con parte)

Determina si se leeran y utilizarén o no los valores de los parametros para la siguiente interpretacion. Cuando el
conjunto de parametros esta desactivado, los valores de ajustes actuales se usan de forma continua incluso cuando se
selecciona la interpretacion siguiente.

El parametro “Zone” solo esta disponible cuando “Zone Master” (pagina 234) esté activado en la pantalla Utility.
Ajustes: Off, On
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B Performance Merge (fusion de interpretaciones) Search

En la pantalla Performance Merge puede asignar de forma colectiva varias partes de la interpretacion seleccionada a p Performance Category

las partes vacias de la interpretacién que esta editando. Por ejemplo, puede fusionar cuatro partes de piano y dos de

cuerda en otra interpretacion para crear un sonido con una textura mas rica y mas capas. Arp Category

Permite silenciar por separado las partes originales y las partes afiadidas. Waveform

Rhythm Pattern

[PERFORMANCE (HOME)] - (la parte seleccionada y las siguientes a esta no deben estar asignadas) >

Funcionamiento o\, |CATEGORY] o bien toque el icono “+”

Part7 - Performance Merge [FX] 1111

Attribute

All
Organ Guitar Bass 3ra Woodwind

C atic
SynLead Pad/Choir SynComp P AHIE Drum/Perc  Sound FX 5 al FX Ethnic
*erc

CIMIECEIES 5
Sort

Default Name

Add (silenciamiento de parte adicional)

Org (silenciamiento de parte original)

Source (origen)

Determina qué parte de la interpretacion seleccionada se asignara a la interpretacion que se va a editar.

Ajustes: All, Part 1-16
All: todas las partes que no estén vacias de la interpretacion seleccionada se asignaran a las partes vacias disponibles.
Parte 1-16: solamente el sonido de la parte especificada se asignara a la parte seleccionada.

Org (silenciamiento de parte original)

Si se desactiva, todas las partes existentes antes de afadir cualquier parte en la pantalla Performance Merge se
silenciaran.

Ajustes: Off, On

Add (silenciamiento de parte adicional)
Si se desactiva, solamente la parte afiadida en la pantalla Performance Merge se silenciara.
Ajustes: Off, On
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Arp Category Search (busqueda de categorias de arpegio) Search

En la pantalla Arp Category Search puede buscar y seleccionar tipos de arpegios. Performance Category

p Arp Category

Funcionamiento Pantalla del arpegio relacionado - seleccién de parte > [CATEGORY] Waveform

Rhythm Pattern

Busqueda por nombre

Part1 - Arp1 - Categ =3 kil

All

Piano {eyboard Organ Guitar Bass 3ra Woodwind Mo Assign

Chromatic Control /
SynLead Pad/Choir - IF’I:T: " Drum/Perc SoundFX Musical FX Ethnic H',-'t:'i::ISEq

Moder ouse / azz /
Rock Ballad Hip Hop R&FE; " o : Latin General

Chillout / C ic Techno /

Pop Rock Ambient Funk o Trance Bre s World

Sort

Default

Icono de favoritos Lista de tipos de arpegio

Bank/Favorite (seleccion/favoritos del banco de interpretaciones)

Filtra la lista de interpretaciones por banco o favorito. Cuando se selecciona Favorite, solo se muestran las
interpretaciones con un icono de Favorite.

Ajustes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (al leer el archivo de biblioteca)

Cuando la pantalla Category Search esté seleccionada, pulse el boton [CATEGORY] varias veces para cambiar los bancos
entre All, Favorite, Preset, User, Library (al leer el archivo de biblioteca). Si mantiene pulsado el botén [CATEGORY], podra
volver a All.

Name Search (busqueda del nombre de arpegio)
Permite introducir una parte del nombre del arpegio para buscarlo.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Main (categoria de arpegio)
Ajustes: Consulte la lista de categorias de arpegio (pagina 11).

Sub (categoria secundaria de arpegio)

Ajustes: Consulte la lista de categorias secundarias de arpegio (pagina 11).

Sort (orden de organizacion)
Determina el orden de organizacion de la lista de tipos de arpegio.
Ajustes: Default, Name, Date

Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, Ia lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente.

Date: organiza por orden de carga. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden descendente (de més
nuevo a mas antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente.

Favorite Set/Unset (introducir o cancelar el icono de favorito)
Introduce (Set) o cancela (Unset) el icono de Favorite a la interpretacion seleccionada en ese momento. No esta
disponible cuando el cursor no aparece en la lista de interpretaciones.
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Favorite All Clear (borrar todos los favoritos)
Borra todos los iconos de Favorite de las interpretaciones. Solo esta disponible cuando hay al menos una interpretacion
con un icono de Favorite.

Page (seleccion de pagina)

Cuando los archivos de “File Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse por
ellas.
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Waveform Search (busqueda de categorias de formas de onda)  Search

En la pantalla Waveform Search puede buscar y seleccionar las formas de onda. Performance Category

. . . Arp Category
Pantalla de la forma de onda relacionada > seleccion de parte - seleccién de forma de onda >

Funcionamiento [CATEGORY] p Waveform

Rhythm Pattern

Busqueda por nombre

Part1 - Elem1 - Waveform Search [FX| hlkidd

-

Piano (eyboard Organ Guitar 33 string Brass Woodwind

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp rFrn'H € Drum/Perc - Musical FX Ethnic
*erc

Scratch

Default

Icono de favoritos Lista de formas de onda

Bank/Favorite (seleccion/favoritos del banco de interpretaciones)

Filtra la lista de interpretaciones por banco o favorito. Cuando se selecciona Favorite, solo se muestran las
interpretaciones con un icono de Favorite.

Ajustes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (al leer el archivo de biblioteca)

Cuando la pantalla Category Search esté seleccionada, pulse el botén [CATEGORY] varias veces para cambiar los bancos
entre All, Favorite, Preset, User, Library (al leer el archivo de biblioteca). Si mantiene pulsado el boton [CATEGORY], podra
volver a All.

Name Search (busqueda del nombre de forma de onda)
Permite introducir una parte del nombre de la forma de onda para buscarla.
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Main (categoria de forma de onda)
Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontraré en la documentacion en formato PDF.

Sub (categoria secundaria de formas de onda)

Ajustes: Consulte la Lista de datos que encontrara en la documentacion en formato PDF.

Sort (orden de organizacion)
Determina el orden de organizacioén de la lista de formas de onda.
Ajustes: Default, Name, Date

Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, Ia lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente.

Date: organiza por orden de almacenamiento. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden descendente
(de méas nuevo a méas antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente.

Favorite Set/Unset (introducir o cancelar el icono de favorito)
Introduce (Set) o cancela (Unset) el icono de Favorite a la interpretacion seleccionada en ese momento. No esta
disponible cuando el cursor no aparece en la lista de interpretaciones.
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Favorite All Clear (borrar todos los favoritos)
Borra todos los iconos de Favorite de las interpretaciones. Solo esta disponible cuando hay al menos una interpretacion
con un icono de Favorite.

Page (seleccion de pagina)

Cuando los archivos de “File Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse por
ellas.
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Rhythm Pattern (patréon ritmico) Search

Utilice esta funcion para afadir y configurar una parte de percusion. Performance Category

Arp Category

Funcionamiento [RHYTHM PART] Waveform

Busqueda por nombre p Rhythm Pattern

Part7 - Rhythm Pattern &3 hlkidd

Mute Sort

Default Name

Lista de patrones ritmicos

Bank/Favorite (seleccion de banco de patrones ritmicos)
Filtra la lista de patrones ritmicos por banco o favorito.
Ajustes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (al leer el archivo de biblioteca)

Busqueda de nombre (busqueda de nombres de patrones ritmicos)
Busca en los patrones ritmicos especificando una parte del nombre del patrén ritmico.

Org (silenciamiento de parte original)

Si se desactiva, todas las partes existentes antes de afiadir cualquier parte en la pantalla Rhythm Pattern se
silenciaran.

Ajustes: Off, On

Add (silenciamiento de parte adicional)
Si se desactiva, solamente la parte afadida en la pantalla Rhythm Pattern se silenciara.
Ajustes: Off, On

Sort (orden de organizacion)
Determina el orden de organizacion de la lista de patrones ritmicos.
Ajustes: Default, Name, Date

Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente.

Date: organiza por orden de almacenamiento. Cuando aparece la fecha inferior, |a lista se organiza en orden descendente
(de méas nuevo a més antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente.

Page (seleccion de pagina)
Cuando los archivos de “File Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse por
ellas.

Cancel (cancelar)

Al tocar este boton o pulsar el botén [RHYTHM PATTERN] se cancela la seleccion y se cierra la pantalla Rhythm
Pattern.
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B Ficha Arp (arpegio) Search

Performance Category

Part7 - Rhythm Pattern [FX] kil 4 140 Arp Category

Waveform

p Rhythm Pattern

Sort

Default Name

Sub Category Tempo Volume

Pop Rock MA_Pop Rock 1 140 120

Ficha Arp (arpegio)

Arp Category (categoria de arpegio)

Arp Sub Category (categoria secundaria de arpegio)
Arp Name (nombre de arpegio)

Arp Select (seleccion de arpegio)

Igual que la pantalla individual de arpegio (pagina 123).

Tempo
Determina el tempo de la parte ritmica.
Ajustes: 5-300

Volume (volumen)
Determina el volumen de la parte ritmica.
Ajustes: 0-127
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m Ficha Envelope Follower (seguidor de envolvente) Search
Performance Category
Part7 - Rhythm Pattern =3 1111 Jd 140 Arp Category
Waveform

p Rhythm Pattern

Mute Sort

Default Name

Edit

Ratio

Bi

Ficha Envelope Follower

Interruptor Envelope Follower (seguidor de envolvente)
Determina si el seguidor de envolvente se va a utilizar (“on”) o no (“off”).
Ajustes: Off, On

Envelope Follower Gain (ganancia de seguidor de envolvente)
Igual que el pardmetro de la pantalla Seguidor de envolvente (pagina 21).

Edit (edicion)
Abre la pantalla de ajustes del seguidor de envolvente.

Destination (destino)
Ajustes: Volume, Cutoff, Resonance, Pitch, Pan, Reverb Send, Variation Send, LFO Speed, LFO Depth 1, LFO Depth 2, LFO Depth 3

Curve Type (tipo de curva)

Curve Polarity (polaridad de curva)

Curve Ratio (proporcion de curva)

Los parametros son los mismos que los de la pantalla Asignacién de control (pagina 138).

Curve Parameter 1 (parametro de curva 1)

Curve Parameter 2 (parametro de curva 2)

Ajustes: 0-127

NOTA Este parametro puede no estar disponible, segun el tipo de curva.
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Utility (utilidad)

La pantalla Utility tiene cinco fichas: Settings, Contents, Tempo Settings, Effect Switch y Other Info. Puede configurar en
ella diversos ajustes para todo el sistema.

Utility

Settings (ajustes)

Sound (sonido)

En la pantalla Sound puede configurar ajustes globales para los sonidos emitidos por el instrumento.

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] 2 [Sound]

Utility &3 hlkidd J 100

Settings Sound

Tone Generator Volume Note Shift Tune

Contents
Sustain Pedal
FC3A (

Octave Shift Velocity C

b
- : {eyboard = Ve
Other ) +0 ul Normal ||||||HHHHH‘HHH
o d alll
- b

Global Settings

Global Tuning

ON Werckmeister

Micro Tuning Name Root
Edit

User Tuning

Tone Generator Volume (volumen del generador de tonos)
Determina el volumen general del instrumento.
Ajustes: 0-127

Tone Generator Note Shift (desplazamiento de notas del generador de tonos)
Determina el grado de desviacién (en semitonos) del tono de todas las notas.
Ajustes: -24semi— +24semi

Tone Generator Tune (afinacion del generador de tonos)
Determina la afinacioén precisa del sonido general del instrumento (en pasos de 0,1 centésimas).
Ajustes: -102.4-+102.3

Sustain Pedal (seleccion de pedal de sostenido del interruptor de pedal)
Indica el tipo de interruptor de pedal conectado a la toma FOOT SWITCH [SUSTAIN] del panel posterior.

¢ Si se utiliza el modelo FC3 o FC3A:
Al conectar un FC3 o FC3A opcional (equipado con la funcién de medio amortiguador) para producir el efecto
especial de “medio amortiguador” (como en un piano acustico real), configure parametro como “FC3A (Half on)”.
Si no necesita esta funcién o desea desactivarla, pero quiere utilizar de todos modos un FC3 o FC3A, configure
este parametro como “FC3A (half off)”.

¢ Si se utiliza el modelo FC4, FC4A o FC5:
Seleccione “FC4A/FC5”. Los modelos FC4, FC4A y FC5 no estan equipados con la funcién de medio
amortiguador.
Ajustes: FC3A (Half On), FC3A (Half Off), FC4A/FC5

NOTA Tenga en cuenta que este ajuste no es necesario si el medio amortiguador se controla mediante el envio de mensajes
de cambio de control desde un dispositivo MIDI externo al instrumento.
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Keyboard Octave Shift (desplazamiento de octava de teclado) Utility
Determina el grado de desviacion ascendente o descendente, en octavas, del registro del teclado. Este parametro esta Settings
vinculado a los botones OCTAVE [-]/[+] del panel.
Ajustes: -3-+3 » Sound
Quick Setup
Keyboard Transpose (transposicion en el teclado) .
) N . . Audio I/0
Este parametro se utiliza para transportar la zona actual en unidades de un semitono.
Ajustes: -11semi- +11semi MIDI I/O
NOTA Si la transposicion queda fuera de los limites del intervalo de notas (C -2 — G8), se utilizaran las notas de las octavas Advanced
contiguas.
System
Keyboard Velocity Curve (curva de velocidad de teclado) Contents
Estas cinco curvas determinan de qué manera se generara y transmitira la velocidad real de acuerdo con la velocidad Load
(intensidad) con que se toquen las notas en el teclado. El grafico de la pantalla indica la curva de respuesta de la
velocidad. (La linea horizontal representa los valores de velocidad recibidos [intensidad de la interpretacion], mientras Store / Save
que la vertical representa los valores de velocidad reales transmitidos a los generadores de tonos internos o externos). Data Utility

Ajustes: Normal, Soft, Hard, Wide, Fixed

Normal: Esta “curva” lineal produce una correspondencia de uno a uno entre la intensidad de la interpretacion (velocidad) Library Import

con el teclado y el cambio de sonido real. Tempo Settings
Soft: Esta curva proporciona una respuesta mayor, especialmente para velocidades mas lentas.

Hard: Esta curva genera una respuesta mayor, especialmente para velocidades mas rapidas. Effect Switch
Wide: Estal curva acentua la intenlsidad de la interpretacion generandolve\ocidadels mas bajas en respuesta auna . Other Info
interpretacion mas suave, y velocidades més altas en respuesta a una interpretacion mas pronunciada. En consecuencia,

podra utilizar este ajuste para ampliar la gama dinamica. Shift Function
Fixed: este ajuste produce el mismo grado de cambio de sonido (definido en Keyboard Fixed Velocity, a continuacion),

cualquiera que sea la intensidad de la interpretacion. La velocidad de las notas que toque sera fija, con el valor aqui Legal Notices
definido.

Keyboard Fixed Velocity (velocidad fija de teclado)

La curva fija puede utilizarse para enviar una velocidad fija al generador de tonos, independientemente de la fuerza
con la que toque las teclas. Este parametro solamente estara disponible si ha seleccionado anteriormente “Fixed” para
Keyboard Velocity Curve.

Ajustes: 1-127

Global Tuning (afinacién global)

Cuando esta funcién esté activada, el valor de Micro Tuning en Global Settings tiene prioridad sobre el ajuste de Micro
Tuning de la interpretaciéon de cada parte. Esta funcién se aplica a todas las partes, excepto a la de percusion.
Ajustes: Off, On

NOTA Global Tuning Setting se desactiva automaticamente cada vez que se reinicia el instrumento.

Micro Tuning Name (nombre de microafinacion)
Indica el nombre de la microafinacién seleccionada. Al tocar este botén, se abre la pagina de menu en la que puede
seleccionar un ajuste predefinido o de usuario.

Ajustes: Preset > Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Weckmeister, Kirnberger, Valloti & Young, 1/4 Shift, 1/4 tone, 1/8 tone,
Indian, Arabic1, Arabic2, Arabic3
User (usuario) = User1 — 8 (usuario 1-8)

Micro Tuning Root (nota fundamental de microafinacion)

Determina la nota fundamental de la funcién de microafinacion. Dependiendo del valor de Micro Tuning Name, puede
que este ajuste no sea necesario, en cuyo caso no aparecera.

Intervalo: C-B
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Edit User Tuning (edicion de afinacién de usuario) Utility

Abre la pantalla User Micro Tuning Settings. Settings

Edit - User Micro Tuning I 124 » Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI I/O

Advanced

Tuning No. Tuning Name

System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Tuning No. (numero de afinacion)
Indica el numero de microafinacion de usuario seleccionado.
Intervalo: 1-8

Tuning Name (nombre de afinacion)

Determina el nombre de la microafinaciéon de usuario seleccionada. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de
introduccion de caracteres.

C,C#,D,D#,E,F, F#, G, G#, A, A%, B
Ajusta el tono de cada nota en pasos de 1 centésima para determinar la microafinacion deseada.
Intervalo: -99 — +99

Initialize (inicializar)
Inicializa la microafinacion de usuario seleccionada.
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Quick Setup (configuracion rapida)

Utility

Con Quick Setup, podra acceder de forma instantanea a las opciones de configuracion los paneles relacionados con el
secuenciador para seleccionar los ajustes predefinidos adecuados, lo que permite ajustar de forma simultanea

diversos parametros importantes.

[UTILITY] - [Settings] - [Quick Setup],

o

Funcionamiento = [SHIFT] + [UTILITY],

o

toque el icono QUICK SETUP

Utility

Icono QUICK SETUP

Audio Signal Flow

Settings Sound

Quick

Contents
Setup

MIDI

Output Select
Main LE&R

USB1-8

MIDI Signal Flow

Other
Info

Quick Setup

Local Control

Arpeggiator ——

Audio Signal Flow (flujo de senales de audio)
Indica las conexiones de las sefiales de audio. Las conexiones cambian en funcién del estado del terminal [USB TO
HOST] y de la configuraciéon general del instrumento.

MIDI Signal Flow (flujo de sefial MIDI)
Indica las conexiones de las sefales MIDI. Las conexiones cambiaran en funcion de la configuracion general del

instrumento.

Quick Setup (configuracion rapida)
Determina las configuraciones rapidas.

Ajustes: Standalone, 1-3

Los parametros de las configuraciones rapidas son los siguientes.

Tone C

MIDIln —™— ——— > MIDI Out

Ajustes de audio

A/D Input Gain (ganancia de entrada A/D)

L&R Gain (ganancia izquierda y derecha)

USB L&R Gain (ganancia izquierda y derecha de USB)

USB 1-8 Gain (ganancia de USB 1-8)

Direct Monitor Switch (selector de monitorizacion directa)

Ajustes de MIDI

MIDI In/Out (entrada/salida MIDI)

Local Control (control local)

Arp MIDI Out (salida MIDI de arpegio)

MIDI Sync (sincronizacién MIDI)

Clock Out (salida de reloj)

Receive/Transmit Sequencer Control (recepcién/transmision
de control de secuenciador)

Controller Reset (restablecimiento de controlador)

FS CC Number (nimero de cambio de control de FS)
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Audio I/0
MIDI /O
Advanced

System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info
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Ajustes de MIDI Super Knob CC Number (niimero de cambio de control de

mando maestro)

Scene CC Number (nimero de cambio de control de escena)

Ajustes de salida de parte | Part 1-16 Output Select (seleccion de salida de parte 1-16)

A/D In Output Select (seleccion de salida y entrada A/D)

Digital In Output Select (seleccion de salida y entrada digital)

Para obtener detalles sobre los parametros relacionados con los ajustes de audio, consulte “Audio 1/O (E/S de
audio)” (pagina 231). Para obtener detalles sobre los parametros relacionados con los ajustes MIDI, consulte “MIDI
1/0O (E/S MIDI)” (pagina 232).

Los ajustes predefinidos de las configuraciones rapidas son los siguientes.

H Standalone (independiente)
Utilice este ajuste cuando el instrumento tenga que utilizarse solo o como reloj principal de otros equipos.

Local Control Direct Monitor Output Select Arp MIDI Out (salida
(control local) (monitorizacién directa) |(seleccion de salida) MIDI de arpegio)

On On Main L&R (izda. y dcha. Off
principal)

® MIDI Rec on DAW (grabaciéon MIDI en DAW)

Utilice esta configuracion para grabar interpretaciones de este instrumento (sin incluir datos de arpegios) en un
programa de software DAW.

Local Control Direct Monitor Output Select Arp MIDI Out (salida
(control local) (monitorizacién directa) |(seleccién de salida) MIDI de arpegio)

Off On Main L&R (izda. y dcha. Off
principal)

® Arp Rec on DAW (grabacion de arpegio en DAW)

Utilice esta configuracion para grabar interpretaciones de este instrumento (incluyendo datos de arpegios) en un
programa de software DAW.

Local Control Direct Monitor Output Select (seleccion | Arp MIDI Out (salida
(control local) (monitorizacién directa) |de salida) MIDI de arpegio)

Off On Main L&R (izda. y dcha. On
principal)

H Audio Rec on DAW (grabacion de audio en DAW)

Utilice esta configuracion para grabar las sefiales de un generador de tonos y de las tomas A/D INPUT [L/MONQ]/
[R] separadas en un programa de software DAW, y para reproducir las sefiales directamente desde las tomas
OUTPUT [L/MONOJ/[R].

Local Control Direct Monitor Output Select (seleccion | Arp MIDI Out (salida
(control local) (monitorizacién directa) |de salida) MIDI de arpegio)

On Off

Depende de la parte Off

Los ajustes de salida para Individual son los siguientes.

Part 1 Output Select Main L&R (izda. y dcha. principal)

Part 2 Output Select USB 1&2

Part 5 Output Select USB 7&8

Part 16 Output Select Main L&R (izda. y dcha. principal)

A/D In Output Select Main L&R (izda. y dcha. principal)

Digital In Output Select Main L&R (izda. y dcha. principal)

Store Current Settings (almacenar los ajustes actuales)
Almacena los ajustes modificados como 1-3 en “QuickSetup”.
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. - Utility
Audio I/O (E/S de audio) -
Settings
En la pantalla Audio I/O puede configurar los parametros relacionados con la entrada y salida de audio. Sound
Funcionamiento @ [UTILITY] - [Settings] - [Audio /O] Quick Setup
» Audio I/O
MIDI I/O
Utility Ml - J 90 Advanced
Audio Signal Flow System
Settings Sound Output Select
Contents
Part Main L&R
T Load
Contents _ o A /D SB1-8
o A/DIn UsB1-8 Store / Save
Audio ey [ piaitalin Data Utility
1/0 Main Y R Library Import

MIDI Tempo Settings

Input A/D Input Effect Switch

Other . e Other Info
= Shift Function

- -
Output Main L&R USB Main UsB1-8 Direct Monitor

Legal Notices

+0dB +0dB +0dB ON

Monitor Volume

A/D Input (ganancia de entrada de A/D)
Cuando se utilizan las tomas A/D INPUT [L/MONO]/[R], determina el origen de entrada, de micréfono (Mic) o de linea.
Ajustes: Mic, Line

Mic: previsto para equipos de baja emision, como micréfonos.

Line: previsto para equipos de alta emisién, como teclados, sintetizadores o reproductores de CD.

NOTA Puede conectar una guitarra o un bajo que tengan pastillas activas. Sin embargo, si usa pastillas pasivas, debe
conectar el instrumento a través de un dispositivo de efectos.

Main L&R (ganancia de salida principal izda y dcha.)
Determina la ganancia de salida de las tomas [L/MONO]/[R] de OUTPUT (Salida).
Ajustes: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

USB Main (ganancia de salida principal USB izda. y dcha.)
Determina la ganancia de salida del canal principal izdo. y dcho. del terminal [USB TO HOST].
Ajustes: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

USB 1-8 (USB 1-8 Ganancia de salida)
Determina la ganancia de salida de los canales 1-8 del terminal [USB TO HOST].
Ajustes: -6dB, +0dB, +6dB, +12dB

Direct Monitor (selector de monitorizacion directa)

Determina si las sefiales de audio que se transmiten al dispositivo externo a través de los canales “Main L&R”, “USB
Main” o “USB 1/8” sonaran también o no desde este instrumento (monitorizacién directa). Si esta opcion esta
configurada como “on”, la sefial de audio que sale a través de los canales “Main L&R”, “USB Main” o “USB 1/8” saldra
también a las tomas OUTPUT (BALANCED) [L/MONO]/[R] y [PHONES]. Cuando el dispositivo externo no esta
conectado mediante un cable USB, Direct Monitor Switch se activa automaticamente.

Ajustes: Off, On

Monitor Volume (volumen del monitor)
Abre la pantalla USB Monitor (pagina 214).

NOTA También puede abrir la pantalla USB Monitor pulsando en o cerca de “Monitor Volume” en el diagrama Audio Signal
Flow.
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Utility
MIDI I/O (E/S MIDI)
Settings
En la pantalla MIDI I/O puede configurar los parametros relacionados con la entrada y salida de MIDI. Sound
Puede controlar el mando maestro o cambiar de escenas mediante mensajes de cambio de control. .
Quick Setup
Funcionamiento = [UTILITY] > [Settings] > [MIDI /O] Audio I/O
» MIDI /O
B3 aoiancos
System
MIDI Signal Flow
Settings Sound Contents
Arpeggiator ——> Tone Generator Load
Contents Store / Save
Hiptin ol T Morow Data Utility
MIDI MIDI IN/OUT MIDI Thru ch Local Control  Arp MIDI Out Library Import

uUse oN BT Tempo Settings

Effect Switch

-
MIDI Sync Clock Ou Song Play/Stop  Receive Transmit Other Info

MIDI ON Shift Function

Legal Notices

Controller Hold/Reset F5 Assign Super Knob CC

Hold Reset

Control Number

MIDI IN/OUT (entrada/salida MIDI)
Determina qué terminales de entrada y salida fisicos se utilizaran para transmitir y recibir datos MIDI.
Ajustes: MIDI, USB

NOTA No es posible utilizar los dos tipos de terminales indicados simultdneamente. Se podra utilizar solamente uno de ellos
para transmitir o recibir datos MIDI.

MIDI Thru (paso de MIDI)
Determina si el terminal MIDI [OUT] se utilizard como terminal MIDI Thru o no.
Ajustes: Off, On

Local Control (control local)

Esta opcién determina si el generador de tonos del instrumento respondera o no a la interpretacion al teclado.
Normalmente se define como activado (“on”), puesto que seguramente quiera oir el sonido del instrumento mientras lo
toca. Incluso si esté configurado como “off”, los datos se transmitiran a través de MIDI. Ademas, el bloque generador
de tonos interno respondera a los mensajes recibidos a través de MIDI.

Ajustes: Off, On

Arp MIDI Out (salida MIDI de arpegio)
Determina si se emiten o no los datos MIDI de la reproduccion de arpegios.
Ajustes: Off, On

MIDI Sync (sincronizacién MIDI)

En esta pantalla puede configurar diversos parametros relacionados con el reloj y la sincronizacion MIDI.

Determina si la reproduccion de arpegios, secuenciador de movimiento o canciones se sincronizara con el reloj interno
del instrumento, con un reloj MIDI externo o con la sefial de audio de entrada procedente de las tomas A/D INPUT [L/
MONOYJ/[R].

Ajustes: Internal, MIDI, A/D In

Internal: la sincronizacion se realiza con el reloj interno. Seleccione esta opcién si el generador de tonos va a utilizarse solo
0 como reloj maestro de otros equipos.

MIDI: Ia sincronizacion se realiza con una sefal de reloj MIDI que se recibe desde un instrumento MIDI externo a través de
MIDI. Utilice esta opcién si el secuenciador externo va a utilizarse como maestro.

A/D In: |a sincronizacion se realiza con el tempo de la sefial de audio recibida a través de las tomas A/D INPUT [L/MONOJ/[R].

Clock Out (salida de reloj)
Determina si los mensajes de reloj MIDI se transmitirdn o no a través de MIDI.
Ajustes: Off, On
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Utility

Receive (recepcién de control de secuenciador) Utility
Determina si las sefiales de control de secuenciador, como las de inicio 0 parada de una cancion, se recibiran o no a .
" Settings
través de MIDI.
Ajustes: Off, On Sound
. . . Quick Setup
Transmit (transmision de control de secuenciador) -
. ) - . - - . Audio I/0
Determina si las sefiales de control de secuenciador, como las de inicio o parada de una cancién, se transmitiran o no
a través de MIDI. » MIDI I/O
Ajustes: Off, On Advanced
Hold/Reset (retencién/restablecimiento del controlador) System
Determina el estado de los controladores (rueda de modulacion, pulsacion posterior, controlador de pedal, controlador Contents
de viento, mandos, etc.) al cambiar de unas interpretaciones a otras. Si se configura como “Hold”, los controladores se Load
mantendran en el ajuste actual. Si se configura como “Reset”, los controladores se restableceran a los estados
predeterminados (como se indica a continuacion). Store / Save
Ajustes: Hold, Reset Data Utility

Si selecciona “Reset”, se restableceran los siguientes estados o posiciones de los controladores:

Pitch Bend (inflexiéon del tono)

Center (central)

Ribbon Controller (controlador de cinta)

Center (central)

Library Import

Tempo Settings

Modulation Wheel (rueda de modulacion) Minimo Effect Switch
Aftertouch (pulsacion posterior) Minimo Other Info

Foot Controller (controlador de pedal) Méaximo Shift Function
Foot Switch (interruptor de pedal) Off (desactivado)

Legal Notices

Breath Controller (controlador de viento) Méaximo
Expression (expresion) Méaximo
Assignable Switches 1y 2 (selectores Off (desactivado)

asignables 1y 2)

Motion Sequencer Hold (retencion de
secuenciador de movimiento)

Off (desactivado)

Cada linea (Lane) del secuenciador de
movimiento (Motion Sequencer)

0 (minimo) cuando Lane Motion Sequencer Polarity se ha establecido en
“Unipolar”

64 (central) cuando Lane Motion Sequencer Polarity se ha establecido en
“Bipolar”

FS Assign (numero de control de asignacion de interruptor de pedal)

Determina el numero de cambio de control generado cuando se utiliza el interruptor de pedal conectado a la toma
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]. Aunque el instrumento reciba del equipo externo un mensaje MIDI con el mismo
numero de cambio de control especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje se genero al accionar el
interruptor de pedal.

Ajustes: Off, 1-95, Arp SW, MS SW, Play/Stop, Live Set+, Live Set-, Oct Reset, Tap Tempo

Super Knob CC (numero de cambio de control del mando maestro)

Determina el numero de cambio de control generado mediante el mando maestro. Aunque el instrumento reciba del

equipo externo mensajes MIDI con el mismo nimero de cambio de control especificado aqui, el instrumento supondra

que el mensaje se generd al accionar el mando maestro. Cuando “MIDI I/O Mode” estéa definido en “Multi”, se usa el

canal 1 para transmitir los datos MIDI. Cuando “MIDI I/O Mode” esta definido en “Single”, se usa el canal especificado

en “MIDI I/O Ch.” para transmitir los datos MIDI.

Ajustes: Off, 1-95

NOTA Cuando este parametro esté desactivado, los datos MIDI se transmiten mediante mensajes SysEx (exclusivos del
sistema).

Scene CC (numero de cambio de control de escena)

Determina el niumero de cambio de control generado al cambiar de escena. Aunque el instrumento reciba del equipo
externo un mensaje MIDI con el mismo numero de cambio de control especificado aqui, el instrumento asumira que el
mensaje se genero al cambiar de escena.

Ajustes: Off, 1-95

NOTA Scene 1-8 se selecciona segun el valor de cambio de control.

0-15: Escena 1, 16-31: Escena 2, 32-47: Escena 3, 48-63: Escena 4, 64-79: Escena 5, 80-95: Escena 6, 96-111:
Escena 7, 112-127: Scene 8

Cuando se configura el mismo numero de cambio de control tanto para el cambio de control del mando maestro como
para el cambio de control de escena, aparece una marca de exclamacion (!) antes del valor. En ese caso, los cambios
al control de la escena tienen prioridad y se ignoran los cambios para controlar el mando maestro.

NOTA

Control Number (nimero de control)
Abre la pantalla del mismo nombre en Common/Audio Edit.
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Utility
Advanced (avanzado) .
Settings
En la pantalla Advanced puede definir los parametros avanzados. También es posible establecer la comunicacion de Sound
datos entre este instrumento y el dispositivo externo usando solamente el canal MIDI especificado. -
Quick Setup
Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] - [Advanced] Audio I/0
MIDI I/O
Utility (Fx T J124 > Advanced
System
Settings Sound Contents
Load

b
Advanced Mode  Zone Master Audition Lock A on Loop MIDI 1/0 Mode MIDI 1/0 Ch.
Store / Save

ON OFF ON Ch1 Data Utility

Library Import

b b
MIDI Device Number Bank Select Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval

Tempo Settings
All ON ON On

Effect Switch

Sequencer Event Chase Other Info

Off Shift Function

Legal Notices

Init On Boot

OFF

Zone Master (selector principal de zona)
Determina si se va a utilizar (on) o no (off) la funcion Zone.
Ajustes: Off, On

Audition Lock (bloqueo de audicién)

Determina si el efecto bloqueo de audicion esta activado o no. Cuando se establece en On, la funcién de audicién no
esta disponible.

Ajustes: Off, On

Audition Loop (bucle de audicién)

Cuando esta funcion esta activada y la frase de audicion se reproduce hasta el final, automaticamente esta vuelve a
reproducirse desde el principio. Cuando esta funcién esté desactivada, la reproduccion de la frase de audicion se
detiene cuando se llega al final. Puede activar o desactivar la funcién mientras se reproduce la frase de audicion.
Ajustes: Off, On

MIDI I/0 Mode (modo de E/S MIDI)
Determina qué modo de E/S MIDI se usara para la comunicacién de datos entre este instrumento y el dispositivo
externo.
Ajustes: Multi, Single, Hybrid
Multi: transmite/recibe los datos MIDI, como los mensajes de nota activada o desactivada para cada parte.
Single: transmite/recibe los datos MIDI usando solamente el canal especificado en el campo “MIDI I/0 Ch”.

Hybrid: para todas las partes con el control de teclado activado, transmite/recibe datos MIDI d de la misma forma que con
el ajuste “Single”.

para todas las partes con el control de teclado desactivado, transmite/recibe datos MIDI d de la misma forma que con el
ajuste “Multi”.

NOTA Solo en el caso de que “MIDI I/O Mode” esté ajustado en “Single” o “Hybrid” y cuando se reciban los siguientes
mensajes de cambio de control para el canal especificado en “MIDI I/O Ch”, los mensajes se recibiran como
pardmetros comunes y no se enviaran a cada parte.

Portamento Time (5), Main Volume (7), Pan (10), Portamento (65), Harmonic Content (71), Release Time (72), Attack
Time (73), Brightness (74), Decay Time (75), Reverb Send Level (91), Variation Send Level (94)
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MIDI I/O Ch. (canal MIDI de E/S) Utility
Determiqa el Cana}l MIDI que se usaré para la comunicacién de datos cuando “MIDI I/O Mode” se encuentre Settings
establecido en “Single”.
Ajustes: Chi-16 Sound
Cuando este parametro se establece en define como “Single”, los datos de arpegios no se transmiten al dispositivo externo. Quick Setup
Cuando la funcién Zone esté activada, el ajuste Zone de la interpretacion tiene prioridad sobre el ajuste de “MIDI I/O Mode”.
Puede comprobar qué ajuste esté activo en el campo MIDI Signal Flow de la pantalla MIDI 1/O. Audio I/O
MIDI I/O
Device Number (nimero del dispositivo)
Determina el numero del dispositivo MIDI. Este nimero debe coincidir con el nimero de dispositivo del dispositivo MIDI o T
externo al transmitir o recibir datos por lotes, cambios de pardmetros u otros mensajes exclusivos del sistema. System
Ajustes: 1-16, All, Off Contents
Load

Bank Select (seleccion de banco)

Este selector habilita o inhabilita los mensajes de seleccion de banco, tanto en la transmisién como en la recepcion. Store / Save
Cuando se configura como “on”, el sintetizador responde a los mensajes de seleccién de banco entrantes.

Data Utility
Ajustes: Off, On

Library Import
Pgm Change (cambio de programa) Tempo Settings

Este selector habilita o inhabilita los mensajes de cambio de programa, tanto en la transmision como en la recepcion.

. L ! } Effect Switch
Cuando se configura como “on”, el sintetizador responde a los mensajes de cambio de programa entrantes. ect Switc

Ajustes: Off, On Other Info

Shift Function

Receive Bulk (recepcion de datos por lotes) i
egal Notices

Determina si se pueden recibir o no datos por lotes.
Ajustes: Protect (no se reciben), On (se reciben)

Bulk Interval (intervalo de datos por lotes)

Determina la duracion del intervalo de la transmision de volcado por lotes cuando se recibe una peticion de volcado
por lotes.

Ajustes: 0ms—900ms

Event Chase (deteccién de eventos de cancion)

La deteccion de eventos permite especificar los tipos de datos (que no sean notas) que se reconocen correctamente
en las operaciones de avance rapido y rebobinado. Configurar este parametro como un evento especifico se garantiza
la integridad de la reproduccion del evento, incluso al ejecutar un avance rapido o rebobinar.

Ajustes: Off, PC (cambio de programa), PC+PB+Ctrl (cambio de programa, inflexién del tono y cambio de control)

Init On Boot (inicializacion de datos de usuario al arrancar)
Determina si los datos de usuario se inicializan (On) o no (Off) al encender el instrumento.
Ajustes: Off, On

Initialize Advanced Settings (inicializacion de ajustes avanzados)
Inicializa los ajustes del sistema editados en la pantalla Advanced.

AVISO

Cuando se ejecuta la operacion de inicializacion, los datos de destino y los ajustes del sistema que haya editado se
borraran. Compruebe que no sobrescribe ningtin dato importante. Antes de realizar este procedimiento, almacene todos
los datos importantes en una unidad flash USB.
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; Utility
System (sistema) .
Settings
En la pantalla System puede configurar los ajustes globales del sistema del instrumento. Sound
ick
Funcionamiento  [UTILITY] - [Settings] > [System] e
Audio I/0
MIDI I/O
[ F X | 1]
Advanced
Settings  Sound MUSIC SYNTHESIZER p System
Contents
Power on Mode Part Display Pov io Off A Load
Contents n S
Type MName ( . : Store / Save
Data Utility

Initial Live Se

Library Import

Tempo Settings

Li t Font _ Effect Switch

Other Info

Mormal Large

Shift Function

Knob Flash KnobBrightness Half Glow .
Legal Notices

ON 1/4

MODX+ Firmwar sion : 1.00.0 (c)2022 Yamaha Corporation

Version del firmware del MODX+
Power on Mode (modo de encendido)
Determina la pantalla de inicio (la que se abre automaticamente al encender el instrumento).
Ajustes: Perform, Live Set

Part Display (visualizacion de parte)

Determina lo que se muestra automaticamente en el selector Type/Name de Part Display al poner en marcha el
MODX+: los tipos de categorias y partes (Type) o los nombres de parte (Name).

Ajustes: Type, Name

Auto Power Off (apagado automatico)

Para evitar un consumo de electricidad innecesario, este instrumento presenta una funcién Auto Power Off (apagado
automatico) que lo apaga automaticamente si no se utiliza durante un determinado periodo de tiempo. Este parametro
determina la cantidad de tiempo que transcurrirda antes de que se apague automaticamente.

Ajustes: Off, 5, 10, 15, 30, 60, 120min

Initial Live Set Bank (banco de Live Set inicial)

Initial Live Set Page (pagina de Live Set inicial)

Initial Live Set Slot (ranura de Live Set inicial)

Selecciona el banco, la pagina y la ranura de Live Set de la pantalla de inicio, para cuando el modo de encendido se
ajusta en “Live Set”.

Ajustes: Bank: Preset, User1-User8, Library1-Library8
Page: 1-16
Slot: 1-16

Set Current Slot (establecer ranura actual)
Establece el banco, la pagina y la ranura que se mostraran al inicio.

Animation (selector de animacion)
Determina si la animacion de la transicion entre pantallas esté activada o desactivada.
Ajustes: Off, On

Blur (interruptor de difuminado)
Al seleccionar cualquier pantalla, la que estaba seleccionada anteriormente se difumina. Este pardmetro determina si
la funcion de difuminado esta activada o desactivada.

Ajustes: Off, On
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Beep (interruptor de pitido) Utility
Determina si el pitido (que confirma las operaciones, la seleccién de menus o parametros, etc.) esta activado o .
. Settings

desactivado.

Ajustes: Off, On Sound
Quick Setup

Knob Flash (selector de LED del mando maestro) Audio I/0

Determina si la funcién de parpadeo del mando maestro esté activada o desactivada. udio

Ajustes: Off, On MIDI I/O

. . Advanced

KnobBrightness (brillo del mando) s

Controla el brillo de la iluminacién del mando maestro. > System

Ajustes: 0-128 Contents
Load

Half Glow (brillo de atenuacion de LED)
Controla la atenuacion de los indicadores luminosos de los botones.
Ajustes: Off, 1/4, 1/2 Data Utility

Library Import

Store / Save

Calibrate Touch Panel (calibracion del panel tactil)

Abre la pantalla Calibration del panel tactil. Es posible que sea necesario calibrar el panel tactil si no responde Tempo Settings

correctamente. Effect Switch

Initialize All Settings (inicializar todos los ajustes) Other Info

Inicializa todos los ajustes del sistema que ha creado en la pantalla Utility. Shift Function

Legal Notices

Initialize User Data (inicializar datos de usuario)
Inicializa los datos de usuario (interpretacion, secuencia de movimiento y Live Set) del area especificada de la memoria
de usuario.

Initialize All Data (inicializacion de todos los datos)
Inicializa todos los datos de usuario de la memoria de usuario, asi como todos los ajustes del sistema que haya creado
en la pantalla Utility.

AVISO

Cuando se ejecuta la operacion de inicializacion, todos los datos de destino y los ajustes del sistema que haya editado
se borraran. Compruebe que no sobrescribe ningtn dato importante. Antes de realizar este procedimiento, almacene
todos los datos importantes en una unidad flash USB.

MODX+ Firmware Version (version del firmware del MODX+)
Muestra la version del firmware instalado en su MODX+.

Live Set Font (tamafo de fuente de Live Set)
Determina el tamafio de la fuente del nombre del contenido de la pantalla Live Set y la pantalla Category Search.
Ajustes: Normal, Large
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Performance

Edit

B Pantalla Live Set (conjunto para actuaciones)

e Normal

CFX+FMEP 2
APIANO CFX+FM EP

GITIES [= = [5es]

Rd 1 Gallery 2

E.PIANO RD

Wr Gallery 2
E.PIAN

HllMe

e Grande

CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP

GITIES [= = [5es]

Rd 1 Gallery
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Wr Gallery 2
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HllMe

(=2 1500 ]
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GAN

(=2 1500 ]

= 555]

GITE

Ocean Pad
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= [555]
Romance Strings

STRINGS Ensemble

Texas Chicken Pick

E.GUITAR Clean

(== fecc )

(=2 1500 ]

=3 bidbaed
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CHILL OU
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D
EREES

FM Linear Synth

i

Multi Saw MW DA
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EREES
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{ALMZ] (= [S55 ]

yle ARP
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)
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B Pantalla Category Search (busqueda de categorias)

e Normal

Performance Category Search

All

Piano

Analog

RllMe

EE
lluminator

[Fumz] (=]
ycoder

RllMe

Sort

Audition
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. . Chr
Pad/Choir SynComp P

Default

¥ Attribute

All

Organ Guitar

Digital Hip Hop Dance

[ 10

Name

tic
Drum/Perc

-

bidbaod

Bass

Strings

Sound FX  Musi
R&B/

Rock/Pop Hip Hop

Search

Brass

Electronic

Utility

Live Set

Plastic Beat

DANCE Style ARP
GITIES [= = [5es]

Start The Machine

DANCE Style ARP
GITIES [ [se5]

Whip Motion

i

Turn It On

Sy

4 140

Plastic Beat
DANCE Style ARP

{RIIME+ = 555]
Start The M:--

E Style ARP
GITIES [ [se5]

Whip Motion
BT

(== fecc )

Texas Chick*'* | Multi Saw M+ | Turn It On

5Y EQ
CIMEEHIEA B

Woodwind No Assign

I FX Ethnic Init

Jazz/World No

Utility

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI /O
Advanced

p System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

238



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

e Grande Utility
Performance Category Search (F X ] J 140 Settings
Bank/Favorite M i Sound
i All Quick Setup
Piano Keys Organ Gtr Bass Str Brass Audio I/0
- Pad SynCp CPerc Dr/Pc S.FX  M.FX MIDI 1/0
Advanced
- Analg Digtl HHop Dance Rock R&B Elect > System
ronic Chat Freaky Dancer \ Jub Contents
Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Favorite

Tempo Settings

Audition Default Name ate Set

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices
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Performance

Edit Search

Utility

Contents (contenido)

Live Set

Load (carga)

En la pantalla Load puede cargar archivos y datos.

Funcionamiento

Contents

Content Type (tipo

Entre los diversos tipos de datos guardados en un Unico archivo en una unidad flash USB o en este instrumento, podra

[UTILITY] = [Contents] - [Load]

Nombre de la
carpeta principal

Nombre de la Almacenamiento
carpeta actual libre

Seleccién de carpeta y archivo

de contenido)

cargarlos todos en el sintetizador de una sola vez, o bien cargar solamente el tipo de datos especifico de su
preferencia. Este parametro determina qué tipo especifico de datos se van a cargar desde un Unico archivo. Los
parametros editables varian en funcién de la ruta que haya seguido para abrir esta pantalla.

Ajustes: Los tipos de archivos que pueden cargarse son los siguientes.

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI /O
Advanced

System

p Contents

» Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Tipos de Tipo de Extensién | Descripcion

archivos dispositivo

User File Archivo Xsu Archivos del tipo “Archivo de usuario” guardados en la unidad
(archivo de X7U USB se pueden cargar y restaurar en el &rea especifica de la
usuario) memoria de usuario del instrumento (pagina 23).

Los datos del tipo User File son los siguientes:
e |nterpretacion

* Arpegio

e Secuencia de movimiento

e Curva

e Live Set (todos los User Banks; User 1-8)
* Microafinacion

* Forma de onda

e Ajustes de utilidades

e Configuracion rapida

e Audicion
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NOTA Los archivos con asterisco (*) no aparecen cuando se abre esta pantalla desde la pantalla Utility.

Nombre de la carpeta principal
Nombre de la carpeta actual

Indican el nombre de la carpeta principal y de la carpeta seleccionada en ese momento. Cuando se toca el nombre de
la carpeta principal, esta pasa a ser la carpeta seleccionada en ese momento.

Almacenamiento libre

Indica el espacio libre y el espacio total del area de almacenamiento seleccionada.
Este parametro varia en funcion del tipo de contenido.

Seleccion de carpeta y archivo
Indica las carpetas y archivos de la carpeta seleccionada.
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Referencia Performance Edit Search Utility Live Set
Tipos de Tipo de Extensién | Descripcion Utility
archivos dispositivo Settings
Library File Archivo X8L Archivos del tipo “Archivo de biblioteca” guardados en la unidad Sound
(archivo de X7L USB se pueden cargar y restaurar en el area especifica de la
biblioteca) memoria de usuario del instrumento (pagina 23). Quick Setup
Los datos del tipo Library file son los siguientes: o
® |nterpretacion Audio /O
* Arpegio MIDI I/O
e Secuencia de movimiento
o Curva Advanced
¢ Live Set (solo un Bank; contenido del Bank User 1 al guardarlo) System
® Microafinacion
e Forma de onda Contents
e Audicion » Load
Backup File Archivo X8A Los datos se guardan en una unidad USB como archivo de copia Store / Save
(archivo de de seguridad que puede volver a cargarse en la memoria de
copia de usuario. Un archivo de copia de seguridad incluye todos los datos Data Utility
seguridad) de usuario, de las bibliotecas y de las canciones. Library Import
NOTA El formato .X7A (archivos de copia de seguridad de -
MONTAGE) no se admite. Tempo Settings
Song&Perf Datos internos Una cancion especificada en un archivo guardado en el area Effect Switch
(cancién e especifica de la memoria de usuario como tipo “Song” puede Other Inf
interpretacion) seleccionarse y cargarse (reproducirse) de forma individual en el e °
instrumento. Puede cargar datos de secuencias MIDI e Shift Function
interpretaciones. Legal Notices
Song (cancioén) | Datos internos Una cancion especificada en un archivo guardado en el area
especifica de la memoria de usuario como tipo “Song” puede
seleccionarse y cargarse (reproducirse) de forma individual en el
instrumento. Solo se pueden cargar datos de secuencia MIDI.
.mid File Archivo .MID Los datos de archivo MIDI estandar (SMF en formato O, 1) que se
(archivo .mid) guardan en la unidad flash USB se pueden cargar y reproducir.
.wav File Archivo WAV Los datos de audio (archivo Wave) que se guardan en la unidad
(archivo .wav) flash USB se pueden cargar y reproducir.
Audio File Archivo WAV Los datos de audio (archivos Wave y AIFF) que se guardan en la
(archivo de AlF unidad flash USB se pueden cargar y reproducir como una forma
audio)* de onda.
Ejemplo: [PERFORMANCE (HOME)] = [EDIT] = seleccione una
parte - seleccione un elemento - [Osc/Tune] = “New
Waveform”
Motion Seq Datos internos Los datos de secuencia especificados en un archivo guardado en
(secuenciador el area especifica de la memoria de usuario como tipo “Motion
de Seq” puede seleccionarse y cargarse de forma individual en el
movimiento)* instrumento.
Ejemplo: [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una
parte = Elemento/Operador [Common] - [Motion Seq] - [Lane] >
“Load Sequence”
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Sort (orden de organizacién) Utility
Determina el orden de organizacién de los archivos en el campo “File Select”. Settings
Ajustes: Name, Size, Date, Number
Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando Sound
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente. Quick Setup
Size: organiza por orden de tamario de los datos. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente Audio /O
(de menor a mayor). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en el orden contrario. No esté disponible para los udio
tipos de archivo “Motion Seq”, “Song” ni “Song&Perf”. MIDI I/O
Date: organiza por orden de almacenamiento. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden descendente
Advanced

(de més nuevo a mas antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente. Solo esta
disponible para los tipos de archivo “Motion Seq”, “Song” y “Song&Perf”. System

Number: organiza por orden de nimero de contenido. Solo esta disponible para los tipos de archivo “Song” y “Song&Perf".

Contents

Opcion de importacion » Load
Permite seleo_cionar si los datos deben cargarse como interpretagién 0 como voz. Solo aparece m Store / Save
en un mensaje-emergente cuando selecciona el formato de archivo “All” de MOTIF XS/MOTIF
XF/MOXF. Data Utility
Ajustes: \Voice, Perf Library Import
Key (tecla) Tempo Settings
Selecciona la tecla a la que se asignara el archivo WAV o AIFF cargado. Solo aparece cuando Effect Switch
se carga un archivo de audio como forma de onda. Select Other Info
Ajustes: All, Keyboard Select (C-2 - G8 o g

justes eyboard Select ( ) Shift Function
Page (seleccion de pagina) Legal Notices
Cuando los archivos de “File Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse
por ellas.

Job (selector de trabajo)

Determina si la funcién Job esté activa (On) o no (Off). Cuando este parametro esta activado, al tocar el archivo, la
carpeta o el contenido en “File Select” se abre un menu en el que puede seleccionar “Rename” o “Delete”.

Al tocar el dispositivo USB conectado actualmente se abre el menu para seleccionar “Format”.

Ajustes: Off, On

Compatible con los datos de MODX6/MODX7/MODX8
Todos los datos creados en el MODX6/MODX7/MODX8 se pueden cargar en el MODX6+/MODX7+/MODX8+.

Compatible con los datos de MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES

De todos los datos de MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES, puede cargar los siguientes en el MODX6+/MODX7+/
MODX8+. Tenga en cuenta que los archivos .X7U solo se cargan como “Archivos de usuario” y los archivos .7L solo se
cargan como “Archivos de biblioteca”.

Ademas, puede cambiar Content Type entre User File y Library File.

NOTA El formato .X7A (archivos de copia de seguridad de MONTAGE) no se admite.

Tipo de archivo en MONTAGE | Extensién en MONTAGE Contenido

User File (archivo de usuario) X7U User File (archivo de usuario)

Library File (archivo de biblioteca) X7L Library File (archivo de biblioteca)

Compatibilidad con datos de MOTIF XF6, MOTIF XF7 o MOTIF XF8

De todos los datos de MOTIF XF6/MOTIF XF7/MOTIF XF8, puede cargar los siguientes en el MODX6+/MODX7+/
MODX8+. Tenga en cuenta que los datos se cargan como “User File” o “Library File”.
Ademas, puede cambiar Content Type entre User File y Library File.

Tipo de archivo de MOTIF XF | Extensiéon de MOTIF XF Contenido

All (todos) X3A Voces de usuario, arpegios de usuario, formas de
onda de usuario

AllVoice (todas las voces) X3V Voces de usuario, formas de onda de usuario
AllArp (todos los arpegios) X3G Arpegios de usuario

AllWaveform (todas las formas de X3W Formas de onda de usuario

onda)
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Compatibilidad con datos de MOTIF XS6, MOTIF XS7 o MOTIF XS8 Utility

De todos los datos de MOTIF XS6/MOTIF XS7/MOTIF XS8, puede cargar los siguientes en el MODX6+/MODX7 +/

X ; ) Settings
MODX8+. Tenga en cuenta que los datos se cargan como “User File” o “Library File”. 9
Ademas, puede cambiar Content Type entre User File y Library File. Sound
. . Quick Setu
Tipo de archivo de MOTIF XS | Extension de MOTIF XS Contenido P
Audio I/0
All (todos) XO0A Voces de usuario, arpegios de usuario, formas de
onda de usuario MIDI I/O
AllVoice (todas las voces) XoV Voces de usuario, formas de onda de usuario Advanced
AllArp (todos los arpegios) X0G Arpegios de usuario System
AllWaveform (todas las formas de XOW Formas de onda de usuario Contents
onda)
» Load

Compatible con los datos de MOXF6/MOXF8 Store /Save

De todos los datos de MOXF6/MOXF8, puede cargar los siguientes en el MODX6+/MODX7+/MODX8+. Tenga en Data Utility
cuenta que los datos se cargan como “User File” o “Library File”. Library Import

Ademas, puede cambiar Content Type entre User File y Library File. .
P P y y Tempo Settings

Tipo de archivo en MOXF Extensiéon en MOXF Contenido Effect Switch

All (todos) XBA Voces de usuario, arpegios de usuario, formas de Other Info

onda de usuario

Shift Function

AllVoice (todas las voces) X6V Voces de usuario, formas de onda de usuario =
- - - Legal Notices
AllArp (todos los arpegios) X6G Arpegios de usuario
AllWaveform (todas las formas de X6W Formas de onda de usuario
onda)

MODX+ Manual de referencia 243



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Utility
Store/Save (almacenar/guardar) .
Settings
En la pantalla Store/Save puede almacenar archivos y datos. Sound
Pulse el botén [STORE] Quick Setup
Funcionamiento o .
[UTILITY] - [Contents] - [Store/Save] Al e
MIDI I/O
Nombre de la Nombre de la Almacenamiento
carpeta principal carpeta actual libre Advanced
System
& towwy | m faw s fu o | Gontents
Load
» Store/Save
Data Utility

Contents

Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Seleccion de archivos

Content Type (tipo de contenido)

Puede almacenar todos los datos o solo los especificados en el instrumento o en la unidad flash USB. Este parametro
determina qué datos concretos se almacenaran o guardaran.

Los valores de los ajustes editables varian en funcién de la ruta que haya seguido para abrir esta pantalla.

Ajustes: Los tipos de contenido que pueden almacenarse o guardarse son los siguientes.

Tipos de Tipo de Extensién | Descripcion
archivos dispositivo
Performance Datos internos Los datos se pueden guardar en el area especifica de la memoria
(interpretacion) de usuario como “Performance (interpretacion)” (pagina 23).
User File Archivo X8U Los datos que se guardan en el area especifica de la memoria de
(archivo de usuario se pueden guardar en la unidad flash USB.
usuario) Los datos guardados como “User File” son los siguientes:

e |nterpretacion

* Arpegio

® Secuencia de movimiento

e Curva

e Live Set (todos los User Banks; User 1-8)
* Microafinacion

* Forma de onda

® Ajustes de utilidades

e Configuracion rapida

e Audicion

Library File Archivo X8L Los datos que se guardan en el area especifica de la memoria de
(archivo de usuario se pueden guardar en la unidad flash USB.
biblioteca) Los datos guardados como “Library File” son los siguientes:
® |nterpretacion

® Arpegio

e Secuencia de movimiento

® Curva

¢ Live Set (solo Bank User 1)

* Microafinacion

® Forma de onda

® Audicion
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Utility

Live Set

Performance Edit Search Utility
Tipos de Tipo de Extensién | Descripcion
archivos dispositivo
Backup File Archivo X8A Los datos se guardan en una unidad USB como archivo de copia
(archivo de de seguridad que puede volver a cargarse en la memoria de
copia de usuario.
seguridad) Un archivo de copia de seguridad incluye todos los datos de

usuario, de las bibliotecas y de las canciones.

.mid File Archivo .MID Los datos MIDI que se almacenan en el area especifica de la

(archivo .mid)

memoria de usuario (pagina 23) se pueden guardar como archivo
MIDI estandar (SMF solo en formato 0) en la unidad flash USB.

Motion Seq
(secuenciador
de
movimiento)*

Datos internos

Los datos se pueden guardar como “Motion Seq” en el area
especifica de la memoria de usuario.

Ejemplo: [PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] = seleccione una
parte = Elemento/Operador [Common] = [Motion Seq] - [Lane] >
“Edit Sequence” para activar “Motion Sequence Edit” - “Store
Sequence”

NOTA Los archivos con asterisco (*) no aparecen cuando se abre esta pantalla desde la pantalla Utility.

Nombre de la carpeta principal
Nombre de la carpeta actual

Indican el nombre de la carpeta principal y de la carpeta seleccionada en ese momento. Cuando se toca el nombre de
la carpeta principal, esta pasa a ser la carpeta seleccionada en ese momento.

Almacenamiento libre

Indica el espacio libre y el espacio total del area de almacenamiento seleccionada. Este parametro varia en funcion del
tipo de contenido.

Seleccion de carpeta y archivo
Indica las carpetas y archivos de la carpeta seleccionada.

Sort (orden de organizacion)
Determina el orden de organizacion de los archivos en el campo “File Select”.

Ajustes:

Name, Size, Date

Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente.

Size: organiza por orden de tamafio de los datos. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente
(de menor a mayor). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en el orden contrario. No esté disponible para los

tipos de archivo “Performance” ni “Motion Seq”.
Date: organiza por orden de almacenamiento. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden descendente
(de méas nuevo a més antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente. Solo esta
disponible para los tipos de archivo “Performance” y “Motion Seq”.

Page (seleccion de pagina)
Cuando los archivos de “File Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse por

ellas.

Job (selector de trabajo)
Determina si la funcién Job esta activa (On) o no (Off). Cuando este parametro esté activado, al tocar el archivo, la
carpeta o el contenido en “File Select” se abre un menu en el que puede seleccionar “Rename” o “Delete”.

Al tocar el dispositivo USB conectado actualmente se abre el menu para seleccionar “Format”.

También puede crear una nueva carpeta al almacenar el archivo.

Ajustes:

Off, On
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Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI I/O
Advanced

System

Contents

>

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices
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Live Set

Data Utility (utilidad de datos)

En la pantalla Data Utility puede controlar los archivos y datos de la memoria de usuario. También puede eliminar
colectivamente varios contenidos, como interpretaciones de la memoria de usuario.

Funcionamiento [UTILITY] - [Contents] - [Data Utility]

W Lista de carpetas

Nombre de la carpeta actual

4o

Other
Info

Seleccion de carpeta

Nombre de la carpeta actual
Indica el nombre de la carpeta actual.

Job (selector de trabajo)

Utility

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI /O
Advanced

System

Contents

Load

Store / Save
p Data Utility

Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Determina si la funcién Job esta activa (On) o no (Off). Esta parametro esta disponible solamente para la carpeta
“Waveform” de esta pantalla. Cuando el parametro esta activado, al tocar la carpeta “Waveform” se abre el menu
para seleccionar “Optimize”. Cuando esta funcién esta activada, puede seleccionar contenido multiple de manera
colectiva desde esta pantalla.

Ajustes: Off, On

Folder Select (seleccion de carpeta)

Indica los tipos de contenido de la memoria de usuario como carpetas. Al tocar la carpeta, esta se abre.
e Arp (arpegio)

e Library (biblioteca)

e Live Set (conjunto para actuaciones)

¢ Motion Seq (secuenciador de movimiento)

e Performance (interpretacion)

e Song (cancién)

e Waveform (forma de onda)

Page (seleccion de pagina)
Cuando las carpetas de “Folder Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse
por ellas.
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B Cuando esta abierta la carpeta seleccionada Utility

Si esté activa, puede seleccionar varios contenidos a la vez en esta pantalla. .
P P Settings

Nombre de la Nombre de la Almacenamiento Sound

carpeta principal carpeta actual libre .
Quick Setup

Audio I/0
MIDI I/O
LTI CHTCECCTTnERCTIT Advanced

System

Contents ) Contents

Load
Store / Save

p Data Utility
Library Import

Data
Utility

Tempo Settings

Other
Info

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Unselect A

Seleccion de archivos
Nombre de la carpeta principal
Nombre de la carpeta actual

Indican el nombre de la carpeta principal y de la carpeta seleccionada en ese momento. Cuando se toca el nombre de
la carpeta principal, vuelve a la vista de lista de la carpeta.

Almacenamiento libre

Indica el espacio libre y el espacio total del area de almacenamiento seleccionada. Este parametro varia en funcion del
tipo de contenido. Este parametro solo se muestra cuando “Job” esta desactivado. Cuando “Job” se ha ajustado en
ON, se muestra el numero de archivos seleccionados simultdneamente en la carpeta.

Seleccion de archivos

Indica los archivos de la carpeta seleccionada. La funcién Job siempre esta disponible en esta pantalla. Al tocar el
archivo o el contenido en “File Select”, se abre un menu en el que puede seleccionar “Rename” o “Delete”. (“Rename”
no esta disponible para los archivos de la carpeta de tipo “Library”.)

Sort (orden de organizacion)
Determina el orden de organizacion de los archivos en el campo “File Select”.
Ajustes: Name, Size, Date, Number

Name: ordena por nombre. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente (de A a Z). Cuando
aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden descendente.

Size: organiza por orden de tamafio de los datos. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden ascendente
(de menor a mayor). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en el orden contrario. Este tipo esta disponible
solo para los contenidos de tipo “Library”.

Date: organiza por orden de almacenamiento. Cuando aparece la fecha inferior, la lista se organiza en orden descendente
(de mas nuevo a més antiguo). Cuando aparece la fecha superior, la lista se organiza en orden ascendente. Este tipo no
disponible para los contenidos de tipo “Library” ni “Arp”.

Number: organiza por orden de nimero de contenido. Solo esta disponible para los tipos de contenidos “Arp”, “Song” y
“Waveform”.

Select All (seleccionar todo)
Selecciona todos los contenidos de la carpeta. Este botdn se muestra solo cuando no hay ningun contenido
seleccionado.

Unselect All (anular la seleccion de todo)

Anula la seleccion de todos los contenidos de la carpeta. Este boton se muestra solo cuando hay algun contenido
seleccionado.
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Delete (borrar) Utility
Borra el o los contenidos seleccionados. Este botdn se muestra solo cuando hay algun contenido seleccionado. Settings
Page (seleccion de pagina) Sound
Cuando los archivos de “File Select” aparecen en varias paginas, es preciso usar este botén para desplazarse por Quick Setup
ellas.
Audio I/0
MIDI I/O
. N L Advanced
Library Import (importar biblioteca) System
Puede seleccionar una interpretacion deseada en el archivo de biblioteca cargado en la memoria de usuario y copiar la Contents
interpretacion en el banco de usuario. Load

Store / Save
p Data Utility

B Lista de carpetas de biblioteca » Library Import

Funcionamiento [UTILITY] - [Contents] - [Library Import]

Tempo Settings

=3 bidkidd Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Contents

Seleccion de la carpeta de biblioteca

Seleccion de la carpeta de biblioteca
Indica las bibliotecas en carpetas. Al tocar la carpeta, esta se abre. Las carpetas solo se abren cuando se han cargado
archivos de biblioteca en la pantalla Load.

MODX+ Manual de referencia 248



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

B Cuando esta abierta la carpeta de biblioteca seleccionada Utility

Settings

[FX] kil Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI I/O

Advanced

Contents

System

Contents

Load
Store / Save
Data Utility

» Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices

Seleccién de interpretacion

Seleccion de interpretacion

Se muestran las interpretaciones de la biblioteca seleccionada. Al tocar en el nombre se selecciona o se anula la
seleccion alternativamente.

Select All (seleccionar todo)

Selecciona todas las interpretaciones de la carpeta de biblioteca seleccionada. Este botdn se muestra solo cuando no
hay ninguna interpretacion seleccionada.

Unselect All (anular la seleccion de todo)

Anula la seleccion de todas las interpretaciones de la carpeta de biblioteca seleccionada. Este botdn se muestra solo
cuando hay alguna interpretacion seleccionada.

Import to User Bank (importar al banco de usuario)

Copia la interpretacion seleccionada en el banco de usuario. Las formas de onda y los arpegios de usuario que se
usen en la interpretacion seleccionada se copiaran también en el banco de usuario. Este botén se muestra solo cuando
hay alguna interpretacion seleccionada.
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Utility
Tempo Settings (ajustes de tempo) .
Settings
En la pantalla Tempo Settings puede configurar diversos parametros relacionados con el tempo y la sincronizacion. Sound
Quick Setup
[UTILITY] - [Tempo Settings]
o Audio I/0
Funcionamiento [SHIFT] + [ENTER] (intro) MIDI I/O
o]
toque el icono TEMPO SETTING Advanced
System
Icono TEMPO SETTING
Contents

Store / Save
Tempo Knob Flash Global Tempo Tap Tempo Data Utlllty

140 ON Library Import

p Tempo Settings

Effect Switch

MIDI Sync Clock Out Other Info

Shift Function

Internal

Legal Notices

Mode Precount Volume

100

Sync Quantize

Tempo

Determina el tempo de la interpretacion. Este parametro no esta disponible cuando “MIDI Sync” esta configurado como
“MIDI” 0 “A/D In” y el instrumento esté sincronizado con un dispositivo externo (en cuyo caso, “EX. Tempo” aparece en
lugar del valor del ajuste).

Ajustes: 5-300

Knob Flash (selector de LED del mando maestro)
Determina si el parpadeo del mando maestro esta activado o desactivado.
Ajustes: Off, On

Global Tempo (interruptor de tempo global)

Cuando se desactiva este selector, el ajuste de tempo cambia cuando se selecciona una interpretacion diferente. Si
este selector esté activado, se utiliza el tempo actual para todas las interpretaciones.

Ajustes: Off, On

Tap Tempo (ajuste del tempo)

Permite marcar el tempo deseado tocando este pardmetro o moviendo el cursor a este parametro y pulsando (tocando)
el boton [ENTER] del panel.

Este pardmetro no se muestra cuando “MIDI Sync” esté configurado como “MIDI” y el instrumento esté sincronizado
con un dispositivo externo.

NOTA Cuando “MIDI Sync” esta configurado como “A/D In”, la busqueda del tempo se inicia al tocar este parametro.

MODX+ Manual de referencia 250



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

MIDI Sync (sincronizacién MIDI) Utility
Determina los parametros relacionados con el reloj y la sincronizacion MIDI. Settings
Determina si la reproduccion de arpegios, secuenciador de movimiento o canciones se sincronizara con el reloj interno
del instrumento, con un reloj MIDI externo o con la sefial de audio de entrada procedente de las tomas A/D INPUT Sound
[L/MONOY[R]. Quick Setup
Ajustes: Internal, MIDI, A/D In i

Audio I/0

Internal: la sincronizacion se realiza con el reloj interno. Seleccione esta opcion si el generador de tonos va a utilizarse solo
0 como reloj maestro de otros equipos. MIDI I/O

MIDI: Ia sincronizacion se realiza con una sefal de reloj MIDI que se recibe desde un instrumento MIDI externo a través de

MIDI. Utilice esta opcioén si el secuenciador externo va a utilizarse como maestro. Advanced
A/D In: la sincronizacién se realiza con el tempo de la sefal de audio recibida a través de las tomas A/D INPUT [L/MONO]/[R]. System
. . Contents
Clock Out (salida de reloj)
Determina si los mensajes de reloj MIDI se transmitiran o no. Load
Ajustes: Off, On Store / Save
Data Utility

Mode (modo de metrénomo)

Determina el sonido de claqueta (metrénomo) que se usa durante la grabacion o reproduccion. Library Import

Ajustes: Off, Rec, Rec/Play, Always p Tempo Settings
Off: el metrénomo no sonara. Effect Switch
Rec: el metrénomo sonara solamente durante la grabacion de una cancion. her Inf
Rec/Play: el metronomo sonara durante la grabacion y la reproduccion de las canciones. Other Info
Always: el metrénomo sonaré siempre. Shift Function

Legal Notices

Precount (cuenta previa del metrénomo)

Determina el numero de compases de entrada que se dejaran pasar antes de que comience efectivamente la
grabacion después de pulsar el boton [P] (reproduccién) durante la grabaciéon de una cancion.

Ajustes: Off (la grabacion se inicia tan pronto como se pulsa el boton [»]), Tmeas—8meas

NOTA Puesto que el sonido del metronomo se crea con el generador de tonos interno, el uso de un metrénomo durante en la
reproduccion afectara a la polifonia total del instrumento.

Volume (volumen del metrénomo)
Determina el volumen del sonido del metrénomo.
Ajustes: 0-127

Beat (tiempo del metrénomo)
Determina en qué tiempos sonara el metrénomo.
Ajustes: 1/16 (semicorcheas), 1/8 (corcheas), 1/4 (negras), 1/2 (blancas), Whole (redondas)

Type (tipo de metronomo)
Determina el tipo de sonido del metrénomo.
Ajustes: 1-10

Sync Quantize (valor de cuantizacion de sincronizacion)

Determina el momento en que comienza realmente la reproduccion del siguiente arpegio al activarlo mientras se
reproduce el arpegio de varias partes. Si esta configurado como “off”, el siguiente arpegio se iniciara en cuanto lo
active. El numero que se muestra indica la resolucion en ciclos de reloj.

Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de
negras), 480 (negra)

Click Out (seleccidn de salida del metronomo)

Determina la salida especificada para el sonido del metrénomo.

Ajustes: MainL&R, USB1&2...USB7&8, USB1...USB8
MainL&R: envia la salida en estéreo (dos canales) a las tomas OUTPUT [L/MONOJ/[R].
USB1&2...USB7&8: envia la salida en estéreo (canales 1y 2-7 y 8) al terminal [USB TO HOST].
USB1...USBS8: envia la salida en mono (canales 1-8) al terminal [USB TO HOST].
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Utility
Effect Switch (selector de efectos) -
Settings
En la pantalla Effect Switch puede configurar los ajustes de omisién de efectos. Ninguno de los ajustes configurados en Sound
esta pantalla se guardara. Cuando reinicie el instrumento, los valores de los parametros se inicializaran también. Quick Setup
[UTILITY] > [Effect Switch] Audio I/O
Funcionamiento o MIDI I/O
toque el icono EFFECT
Advanced
Icono EFFECT System

Contents
i

Store / Save
Data Utility
Library Import

Contents

Tempo Settings

p Effect Switch

Other Info

Shift Function

Kbd Ctrl Lock Global A/D Legal Notices

OFF OFF

Insertion FX (selector de efecto de insercion)
Determina si el efecto de insercién esta activado o no.
Ajustes: Off, On

System FX (selector de efecto del sistema)
Determina si el efecto del sistema esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Master FX (selector de efecto principal)

Determina si el efecto Master (principal) esta activado o no. Este parametro se desactiva automaticamente cuando A/D
global esta activado y se activa cuando A/D global esta desactivado. Establezca este interruptor manualmente cuando
sea necesario.

Ajustes: Off, On

Master EQ Switch (selector Master EQ)

Determina si el ecualizador (EQ) principal esta activado o no. Este parametro se desactiva automaticamente cuando A/D
global esta activado y se activa cuando A/D global esta desactivado. Establezca este interruptor manualmente cuando
sea necesario.

Los ajustes del selector Master EQ no se guardan.

Ajustes: Off, On

Arp Bypass (selector de omision de arpegio)

Determina si la omisién de arpegio esta activada o desactivada. Cuando esta opcién esta activada, todas las

operaciones del arpegiador estan desactivadas.

Ajustes: Off, On

NOTA La omisién de arpegio también se puede activar o desactivar manteniendo pulsado el boton [SHIFT] al mismo tiempo
que se pulsa el botén [ARP ON/OFF]. El botén [ARP ON/OFF] parpadea cuando se omision de arpegio esta activada.

NOTA Cuando se modifica el ajuste del selector de parte de arpegio, la omisiéon de arpegio se desactiva de forma automatica
aunque se haya activado.

NOTA Puede editar los arpegios en los datos de la cancién generados por el arpegiador mediante el software DAW. Activar la
omisién de arpegio permite evitar que los datos de canciones editados en el software DAW se vean afectados de
nuevo por el arpegiador cuando se vuelvan a direccionar al MODX+.
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Kbd Ctrl Lock (bloqueo de control de teclado) Utility
Determina si el bloqueo de control de teclado esté activado o desactivado. Cuando esta opcion esté activada, el Settings
control de teclado se activa solamente para la parte 1y se desactiva para las demas.
Cuando esta opcioén esta desactivada, los ajustes de todas las partes recuperan su estado original. Sound
Ajustes: Off, On Quick Setup
NOTA Cuando se usa el MODX+ como médulo de sonido multitimbrico de 16 partes con el software DAW, la funcién Audio /O
Keyboard Control Lock resulta Util para crear o editar las pistas MIDI de una en una.

MIDI I/O
Global A/D (A/D global) Advanced
Determina si el volumen de la parte A/D cambia cuando se cambian las interpretaciones. System

Cuando este parametro esta activado, el volumen de la parte A/D permanece igual y otros parametros relacionados

con la parte A/D no cambian. Si esta desactivado, el volumen cambia en funcién del ajuste de volumen en cada Contents

interpretacion y otros parametros relacionados con el cambio de la parte A/D cambian en consecuencia.

Los ajustes de Global A/D no se guardan. Load
Ajustes: Off, On Store / Save
Data Utility

Library Import

Tempo Settings

p Effect Switch

Other Info

Shift Function

Legal Notices
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Search

Utility Live Set

Other Info (otra informacion)

Utility

Settings

Muestra otra informacion.

Shift Function (funcidn de Shift)

Muestra la lista de funciones de Shift.

Legal Notices (avisos legales)

Muestra avisos legales como la LICENCIA PUBLICA GENERAL (GNU).
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Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI /O
Advanced

System

Contents

Load

Store / Save
Data Utility
Library Import

Tempo Settings

Effect Switch

» Other Info

p Shift Function

» Legal Notices
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Live Set (conjunto para actuaciones) Live Set

p Live Set
Live Set es una lista en la que puede ordenar las interpretaciones a su antojo. Se pueden seleccionar hasta 16 Edit
interpretaciones en los conjuntos para actuaciones predefinidos y organizarlos en una sola pagina. De este modo, le
resultara mas facil abrir y reproducir sus interpretaciones favoritas. Para obtener instrucciones béasicas sobre Live Set, Register

consulte el Manual de instrucciones.

Live Set (conjunto para actuaciones)

En la pantalla Live Set puede abrir las interpretaciones grabadas.

Pulse el botén [LIVE SET].
Funcionamiento o
Toque el icono LIVE SET.

Lista de interpretaciones Icono LIVE SET

[FX] bidkidd

CFX+FMEP 2 Creation Pearly Gates Plastic Beat

+FM EP ) K CHILL OUT AR D !
[ITIES E= E= [ITIES E= [ITIES E=

Rd 1 Gallery 2 Ocean Pad FM Sweeping Poly Start The Machine

E= E= [ITIES E=

Wr Gallery 2 Romance Strings FM Linear Synth Whip Motion

E.PI£ R En ble
[ITIES E= [ITIES E=

All 9 Bars! Texas Chicken Pick Multi Saw MW DA
E.GUI

Nombre de la Atributo de la interpretacion
ranura actual

Nombre de la interpretacién actual
Bank (seleccion del banco de conjuntos para actuaciones)
Determina el banco de conjuntos para actuaciones.
Ajustes: Preset, User 1-8 (valor predeterminado), Library Name (al leer el archivo de biblioteca)

Page (seleccion de pagina del conjunto para actuaciones)
Determina la pagina del conjuntos para actuaciones.
Ajustes: Live Set Page 1-16 (valor predeterminado)

Performance List (lista de interpretaciones)
Indica las interpretaciones grabadas en el conjunto para actuaciones seleccionado.

Category Search (busqueda de categorias)
Abre la pantalla Performance Category Search (pagina 215).

Nombre de la interpretacion actual
Indica el nombre de la interpretacion seleccionada grabada en la ranura seleccionada.

Nombre de la ranura actual
Indica el nombre de la ranura seleccionada.

Atributo de la interpretacion
Indica el atributo de la interpretacion seleccionada grabada en la ranura seleccionada.

MODX+ Manual de referencia 255



Referencia Performance Edit Search Utility Live Set

Live Set Edit (edicion de conjunto para actuaciones) Live Set

En la pantalla Live Set Edit puede editar los conjuntos para actuaciones (solo para bancos de usuario). También puede Live Set

registrar canciones/patrones/archivos de audio cambiando el tipo de ranura y reproducirlos en la pantalla Live Set. > Edit
Register

Funcionamiento [LIVE SET] - seleccione un banco de usuario - [EDIT]

B Cuando esta seleccionada la ranura en que se ha grabado una interpretacion

Lista de interpretaciones

Edit - Live Se FX] bidkidd

User 1

Multi Saw MW DA

Marsupialia
[T [E===

Performance Color Volume

Mult 115

Bank (nombre del banco de conjuntos para actuaciones)

Permite especificar el nombre que desee para el banco de conjuntos para actuaciones seleccionado. El nombre puede
tener 20 caracteres como maximo. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccion de caracteres.

Page (nombre de la pagina del conjunto para actuaciones)
Permite especificar el nombre de la pagina del conjuntos para actuaciones seleccionada. El nombre puede tener
20 caracteres como maximo. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccion de caracteres.

Done (hecho)
Al tocar este pardmetro, finaliza la edicién del conjunto para actuaciones y se vuelve a la pantalla Live Set.

Performance List (lista de interpretaciones)
Indica las interpretaciones grabadas en el conjunto para actuaciones seleccionado.

Delete (borrar)
Borra la interpretacion de la ranura seleccionada.

Slot Type (tipo de ranura)

Determina el tipo de la ranura seleccionada.

Ajustes: Perform (Performance), Song, Audio, Pattern

NOTA La funcién Audition solo esté disponible cuando se selecciona “Perform” en Slot Type.

Slot Name (nombre de la ranura)

Indica el nombre de la ranura seleccionada. El nombre puede tener 20 caracteres como maximo.

e Cambia a la pantalla de introduccién del nombre al tocar aqui mientras esté seleccionado “Perform” en Slot Type.
e Cambia a la pantalla Load al tocar aqui mientras esta seleccionado Song, Audio o Pattern en Slot Type.

NOTA El nombre de la ranura solo se puede editar cuando se ha seleccionado “Perform” en Slot Type.
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Performance (nombre de la interpretacion) Live Set
Indica el nombre de la interpretacion contenida en la ranura seleccionada. Live Set
Color » Edit
Determina el color de la ranura seleccionada. Register

Ajustes: Black, Red, Yellow, Green, Blue, Azure, Pink, Orange, Purple, Sakura, Cream, Lime, Aqua, Beige, Mint, Lilac

Volume (volumen)
Determina el volumen de la interpretacion de la ranura seleccionada.

Swap (selector de intercambio)

Determina si la funcién de intercambio esta activada o desactivada. Permite cambiar los ajustes de una ranura a otra.
Para obtener instrucciones sobre la funciéon de cambio, consulte el Manual de instrucciones.

Ajustes: Off, On

Copy (selector de copia)
Determina si la funcién de copia esta activada o desactivada. Puede copiar el ajuste a otra ranura.
Ajustes: Off, On

B Cuando se ha seleccionado una ranura vacia

Edit - Live Se FX] bidkidd

User 1 Live Set Page -

Freaky Dancer Creation

{Fillz+

Performance
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B Reproduccion de canciones, patrones y archivos de audio en la pantalla Live Set
Funcionamiento Pulse el botén [LIVE SET] o toque el icono LIVE SET - Seleccione el banco de usuario (User Bank) > p Edit
Seleccione la ranura - Botén [»] (reproduccién) Register

Live Set FX] bidkidd J 100

Multi Saw MW DA DNA Lounge

I a Intro_Awake of_marsupialia
RAUIMZ =) =y | AN {RIlmz:+ =

DNA Lounge

_of_marsupialia

NOTA Mientras se reproduce una cancién o un patrén, no se puede cambiar la interpretacion ni la ranura. Si intenta
cambiarla, aparece un mensaje de error.

NOTA Cuando se reproduce una cancion, un patrén o un archivo de audio, puede abrir la pantalla de reproduccion
correspondiente en la interpretacion pulsando el boton [P ] (reproduccion).
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B Copia o intercambio de conjuntos para actuaciones Live Set
) ) ) ) ) ) Live Set
Se puede copiar (o intercambiar) entre conjuntos para actuaciones por bancos o por paginas. -
NOTA No se puede copiar (o intercambiar) paginas entre bancos diferentes. > Edit
Register

[LIVE SET] - seleccione el banco de usuario (User Bank) - [EDIT] - seleccione el banco (Bank)
0 pagina (Page) que desee copiar > [SHIFT] + [EDIT]

Funcionamiento

Copy (copiar)
Al tocar este botédn se activa la funcién Copy Bank o Copy Page.

Exchange (intercambiar)
Al tocar este botdn se activa la funcion Exchange Bank o Exchange Page.

© Banco que se va a copiar (o intercambiar)
NOTA La parte seleccionada actualmente se ajusta automaticamente y este ajuste no se puede cambiar.

@ Pagina que se va a copiar (o intercambiar)
© Banco de destino de la copia (o el intercambio)

O Pagina de destino de la copia (o el intercambio)
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Register - Live Set (grabacion de conjuntos para actuaciones) Live Set

En la pantalla de grabacion de conjuntos para actuaciones puede grabar interpretaciones en un conjunto para Live Set

actuaciones. Para obtener instrucciones basicas sobre como grabar conjuntos para actuaciones, consulte el Manual Edit

de instrucciones.
» Register

Funcionamiento [SHIFT] + [LIVE SET] (en cualquier pantalla de operaciones excepto Live Set)

Seleccién de ranura

[FX] bidkidd

Freaky Dancer Creation

(G

Bank (seleccion del banco de conjuntos para actuaciones)
Determina el banco de conjuntos de actuaciones para grabar las interpretaciones. Los bancos Preset Bank y Library
Bank no se pueden seleccionar para este parametro.

Ajustes: User 1-8 (valor predeterminado)

Page (seleccion de pagina del conjunto para actuaciones)
Determina la pagina del conjunto para actuaciones con el fin de grabar las interpretaciones.
Ajustes: Live Set Page 1-16 (valor predeterminado)

Seleccion de ranura

Determina la ranura en que se grabara la interpretacion. Cuando se selecciona la ranura que contiene la interpretacion
y se pulsa el boton [ENTER] (o se toca la ranura de nuevo en la pantalla), la interpretacién de la ranura se sustituye por
la interpretacién que esta seleccionada en ese momento.

Ajustes: Slot 1-16
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ConEXién aun iPhone (o) ipad i(;t:;exiénaun iPhone o

NOTA Para eliminar el riesgo de ruidos de otras comunicaciones cuando utilice este instrumento con una aplicacion iPad o
iPhone, asegurese de activar el Modo Avion y después activar el Wi-Fi.

AVISO
Asegurese de colocar el iPhone o iPad en una superficie estable para evitar que se caigan y sufran dafos.

Conexion de instrumentos
MIDI externos

Las aplicaciones compatibles con MODX+ proporcionan muchas mas maneras comodas y agradables de utilizar este

instrumento musical.

Para obtener informacién sobre cémo conectar los dispositivos, consulte el “Manual de conexion del iPhone o iPad”

que se puede descargar en el sitio web de Yamaha.

NOTA Para obtener informacién sobre la transferencia de la sefial de audio, consulte la conexién mediante el adaptador de
conector Lightning a USB para camaras.

Los detalles de dispositivos inteligentes y aplicaciones compatibles se pueden consultar en la pagina siguiente del
sitio web Yamaha.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Conexion de instrumentos MIDI externos

Si utiliza un cable MIDI o USB estandar (disponibles en el mercado), podra conectar un instrumento MIDI externo al
MODX+ y controlarlo desde el MODX+. De la misma manera, puede utilizar un dispositivo MIDI externo (como un
teclado o un secuenciador) para controlar los sonidos en el MODX+.

Ademas, también se puede conectar un dispositivo MIDI externo (como un teclado MIDI) al terminal [USB TO DEVICE]

como ruta de control MIDI independiente de la comunicaciéon MIDI a través de los terminales MIDI/[USB TO HOST].

A continuacion se muestran ejemplos de conexiéon de cada uno de los casos anteriores. Use la configuracion que se

ajuste mejor a sus necesidades.

NOTA Para la transmision y recepcion de datos, puede utilizar las interfaces integradas, los terminales MIDI o el terminal
[USB TO HOST]; sin embargo, no se pueden utilizar al mismo tiempo. Seleccione qué terminal desea usar para la
transferencia de datos MIDI. Para ello, pulse el boton [UTILITY] - ficha [Settings] = ficha [MIDI 1/O].

Cuando los utilice tal y como se explica en este capitulo, ajuste “MIDI IN/OUT” en “MIDI”, ya que los terminales MIDI se
utilizan en estos ejemplos para efectuar la conexion.

Control del MODX+ desde un sintetizador o un teclado MIDI
externo

Utilice un teclado o sintetizador externo para seleccionar y reproducir de forma remota las interpretaciones del

MODX+.
EMIDI [IN] lMIDI [OUT]
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MODX+ Teclado, sintetizador u otro dispositivo MIDI

Canales de transmision y recepciéon MIDI

Compruebe que el canal de transmision MIDI del instrumento MIDI externo coincide con el canal de recepcion
MIDI del MODX+. En el manual de instrucciones del instrumento externo MIDI encontraré informacion sobre el
ajuste del canal de transmision MIDI. Cuando el modo MIDI I/O se establece en “multi”, cada nimero de canal de
recepcion MIDI del MODX+ corresponde a un ndmero de parte individual; por ejemplo, canal 1 para la parte 1,
canal 2 para la parte 2, y asf sucesivamente. Cuando MIDI I/O se establece en “single”, se usa un solo canal para
recibir todas las partes.
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Control de un sintetizador o un teclado MIDI externo desde el ;‘;’;em"a“" iPhone o
MODX+

Esta conexién permite reproducir un generador de tonos MIDI externo (sintetizador, médulo generador de tonos, etc.) Conexién de instrumentos
tocando el MODX+ o reproduciendo canciones desde el MODX+. MIDI externos

Utilice esta conexion si desea que suene el otro instrumento a la vez que el MODX+.

gMIDI [OUT] l MIDI [IN]

e = T @ 1 |
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Swoen =5 8 3 Generador de tonos MIDI externo, como
- MOTIF-RACK XS
MODX+

Division del sonido entre el MODX+ y un generador de tonos externo a través del canal MIDI

Si sigue el ejemplo de conexién anterior, puede tocar los dos instrumentos y hacer que en cada uno de ellos suene
una parte distinta. Por ejemplo, puede hacer que en la interpretacion del teclado suene el instrumento externo y
que la cancién o patrén reproduzca los sonidos del MODX+. Para utilizar esta funcién, debe ajustar el canal de
transmision del MODX+ y el canal de recepcién del generador de tonos externo en el mismo nimero de canal. El
numero de cada canal de transmision MIDI del MODX+ se corresponde con el nimero de parte pertinente; por
ejemplo, canal 1 para la parte 1 o canal 2 para la parte 2. Sin embargo, puede elegir el canal de transmision que
desee siguiendo los pasos que se indican a continuacion.

Pulse [UTILITY] = [Settings] = [Advanced] y ajuste “Zone Master” en “ON”. Para editar la parte, toque [Part
Settings] = [Zone Settings]. Se abrira la pantalla de configuraciéon de zonas. Compruebe el canal de transmision
MIDI que aparece en “Zone Transmit” y, si es preciso, cambie este pardmetro. Si desea que solo suene el
generador de tonos externo, baje el volumen maestro del MODX+ o ajuste “Local Control” en “off” mediante la
siguiente operacion: Toque [UTILITY] - [Settings] = [MIDI 1/O] para abrir la pantalla de configuracién de MIDI y
ajuste “Local Control” en “off”. Para obtener informacién sobre cémo ajustar el canal de recepcion MIDI del
instrumento MIDI externo, consulte el manual de instrucciones especifico de dicho instrumento.

Uso de un teclado MIDI externo como teclado integrado
mediante la conexion de cable USB

Puede conectar un dispositivo MIDI externo (como un teclado MIDI) al terminal [USB TO DEVICE] y tratarlo como si
fuera un teclado integrado en el propio MODX+. Esto resulta cémodo para tocar el MODX+ con su teclado favorito.
Los dispositivos que se pueden utilizar para esta conexiéon son dispositivos MIDI compatibles con la clase USB o
dispositivos MIDI de Yamaha cuyo funcionamiento esté homologado. Para obtener informacién, consulte el Manual de
instrucciones.

% Terminal [USB TO

é Terminal [USB TO DEVICE]

HOST], etc.
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MODX+ Teclado MIDI externo, etc.

AVISO
La especificacion del terminal [USB TO DEVICE] es de un maximo de 5 V/500 mA. No conecte dispositivos USB con

especificaciones superiores, ya que pueden producir dafos en el instrumento.

NOTA La comunicacion MIDI con dispositivos conectados a través del terminal [USB TO DEVICE] no se ve afectada por el
ajuste “MIDI IN/OUT".

NOTA La comunicacion MIDI con un dispositivo conectado mediante el terminal [USB TO DEVICE] sigue reglas especiales
que permiten que el dispositivo se comporte como un teclado integrado. Para obtener informacion, consulte el Manual
de instrucciones.
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