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Como generan sonidos las seiiales de disparo

En el Manual de instrucciones se explica como el EAD10 produce el sonido
Aqui se proporciona informacion detallada sobre como las seiiales de disparo generan sonidos de disparo.

Acerca de los pads

Los pads que se pueden utilizar con el EAD10 son disparadores de bateria y pads de bateria electrénica.

Los tipos de pad son de dos piezoeléctricos y de un piezoeléctrico.

Las dreas especificas del pad se llaman zonas.

Tipo de pad Dos piezoeléctricos Un piezoeléctrico
Numero de
fuentes de 2 1 2 3
entrada
Descripcion | Produce dos sefales de | Produce lamisma sefial | Produce una sefial de disparo diferente dependiendo del lugar donde se
disparo diferentes. de disparo golpea el pad.
independientemente de Produce dos sefales de Produce tres sefiales de disparo diferentes.
donde se golpee el pad. | . .
disparo diferentes.
Reproduce dos sonidos | Reproduce un sonido Reproduce dos sonidos Reproduce tres sonidos de disparo.
de disparo. de disparo. de disparo.
Ejemplo Modulo disparador de | Unidad de sensores Pad de platos Pad de platos Pad de caja acustica/
bateria . PCY100 PCY135 Pad de timbal
Pad de bateria
DT50S (Cuando se utiliza un TP70S
TP70 -
ajuste de dos zonas)
Médulo disparador de
bateria
DT50K
Zona
Borde | Aro A Aro B
Pad Arco | Campana Arco Pad
NOTA

EI EAD10 no es compatible con controladores de pad.

EAD10 Manual de referencia (avanzado)



Cbémo generan sonidos las sefiales de disparo

La relacion entre las tomas de entrada de disparador, entradas de disparador,

fuentes de entrada de disparador

En esta seccion se explica la relacion entre la toma de entrada de disparador, la entrada de disparador y la fuente de entrada de disparador.

® Toma de entrada de disparador (Entrada de disparador))

Puede cambiar el modo de entrada de la toma [@KICK], toma [@], toma [@SNARE], toma [@] para cambiar la entrada de disparador
y la fuente de entrada de disparador. La toma [@)] y la toma [@] son entradas compatibles con 3 zonas y no se pueden cambiar.

® Fuente de entrada de disparador

Cada zona transmite una sefial diferente, que se denomina fuente de entrada de disparador.
Cuando el EAD10 recibe una sefial de disparo del pad, la unidad principal toca la fuente de entrada de disparador.

Se asigna un sonido de disparador a la fuente de entrada de disparador.

® Ajuste de modo de entrada predeterminado
Los ajustes de modo de entrada predeterminados son la toma [@KICK/@] separate (independiente) y la toma [@SNARE/@)] paired

(emparejada).

Numero Nombre de entrada Nombre de fuente de
de toma de disparador entrada de disparador

b 4

(1
(2]
©

b 4

Kick

b 4

Kick

Trg2

Trg2

Snare

Snare

Snare-R

Trg5

Trg5

Trg5-R1

Trg5-R2

Trg6

Trg6

Trg6-R1

Trg6-R2

Se asighan Se asigna a los
sonidos a las sonidos la fuente

tomas de entrada de entrada

Voice
Inst
Inst Voice
Voice
Inst
Voice
Voice
Inst Voice
Voice
Voice
Inst Voice
Voice
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Cbémo generan sonidos las sefiales de disparo

® separate

Con el ajuste “separate”, la toma [@KICK/@] (o la toma [@SNARE/@)) se separa en entradas tinicas, a cada una de las cuales se asigna
un instrumento. Por ejemplo, la sefial de disparo recibida por la toma [@] se conecta a la fuente de entrada de disparador “Trg2”. El sonido
“Kick-R” no se produce.

Nombre de entrada Nombre de fuente de
Para la toma [@KICK/@] de disparador entrada de disparador

m) | Kick

Kick-R

q Trg2 —D Trg2

® paired
Con el ajuste “paired”, a la toma [@KICK/@] (o la toma [OSNAREIQ]) se les asigna un instrumento. Por ejemplo, la sefial de disparo
recibida por la toma [@)] se conecta a la fuente de entrada de disparador “Snare-R”. La sefial “Trg4” no se produce.

Nombre de entrada Nombre de fuente de
Para la toma [@SNARE/Q] de disparador entrada de disparador

— Snare
c:l]:.—-:ll:o q Snhare
P  Snare-R
Trg4 Trg4

Sonido de disparador (instrumento, voz)

Un sonido de disparador es el sonido asignado a cada entrada de disparador o fuente de entrada de disparador y producido por las mismas.

® Instrumento

El “instrumento” hace referencia a cada uno de los instrumentos de percusién (caja, timbal, platos y bombo) utilizados en un conjunto de
bateria. Con el EAD10, puede utilizar un instrumento diferente en cada entrada de disparador. Cuando agregue un pad de baterfa eléctrica,
puede asignar un sonido de caja, por ejemplo, al pad.

® Voz

El término “voz” se refiere a un sonido que produce un instrumento. Con el EAD10, puede utilizar una voz diferente para cada fuente de
entrada de disparador. Por ejemplo, en una caja acustica puede tocar un sonido de repique de parche, un sonido de aro abierto y un sonido
de aro cerrado desde la misma bateria. Cada uno de estos sonidos diferentes se denomina voz, y el EAD10 tiene voces internas que
incluyen diversos instrumentos de percusién, efectos de sonido y sonidos electrénicos, entre otras cosas. Ademads de las voces internas,
puede importar formas de onda (archivos de audio) y reproducirlas como voces de usuario.

Por ejemplo, cuando asigne un instrumento de baterfa actistica a un pad de 3 zonas, se generard un sonido de parche, un sonido de aro
abierto y un sonido de aro cerrado a partir de las zonas correspondientes. Cuando asigne el mismo instrumento a un pad de 2 zonas,

se generard el sonido de parche y el sonido de aro abierto.

El bombo y los instrumentos de caja electrénicos son pads de 1 zona, asf que se genera el mismo sonido independientemente de donde se
golpee el pad.

NOTA
Si selecciona “WAVE” en la categoria de voz, puede utilizar formas de onda importadas. Las formas de onda importadas en la unidad
principal se denominan “Onda”. Las formas de onda antes de importar se denominan “archivos de audio (.wav)”.
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Cbémo generan sonidos las sefiales de disparo

Memoria interna EAD10

Puede guardar escenas que haya creado o editado en la memoria interna para conservar los datos incluso después de haber apagado la

alimentacién.
También puede guardar ajustes del sistema tales como ajustes de disparador (MENU/Trigger) y otros ajustes generales tales como los ajustes
de utilidad (MENU/Utility).

® Datos que pueden guardarse en el EAD10
Los siguientes tipos de datos se pueden almacenar en la unidad principal.
¢ Escena (200)
¢ Onda (hasta 100)
* Ajustes de disparador
* Otros ajustes generales

NOTA
* Los datos de grabacién de la unidad principal se perderan al apagar la alimentacion.

* Se puede importar hasta 100 ondas, siempre que no se exceda el limite de la capacidad total.

® Guardar y cargar archivos de datos
Todos los datos almacenados en el EAD10 se pueden guardar en una unidad flash USB. Los archivos guardados en una unidad flash USB
también se pueden cargar en la unidad principal. Para obtener mds informacién, consulte MENU/File (pagina 47).
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Operaciones de pantalla hasicas

La pantalla aparece cuando se pulsa el botén [MENU].

Navegacion por MENU

“e (K1 y “ =7 ([F2])
mueven el cursor arriba
y abajo

“ENTER” ([F3]) abre la
pantalla

Cambio de los valores de ajuste

SCEME-LIOL

-1 [+1:

Cambia el valor del elemento seleccionado con el cursor
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MENU

Seleccion de la entr

El nombre de disparador aparece en la esquina superior derecha de la pantalla de cualquier pardmetro en que se requieran ajustes de entrada de

disparador o de origen de entrada de disparador.

Ajustes de entrada de disparador individuales

En la pantalla de ajustes de cualquier entrada de disparador tal como MENU/Scene Edit/Inst/InstNumber o MENU/Trigger/Pad Type, pulse
el botén TRG (=) ([F3]) para abrir la pantalla de modificacién de entradas de disparador.

Pantalla de modificacion de entradas de disparador L: Nivel de
volumen
TR IGGER ™ ] V: Velocidad

Con el modo de entrada
ajustado en “separate”

Con el modo de entrada ajustado
en “paired”

Nombre de la entrada de

disparador seleccionada
actualmente

Cambio de la
entrada de
disparador

Escucha de
sonidos

NOTA
* Cuando el modo de entrada es “paired”, seleccionar “Trg2” o “Trg4” no afecta a los ajustes (ni genera ningun disparo).

 En MENU/Trigger/Pad Type, no se muestra “ i3 ” (FootSW).

Ajustes de fuente de entrada de disparador individuales

En MENU/Utility/PadFunction, por ejemplo, o en cualquier pantalla de ajuste donde se requiera el ajuste de fuente de entrada de disparador,
pulse el botén TRG &1 ([F3]) para abrir la pantalla de modificacién de la fuente de entrada de disparador.

Pantalla de modificacion de la fuente de entrada de disparador

TR IGSER

Fuente de entrada ]

Fuente de la entrada de de disparador

disparador seleccionada
actualmente

Cambiar la fuente
de entrada de
disparador

Escucha de
sonidos

NOTA
Cuando el modo de entrada es “paired”, seleccionar “Trg2” o “Trg4” no afecta a los ajustes (ni genera ningun disparo). Cuando el modo de

entrada es “separate”, seleccionar “Kick-R” o “Snare-R” no afecta al ajuste (ni genera ningun disparo).
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MENU

Lista de funciones del meni

— Scene Edit
— Inst Ajustes de instrumento
— Category
— InstNumber

— InstTune
— InstDecay
L— InstPan

oice Ajustes de voz
— Category
— VoiceNumber

— VoiceTune
— VoiceDecay
— VoicePan

— VoiceFilter
— VoiceQ
— VoiceAltGrp
— VoiceHoldMode

L— MessageType

Categoria de instrumento
Numero de instrumento

Afinacion del instrumento
Disminucién del instrumento
Posicién estéreo del instrumento

Categoria de voz
Numero de voz

Afinacion de voz
Disminucién de voz
Posicion estéreo de voz

Frecuencia de corte de filtro de voz
Resonancia de filtro de voz (Q)
Grupo alternativo de voz

Modo de retenciéon de voz

Seleccionar tipo de mensaje MIDI

I
I
[Para note]

Note Salida de nota MIDI
MIDI Ch. ... Canal MIDI

GateTime .. Tiempo de duracion
TrgVel ... .. Velocidad de
activacion

— Effect Ajustes de efecto
— ReverbType
— ReverbSend
— RevReturn

— Mic RevSend
— TriggerRevSend
L Voice RevSend

— MicEffType
— MicEffDepth

— TrgEffType
— TrgEffSend
— TrgEffReturn
— TrgEffToRev. . ... ......... ... ...

— Volume Ajustes de volumen
L Scene Volume
Mic Volume
TriggerVolume

L Inst Volume
L—Voice Volume

— Tempo Ajustes de tempo
|— Tempo

I I I
[Para REVERB] [Para EFFECT] [Para CC01 a CC95]

MinValue . . . Valor MinValue . . . Valor MinValue. .. Valor minimo
minimo minimo MaxValue . . Valor maximo

MaxValue. . . Valor MaxValue .. Valor MIDI Ch ... Canal MIDI
maximo maximo

Tipo de reverberacion
Transmisién de reverberacion
Retorno de reverberacion

Transmisién de reverberaciéon de micréfono
Transmision de reverberacion de sonido de disparador
Transmision de reverberacion de voz de sonido de disparador

Tipo de efecto de micréfono
Profundidad de efecto de micréfono

Tipo de efecto de sonido de disparador

Transmision de efecto de sonido de disparador y balance sin efecto
Retorno de efecto de sonido de disparador

Transmision de reverberacion de efecto de voz de disparador

Volumen general de la escena

Volumen del micréfono

Volumen general de sonido de disparador
Volumen de instrumento del sonido de disparador
Volumen de voz del sonido de disparador

Tempo para la escena seleccionada
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MENU

Ifﬁml

— Trigger

— Input Mode Ajustes de modo de entrada
': Trg1/Trg2. . ... Modo de entrada Disparador 1/Disparador 2
Trg3/Trgd. .. ..o Modo de entrada Disparador 3/Disparador 4

— Curve Ajustes de curva

- Velocity Curve. . .......... Curva de velocidad

— Pad Type Ajustes de tipo de pad

- PadType ................ Seleccionar tipo de pad
—Gan................ Ganancia
— Sensitivity. . .. ........ Sensibilidad
— RejectTime........... Tiempo de rechazo
— MinLevel . ............ Nivel minimo
— MaxLevel ............ Nivel maximo
— MinVelocity . ... ....... Velocidad minima
— MaxVelocity .......... Velocidad maxima
— WaitTime ............ Tiempo de espera
— RimGain............. Ganancia de aro
- H/RBalance.......... Balance H/R

— Crosstalk Ajustes para prevenir la diafonia
All RejectLvl. ............ Nivel de rechazo de todo
Reject Lvl Nivel de rechazo (pad de origen)

— FootSwSelect Ajustes de seleccion de interruptor de pedal
L FootSwSelect ... ......... Seleccionar interruptor de pie

— Utility

— General Ajustes de utilidad generales

— SceneKnob.............. Mando de escena
— AutoPowerOff ............ Apagado automatico
— LCD Contrast ............ Contraste del LCD

— ClickQutput. ............. Destino de salida de clic

— ClickCountOff .. .......... Cuenta de clic desactivada

—L&R Volume ............. Volumen de salida del dispositivo externo
— MicNoiseGate . ........... Puerta de ruido de micréfono

— AudioOutGain............ Ganancia del audio de salida

— AudioMix. ............... Mezcla de audio

—USBToHost............. Ajuste del terminal [USB TO HOST]

— MIDI LocalCtrl. . .......... Control local MIDI

— AuxInVolume. ............ Volumen [AUX IN]

— USBVolume ............. Volumen de audio USB o de reproduccién del grabador
L— ClickVolume ............. Volumen del metrénomo

— PadFunction Ajustes de funcion de pad
— PadFunction Pad, funcion

‘— BypassSw............... Interruptor de bypass

— Phones EQ Ajustes de ecualizador de auriculares
EQ LowGain............. Ganancia baja de ecualizador
EQ HighGain. ............ Ganancia alta de ecualizador
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MENU

Timl

— Job

— Scene Ajustes de escena
Recall ............... Recuperar
Sort........ . ... Ordenar
Exchange ............ Intercambiar
Clear................ Borrar

— Wave Ajustes de onda

—Import............... Importar archivo de audio seleccionado
— ImportAll ............ Importar todos los archivos de audio
—Delete............... Borrar archivo de audio seleccionado
— Delete All ............ Borrar todos los archivos de audio

— Optimize . ............ Optimizar memoria

'— Memory Info .......... Informacion de memoria

— Recorder Ajustes del grabador

(- Export Audio. ......... Exportar audio
—Save ................... Guardar archivo
—Lload ................... Cargar archivo
— Rename................. Cambiar nombre de archivo
—Delete .................. Borrar archivo
—Format.................. Formatear unidad flash USB
— Memory Info ............. Informacion de memoria de unidad flash USB

— Factory Reset

(- Factory Reset . ........... Restablecer los ajustes de fabrica

EAD10 Manual de referencia (avanzado)
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MENU
Scene Edit

Descripciones de parametros

| EMTER

En esta seccion se explican los ajustes de “Scene Edit” del meni. L
Puede personalizar la reverberacion, los efectos (sonido de micréfono) y los sonidos de disparador para las escenas segin
sus preferencias. o
Los sonidos de disparador disponen de sus propios efectos. Ademas, hay varios ajustes para cada entrada de disparador 2
o fuente de entrada de disparador. -

NOTA I
Después de personalizar la escena, guardela (Store) como una escena de usuario (Manual de instrucciones del EAD10). Los datos de la

escena personalizada se perderan si selecciona otra escena sin almacenar primero los ajustes. '

2

1]

Diagrama de bloques
de una escena . . . —
Scene Edit/Inst Scene Edit/Effect Scene Edit/Volume

Ajustes de instrumento Ajustes de efecto Ajustes de volumen S

IS

=)

o

Sensor disparador >
Entrada del disparadc> |:> |:> 7

Scene Edit/Voice o)

q Q.

Ajustes de voz £

i

... Sensor del micréfono

Entrada de micréfono

Control de efectos relacionados con
el tempo

Scene Edit/Tempo
Ajustes de tempo
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MENU
Scene Edit

| Estructura de la pantalla de ajustes

— Inst Ajustes de instrumento

| EMTER

— Voice Ajustes de voz
— Effect Ajustes de efecto

— Volume Ajustes de volumen

-
7]
i

— Tempo Ajustes de tempo

Voice

Scene Edit/Inst Ajustes de instrumento

| Estructura de la pantalla de ajustes |

©

(0]

b =

m i
Inst

1/2 [
— Category Categoria de instrumento S
— InstNumber Numero de instrumento %

2/2 >
— InstTune Afinacion del instrumento R
— InstDecay Disminucion del instrumento o
— InstPan Posicién estéreo del instrumento qé.)'

2

Scene Edit/Inst 1/2

s

H :|
Catedor4d K H

| TRE®

Category: Categoria de instrumento

Define la categoria de instrumento para cada entrada de disparador.
El instrumento también se puede seleccionar pulsando el botén “TRG” ([F3]) en la pantalla de escena.

m Consulte la lista de datos.

InstNumber: Niimero de instrumento

Define el nimero de instrumento para cada entrada de disparador.
El instrumento también se puede seleccionar pulsando el botén “TRG” ([F3]) en la pantalla de escena.

m Consulte la lista de datos.
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MENU
Scene Edit

Scene Edit/Inst 2/2

-
7]
i

InstTune: Afinacion del instrumento

El pardmetro ajusta el tono de cada entrada de disparador en unidades de 25 centésimas. 0,01 corresponde a 1 centésima. —

TS 12,00 240,00 2 +12,00

NOTA
Una “centésima” es una unidad de tono definida como la céntima parte de un semitono (100 centésimas = 1 semitono).

Voice

InstDecay: Disminucion del instrumento

Define la disminucion (el tiempo que tarda el sonido en desvanecerse hasta el silencio) del instrumento asignado a cada entrada de
disparador. Los valores positivos producen un sonido mds seco. L

Volumen

InstPan: Posicion estéreo del instrumento

Define la posicién en el campo estéreo (panordmica) de cada entrada de disparador.

Tempo
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Scene Edit

Scene Edit/Voice Ajustes de voz

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E Voice

1/4
— Category
— VoiceNumber

2/4
— VoiceTune

— VoiceDecay
— VoicePan

3/4
— VoiceFilter

— VoiceQ
— VoiceAltGrp
— VoiceHoldMode

4/4
— MessageType

[Para note]
— Note

— MIDI Ch
— GateTime

— TrgVel

— MinValue

— MaxValue

— MinValue

— MaxValue

— MinValue
— MaxValue
— MIDI Ch

Categoria de voz

Numero de voz

Afinacion de voz
Disminucion de voz

Posicion estéreo de voz

Frecuencia de corte de filtro de voz
Resonancia de filtro de voz (Q)
Grupo alternativo de voz

Modo de retencién de voz

Seleccionar tipo de mensaje MIDI

Salida de nota MIDI
Canal MIDI
Tiempo de duracion

Velocidad de activacion

[Para REVERB]

Valor minimo

Valor méximo

[Para EFFECT]

Valor minimo

Valor maximo

[Para CC01 a CC95]

Valor minimo
Valor méximo

Canal MIDI

Inst

Voice

Effect

Volumen

Tempo
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MENU
Scene Edit

Scene Edit/Voice 1/4

@
C

Category: Categoria de voz

Define la categoria de voz para cada fuente de entrada de disparador.

m Consulte la lista de datos. o
L2
=4

VoiceNumber: Numero de voz

Define el nimero de voz para cada fuente de entrada de disparador.

S

m Consulte la lista de datos. U:&'j

Scene Edit/Voice 2/4 c
1S
>
S
o
o
S
i

VoiceTune: Afinacion de voz

Define la afinacién de la voz asignada a cada fuente de entrada de disparador. 0,1 corresponde a 10 centésimas.

TS 240a+00a+240

NOTA
Una “centésima” es una unidad de tono definida como la céntima parte de un semitono (100 centésimas = 1 semitono).

VoiceDecay: Disminucion de voz

Define la disminucién (el tiempo que tarda la voz en desvanecerse hasta el silencio) de la voz asignada a cada fuente de entrada de
disparador. Los valores positivos producen un sonido mas seco.

VoicePan: Posicion estéreo de voz

Ajusta la posicién panordmica estéreo de cada fuente de entrada de disparador.
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MENU
Scene Edit

Scene Edit/Voice 3/4

@
C
VoiceFilter: Frecuencia de corte de filtro de voz
Ajusta la frecuencia de corte de filtro de la voz asignada a cada fuente de entrada de disparador. Los valores negativos producen un sonido
mds oscuro, mientras que los valores positivos producen un sonido mds brillante.
8
>
VoiceQ: Resonancia de filtro de voz (Q) -
Ajusta el valor Q (Resonancia del filtro) de la voz asignada a cada fuente de entrada de disparador. Aumenta la sefial cerca de la frecuencia g
de corte de filtro para afiadir cardcter al sonido. i
@
. . S
VoiceAltGrp: Grupo alternativo de voz E
e)
>
Establece el grupo alternativo de sonidos que se producirdn para cada fuente de entrada de disparador.
Un grupo alternativo es un conjunto de las voces que no se desea producir simultdneamente, por ejemplo cierre del charles y apertura del —
charles. Cuando se activa una voz mientras se estd reproduciendo otra voz del mismo grupo alternativo, la primera voz se silencia y solo
suena la segunda voz. 8
5
Off La voz no esta asignada a un grupo alternativo =
HHOpen Grupo de charles abierto
HHClose Grupo de charles cerrado
1a9 Numero de grupo alternativo. Utilice el mismo nimero de grupo para las voces que no desee que suenen al mismo
tiempo.
TS off, HHOpen, HHClose, 1 a9
NOTA
El grupo “HHOpen” y el grupo “HHClose” funcionan segun las reglas siguientes.
* Cuando se activa una voz del grupo “HHOpen, las demas voces de los grupos “HHOpen” o “HHClose” no se silencian.
» Cuando se activa una voz del grupo “HHClose] todas las voces del grupo “HHOpen” se silencian.
VoiceHoldMode: Modo de retencion de voz
Define el modo de retencidn para la voz producida por cada fuente de entrada de disparador.
on Cuando se selecciona Wave como categoria de voz, al golpear el pad se inicia la reproduccioén repetida y al volver al
golpearlo se detiene. Cada vez que se golpea el pad se envian alternativamente mensajes MIDI Key On y Key Off.
off Este ajuste corresponde al funcionamiento normal. Cuando se golpea el pad se envia un mensaje MIDI Key Ony,
una vez transcurrido el tiempo de duracién, se envia automaticamente el correspondiente mensaje MIDI Key Off.
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MENU
Scene Edit

Scene Edit/Voice 4/4

Cuando se selecciona “note” para MessageType

Inst

Voice

Effect

Volumen

Tempo
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MENU
Scene Edit

MessageType: Seleccionar tipo de mensaje MIDI

Define el tipo de mensaje MIDI que se enviard cuando se golpee el pad.

NOTA
Cualquier ajuste distinto de note no produce ningun sonido al golpear el pad.

Envia una nota MIDI. Utilice este pardmetro para que el pad produzca un sonido al golpearlo. '
C

Note: Salida de nota MIDI

Define la nota MIDI que envia la fuente de entrada de disparador. Establezca el nimero de nota MIDI que se enviard siempre que se

reciba una sefial de la fuente de entrada de disparador especificada. Los ajustes se muestran como “Numero de nota/ Nombre de nota.” o
(]
§

MIDI Ch: Canal MIDI

Ajuste qué canal MIDI se utilizard para enviar el mensaje MIDI para reproducir la fuente de entrada de disparador. —

GateTime: Tiempo de duracion 3
=
L

Ajusta el tiempo de duracién (el tiempo que transcurre entre la emisién de los mensajes MIDI Key On y Key Off) para la entrada de

disparador de cada fuente de entrada de disparador.

TrgVel: Velocidad de activacion 5
S

Define el valor de velocidad de la sefial MIDI se envia que cada vez que se recibe una entrada de disparador de una fuente de entrada §

de disparador.

variable El valor de velocidad refleja la fuerza con la que se golpea el pad.
1a127 Las notas MIDI se envian este valor fijo de velocidad, independientemente de la fuerza con que se golpee el pad. g
€
i
REVERB

Controla la cantidad de Reverb (mando) en funcién de cémo se pisa el pedal o con qué fuerza se golpea el pad. Aunque se golpee el
pad no se produce ningtn sonido.

MinValue: Valor minimo

Define la cantidad (minima) de reverberacidn aplicada cuando se suelta el pedal o se golpea el pad ligeramente.

MaxValue: Valor maximo

Define la cantidad (minima) de reverberacion aplicada cuando se pisa el pedal a fondo o se golpea el pad con fuerza.

EAD10 Manual de referencia (avanzado)




MENU
Scene Edit

EFFECT

Controla la cantidad de efecto (mando) en funcién de cémo se pisa el pedal o con qué fuerza se golpea el pad. Aunque se golpee el
pad no se produce ningin sonido.

MinValue: Valor minimo

Define la cantidad (minima) de efecto que se aplica cuando se suelta el pedal o se golpea el pad ligeramente.

Inst

MaxValue: Valor maximo

Define la cantidad (minima) de efecto que se aplica cuando se pisa el pedal a fondo o se golpea el pad con fuerza. L

CC01 a CC95

Envia un mensaje de cambio de control en funcién de cdmo se pisa el pedal o la fuerza con que se golpea el pad. Aunque se golpee el
pad no se produce ningin sonido.

Voice

MinValue: Valor minimo

Effect

Define el valor minimo que se utiliza cuando se suelta el pedal o se golpea el pad ligeramente.

MaxValue: Valor maximo

Define el valor mdximo que se utiliza cuando se pisa el pedal a fondo o se golpea el pad con fuerza.

MIDI Ch: Canal MIDI

Define el canal MIDI para enviar los mensajes MIDI especificados.

Volumen

m Note (salida de nota MIDI): 0 a 127/C-2 a G8 (nimero de nota/nombre de nota)
MIDI Ch (Canal MIDI): 1 a 16
GateTime (Tiempo de duracién): 0,0sa 9,9 s
TrgVel (Velocidad de activacion): variable, 1 a 127
MinValue (Valor minimo): 0 a 127
MaxValue (Valor méaximo): 0 a 127

Tempo
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Scene Edit

Scene Edit/Effect Ajustes de efecto

Voice (Kick, Kick-R Trg2...)

TrgEffSend
Trigger @ TrgEffSend (Dry)
7]
TrgEffReturn =
TrgEffSend (Wet) 9 @
(0]
9
o
TrgEffToRev =
Voice RevSend TriggerRevSend  ReverbSend RevReturn v v —
0
Q
i
Mic RevSend
Mic o
S
3
S
. o
| Estructura de la pantalla de ajustes S
oo i "
Effect

1/4
— ReverbType

— ReverbSend

— RevReturn

2/4
— Mic RevSend

— TriggerRevSend
I— Voice RevSend

3/4
— MicEffType
— MicEffDepth

4/4
— TrgEffType
— TrgEffSend
— TrgEffReturn
— TrgEffToRev

Tipo de reverberacion
Transmision de reverberacion

Retorno de reverberacién

Transmision de reverberacion de micréfono
Transmision de reverberacion de sonido de disparador

Transmision de reverberacion de voz de sonido de disparador

Tipo de efecto de micréfono

Profundidad de efecto de micréfono

Tipo de efecto de sonido de disparador
Transmision de efecto de sonido de disparador y balance sin
Retorno de efecto de sonido de disparador

Transmision de reverberacion de efecto de voz de disparador
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Scene Edit

Scene Edit/Effect 1/4

ReverbType: Tipo de reverberacion

Selecciona el tipo de reverberacidn. —
El tipo de reverberacién también se puede seleccionar pulsando el botén “REV” ([F1]) en la pantalla de escena.

m Consulte la lista de datos.

Voice

ReverhSend: Transmision de reverberacion

Define qué cantidad de sonido se transmite al efecto de reverberacion (Nivel de transmisién). Cambia los niveles de transmision de
reverberacion tanto del sonido de micréfono como del sonido de disparador (voz interna).
Puede ajustar con precision los valores que se controlan con el mando [REVERB].

Effect

RevReturn: Retorno de reverheracion

Define la cantidad del sonido que se devuelve desde el efecto de retorno (Nivel de retorno).

Volumen

Tempo

Scene Edit/Effect 2/4

Mic RevSend: Transmision de reverheracion de micréfono

Define la cantidad de sonido que se envia desde el sonido de micréfono (tras aplicar efectos al sonido de micr6fono) al efecto de

reverberacion.

TriggerRevSend: Transmision de reverberacion de sonido de disparador

Define qué cantidad de sonido se transmite desde el efecto de reverberacion de sonido de activacion (Nivel de transmision).

Voice RevSend: Transmision de reverberacion de voz de sonido de disparador

Define la cantidad de voz de cada fuente de entrada de disparador que se transmite (nivel de transmisién) a la reverberacion.
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Scene Edit

Scene Edit/Effect 3/4

onPres sSar
Sy 5]
2
MicEffType: Tipo de efecto de micréfono
Selecciona el tipo de efecto que se aplica al sonido de micréfono. —
El tipo de efecto de micréfono también se puede seleccionar pulsando el botén “EFF” ([F2]) en la pantalla de escena.
o)
m Consulte la lista de datos. '%
>
MicEffDepth: Profundidad de efecto de micréfono
Define la profundidad del efecto que se aplica al sonido de micréfono. §
Puede ajustar con precision los valores que se controlan con el mando [EFFECT]. E
c
)
S
=
= o
Scene Edit/Effect 4/4 =
8
S
i

TrgEffType: Tipo de efecto de sonido de disparador

Define el tipo de efecto que se aplica al sonido de disparador.

m Consulte la lista de datos.

TrgEffSend: Transmision de efecto de sonido de disparador y balance sin efecto

Especifica el balance entre el sonido de disparador que se enviard a los efectos (Nivel de transmisién) y el sonido de disparador que no se

enviard a los efectos (Nivel sin efectos).

TrgEffReturn: Retorno de efecto de sonido de disparador

Define el nivel de efecto aplicado al sonido de disparador que se devolverd al efecto de reverberacion.

TrgEffToRev: Transmision de reverberacion de efecto de voz de disparador

Define el nivel de transmision desde el efecto aplicado al sonido de disparador hasta el efecto de reverberacién.
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Scene Edit

Scene Edit/Volume Ajustes de volumen

Trigger

——)  \/OiCE —@

Voice Volume

@

—— \[OiCE —@—I

Voice Volume

Trigger

— Voice

Inst Volume

Voice Volume

TriggerVolume —

Scene Volume

—————=) Voice —@—I

Voice Volume

@

Inst Volume

Effect

Mic @

Mic Volume

Volumen

| Estructura de la pantalla de ajustes

E Volume

I— Scene Volume

L
L

': Mic Volume
TriggerVolume
Inst Volume

Voice Volume

Scene Volume: Volumen general de la escena

Tempo

Volumen general de la escena

Volumen del micréfono

Volumen general de sonido de disparador
Volumen de instrumento del sonido de disparador

Volumen de voz del sonido de disparador

Define el volumen general de la escena. Ajusta el balance entre las escenas.

Mic Volume: Volumen del microfono

Define el volumen del micréfono (una vez que se han aplicado los efectos al sonido del micréfono). Ajusta el balance entre el sonido

del micréfono y el sonido del disparador dentro de la misma escena.
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TriggerVolume : Volumen general de sonido de disparador

Define el volumen general del sonido de disparador (voz interna). Utilice Este pardmetro para ajustar balance entre el sonido del

micréfono y el sonido del disparador dentro de la misma escena.

Inst Volume: Volumen de instrumento del sonido de disparador B
[2])
C

Define el volumen del instrumento para cada entrada de disparador. Utilice este parametro para ajustar el balance entre los -

instrumentos dentro de la misma escena.

Puede ajustar con precision los valores que se controlan con el mando [TRIGGER]. -
8
=

Voice Volume: Volumen de voz del sonido de disparador L
Ajusta el volumen de la voz para cada fuente de entrada de disparador. Utilice este pardmetro para ajustar el balance
entre zonas en el mismo instrumento. S
i
c
Q
£
=
= = o
Scene Edit/Tempo Ajustes de tempo >
| Estructura de la pantalla de ajustes g
£
8

SCEME-TEMFO
Tempo

I— Tempo  Tempo para la escena seleccionada

Tempo: Tempo para la escena seleccionada

Ajusta el tempo del metrénomo para la escena seleccionada. Cuando se ajusta en “off”, el tempo se mantiene igual incluso al cambiar de
escena. Para cualquier ajuste distinto de “off”, el tempo se muestra en la parte superior de la pantalla de escena.

El ajuste de tempo de la escena es ttil para comprobar el tempo con el metrénomo en directo o cuando se utilicen efectos de sincronizacién
de tempo.
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En esta seccion se explican los ajustes de “Trigger” del meni. Dependiendo del pad conectado, cuando se golpea el pad
durante la interpretacion se generan diferentes sefiales de disparo. Los ajustes de “Trigger” permiten optimizar las
senales de disparador para cada pad para su procesamiento por la unidad principal.

Los ajustes se guardan cuando se apaga la alimentacion.

Trigger

Seleccione el tipo de pad adecuado al conectar el pad.
Al conectar el pad a la toma [@KICK/@] y a la toma [@SNARE/@], no olvide cambiar el modo de entrada.

[}
o
o
=
MEMLL-TRI5 | Estructura de la pantalla de ajustes | 2
(=

—

—_ — Input Mode Ajustes de modo de entrada
| ENTEE - g
— Curve Ajustes de curva ‘S
— Pad Type Ajustes de tipo de pad

— Crosstalk Ajustes para prevenir la diafonia —
— FootSwSelect Ajustes de seleccion de interruptor de pedal 8
2
©
©
[a
- L] v
Trigger/Input Mode Ajustes de modo de entrada s
O

| Estructura de la pantalla de ajustes |
TRG-IMPUT MDD [CKick E
TrAl Traz 3
~¥4  Falre Input Mode 3
': Trg1/Trg2 Modo de entrada Disparador 1/Disparador 2 u8_
Trg3/Trg4 Modo de entrada Disparador 3/Disparador 4

Define cémo utilizar toma de entrada mono x 2.
Seleccione “paired” cuando utilice un disparador de bateria (DT50S) o un dispositivo similar.

Trg1/Trg2: Modo de entrada Disparador 1/Disparador 2

Define que la toma [@KICK/@)] utilice las entradas de disparador @KICK y @ en conjunto o por separado.

Trg3/Trg4: Modo de entrada Disparador 3/Disparador 4

Define si las entradas de disparador [@SNARE/@] @SNARE y @ se utilizarin en conjunto o por separado.

m paired, separate

EAD10 Manual de referencia (avanzado)



MEMU

=]

MENU

Trigger

Trigger/Curve Ajustes de curva

| Estructura de la pantalla de ajustes

E Curve

o)
S
L i i s
Velocity Curve  Curva de velocidad =
3
£
. . . o
Velocity Curve: Curva de velocidad 2
=
(&)
Selecciona una curva de velocidad para el pad seleccionado. Una curva de velocidad determina como se ve afectada la velocidad
(o la intensidad) del sonido por la fuerza con la que se golpea el pad.
m loud2, loud1, norm, hard1, hard2, Fix1 a Fix5, Spl11 a Spl15, Spl21 a Spl25, ofs1 a ofs5 o
o
[
e
IS
! 1 ) *
3 3 i 3 S—
3 3 Fix1 3
[$] [$] (8]
) ) Fix2 o =
= 2 2 s
Fix3 3
o
Fix4 O
Fix5 L
°©
@
3
Nivel de entrada del disparador — Nivel de entrada del disparador — Nivel de entrada del disparador —> =
)
IS}
o
(i
e e
(] (]
o o
[$] [$]
kel kel
2 2
Nivel de entrada del disparador — Nivel de entrada del disparador —
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Trigger

Trigger/Pad Type Ajustes de tipo de pad

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E Pad Type 3
1/4 §
PadType Seleccionar tipo de pad g_
2/4 L
— Gain Ganancia [
— Sensitivity Sensibilidad 0
— RejectTime Tiempo de rechazo 8
34
— MinLevel Nivel minimo e
— MaxLevel Nivel méximo §
— MinVelocity Velocidad minima '.;
— MaxVelocity Velocidad maxima &
4/4 I
— WaitTime Tiempo de espera X~
— RimGain Ganancia de aro %
— H/R Balance Balance H/R &
Seleccionar un tipo de pad provoca que cambien los ajustes de Gain a H/R Balance. %
3
g

EAD10 Manual de referencia (avanzado)



MENU

Trigger

Trigger/Pad Type 1/4

Trigger

PadType: Seleccionar tipo de pad

Define el tipo de Pad.

[Consejos] ¢Qué es un tipo de pad?

Para garantizar que obtiene el mejor sonido de cada almohadilla, hemos preparado una gama completa de parametros
optimizados de disparador (es decir, diferentes valores relacionados con las sefales de entrada de almohadilla y similares)
y se han nombrado en consecuencia. Estos grupos de parametros se denominan “tipos de pad”. Dado que los pads
vienen en muchas variedades diferentes, tales como bombos, cajas, timbales, platos y disparadores de bateria,

las caracteristicas del pad varian ampliamente. EI EAD10 incluye de forma predeterminada tipos de pad para cada
diferente conjunto de caracteristicas, lo que permite aprovechar al maximo su potencial.

KK: SENSOR, KP125W/125, KP100, KP65, KU100
SN: XP120/100, XP80, XP70, TP120SD/100, TP70S/70, TP65S/65
TM: XP120/100, XP80, XP70, TP120SD/100, TP70S/70, TP65S/65
CY: PCY155, PCY135, PCY100, PCY90, PCY65S/65
DT: 50S SN, 50S tomH, 50S tomL, 50K, 10/20SN, 10/20tomH, 10/20tomL, 10/20kick

Trigger/Pad Type 2/4

i PAD_TYPE _[Ki

‘ FootSwSelect H Crosstalk ‘ Pad Type ‘ Curve H Input Mode ‘

Gain: Ganancia

Define la ganancia (amplificacidn) de la sefial de entrada al golpear el pad seleccionad en Pad Type.

NOTA

Con un valor elevado, todas las sefales de entrada que superen un nivel determinado se ampliaran al mismo nivel (el nivel maximo).
Esto significa que la variacion de suavidad o dureza con la que se golpea la almohadilla pueden suavizarse. Si se usa un valor bajo,
la suavidad o dureza al tocar se reflejara mucho mas en la sefal de disparador de salida; esto permite realizar interpretaciones mas
expresivas.
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Trigger

Trigger/Pad Type 3/4

Sensitivity: Sensibilidad

Define la sensibilidad cuando el pad se golpea suavemente.

NOTA

El uso de un valor demasiado bajo puede provocar que no se produzca ningun sonido al golpearlo demasiado suavemente o al tocar
un redoble rapido. El uso de un valor demasiado grande puede provocar diafonia. Si necesita realizar un ajuste, intente hacerlo de
modo que no dificulte sus interpretaciones.

Trigger

RejectTime: Tiempo de rechazo

Las sefiales de disparador que se produzcan durante el tiempo aqui ajustado pueden considerarse disparadores dobles y no producirdn
ningun sonido. Los valores mayores aumentan el tiempo durante el que no se produce ningtin sonido.

NOTA
En el caso siguiente, se emite un sonido con la segunda entrada aunque se produzca dentro del tiempo de rechazo.

» Cuando el nivel de activacion del segundo golpe dentro de RejectTime es al menos el doble de fuerte que el del primero.

‘ FootSwSelect H Crosstalk ‘ Pad Type ‘ Curve H Input Mode ‘

MinLevel: Nivel minimo
MaxLevel: Nivel maximo

Estos parametros definen el intervalo de sefiales de entrada de disparador que se convierten en valores de velocidad, del minimo (%)
al maximo (%). Las sefiales de activacion que estan por debajo del nivel minimo ajustado aqui no producen ningtin sonido. En
cambio, las sefiales de disparador por encima del nivel maximo se definirdn como velocidad maxima, tal como se explica en
MinVelocity/Max Velocity, a continuacion.

m Nivel minimo: 0 a 99

Nivel maximo: 1 a 100

MinVelocity: Velocidad minima
MaxVelocity: Velocidad maxima

Estos pardmetros definen las velocidades minima y méxima correspondientes a los pardmetros MinLevel/MaxLevel anteriores.
El sonido se producird entre las velocidades aqui establecidas.

m Velocidad minima: 0 a 126

Velocidad maxima: 1 a 127
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Trigger

Trigger/Pad Type 4/4

Trigger

WaitTime: Tiempo de espera

Este pardmetro se utiliza para establecer el tiempo hasta que el pad propuesto detecta una sefial de disparador. Defina este pardmetro
para ajustar el tiempo de modo que la sefial de disparador se detecte en su pico y la intensidad para golpear el pad corresponda al
volumen del sonido producido.

[ ajustcs  [REN

RimGain: Ganancia de aro

Define el nivel de ganancia de aro para un pad de dos piezoeléctricos dos tal como el DT50S conectado a la toma de entrada mono x 2.

Este pardmetro solamente tiene efecto cuando el modo de entrada se ajusta en “paired”.

H/R Balance: Balance H/R

Define el balance entre los dos piezoeléctricos, parche y aro (H49 a H1, 0, R1 a R49). Si se produce el sonido de parche al golpear el
aro, aumente el valor R para que el aro suene mas fuerte. Si se produce el sonido de aro cuando se golpea el parche, pulse el botén [—]

para incrementar el valor H, que hace el parche suene més fuerte.
Este pardmetro solamente tiene efecto cuando el modo de entrada se ajusta en “paired”.

OTESI H49aH1,0,R1aR49

‘ FootSwSelect H Crosstalk ‘ Pad Type ‘ Curve H Input Mode ‘
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Trigger

Trigger/Crosstalk Ajustes para prevenir la diafonia

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E Crosstalk

': All Reject Lvl Nivel de rechazo de todo

Reject Lvl Nivel de rechazo (pad de origen)

2.9

El término “diafonia

hace referencia a la emision de sefiales de disparador desde un pad de bateria electrénica (incluida una bateria actstica
con un disparador de baterfa acoplado) diferente del golpeado como consecuencia de un exceso de vibraciones o de interferencia entre pads.
La diafonia se previene mediante la supresion de cualquier sonido de sefial de disparador que sea inferior al valor especificado.

All Reject Lvl: Nivel de rechazo de todo

Resuelve la diafonfa entre el pad que aparece en la esquina superior derecha de la pantalla y el resto de los pads.
Aunque los valores m4s altos previenen mejor la diafonfa, también pueden dificultar la reproduccién de otros sonidos al mismo tiempo.

m Nivel: 0 a 99
Reject Lvi: Nivel de rechazo (pad de origen)

Resuelve la diafonia entre el pad que aparece en la esquina superior derecha de la pantalla y otros pads individuales.

Por ejemplo, en el caso de que Trg2 produzca por error un sonido al golpear Trgl, ajuste Trg2 para que se muestre en la esquina superior
derecha de la pantalla, coloque una marca de verificacién en Trgl y, a continuacidn, suba el valor de Reject Lvl.

Aunque los valores m4s altos previenen mejor la diafonfa, también pueden dificultar la reproduccién de otros sonidos al mismo tiempo.

Pad de origen: Trg 1, Trg 2, Trg 3, Trg 4, Trg 5, Trg 6

NOTA
Cuando el modo de entrada se establece en “paired”, Trg2 y Trg4 no se establece como fuente de rechazo aunque ambos estén marcados.

Trigger/FootSwSelect Ajustes de seleccion de interruptor de pedal

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E FootSwSelect

I— FootSwSelect  Seleccionar interruptor de pie

FootSwSelect: Seleccionar interruptor de pie

Elija entre HH65 (controlador de charles), FC3 (pedal), FC4/5 (pedal o interruptor de pie) o FC7 (controlador de pedal) para el controlador
conectado a la toma [FOOT SW].

TS HHes, FC3, FCa/s, FC7

Input Mode ‘ Trigger

Curve ‘

Pad Type

Crosstalk

FootSwSelect
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En esta seccion se explican los ajustes de “Utility”’ del mend.
Aqui se establecen los ajustes generales, las funciones de pad y el ecualizador de auriculares.

MEMU-LITIL Estructura de la pantalla de ajustes

. General Ajustes de utilidad generales g
| EHTEE c
PadFunction Ajustes de funcion de pad g
Phones EQ Ajustes de ecualizador de auriculares
c
9o
g
L
K
- - - - - D_
Utility/General Ajustes de utilidad generales
@)
L
| Estructura de la pantalla de ajustes | §
o
<
o

E General

1/4
— SceneKnob Mando de escena

— AutoPowerOff Apagado automatico

— LCD Contrast Contraste del LCD
2/4
— ClickOutput Destino de salida de clic

— ClickCountOff Cuenta de clic desactivada
— L&R Volume Volumen de salida del dispositivo externo

— MicNoiseGate Puerta de ruido de micréfono
3/4
— AudioOutGain Ganancia del audio de salida

— AudioMix Mezcla de audio
— USB To Host Ajuste del terminal [USB TO HOST]
— MIDI LocalCtrl Control local MIDI

4/4
— AuxInVolume Volumen [AUX IN]

— USB Volume Volumen de audio USB o de reproduccion del grabador

— ClickVolume Volumen del metrénomo
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UTIL~GEMERAL

-
)
o
SceneKnoh: Mando de escena ©
Ajuste el mando [SCENE] para usarlo solo para escenas o para la entrada de datos (en lugar de los botones [-] o [+]).
S
c
>
LT
S
&
AutoPower0ff: Apagado automatico —
Ajuste el tiempo hasta que se desconecte la alimentacién mediante la funcién de Apagado automatico o ajustelo en (off) para desactivar la 8
funcién Apagado automdtico. 2
c
o)
TS o 5, 10, 15, 30, 60, 120 (min) £

NOTA
 El ajuste de tiempo de la funcién Apagado automatico es aproximado.

 La unidad principal guarda automaticamente todos sus ajustes al apagar la alimentacion.

LCD Contrast: Gontraste del LCD

Ajusta el contraste en la pantalla.
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Utility/General 2/4

ClickOutput: Destino de salida de clic

Define el destino del sonido del metrénomo.

L&R+ph Enviar tanto las tomas OUTPUT [R)/[L/MONQ] y [PHONES].
phones Enviar solamente a la toma [PHONES].

ClickCountOff: Cuenta de clic desactivada

Ajuste el sonido del metrénomo para que se detenga después de un compds o dos compases. Cuando se ajusta en “oft”, el sonido del
metrénomo continda reproduciéndose.

L&R Volume: Volumen de salida del dispositivo externo

Define el volumen de la salida externa.

En situaciones en directo, por ejemplo, ajuste el volumen de salida externa en un valor fijo, para poder ajustar solamente el volumen de los
auriculares con el mando [MASTER VOLUME]. Cuando se ajusta en “variable”, se puede ajustar el volumen de los auriculares y el volumen
de la salida externa con el mando [MASTER VOLUME].

ST ariable (funciona con el mando [MASTER VOLUMEY), 1 a 127 (valor fijo)

NOTA
El volumen para AUX IN se puede ajustar con el mando [MASTER VOLUME] aunque se ajuste un valor fijo para este parametro.

MicNoiseGate: Puerta de ruido de micréfono

Define la puerta de ruido del micréfono.

o
)
c
(]
(O]

PadFunction

Phones EQ
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UTIL.-GEMERAL
Audi ain
=10k Al

auto
1Ctrl [u] g

|l———

AudioOutGain: Ganancia del audio de salida

Para el audio USB, ajuste la ganancia de salida de USB.
Para utilizar el grabador, ajuste la ganancia de entrada para la grabacién.

TS 1208, -6dB, 0dB, +6dB, +12dB

AudioMix: Mezcla de audio

Para el audio USB, ajuste si la entrada de USB se envia a USB OUT o no.

Cuando se utiliza el grabador, define si la reproduccién del grabador se graba junto con su interpretacién o no.

Con el ajuste “auto”, la entrada USB se envia a USB OUT para audio USB y la reproduccién se graba simultdneamente cuando se utiliza la
grabadora.

USB To Host: Ajuste del terminal [USB TO HOST]

Seleccione el tipo de datos que se transmiten o reciben a través del terminal [USB TO HOST].

El ajuste “Audio+MIDI” gestiona tanto audio como datos MIDI, mientras que el ajuste “MIDI” gestiona solamente datos MIDL

El ajuste auto cambia los ajustes automaticamente para intercambiar solamente datos MIDI al utilizar la grabadora e intercambiar audio
o MIDI en todas las demds ocasiones.

La grabadora se desactiva cuando se ajusta en Audio+MIDI.

TR -uto, Audio+MIDI, MIDI

MIDI LocalCtrl: Control local MIDI

Activa (on) o desactiva (off) el generador de tonos interno al interpretar con pads. Normalmente, este pardmetro se ajusta en “on”. Cuando se
ajusta en “off”, la seccién de entrada de disparador y la seccién del generador de tonos se desconectan dentro de la unidad principal, de modo
que al golpear los pads no se produce ningtin sonido. Sin embargo, con independencia de este ajuste, la informacién de interpretacion de la

unidad principal se transmite en forma de datos MIDI, y los mensajes MIDI recibidos desde otros dispositivos se procesan mediante unidad

principal. Un ajuste “off” es ttil cuando se desea grabar la interpretacion a la baterfa como datos MIDI en un software DAW o secuenciador.

m off (activado), on (desactivado)

o
)
c
(]
(O]

PadFunction

Phones EQ
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TIL.--'EiEr-JEF-:HL

Utilice estos tres pardmetros para establecer el balance entre volimenes de antemano, con el propdsito de mantener el balance al utilizar el
mando [AUDIO/CLICK VOLUME].

AuxinVolume: Volumen [AUX IN]

Define el volumen para la sefial recibida a través de la toma [AUX IN].

USB Volume: Volumen de audio USB o de reproduccion del grabador

Define el volumen para la entrada de audio USB o la reproduccién de la grabadora.

ClickVolume: Volumen del metronomo

Define el volumen del metrénomo.

Utility/PadFunction Ajustes de funcion de pad

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E PadFunction

12

T ENTER PadFunction Pad, funcién
2/2
BypassSw Interruptor de bypass

o
)
c
(]
(O]

‘ PadFunction

Phones EQ
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Utility/PadFunction 1/2

PadFunction: Pad, funcion

En lugar de reproducir un sonido, puede realizar funciones tales como cambiar un nimero de escena o un tempo golpeando un pad. Puede
golpear el pad que desee configurar o pulsar el botén TRG ([F3]) para seleccionar un pad y seleccionar la funcién que desee asignar.

off El produce sonido de la forma habitual.
inc scene Aumenta el numero escena en uno.
dec scene Disminuye el numero de escena en uno.

select scene

Selecciona la escena.

Numero de escena

toggle scene

Selecciona una escena.
Cada vea que se golpea el pad, la escena cambia entre dos escenas.

Numero de escena 1
Numero de escena 2

inc tempo Aumenta el valor del tempo en uno.
dec tempo Disminuye el valor del tempo en uno.
tap tempo Configura el ajuste del tempo.
clickOn/Off Activa y desactiva el metrénomo.
bypassOn/Off Activa y desactiva el bypass. Es util para activar o desactivar efectos o efectos de disparador durante la interpretacion.
Para bypass, utilice BypassSW (Interruptor de bypass).
REVERB Controla la cantidad de reverberacion (valor del mando [REVERB]) en funcién de hasta dénde se pisa el pedal o con
qué fuerza se golpea el pad.
MinValue: La cantidad (minima) de reverberacién aplicada cuando se suelta el pedal o se golpea el pad
ligeramente
MaxValue: La cantidad (minima) de reverberacion aplicada cuando se pisa el pedal a fondo o se golpea el pad
con fuerza
EFFECT Controla la cantidad de efecto (valor del mando [EFFECT]) en funcién de hasta dénde se pisa el pedal o con qué
fuerza se golpea el pad.
MinValue: La cantidad (minima) de efecto aplicado cuando se suelta el pedal o se golpea el pad ligeramente
MaxValue: La cantidad (minima) de efecto aplicado cuando se pisa el pedal a fondo o se golpea el pad con fuerza
CCO01 a CC95 Envia un mensaje de cambio de control en funcién de hasta ddnde se pisa el pedal o la fuerza con que se golpea el pad.

MinValue: El valor minimo que se utiliza cuando se suelta el pedal o se golpea el pad ligeramente
MaxValue: El valor maximo que se utiliza cuando se pisa el pedal a fondo o se golpea el pad con fuerza
MIDI Ch:  Canal MIDI

m off, inc scene, dec scene, select scene, toggle scene, inc tempo, dec tempo, tap tempo, clickOn/Off, bypassOn/Off, RevKnob,
EffkKnob, CC01 a CC95

select scene: numero de escena
toggle scene: numero de escena 1, numero de escena 2
REVERB, EFFECT: variable, Min., Max.

CC: nimero CC, canal MIDI, valor (variable, Min., Max.)
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Utility

Utility/PadFunction 2/2

©
4]
5
BypassSw: Interruptor de hypass O
Selecciona el ajuste de destino bypassOn/Off de PadFunction. Es un ajuste general, no un ajuste de pad individual.
c
Con todas las casillas de verificacién marcadas para ajustar bypass en “on”, la reverberacidn y los efectos no se aplican al sonido que pasa '%
a través del EAD y no se producen sonidos de disparador. El sonido de bateria actstica recibido desde el micr6fono no cambia, suena a cual. S
I
o
Rev Aplica reverberacion o no S
Eff Aplica el efecto o no
Trg1 a Trg6 Reproduce el sonido de disparador o no 8
3
o
£
o

Utility/Phones EQ Ajustes de ecualizador de auriculares

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E Phones EQ

': EQ LowGain  Ganancia baja de ecualizador

EQ HighGain Ganancia alta de ecualizador

NOTA
El ecualizador de auriculares no afecta al sonido recibido desde la toma [AUX IN].

EQ LowGain: Ganancia bhaja de ecualizador
EQ HighGain: Ganancia alta de ecualizador

EQ LowGain Define la ganancia de banda baja del ecualizador de auriculares (shelving de dos bandas) (dB).
Cuanto mayor es el valor, mas aumentan los graves.

EQ HighGain | Define la ganancia de banda alta del ecualizador de auriculares (shelving de dos bandas).
Cuanto mayor es el valor, mas aumentan los agudos.
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El meni de tareas contiene tareas relacionadas con escenas, ondas y grabador.

Job

MEMU.~JOE | Estructura de la pantalla de ajustes

— Scene Ajustes de escena
| ENTEE ; o
Wave Ajustes de onda 5
o
Recorder  Ajustes del grabador *n
o
>
@
Job/Scene Ajustes de escena -
Desde los ajustes de escena (Job/Scene) solamente se puede cambiar ajustes de escenas de usuario. Las escenas predefinidas no se pueden .
cambiar. 2
o
(&
i

| Estructura de la pantalla de ajustes

E Scene

Recall Recuperar
| ENTER Sort Ordenar

Exchange Intercambiar

Clear Borrar

Recall: Recuperar

Los cambios en las escenas se perderdn si selecciona otra escena antes de guardar (almacenar) los ajustes. Sin embargo, las ediciones se
conservan realmente en la memoria de recuperacion, asi que es posible recuperar cambios mediante la funcién Recall.

RECALL SCENE

—— e

NOTA

Se muestra el niumero y el nombre de la escena editada. Si no hay datos de la recuperacion, se muestra “No Data.” para el nombre de
la escena.

1. Pulse el botén “RECALL” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacion.

2. Pulse el botén “YES” ([F1]) para recuperar los datos.
Una vez completada la recuperacion, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de recuperacion.
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Sort: Ordenar

Cambia el orden de las escenas a recuperar cuando se gira el mando [SCENE].

Job

o

AL

11
5
5
5

o

(]
c
(1]
O
(7))
1. Pulse los botones “ .~ ” y “~+” ([F1] y [F2]) para mover el cursor. %
=
2. Pulse el botén “SELECT” ([F3]) para seleccionar la escena que desee mover.
3. Pulse los botones “ ~.” y “+~” ([F1] y [F2]) o los botones [-] y [+] para mover la escena seleccionada. S
4. Después de mover la escena a la posicion que desee, pulse el botén “INSERT” ([F3]). g
8
(0]
o

NOTA
Para cancelar la ordenacion, pulse el boton [EXIT].

Al pulsar el botén “INSERT” ([F3]) se define el orden reorganizado y los nimeros de escena cambian en consecuencia.
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Exchange: Intercambiar

Intercambia el orden de dos escenas.

Job

Scene

1. Seleccione las dos escenas que desea intercambiar.

Wave

2. Pulse el botén “EXCHNG” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacion.

3. Pulse el botén “YES” ([F1]) para cambiar el orden de las dos escenas.
Una vez completado el intercambio, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de intercambio.

Recorder

Clear: Borrar

Inicializar la escena.

1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar la escena que desea inicializar.
2. Pulse el botén “CLEAR” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacién.

3. Pulse el botén “YES” ([F1]) para inicializar la escena seleccionada.
Una vez completada la inicializacion, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de borrado.

EAD10 Manual de referencia (avanzado)



MENU

Job

Job/Wave Ajustes de onda

Job

| Estructura de la pantalla de ajustes |

E Wave

2
1/2 g
— Import Importar archivo de audio seleccionado 2
— Import All Importar todos los archivos de audio
— Delete Borrar archivo de audio seleccionado
— Delete All Borrar todos los archivos de audio %
— Optimize Optimizar memoria =
2/2
— Memory Info  Informacién de memoria
o}
B
(@]
[&]
(0]
o

Joh/Wave 1/2

JOE.-WALE

| ENTER

Import: Importar archivo de audio seleccionado

Seleccione qué archivo de audio (.WAV) guardado en una unidad flash USB desea importar en el EAD10.

WNALUE-IMPORT moe=soa=
File
[ead_BA1

VoiceAssign: Asignacion de disparador
File: Archivo a importar
Asigna la onda seleccionada importada en el EAD a una fuente de entrada de disparador. Cuando se selecciona “off”’, no se realiza ninguna

asignacién. Cuando haya asignado la onda importada a una fuente de entrada de disparador, realice la operacién de almacenamiento de
escena.
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1. Pulse el botén “IMPORT” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacion.

2. Pulse el botén “YES” ([F1]) para importar.
Pulse el botén “NO” ([F3]) para cancelar la importacién y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1.
Pulse el botén “CANCEL” ([F3]) durante la importacién para detener la importacion y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1.

Una vez completada la importacién, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de importacién.

TS o, Kick, Kick-R, Trg2, Snare, Snare-R, Trg4, Trgs, Trg5-R1, Trg5-R2, Trgé, Trgé-R1, Trg6-R2, FootSW

NOTA
* Con el EAD10 solo se pueden utilizar archivos de audio (.WAV) de 16 bits.

¢ La longitud maxima de un unico archivo que se puede importar es de aproximadamente 20 segundos (en el caso de audio de 16 bits,
44,1 kHz).

* Es posible que algunos de los archivos de audio no pueden importarse aunque se cumplan todos los requisitos anteriores.

* Las ondas importadas se pueden utilizar mas tarde para otras escenas si se elige la para el instrumento o la categoria de voz.

Import All: Importar todos los archivos de audio

Permite importar en la memoria de ondas del EAD10 todos los archivos de audio (.wav) guardados en el directorio raiz de la unidad flash USB.

MWAUVE-TMFOET ALL

——— IMPORT

1. Pulse el botén “IMPORT” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacion.

2. Pulse el botén “YES” ([F1]) para importar.
Pulse el botén “NO” ([F3]) para cancelar la importacién y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1.
Pulse el botén “CANCEL” ([F3]) durante la importacion para detener la importacién y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1.

Una vez completada la importacidn, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla Importar todo.

NOTA
Segun el tipo o el nimero de archivos de audio, es posible que algunos archivos no se puedan importar.

Job

Scene

‘ Wave

Recorder
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Delete: Borrar archivo de audio seleccionado

Permite borrar la onda seleccionada del EAD10.

WAVE-DELETE

Aa1:LEmFty Wawve]l

W3 |DELETE

1. Pulse los botones [-] y [+] para seleccionar la onda que desee borrar.
2. Pulse el botén “DELETE” ([F3]) y aparecers la pantalla de confirmacion.

3. Pulse el botén “YES” ([F1]) para borrar la onda seleccionada.
Pulse el botén “NO” ([F3]) para cancelar el borrado y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1.

Una vez completado el borrado, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de borrado.

NOTA
Utilice el boton “ 1 ” ([F2]) para escuchar el archivo.

Delete All: Borrar todos los archivos de audio

Borra todas las ondas de la memoria de ondas interna del EAD10.

MAVE~-DELETE ALL

———TELETE

1. Pulse el botén “DELETE” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacion.

2. Pulse el botén “YES” ([F1]) para borrar todas las ondas.
Pulse el botén “NO” ([F3]) para cancelar el borrado y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1.

Una vez completado el borrado, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla Delete All.

Job

Scene

‘ Wave

Recorder
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Optimize: Optimizar memoria

Optimiza la memoria de ondas del EAD10. La optimizacién reorganiza el contenido de la memoria para usar la memoria de manera mas
eficaz y eficiente. Optimizar la memoria puede aumentar el espacio de memoria contigua disponible.

Job

WAVE-OPTIMIZE

o
— c
—————{OFTIMIZ 3
—
1. Pulse el botén “OPTIMIZ” ([F3]) y aparecera la pantalla de confirmacion.
[}
2. Pulse el botén “YES” ([F1]) para optimizar la memoria. 3
Pulse el botén “NO” ([F3]) para cancelar la optimizacién y se volverd a mostrar la pantalla del paso 1. =
Una vez completada la optimizacion, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de optimizar.
o}
g
o)
[&]
i
Job/Wave 2/2

JOE-LALE
Memord Info ]|

| ENTER

Memory Info: Informacion de memoria

Muestra el uso de la memoria de ondas del EAD10.

WAVE~IHNFO
F;En

.FME 100G,

al

Total: Tamaiio total de la memoria (MB)
Muestra el tamafo total de la memoria en unidades de MB (megabytes).

Free: Espacio de memoria libre (MB) (espacio de memoria libre (%))

El espacio libre se muestra en unidades de MB (megabytes). Ademas, muestra el espacio para toda la memoria en %.
La memoria fragmentada puede impedir la importacién de archivos de audio aunque haya espacio suficiente.

NOTA
Las unidades utilizadas para indicar la capacidad cambian en funcién del tamafo de la memoria (KB: kilobyte, MB: megabyte).
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Job/Recorder Ajustes del grabador

Job

| Estructura de la pantalla de ajustes

JOB-RECORDER —
ExkFort Hudio
Recorder
L . . 0
Export Audio Exportar audio g
— [ ENTER ?
Export Audio: Exportar audio 0
@
Permite guardar en una unidad flash USB el archivo de audio grabado en el grabador interno. =
ExPORT AUDIO
f 8
o
o
o —————————— 0
——[ NAME B TE: -

1. Sidesea aiiadir un nombre al archivo, pulse el botén “NAME” ([F2]) y escriba un nombre.

( )
® Introduccion del nombre de archivo
1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar un caracter y, a continuacion, utilice los botones “<” y “>” ([F1]

o [F3]) para mover el cursor a la siguiente posicion de caracter. Puede asignar un nombre de archivo de hasta
16 caracteres.

2. Cuando haya terminado de introducir todos los caracteres, pulse el boton “OK” ([F2]). )
.

2. Pulse el botén “EXPORT” ([F3]) y aparecers la pantalla de confirmacion.

3. Pulse el botén “YES” ([F1]) para exportar.

Pulse el botén “NO” ([F3]) para cancelar la exportacién y se volvera a mostrar la pantalla del paso 1.

Una vez completada la exportacidon, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de exportacion.

NOTA
* Los datos de grabacion se perderan al apagar la alimentacién o cuando se realice un restablecimiento de ajustes de fabrica.

* En “All” los archivos no se realiza una copia de seguridad de los datos de audio.
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Para entender las funciones y operaciones de la seccion MENU/File. En esta seccién se explica la terminologia utilizada
en la seccion MENUY/File.

® Archivos

El término “file” (archivo) se utiliza para definir un conjunto de datos guardados en una unidad flash USB. El intercambio de datos entre el
EADI10 y una unidad flash USB se realiza en forma de archivos.

® Nombre de archivo

El nombre que se da al archivo se denomina nombre de archivo. Los nombres de archivo son importantes para distinguir los archivos y en
un mismo directorio no se puede utilizar el mismo nombre de archivo. Aunque los ordenadores pueden procesar nombres largos e incluso
caracteres que no se utilizan en inglés, el EAD10 solo puede utilizar caracteres alfanuméricos.

©® Extensiones
El “punto + tres letras”, tal como “.wav”, al final del nombre de archivo se denomina “extensién de archivo”. La extension indica el tipo de
archivo. Los archivos que utiliza el EAD10 tiene la extension “.bin”, que no se muestra en la pantalla del EAD10.

® Tamafiio de archivo

Se refiere al tamafio del archivo. El tamaifio del archivo se determina mediante el volumen de datos que almacena. El tamafio de archivo se
mide en unidades indicadas con una B (byte). Los archivos grandes y también la capacidad de la memoria de los dispositivos se
representan con unidades de KB (kilobytes), MB (megabytes) y GB (gigabytes). 1 KB=1024 B, 1 MB=1024 KB y 1 GB=1024 MB.

® Formatear

La inicializacion de la unidad flash USB se denomina “formateado”. Al formatear una unidad flash USB con el EAD10 se borraran todos
los archivos y directorios (o carpetas).

® Guardar, Cargar
“Guardar” hace referencia a la escritura de datos en una unidad flash USB, mientras que “cargar” se refiere a la lectura de archivos desde
una unidad flash USB.

NOTA
ElI EAD10 puede gestionar como méaximo 100 archivos “‘wav” y 100 archivos “bin’

| Estructura de la pantalla de ajustes

1/2
— Save Guardar archivo
TENTER — Load Cargar archivo
— Rename Cambiar nombre de archivo
— Delete Borrar archivo
— Format Formatear unidad flash USB
2/2

— Memory Info  Informaciéon de memoria de unidad flash USB

NOTA
Para mas informacion sobre las operaciones del cursor, consulte pagina 6.
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File

File

1/2

Save:

Guardar archivo

Permite guardar el archivo en una unidad flash USB.

FILE~SAVE %
Tupe @
L
—— NAME B _
I
2
©
— o
1. Conecte una unidad flash USB al terminal [USB TO DEVICE]. —
2. Vaya a MENU/File/Save. 0
Aparecera la siguiente pantalla. P
i
FILE.
Tyre —
C
i)
)
TP — ©
— HAME K| o
3. Seleccione Type (tipo de archivo). —
3-1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar el tipo de archivo que desee guardar. g
All Todos los datos (todas las escenas, las ondas, los datos de utilidad y los ajustes de disparador) 2
AllScene Datos de escenas para todas las escenas
OneScene Datos de escena
Scene: Seleccione la escena que desee guardar. %
Trigger Ajustes de disparador >
)
£
[9)
m All, AllScene, OneScene, Trigger =
NOTA
Las canciones grabadas con el grabador (memoria interna) no se guardan en los archivos ‘All’ Utilice JOB/RECORDER/
EXPORT para guardar en forma de archivo los datos grabados por el grabador.
AVISO
Dado que los cuatro tipos de archivos se guardan como archivos con la misma extension (.bin), no utilice el mismo
nombre de archivo al guardar, aunque cambie el tipo de archivo. Sl utiliza el mismo nombre de archivo sobrescribira el
mismo archivo.
3-2. Para OneScene, seleccione la escena que desee guardar.

Pulse el botén ““ - ([F1]) para mover el cursor al nimero de escena y, a continuacidn, utilice los botones [-] y [+] para
seleccionar la escena que desea guardar.
Cuando la escena contiene ondas de usuario, las ondas de usuario también se guardan.
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4. Escriba el nombre con el que desea guardar el archivo.
4-1. Pulse el botén “NAME” ([F2]).

o

>

©

Aparece la pantalla de edicion NAME. (7))
( ) o

® Introduccion del nombre de archivo
1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar un caracter y, a continuacion, utilice los botones “<” y “>” g
([F1]y [F3]) para mover el cursor a la siguiente posicion de caracter. Puede asignar un nombre de Sts
archivo de hasta 16 caracteres.

HAFE —

=] o)

IS

©

C

(0]

o

L 2. Cuando haya terminado de introducir todos los caracteres, pulse el botén “OK” ([F2]). )

[0}

@

8

5. Guarde el archivo.

5-1. Pulse el botén “SAVE” ([F3]). R

©

£

o

L

o

£

&

o

IS

(0]

=

5-2. Para guardar el archivo, pulse el botén “YES” ([F1]). Si no desea guardar el archivo, pulse el botén “NO” ([F3]) y se volverd
a mostrar la pantalla del paso 2.

Si ya existe un archivo con el mismo nombre, aparecerd la pantalla de confirmacién de sobreescritura, como se muestra
a continuacion.

Para guardar con un nombre diferente, pulse el botén “NO” ([F3]) y la pantalla volvera al paso 2.
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6. Pulse el botén “YES” ([F1]) para guardar.

— MO
@ @ @

Durante el proceso de guardar, aparece un mensaje similar al que se muestra debajo.

o
>
©

(7]
savind...
15
T
[
o
@
Al pulsar el botén “CANCEL” ([F3]) durante el proceso de guardar, el proceso se detiene y la pantalla vuelve al paso 2. o
AVISO
No desconecte la unidad flash USB del terminal [USB TO DEVICE] ni apague la alimentacion del EAD10 mientras se guardan los
datos. Si lo hace, podria provocar que el EAD10 se averie o que la memoria de la unidad flash USB se dafie. g
2
i
Una vez completado el proceso de guardar, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla del paso 2.
g
9]
3
Load: Cargar archivo
Carga en el EAD10 un archivo guardado previamente en una unidad flash USB.
Cuando mueva archivos a un ordenador para la administracion de archivos, no olvide mover los archivos de nuevo al directorio raiz de la E
unidad flash USB. 2
NOTA L
ElI EAD10 no puede cargar el archivo si se encuentra en un subdirectorio (subcarpeta). o
£
SLOAD 0:@3@ 1423 1 g
ALl |
Hl1 é
b

I LOAD

1. Conecte la unidad flash USB que contiene los archivos guardados con el EAD10 al terminal [USB TO DEVICE].
2. Vaya a MENU/File/Load.
Aparecerd la siguiente pantalla.
SLOAD @@l s @@l
A1l
b

| LOAD
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3. Seleccione Type (tipo de archivo).

3-1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar el tipo de archivo que desee cargar.

All Todos los datos (todas las escenas, las ondas, los datos de utilidad y los ajustes de disparador)
AllScene Datos de escenas para todas las escenas

OneScene Datos de escena

Trigger Ajustes de disparador

m All, AllScene, OneScene, Trigger

4. Seleccione el archivo que desea cargar.

4-1. Utilice los botones *“ .+~ "y “~” ([F1] y [F2]) para mover el cursor a “File” y, a continuacién, utilice los botones [-] y [+] para
seleccionar el archivo que desee cargar. S6lo se mostrardn los archivos que coincidan con el tipo de archivo seleccionado para la
operacién de carga.

4-2. Para OneScene, seleccione la escena en que desee que se cargue OneScene.
Utilice los botones “ «~ "y “ " ([F1] y [F2]) para mover el cursor al nimero de escena y, a continuacién utilice los botones [—]
y [+] para seleccionar la escena en la que desea que se cargue OneScene.
Si la escena contiene ondas de usuario, las ondas de usuario también se cargaran.

5. Pulse el botén “LOAD” ([F3]).

LOAT

Aparece la pantalla de confirmacién de carga de archivo.

6. Pulse el botén “YES” ([F1]) para cargar.
Durante el proceso de carga, aparece un mensaje similar al que se muestra debajo.

Mow loadind...

521 )
p— = =

Al pulsar el botén “CANCEL” ([F3]) durante el proceso de carga, el proceso se detiene y la pantalla vuelve al paso 2.

AVISO

No desconecte la unidad flash USB del terminal [USB TO DEVICE] ni apague la alimentacion del EAD10 mientras se cargan los
datos. Si lo hace, podria provocar que el EAD10 se averie o que la memoria de la unidad flash USB se danie.

Una vez completado el proceso de carga, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla del paso 2.

Save

Delete Rename Cargar

Format

‘ Memory Info

EAD10 Manual de referencia (avanzado)



MENU

File

Rename: Cambiar nombre de archivo

Cambia el nombre del archivo guardado en una unidad flash USB.

FILE<REMAME Dw@is@di

Tupre
File
L[ - ]
[_ 1 o
——— e >
~ |~ |RENAME 3
—
1. Conecte la unidad flash USB al terminal [USB TO DEVICE].
®
2. Vaya a MENU/File/Rename. o2
Aparecera la siguiente pantalla. &)
FILE-EEMAME D:@ai/s@@i S
Tupe
File £
L[ - ] «©
[_ ] é
~ [ ~  [RENAME
3. Seleccione el tipo (Type) del archivo cuyo nombre desea cambiar.
3-1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar el tipo de archivo cuyo nombre desee cargar. Q
)
°
All Todos los datos (todas las escenas, las ondas, los datos de utilidad y los ajustes de disparador) o
AllScene Datos de escenas para todas las escenas
OneScene Datos de escena
Trigger Ajustes de disparador —
©
Wav Archivo de onda g
o
(g
m All, AllScene, OneScene, Trigger, Wav
. . . 2
4. Seleccione el archivo cuyo nombre desee cambiar. c
>
4-1. Pulse el botén ““ ~ " ([F2]) para mover el cursor a “File”. g
4-2 Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar el archivo cuyo nombre desea cambiar.. %

5. Establezca un nuevo nombre para el archivo.
Pulse el botén “ = ([F2]) para mover el cursor a la parte inferior de la pantalla.
Pulse el botén “Name” ([F2]) para mostrar la pantalla de introduccién del nombre de archivo.

( )
® Introduccion del nombre de archivo
1. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar un caracter y, a continuacion, utilice los botones “<” y “>” ([F1]

o [F3]) para mover el cursor a la siguiente posicion de caracter. Puede asignar un nombre de archivo de hasta
16 caracteres.

2. Cuando haya introducido todos los caracteres, pulse el boton “OK” ([F2]). )
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6. Pulse el botén “RENAME” ([F3]).

-~ | HAME B | REMAME
@ @ @

Aparecerd la pantalla de confirmacion.

7. Pulse el botén “YES” ([F1]) para cambiar el nombre.

AVISO

No desconecte la unidad flash USB del terminal [USB TO DEVICE] ni apague la alimentacion del EAD10 mientras se cambia el
nombre del archivo. Si lo hace, podria provocar que el EAD10 se averie o que la memoria de la unidad flash USB se dane.

Una vez completado el proceso de cambiar el nombre, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla del paso 2.

Delete: Borrar archivo

Esta operacion permite borrar un archivo de la unidad flash USB.

~OELETE D@@irsoa@i

1

IDELETE

1. Conecte la unidad flash que contiene el archivo guardado que desea borrar con el EAD10 en el terminal
[USB TO DEVICE].

2. Vaya a MENU/File/Delete.
Aparecerd la siguiente pantalla.

~OELETE D:a@isaai

1

ITELETE

Save

Cargar

Delete Rename

Format

‘ Memory Info
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3.

4.
5.

6.

Seleccione el tipo de archivo que desee borrar.
3-1. Utilice los botones “ .~ y “== " ([F1]y [F2]) para mover el cursor a “Type”.

3-2. Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar el tipo de archivo.

All Todos los datos (todas las escenas, las ondas, los datos de utilidad y los ajustes de disparador)
AllScene Datos de escenas para todas las escenas
OneScene Datos de escena
Trigger Ajustes de disparador %
Wav Archivo de onda @
m All, AllScene, OneScene, Trigger, Wav
HH 113 ” 113 ” [13 H ” E
Utilice los botones “ .~ ” y “ " ([F1] y [F2]) para mover el cursor a “File”. g
- . . o
Utilice los botones [-] y [+] para seleccionar el archivo que desee borrar.
Segtin los archivos seleccionados en el paso 3, s6lo se presentardn los archivos que puede borrar. L
Pulse el boton “DELETE” ([F3]). ©
IS
N — <
~  |DELETE 3]
= = = o
2
2
[
(=]
T
£
o
(I
—_—— 2
MO £
- - - >
= = o )
e
)
@ @ © £

AVISO

No desconecte la unidad flash USB del terminal [USB TO DEVICE] ni apague la alimentacion del EAD10 mientras se borra el
archivo. Si lo hace, podria provocar que el EAD10 se averie o que la memoria de la unidad flash USB se dafie.

Una vez completado el proceso de borrado, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla del paso 2.
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Format: Formatear unidad flash USB

En ocasiones, las unidades flash USB no pueden utilizarse como estdn. En tales casos, formatee la unidad flash USB mediante los

procedimientos que se muestran a continuacion.

FILE-FORMAT

————| FORMAT

AVISO

El formateado borra todos los datos de la unidad flash USB. Antes de formatear, asegurese de que la unidad flash USB no contenga

datos importantes.

1. Conecte la unidad flash USB al terminal [USB TO DEVICE].

2. Vaya a MENU/File/Format.
Aparecerd la siguiente pantalla.

FILE-FORMAT

——[FORMAT

3. Pulse el botén “FORMAT” ([F3]).

—————{FORMAT

Aparecerd la pantalla de confirmacién de formato de la unidad flash USB.

Rename

Delete

Format

‘ Memory Info
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4. Pulse el botén “YES” ([F1]) para formatear.

MO

AVISO 2
>
No desconecte la unidad flash USB del terminal [USB TO DEVICE] ni apague la alimentacién del EAD10 mientras se formatea la ﬁ

unidad flash USB. Si lo hace, podria provocar que el EAD10 se averie o que la memoria de la unidad flash USB se dane.

Una vez completado el proceso de formateo, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla del paso 2.
®
2
I
o
File 2/2 0
IS
©
c
(0]
o
Memory Info: Informacion de memoria de unidad flash USB
Muestra el uso de la memoria de la unidad flash USB. %
3
FILE~INFO
T
£
T
o
L
Total: Tamano total de la memoria (MB)
Muestra el tamafo total de la memoria en unidades de MB (megabytes).

L
s
Free: Espacio de memoria libre (MB) (espacio de memoria libre (%)) >
El espacio libre se muestra en unidades de MB (megabytes). Ademés, muestra el espacio para toda la memoria en %. g
[
=

NOTA
Las unidades utilizadas para indicar la capacidad cambian en funcion del tamafo de la memoria (KB: kilobyte, MB: megabytes, GB: gigabyte).
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Factory Reset

| | ENTER

Restablece todos los datos de los ajustes de usuario (escenas de usuario, ajustes de disparador, onda, utilidad, memoria
interna del grabador) a sus ajustes predeterminados de fabrica.

HMEHU ) | Estructura de la pantalla de ajustes
Factord Resetl

Factory Reset
Factory Reset Restablecer los ajustes de fabrica

et
Q
n
Q
o
>
£
o
et
o
(]
L.

| ENTER

Factory Reset: Restablecer los ajustes de fabrica

AVISO

Un restablecimiento de los ajustes de fabrica borra todos los ajustes de usuario y los restablece a lo ajustes predeterminados de
fabrica. No olvide guardar previamente todos los datos importantes en una memoria flash USB (pagina 48).

Restauracion de los

1. vaya a MENU/Factory Reset.
Aparecerd la siguiente pantalla.

FACTORY RESET

Aparecerd la pantalla de confirmacién de restablecimiento de los ajustes de fébrica.

3. Pulse el botén “YES” ([F1]) para realizar el restablecimiento de los ajustes de fabrica.
Si no desea realizar el restablecimiento de los ajustes de fabrica, pulse el botén “NO” ([F3]).

EAD10 Manual de referencia (avanzado)



MEMU

Factord Eeset 1
MENU

Factory Reset

Durante la operacion aparece el mensaje siguiente.

L
(]
n
(]
o
>
S
[e]
E=]
]
(1]
L.

Una vez completado el restablecimiento de los ajustes de fabrica, aparece “Completed.” y se vuelve a mostrar la pantalla de escena.
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Conectar un ordenador

La conexion de la unidad principal a un ordenador mediante un cable USB permite enviar y recibir audio o datos MIDI.
En esta seccion se explica como conectar la unidad principal y el ordenador.

Terminal [USB TO HOST] (panel posterior)
Terminal

[USB] USB <>
TODEVICE TO HOST

. ——

Ordenador

Cable USB

Unidad principal

NOTA
El cable USB no esta incluido. Para conectar el ordenador a la unidad principal, utiliza un cable de tipo USB A-B que no mida mas de 3 metros.

B Debe tomar precauciones al utilizar un terminal [USB TO HOST]

Cuando conecte el equipo al terminal [USB TO HOST], es importante que tenga en cuenta los siguientes aspectos. Si no
lo hace, el ordenador podria bloquearse y dafarse, o podrian perderse los datos.

Si el ordenador o el EAD10 se bloquea, reinicie el software de aplicacion o el sistema operativo del ordenador, o apague
o vuelva a encender el EAD10.

AVISO

¢ Use un cable USB de tipo A-B. Ademas, asegurese de que el cable mida menos de 3 metros de longitud. No se puede utilizar cables
USB 3.0.

¢ Antes de conectar un equipo al terminal [USB TO HOST], desactive cualquier modo de ahorro de energia del ordenador (como
suspension, hibernacion o espera).

* Siga estas instrucciones antes de encender/apagar el EAD10 o de conectar/desconectar el cable USB al/del terminal [USB TO HOST].
- Cierre cualquier software de aplicacion que esté abierto en el ordenador.

* Espere al menos seis segundos entre el encendido y el apagado de la unidad principal y entre la conexién y la desconexién del
cable USB.

Instalacion de Yamaha Steinberg USB Driver

Para utilizar datos de audio con un equipo Windows, debe instalar Yamaha Steinberg USB Driver.

NOTA

Cuando utilice un ordenador de MacOS o cuando utilice un equipo Windows para gestionar solo datos MIDI, la instalaciéon de Yamaha Steinberg
USB Driver no es necesaria.

1. Descargue el Yamaha Steinberg USB Driver mas reciente desde la siguiente direcciéon URL.
http://download.yamaha.com/

Pulse el botén [ § (nombre de driver)], descargue el archivo y dbralo.
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NOTA
* En esta pagina web se incluye informacion sobre los requisitos del sistema.

* Para realizar mejoras, Yamaha Steinberg USB Driver puede actualizarse sin previo aviso. Para obtener informacién detallada y la
informacién mas actualizada, visite el sitio web anterior.

2. Instale Yamaha Steinberg USB Driver en el ordenador.
Para obtener mds informacién, consulte la Guia de instalacién de Yamaha Steinberg USB Driver.

Uso de software DAW

Para obtener mds informacién sobre la grabacién o la reproduccién de audio, consulte el Manual de instrucciones del software DAW.

El audio USB y la funcién de grabador no se pueden utilizar simultdneamente en el EAD10.
El ajuste predeterminado de fabrica cambia automdticamente para gestionar solo MIDI sobre USB mientras el grabador esté en uso.

4 N
® Referencia relacionada con MIDI

En la lista de datos (PDF) se proporciona informacion relacionada con MIDI y la creacion de
musica con un ordenador.
La lista de datos (PDF)puede descargarse desde la pagina web siguiente.

http://download.yamaha.com/

* Yamaha Corporation se reserva el derecho de modificar esta direcciéon URL en cualquier momento y sin
previo aviso.

Yamaha USB-MIDI Driver

Normalmente, la instalacién del controlador no es necesaria. Si, no obstante, el funcionamiento es inestable o se presentan otras dificultades,
descargue el controlador USB-MIDI desde la pagina web que se muestra a continuacion e instdlelo en el ordenador.

Yamaha Downloads: http://download.yamaha.com/

Introduzca el nombre de modelo y, a continuacién seleccione el controlador MIDI-USB que corresponda al sistema operativo.
Para obtener instrucciones de instalacién del controlador, consulte la Guia de instalacién que se incluye con el archivo descargado.

NOTA
* Segun el sistema operativo que utilice, es posible que el controlador Yamaha USB-MIDI no sea compatible.

* Para ordenadores Mac, no es necesario instalar controladores porque se utilizan los controladores estandar incluidos en macOS.

Manual Development Group
© 2017 Yamaha Corporation
Published 10/2017 LB-A0
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